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Computer-Steuerung

Sie kénnen einen Computer fiir die Steuerung des Monitors verwenden, indem Sie ein serielles RS-232C
Steuerkabel (Kreuztyp, im Handel erhéltlich) an den Monitor anschlieBen. (Fiir den Anschluss siehe Seite
20 der Bedienungsanleitung des Monitors.)

Kommunikationsbedingungen

Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers so fest, dass sie denen der Tabelle entsprechen.

Signalformat: Entspricht dem RS-232C-Standard. Paritatsbit: Keine

Baud-Rate*: 9.600 Bps / 115.200 Bps Stopp-Bit: 1 Bit

Datenlédnge: 8 Bit Flusssteuerung: Keine

*Stellen Sie die Baudrate des Monitors auf die gleiche Rate ein, wie sie in dem Computer verwendet wird.
Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode. Nachdem
der Monitor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat

|ct|ca|cafca|pi|p2|p3|p4| | Ruckcode (0DH) |
Antwortcodsformat Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
| (0] | K | | Ruickcode (ODH) | | E | R | R | | Ruckcode (ODH) |

MA nfo

* Bei Steuerung des Monitors mit RS-232C-Befehlen von einem Computer warten Sie mindestens 30
Sekunden nach dem Einschalten, bevor Sie die Befehle senden.

*Nach dem Senden eines Eingabewahl- oder Bildeinstellungsbefehls und Empfang eines ,OK*“-Antwort
kann der Monitor eine kurze Zeit zur Verarbeitung des Befehls bendtigen. Wenn ein anderer Befehl gesendet
wird, wahrend der Monitor noch den ersten Befehl verarbeitet, kann es sein, dass Sie einen ,ERR"“-
Antwortkcode erhalten. In diesem Fall versuchen Sie, den zweiten Befehl erneut zu senden.

*Wenn mehr als ein Code gesendet wird, senden Sie jeden Befehl erst nachdem der Reaktionscode fur
den vorherigen Befehl vom Computer verifiziert ist.

e ,POWR???27%, ,TABN _ _ _ 1% ,TLTT _ _ _ 1%, ,TNAM _
~SNDR _ _ _ 1
—Wenn der Monitor die oben erwéhnten Sonderbefehle empféngt:

* Die Bildschirmanzeige verschwindet nicht.
* Der ,Automatisch aus“-Timer wird nicht zuriickgesetzt.
— Sonderbefehle sind bei Anwendungen verfligbar, die eine Dauerabfrage erfordern.

_ __ 15 ,MNRD _ _ _ 1% ,MTNO _ _ _ 1%

%Hinweis

*Wenn ein Unterstreichungszeichen (_) in der Parameter-Spalte erscheint, geben Sie eine Leerstelle ein.
* Wenn ein Sternchen (*) in der Parameter-Spalte erscheint, geben Sie einen Wert im angezeigten Bereich
unter Steuerinhalte ein.



Befehle
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Beispiel: Beim Einschalten des Monitors nehmen Sie folgende Einstellung vor.

Computer Monitor
e
[plofwlr[_|_|_Jt]d] = [o]K]
RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus
Strom EIN (Modus 1, Modus 2)
Strom Strom Ein PIOWIR|_|_|_|1]|OK OK oder ERR
Stromabschaltung P|O|W|R|_|_|_|0|OKoder ERR OK
Leistungsstatus PIOW|R[?]|?[?[?]|1 0
Monitorzustand Monitorzustand T|A|B|N|[_|_|_[1]0:Normal 0 : Normal
1: Hohe Temp., 32: 1: Hohe Temp., 32:
Fehler beim Einschalten Fehler beim Einschalten
der Hintergrundbeleuchtung |der Hintergrundbeleuchtung
Hintergrundbeleuchtungszeit (Stunde) TIL|T|T|{_|_|_[1]0-99999(Ganzzahl)
Name Modellnamenpriifung TINJAIM[_|_|_|1]|TLM5200/TLM4600
Modellnamenpriifung M{N|R|D|_|_|_|1]|TL-M5200/TL-M4600
Seriennr.-Priifung S|N|R[D|_|_|_|[1]|Seriennummer
Monitornamen-Einstellung 1 M{T|N|1[*|*|*|* |OKoder ERR
(ersten 4 Zeichen) *1
Monitornamen-Einstellung 2 M{T|N|2[*|*|*|* |OKoder ERR
(mittleren 4 Zeichen) *1
Monitornamen-Einstellung 3 M|{T|N|3[*|*|*|* |OKoder ERR
(letzten 4 Zeichen) *1
Monitornamen-Kontrolle M{T|N|O|_|_|_|1|Monitorname (Max. 12 Zeichen)
Eingang Anderung COMPUTER 1 I|R|G|B|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
COMPUTER 2 I |R|G|B|_|_|_|2]|OKoder ERR ERR
DVI I |[R|G[B]|_|_|_[3]|OKoder ERR ERR
HDMI I |[R|G[B|_|_|_|4|OKoder ERR ERR
S-VIDEO I|V|E|D 1 |OK oder ERR ERR
VIDEO I |VIE|D|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Eingang RGB-Priifung I|R|G|B[?|?|?|?]|1: COMPUTER 1, ERR
2: COMPUTER 2,
3: DVI, 4: HDMI, ERR
Eingang Videoprifung I|VIE|D|?|?|?]|?]|1:S-VIDEO, ERR
2: VIDEO, ERR
Eingang Moduspriifung I [M{O|D|?[?]?]|?[1:RGB, 2: VIDEO ERR
Eingang Prifung I|C|H|K[?|?]?|?]|1: COMPUTER 1, ERR
2: COMPUTER 2,
3: DVI, 4: HDMI,
5: S-VIDEO, 6: VIDEO
Laut Laut (0 — 60) VIO|L|A[_|_|*|* [OKoder ERR ERR
Lautstarke hoher/niedriger (-10 — +10) VIO|U|D[_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Stmhalt (Nur Ton) Ein M{U|T|E|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Aus MIU|T|E|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
AV-Stmhalt Ein I [M|B|K|[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Aus I [M|B|K|_|_|_|0]|OKoder ERR ERR
Standbild Ein FIR|E|Z]|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Aus FIR|E|Z|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Auto-Sync Auto-Sync-Start AD|J|S|_|_|_[1[OKoder ERR ERR
GroBe andern COMPUTER 1 | Normal (Computer) R|A|S|R[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Voll R|{A|S|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Punkt fiir Punkt (Computer)/ |R{A|S|R|_|_|_|3 |OK oder ERR ERR
Normal (Video)
Strecken (Video) R[A|S[R|_|_|_[4|OKoder ERR ERR
Kino 16:9 (Video) R[A[S|R|_|_|._|5|OKoder ERR ERR
Kino 14:9 (Video) R|A|S|[R|_|_|_|7|OKoder ERR ERR
Zoom 14:9 (Video) R|A|S|R|_|_|1]|2|OKoder ERR ERR
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RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus
Strom EIN (Modus 1, Modus 2)

GroBe andern COMPUTER 2 |Normal (Computer) R[B|S|R|_|_|_|[1[OKoder ERR ERR
Voll R|[B|S|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Punkt fir Punkt (Computer)/ [R|B|S|R|_|_|_|3 |OK oder ERR ERR

Normal (Video)
Strecken (Video) R[B|S|R|_|_|_|4 [OKoder ERR ERR
Kino 16:9 (Video) R|{B|S|R|_|_|_|5|OKoder ERR ERR
Kino 14:9 (Video) R[B[S|R|_|_|_|7 [OKoder ERR ERR
Zoom 14:9 (Video) R[B|S|R|_|_|1[2[OKoder ERR ERR
DVI Normal (Computer) R|C|S|R|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Voll R|{C|S|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Punkt fir Punkt (Computer) / [R{C|S|[R|_|_|_ |3 |OK oder ERR ERR

Normal (Video)
Strecken (Video) R|C|S|R|_|_|_|4 |OKoder ERR ERR
Kino 16:9 (Video) R[C[S|R|_|_|_|5 [OK oder ERR ERR
Kino 14:9 (Video) R|C|S|R|_|_|_|7|OKoder ERR ERR
Zoom 14:9 (Video) R|C|S|R|_|_|1]|2|OKoder ERR ERR
HDMI Normal (Computer) R(D[S|R|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Voll R{D|S|R[_[_|_]2|OKoder ERR ERR
Punkt fir Punkt (Computer) / [R[D[S[R|_|_|_ |3 |OK oder ERR ERR

Normal (Video)
Strecken (Video) R|{D|S|R|_|_|_|4|OKoder ERR ERR
Kino 16:9 (Video) RID[S|R|_[_ 5 [OK oder ERR ERR
Kino 14:9 (Video) R[D[S|R]_]_]_[7[OKoder ERR ERR
Zoom 14:9 (Video) R|D|S|R|_|_|1|2|OKoder ERR ERR
S-VIDEO Voll R|{A|S|V|[_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Normal R|A|S|V|_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Strecken RIA|IS|V]|_|_|_[4[OKoder ERR ERR
Kino 16:9 RIAIS|V|_|_ 5 [OK oder ERR ERR
Kino 14:9 R|A|S|V|_|_|_|7 |OKoder ERR ERR
Zoom 14:9 RIA|S|V|_|_|1]|2|OKoder ERR ERR
VIDEO Voll R|{B|S|V|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Normal R[B[S|V|_|_|_|3[OKoder ERR ERR
Strecken R[B|S|V|_|_|_|[4[OKoder ERR ERR
Kino 16:9 R[B|S|V|_|_|_|5|OKoder ERR ERR
Kino 14:9 R[B|S|V|_|_|_|7 |OKoder ERR ERR
Zoom 14:9 R[B|S|V]|_|_|1][2[OKoder ERR ERR
COMPUTER 1-EINGANG Bildmodus Standard R|A|P|S|_|_|1[0[OKoder ERR ERR
Prasentation R|A|P|S|_|_|1][1[OKoder ERR ERR
Film R{A|P[S|[_|_|1]2]|OKoder ERR ERR
Spiele R|A|P|S|_|_|1[3[OKoder ERR ERR
sRGB R|A|P|S|_|_|1[4[OKoder ERR ERR
OPC Aus RIA|O|C|_|_|_[0[OKoder ERR ERR
Ein R{A|O|C[ | _|_|1]|OKoder ERR ERR
Ein (Display) R|A|O|C[ | _|_|2]|OKoder ERR ERR
Hintergrundbel |-16 — +16 RIA|B|L|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Kontrast 0 —+40 RIAIP|I]_[*|*[*" [OKoder ERR ERR
|Helligkeit -30 - +30 R{A|B[R[_[*|* |* |OKoder ERR ERR
Farbe -30 — +30 R{A|C[Of_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Tonung -30 — +30 R{A|T[I|[_[*|*|* |OKoder ERR ERR
Scharfe -10-+10 RIA|S|H|_|*|*[* [OKoder ERR ERR
Rot -30 — +30 R{A|R[D[_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Grin -30 — +30 R|{A|G[N[_[*|* |* |OKoder ERR ERR
Blau -30 — +30 R{A|B[E[_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Farb Temp 2 — 42 RIA|C|T|_|_|*|* |OK oder ERR ERR
Rauschunterdriickung | Aus R|A|N|R|_|_|_[0[OKoder ERR ERR
Stufel R{A|N[R[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Stufe2 R{A|N[R[_|_|_|2]|OKoder ERR ERR
Film-Modus Aus R|A|FM|_|_|_[0[OKoder ERR ERR
Ein R|A|F[M[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Schwarzwert  |Aus R|A|B|A|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|A|B[A[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Schwarz/WeiB3 | Aus R{AM[N[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R{AM[N[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Bildeinstellung Zuriicksetzen R|A|R|E|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Auto I'|A|S|1]|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
RGB IJA|S|I|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Komponente I{A[S|I]|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
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RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (Modus 1, Modus 2)
COMPUTER 2-EINGANG Bildmodus Standard R|B|P|S|_|_|1]|0|OKoder ERR ERR
Prasentation R|B[P[S|_|_|1]|1|OKoder ERR ERR
Film R|B|P|S|_|_|1]|2]|OKoder ERR ERR
Spiele R[B|P|S|_|_|1|3|OKoder ERR ERR
sRGB R[B|P|S|_|_|1|4|OKoder ERR ERR
OPC Aus R|B|O|C|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R[B|O|C|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Ein (Display) r[BlO[Cc|_|_]_]2]OKoder ERR ERR
Hintergrundbel |-16 — +16 R(B|B|L|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Kontrast 0 —+40 RIB|P|I|_|*[*|*|OKoder ERR ERR
Helligkeit -30 — +30 R[B|B|R|_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Farbe -30 — +30 R|B|C|O|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Tonung -30 — +30 R(B|T|I|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Scharfe -10-+10 R|B|S|H|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Rot -30 — +30 R[B|R|D|_|*|* |* [OKoder ERR ERR
Grin -30 — +30 R[B|G|N|_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Blau -30 — +30 R(B|B|E|_|*|* |* [OKoder ERR ERR
Farb Temp 2—-+2 R|B|C|T|_|_|*|* |OKoder ERR ERR
Rauschunterdrickung| Aus R[B|N|R|_|_|_|0[OKoder ERR ERR
Stufel R|[B|N|R|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Stufe2 R|[B|N|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Film-Modus Aus R|B|F|M|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R[B|F|M|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Schwarzwert | Aus R|[B|B|A|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|B|B|A|[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Schwarz/Wei3 | Aus R|B|M|N|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R[B|M|N|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Bildeinstellung Zuriicksetzen R|[B|R|E|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Auto 1/B|S|1|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
RGB 1 [B|S|I|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Komponente 1 |BIS|I]_|_|_|2|OKoder ERR ERR
DVI-EINGANG Bildmodus Standard R(C|P|S|_|_|1|0|OKoder ERR ERR
Prasentation R|C|P|[S|_|_[1]1]|OKoder ERR ERR
Film R|{C|P|S|_|_|1]|2|OKoder ERR ERR
Spiele R|[C|P|S|_|_|1|3|OKoder ERR ERR
sRGB R|C|P|S|_|_|1]4]|OKoder ERR ERR
OPC Aus R|{C|O[C|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|C|O|C|_ 1 |OK oder ERR ERR
Ein (Display) R|{C|O|C|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Hintergrundbel |-16 — +16 R{C|B|L|_|*|*|* [OKoder ERR ERR
Kontrast 0-+40 R|C[P[I|_[*|*|* |OK oder ERR ERR
Helligkeit -30 — +30 R|C|B|R|_|*|*|* |OK oder ERR ERR
Farbe -30 — +30 R{C|C[O]|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Tonung -30 — +30 R[C|T|I|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Scharfe -10-+10 R|C|S|H|_|*|*|* |OK oder ERR ERR
Rot -30 — +30 R{C|R|D|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Grin -30 — +30 R{C|G|N|_|*|* |* [OKoder ERR ERR
Blau -30 — +30 R|C|B|E|_|*|*|* |OK oder ERR ERR
Farb Temp 2—-42 R{C|C|T|_|_|*|* [OKoder ERR ERR
Rauschunterdriickung| Aus R{C|N|R|_|_|_|0[OKoder ERR ERR
Stufel R|C|IN|R[_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Stufe2 R{C|N|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Film-Modus Aus R|C|F[M|_|_|_|0|OK oder ERR ERR
Ein R|C|F|M|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Schwarzwert | Aus R|C|B|A|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R{C|B|A|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Schwarz/WeiB3 | Aus R|CM|N|_|_{_|0|OKoder ERR ERR
Ein R{C{M|N|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Bildeinstellung Zurlicksetzen R|C|R|E|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Dig.-PC-RGB I{C|S|I|_|_]_|3|OKoder ERR ERR
Dig.-PC.Kom. I{C|S|I|_|_]_|4|OKoder ERR ERR
Dig.-Vd.-RGB I|C|S|I]|_|_|_|5|OKoder ERR ERR
Dig.-Vd.-Kom. I{C|S|I|_|_]_|6|OKoder ERR ERR
Dynamischer | Auto HIM|C|D|_|_[_|0|OKoder ERR ERR
Bereich Standard HIM|C|D|_|_{_|1|OKoder ERR ERR
Verstarkt HIM|C|D|_|_{_|2|OKoder ERR ERR
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RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (Modus 1, Modus 2)
HDMI-EINGANG Bildmodus Standard R|D|P|S|_|_|1|0|OKoder ERR ERR
Prasentation R|D|P|S|_|_|1|1|OKoder ERR ERR
Film R(D|P|S|_|_|1|2|OKoder ERR ERR
Spiele R|[D|P|S|_|_|1|3|OKoder ERR ERR
sRGB R|{D|P[S|_|_|1]4|OKoder ERR ERR
OPC Aus R|D|O|C|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R{D|[O|C|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Ein (Display) R|D|O|C|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Hintergrundbel |-16 — +16 R|D|B|L|{_[*|*]|* |OKoder ERR ERR
Kontrast 0 —+40 R(D|P|I|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Helligkeit -30 —+30 R{D|B[R|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Farbe -30 — +30 R|D|C|O|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Toénung -30 — +30 R[D|[T|I]|_|*]|*|* |OKoder ERR ERR
Scharfe -10—+10 R|D|S|H|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Rot -30 — +30 R|D|R|D|_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Grin -30 — +30 R[D|G|N|_|*|* |* |OKoder ERR ERR
Blau -30 — +30 RID|B|E|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Farb Temp 2-42 R|ID|C|T|_|_|*|* |OKoder ERR ERR
Rauschunterdrickung| Aus R{D|N|R|_|_|_|0[OKoder ERR ERR
Stufe1 R[D|[N|R|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Stufe2 R|D|N|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Film-Modus Aus R|D|F|[M|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|{D|F[M|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Schwarzwert | Aus R|D|B|A[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|D|B|A|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Schwarz/Wei3 | Aus R[D|M|N|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|{D|M|N|_|_ 1 |OK oder ERR ERR
Bildeinstellung Zuriicksetzen R|D|R|E|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Auto 1/D|S|1|_|_|2|0|OKoder ERR ERR
RGB I{D|S|I|_|_|_|5|OKoder ERR ERR
YCbCr4:4:4 I1'/D|S|1|_|_|_|7|OKoder ERR ERR
YCbCr4:2:2 I'|D|S|I]|_]|_|_|8|OKoder ERR ERR
Dynamischer | Auto H|M|D|D|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Bereich Standard H{M|D|D|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Verstarkt HIM[{D[D|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Farbraum Auto H|M|D|C|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
ITU601 HM|D|C|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
ITU709 H{M|D|[C|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
S-VIDEO-EINGANG Bildmodus Standard V|A|P|S|_|_|1|0|OKoder ERR ERR
Prasentation VIA|P|S|_|_|1[1[OKoder ERR ERR
Film V|IA[P|S|[_|_|1]|2|OKoder ERR ERR
Spiele V|A|P|S|_|_|1|3|OKoder ERR ERR
OPC Aus VIA[O|C|_|_|_[0[OKoder ERR ERR
Ein V|IA[O|C[_|_|_|1][OKoder ERR ERR
Ein (Display) V[A[O[C|_|_[_[2]OKoder ERR ERR
Hintergrundbel |-16 — +16 VI{AIB|L[_|*|*]|* |OKoder ERR ERR
Kontrast 0—+40 VIA[P|I[_|*]|*|* |[OKoder ERR ERR
Helligkeit -30 — +30 VIA|B|R|_|*|*|* [OK oder ERR ERR
Farbe -30 — +30 VIA|C|O|_|*|*|* [OK oder ERR ERR
Tonung -30 — +30 VIA|T|[I|_|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Scharfe -10-+10 VIA|S|H|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Rot -30 — +30 V|{A|R[D|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Grin -30 — +30 V{A|G[N|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Blau -30 — +30 VIA|B|E|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Farb Temp 2—-+2 VI{A|C|T|_|_|*|* |OKoder ERR ERR
Rauschunterdriickung| Aus VIAIN|R|_|_|_[0[OKoder ERR ERR
Stufel VIAIN|R|_|_|_|[1[OKoder ERR ERR
Stufe2 V|{A|IN|R|[_|_|_|2]|OKoder ERR ERR
Film-Modus Aus VIA|F|M|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein V|A|F[M|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Schwarzwert | Aus VIA|B|A[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein V|A[B|A[_|_|_|1[OKoder ERR ERR
3D-Y/C Aus VIA|Y|C|_|_|_|0[OKoder ERR ERR
Schnell V|A|Y|C|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Standard VIA|Y|C|_|_|_[2[OKoder ERR ERR
Langsam V|IA|Y|C|_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Schwarz/WeiB3 | Aus V{AIM[N[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein VIA[M|IN[_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Bildeinstellung Zuriicksetzen VIAIR|E|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
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RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (Modus 1, Modus 2)
VIDEO-EINGANG Bildmodus Standard V|B|P|S|_|_|1[0[OKoder ERR ERR
Prasentation V|[B|P|S|_|_|1[1[OKoder ERR ERR
Film V|B|P|S|_|_|1|2|OKoder ERR ERR
Spiele V|B[P|S[_|_|1|3[OKoder ERR ERR
OPC Aus V|[B|O|C|_|_|_|0[OKoder ERR ERR
Ein V|B|O|C|_ _ | 1|OKoder ERR ERR
Ein (Display) V|B[O|C[_|_|_|2[OKoder ERR ERR
Hintergrundbel [-16 — +16 VIB|B|L|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Kontrast 0—+40 VIBIP|I|_[*]|*["*[OKoder ERR ERR
Helligkeit -30 — +30 VIB|B|R|_|*|*|* [OK oder ERR ERR
Farbe -30 —+30 V|B[C|O[_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Ténung -30 — +30 VIB|T|I|_[*]|*[*[OKoder ERR ERR
Schérfe -10—+10 VIB|S|H|_[*|*["* [OKoder ERR ERR
Rot -30 — +30 VIBIRID[_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Grin -30 — +30 VIB|G|N|_[*|*[* [OK oder ERR ERR
Blau -30 — +30 V|B[B|E[_|*|*|* [OKoder ERR ERR
Farb Temp 2—42 V|IB|C|T|_|_|*|" |OKoder ERR ERR
Rauschunterdrickung| Aus V[B|N|R|_|_|_|0[OK oder ERR ERR
Stufe1 V|{B|IN[R[_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Stufe2 V[IB|N|R|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Film-Modus Aus V[B|F|M|_|_|_|0[OK oder ERR ERR
Ein V|B|F|M[_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Schwarzwert | Aus V|{B|B[A[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein V[B|B|A|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
3D-Y/C Aus VIB|Y|C|_|_|_|0[OKoder ERR ERR
Schnell VIB|Y|C|[_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Standard VIB|Y|C|_|_|_[2|OKoder ERR ERR
Langsam V|B|Y|C|[_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Schwarz/WeiB3 | Aus V|{B|M[N|[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein V|B[M|N|_ 1 |OK oder ERR ERR
Bildeinstellung Zurlicksetzen V|B|R|E|[_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Bildlage H-Position -10 - +10 IA|H|P|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
V-Position -20 — +20 I|A|V|P|[_|"|*|* |OKoder ERR ERR
Bildeinstellung Zurlicksetzen I'|A|R|E|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Fein-Sync Takt -90 — +90 IIN|C|L|_|"|*]|* |OKoder ERR ERR
Phase 0—+15 I |N|P|H[_|*|*|* |OKoder ERR ERR
H-Position -90 — +90 I |A|H|[P|[_|*|*|* |OKoder ERR ERR
V-Position -60 — +60 I |A|V|P|_|"|*|* |OKoder ERR ERR
Fein-Sync. Einstellungszuriicksetzung I |A|R|E|[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
RGB-Frequenzpriifung Horizontal T|F|R|Q|_|_]|_|1]|kHz (**.* oder ERR) ERR
Vertikal T|F|R|Q|_|_|_|2]|Hz (***.* oder ERR) ERR
HDMI-Setup Autoviewer Aus H|M|D|W|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein H{M|D|W|_|_|_]|1|OKoder ERR ERR
Audiowahl Digital H{M|D|A|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Analog H|{M|D|A[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Ton Balance -30 — +30 A|A[B|L[_|*"]|*|* [OKoder ERR ERR
Hohen -15—-+15 AIA[TIE[_[*]*|* [OKoder ERR ERR
Bass -15-+15 A[A|B|A|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Audio Einstellungszuriicksetzung A|A|R|E|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Audio Ausgang FAO A|{O|U[T|[_|_|_|1|OKoder ERR ERR
VAO A[O|U|T|_|_|_|2|OK oder ERR ERR
Bereitschaftsmodus Modus1 S|T|B|Y|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Modus2 S|T|B|Y|_|_|_|2]|OKoder ERR ERR
Modus3 S|T|B|Y|_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Neustart-Auto Ein A|R|E|S|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Aus A|R|E|[S|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Stromversorgung Aus P|{W|{M|N|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Modus1 P{W|{M|[N|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Modus2 PIW|[M|N|_|_|_|2]|OKoder ERR ERR
Auto System aus Aus A|P|O|W|_ _ | 0 |OK oder ERR ERR
30 Min. A[P|O|W]|_|_|3|0[OK oder ERR ERR
180 Min. (3 stunden) A[P|O|W|_|1]|8]|0[OK oder ERR ERR
Ecology Ja E|C|L|S|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
CC-Untertitel Aus C|L|C|A|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
CC1 C|L|C|A|_|_ 1 [OK oder ERR ERR
CC2 C|L|C|A|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Text1 C|L|C|A|_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Text2 C|L|C|A|_|_|_|4[OKoder ERR ERR

@-7
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RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (Modus 1, Modus 2)
Videosystem Auto M|{E|S|Y|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
PAL MIE|S|Y]|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
SECAM M{E|S|Y|[_|_|_|3|OKoder ERR ERR
NTSC4.43 M{E|[S|Y|[_|_|_|4|OKoder ERR ERR
NTSC3.58 MIE|S|Y]|_|_|_|5|OKoder ERR ERR
PAL_60 M{E|[S|Y|[_|_|_|8|OKoder ERR ERR
Hintergrundauswahl Blau I [M|B|G|_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Kein I [M[B|G]|_|_|_|4]|OKoder ERR ERR
LED Aus LIE[D|S|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein LIE|D|S|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Einsch.-Verzégerung Verzbgerungszeit (0-100 Sek.) PIO|W[D|_|*|*|* |OKoder ERR ERR
Bildflip Ruckwérts Aus I {M|R|E[_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein I {M|R|E[_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Invertieren Aus I{M]I[Nf_|_]_|0|OKoder ERR ERR
Ein I{M|I[Nf_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
Tastensperren-Funktion Hauptschlussel | Aus KIE|Y|L|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Stufe1 KIE|Y|L|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Stufe2 KIE|Y|L|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Fernbedienung [ Aus RIM|C|L|_|_{_]0|OKoder ERR ERR
Stufel R{M|C|L|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
Stufe2 RIM|C|L|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Eingénge einst. COMPUTER 1 | Aus R|A|S|I|_|_[_]0|OKoder ERR ERR
Ein R{A|S|I|_|_|_|1[OKoder ERR ERR
COMPUTER 2 | Aus R|B|S|I|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|B|S|I|_|_[_]1|OKoder ERR ERR
DVI Aus R{C|S[I]|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R|C|S|I|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
HDMI Aus R|D|S|I|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein R[D|[S|I]|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
S-VIDEO Aus VIA|[S|I]|_|_|_[0[OKoder ERR ERR
Ein VIA|S|I|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
VIDEO Aus VIB[S|I|_ 0 |OK oder ERR ERR
Ein VIB[S|I|_[_|_[1[OKoder ERR ERR
Eingangskennung COMPUTER 1 | (ersten 3 Zeichen) R|A|L|B[1|*|*|* |OKoder ERR ERR
(mittleren 3 Zeichen) RIA[L|B|2|*|*[* [OK oder ERR ERR
(letzten 3 Zeichen) RIA|L[B[3|*[* |* |OK oder ERR ERR
COMPUTER 2 | (ersten 3 Zeichen) R|B|L|B[1|*[*|* |OKoder ERR ERR
(mittleren 3 Zeichen) R{B|L|B|2|*|*|* [OK oder ERR ERR
(letzten 3 Zeichen) R|B|L|B|[3|*|*|* |OKoder ERR ERR
DVI (ersten 3 Zeichen) R|C|L|B[1|*|*|* |OKoder ERR ERR
(mittleren 3 Zeichen) R{C|L|B|2|*|*|* [OK oder ERR ERR
(letzten 3 Zeichen) R|C|L|B[3|*|* |* |OK oder ERR ERR
HDMI Auto H{D|L|B]|_ 0 [OK oder ERR ERR
Manuell HID|L|B|_|_|_|1[|OKoder ERR ERR
(ersten 3 Zeichen) R|D|L|B[1[*|*|* |OKoder ERR ERR
(mittleren 3 Zeichen) R[D|L[B[2]*[* |* [OKoder ERR ERR
(letzten 3 Zeichen) R[D|L|[B[3|*[* |* |OK oder ERR ERR
S-VIDEO (ersten 3 Zeichen) VIA|L|B]|1]*[* [* [OK oder ERR ERR
(mittleren 3 Zeichen) VIA|L|B|2[*|*|* [OK oder ERR ERR
(letzten 3 Zeichen) VIA|L|B|3|*|*|* [OKoder ERR ERR
VIDEO (ersten 3 Zeichen) V{B|L|B|1]|*|*|* |OKoder ERR ERR
(mittleren 3 Zeichen) V|(B|L|B|2[*|*|* [OK oder ERR ERR
(letzten 3 Zeichen) VIB|L|B|3|*|*|* [OKoder ERR ERR
Sprache English M|IE|L|{A|_|_|_]|1|OKoder ERR ERR
Deutsch M{E|L|A[_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Espanol M|E|L|{A|_|_|_|3|OKoder ERR ERR
Nederlands M{E|L|A[_|_|_|4|OKoder ERR ERR
Francais M{E|L|A[_|_|_|5|OKoder ERR ERR
Italiano M|E|L|{A|_|_|_|6|OKoder ERR ERR
HAE MIE|L|A|_|_|_|8|OKoder ERR ERR
Master & Slave Normal SITIATK]_T_[_T0[OKoder ERR ERR
Master S|T|A[K|_|_|{_]1]|OKoder ERR ERR
Slave S|T|A[K[_|_[_|2]|OKoder ERR ERR
P&P (Geteilter Bildschirm) Aus P|O|T|P|_|_|_|0|OKoder ERR ERR
Ein P|O|T|P|_|_|_|1]|OKoder ERR ERR
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RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus
Strom EIN (Modus 1, Modus 2)
P&P Hauptauswahl |Links *2 PIO|T|M|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
|Rechts *2 P|O|T|M|_|_|_|2|OKoder ERR ERR
Alles Reset A[L|R|E|_|_|_|1|OKoder ERR ERR
Timer Aus Timer Aus 0-12 O|F|T{M|_|_|*|*|OKoder ERR ERR
Mehrfachbildschirm *3 Status Aus WIA|L|S|_|_|_|0[OK oder ERR ERR
2x1 W{A|[L[S|[0|2]0]|1]|OKoder ERR ERR
3x1 W{A|L|S[0|3|0]|1]|OKoder ERR ERR
4x1 W|{A|L|S|[0|4|0]|1]|OKoder ERR ERR
2x2 W|{A|L|[S|[0|2]0|2]|OKoder ERR ERR
3x3 W|{A|L|S|[0|3]|0|3|OKoder ERR ERR
4x4 W|{A|L|S|[0|4]|0|4]|OKoder ERR ERR
Screen 1-1 W|{A|L|P|0|1|0]|1[OK oder ERR ERR
Position 1-2 W{A|L|P[0|1]0]|2]|OKoder ERR ERR
1-3 W|{A|L|P[0|1]0]|3]|OKoder ERR ERR
1-4 W{A|[L|[P[0|1]0]|4]|OKoder ERR ERR
2-1 W{A|L|P[0|2]0]|1]|OKoder ERR ERR
2-2 W|{A|L|P[0|2]|0|2]|OKoder ERR ERR
2-3 W{A|L|[P[0|2]0|3|OKoder ERR ERR
2-4 W{A|L|P[0|2]|0|4]|OKoder ERR ERR
3-1 W|{A|L|P[0|3]|0]|1]|OKoder ERR ERR
3-2 W|{A|L|P[0|3]0|2]|OKoder ERR ERR
3-3 W|{A|L|P[0|3]|0|3]|OKoder ERR ERR
3-4 W|{A|L|P[0|3]|0|4]|OKoder ERR ERR
4-1 W{A|L|[P[0|4]0]|1]|OKoder ERR ERR
4-2 W{A|L|P[0|4]0]|2]|OKoder ERR ERR
4-3 W[{A|L|P[0[4]0]|3]|OKoder ERR ERR
4-4 W|A|L|P|[0|4]|0|4]|OKoder ERR ERR
H-Kante 0-30 W[{A[S|H|[_|_|*|* |OKoder ERR ERR
V-Kante 0-30 WIA|S|V]|_[_|*"[" |OKoder ERR ERR
H-Position -30 — +30 W|{A|L|H|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
V-Position -30 — +30 W{A[L|V|[_|*|*]|*|OKoder ERR ERR

*1 Zum Einstellen des Monitor-Namens senden Sie die Befehle in der Reihenfolge MTN1, MTN2 und MTNS3.
*2 Der Befehl P&P Hauptauswahl kann nur gesendet werden, wenn ,P&P (Geteilter Bildschirm)“ auf ,Ein“

festgelegt ist.

*3 Wenn Sie einen Mehrfachbildschirm einrichten, muss zuerst der Statusbefehl gesendet werden.



‘/ Einstellung des Monitornetzwerk-Umfeldes

In diesem Abschnitt sind die grundlegenden Vorgénge fiir die Verwendung des Monitors tiber ein Netzwerk

beschrieben.
Falls das Netzwerk bereits aufgebaut ist, miissen vielleicht die Netzwerkeinstellungen des Monitors geédndert

werden. Bitte wenden Sie sich um Hilfe bei diesen Einstellungen an Ilhren Netzwerk-Administrator.
Sie kdnnen sowohl am Monitor als auch auf dem Computer Netzwerk-Einstellungen vornehmen. Das folgende
Verfahren beschreibt, wie Einstellungen auf dem Computer vorgenommen werden.

Netzwerk-Einstellungen auf dem Computer

1 = AnschlieBen des Monitors an einen Computer
SchlieBen Sie ein LAN-Kabel (Kategorie 5, Uberkreuz-Typ) zwischen dem Computer und dem Monitor an.

LAN-Kabel
(im Handel erhaltlich)

N = Seite 11 J

Sie kdonnen die Einstellungen in den Schritten 2 und 3 unten im Menii des Monitors ausfiihren. Informationen
dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung des Monitors. (Siehe Seite 38.)

Fiihren Sie die IP-Einstellungen des Computers aus, um individuelle Kommunikation mit dem Monitor zu
ermdéglichen.

Andern Sie temporar
die IP-Adresse des
Computers.

\ Seiten 12, 13

Fiihren Sie die Netzwerkeinstellungen des Monitors in Ubereinstimmung mit Inrem Netzwerk aus.

Verwenden Sie den

Internet Explorer (Version

5.0 oder spéter), um die

verschiedenen

Yoz Monitoreinstellungen
auszufihren.

: = Seite 14

* Microsoft® und Windows® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten

Staaten und/oder anderen Landern.
* Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der

entsprechenden Firmen.

D>-10
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1. AnschlieBen des
Monitors an einen
Computer

Etablieren Sie eine individuelle Verbindung
zwischen dem Monitor und dem Computer.
Unter Verwendung eines LAN-Kabels
(Kategorie 5, Uberkreuz-Typ) kdnnen Sie den
Monitor liber den Computer konfigurieren.

1 Trennen Sie das LAN-Kabel des

Computers von dem bestehenden
Netzwerk ab. ) = 4=

Ein LAN-Kabel wird an &</
< das Netzwerk angeschlossen.

2 SchlieBen Sie ein LAN-Kabel
(UTP-Kabel, Kategorie 5,
Uberkreuz-Typ) an die LAN-
Buchse des Monitors und das
andere Ende des Kabels an die
LAN-Buchse des Computers an.

p

LAN-Kabel
el (Uberkreuz-Typ,
im Handel erhéltlich)
3 Stecken Sie das Netzkabel am
Netzanschluss des Monitors ein f@
A 4
)

4 schalten Sie den Computer ein.

% -

M nfo

Achten Sie darauf, dass die LINK LED an der

Rickseite des Monitors aufleuchtet. Falls die LINK

LED nicht aufleuchtet, tberprufen Sie Folgendes :

* Das LAN-Kabel ist richtig angeschlossen.

*Die Netzschalter des Monitors und des
Computers sind eingeschaltet.

Damit ist der Anschluss beendet. Setzen Sie nun mit ,,2. Einstellung einer IP-Adresse
fiir den Computer” fort.

-1
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2. Einstellung einer IP-
Adresse fiir den Com-
puter

Nachfolgend ist beschrieben, wie Sie die
Einstellungen in Windows Vista® ausfiihren
kénnen.

1 Melden Sie sich in dem Netzwerk an,
indem Sie das Administratorkonto
.~ fiir den Computer verwenden.

2 Klicken Sie auf »start” (Start) und
danach auf die Schaltflache ,,Con-
trol Panel“ (Systemsteuerung).

»  AllPrograms

A VY O]

3 Klicken Sie auf ,,View network status
and tasks“ (Netzwerkstatus und Tasks
betrachten) unter ,,Network and
Internet” (Netzwerk und Internet) und
klicken Sie auf ,,View status® (Status
betrachten) im neuen Fenster.

* In dieser Anleitung werden Beispiele
verwendet, um die Bedienungsvorgéange in

der Kategorienansicht zu erldutern. Falls e R S
Sie die Klassische Ansicht verwenden,

flihren Sie einen Doppelklick auf ,Network
and Sharing Center® (Netzwerk- und
Datenaustauschcenter) aus.

A ‘gi" —x—
XKXKXXXXX Network Intemet
(This computer

K Network (Private network)

Access Localonly

Connection Local Area Connection

<
4 Klicken Sie auf ,Properties” ey =
. General |

(Eigenschaften).

* Wenn die Benutzerkonto-Anzeige i Lo
erscheint, klicken Sie auf ,Continue” . s
Fortfahren). et 10.00tpe
( )

Activity
Sent — gk ——  Received
=
Bytes: 22,118 | 10,466
@ \[@eropertis || @osable | [ Diagnose |
V

O-12
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S Kiicken Sie auf ,Internet Proto‘-‘ T — =
col Version 4 (TCP/IPv4) eworrg |
. WOrKIN
(Internetprotokoll Version 4 (TCP/ :
IPv4)), und klicken Sie danach Connect using:
auf die Schaltflache ,,Properties” & VIARfine |l Fast Bthemet Adapter
(Eigenschaften).
This connection uses the following tems:
o8 Cliertt for Microsoft Networks
SQDS Packet Scheduler
.@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks
i i
] ¥ i Pricco verson & (1P ) ®
i Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
& Link-Layer Topology Discovery Responder
Description
Transmigsion Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.
< 0K |[ Camcel |
6 BeStatlgen ?der an(_jer_n Sie die Internet Protecol Version 4 (TCP/IPv4) Properties 2| [Eaa]
IP-Adresse fiir den Einrichtungs- =
Computer.
. . ‘fou can get IF settings assigned automatically if your network supports
@ Uberprufen und notieren Sie sich die this capability. Qiﬁerwise,lyou need to ask your network administrator
aktuelle ,IP address“ (IP-Adresse), die for the appropriate [P seffings.
” ’
”SUDnet mask* (I'eilnetz-Maske) und die () Obtain an IP address automatically
,,Dgfault g.atelway“ (Vqrgabg-Gateway). ( (@) Use the following IP address: )
Notieren Sle'3|ch gnbedlngt die aktuelle IP- 1P address: 192 168 150 3
Adresse. die Teilnetz-Maske und das
Vorgabe-Gateway, da Sie diese Informationen Subnet mask: 295.255.255. 0
spéter neu einstellen miissen. Default gatenay:

® Voriibergehend wie folgt einstellen:
IP address : 192.168.150.3
Subnet mask : 255.255.255.0
D N Default gateway : (Geben Sie keine Werte ein.)

%Hinweis

* Die werkseitigen Grundeinstellungen fir den
Monitor sind wie folgt:
DHCP-Client : OFF
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0

Default gateway : 0.0.0.0

7 Nachdem Sie die Einstellung
ausgefiihrt haben, klicken Sie auf
die Schaltflache ,,OK*“, und starten
- Sie danach den Computer neu.
Nach der Bestatigung oder Einstellung, setzen Sie mit ,,3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses fiir den Monitor“ fort.

O-13
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3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses
fiir den Monitor

Die Einstellungen fiir solche Eintrédge wie die
IP-Adresse des Monitors und die
Teilnetzmaske sind kompatibel mit dem
bestehenden Netzwerk.

Stellen Sie die Werte des Monitors wie folgt
ein. (Fur die Einstellung siehe Seite 38 der
Bedienungsanleitung des Monitors.)
DHCP-Client: OFF

IP-Adresse: 192.168.150.002

Subnet Mask (Teilnetzmaske): 255.255.255.000

1 Starten Sie den Internet Explorer
(Version 5.0 oder spéter) auf dem
Computer, und geben Sie ,,http://
192.168.150.2/“ in ,,Address”
(Adresse) ein, und driicken Sie

.~ danach die ,,Enter“-Taste.

2 Falls noch kein Benutzername
und kein Passwort eingestellt
wurden, klicken Sie auf die
Schaltflache ,,OK".

* Falls bereits ein Benutzername und ein
Passwort eingestellt wurden, geben Sie
den Benutzername und das Passwort
ein, und klicken Sie danach auf die
Schaltflache ,OK*.

* Falls der Benutzername oder das
Passwort dreimal falsch eingegeben
wird, erscheint eine Fehlermeldung.

* Wenn Sie Internet Explorer 7 verwenden,
kann eine andere Setup-Ansicht erscheinen.
In diesem Fall nehmen Sie die richtigen

_~ Einstellungen fiir die Setup-Ansicht vor.

3 Wenn die rechts dargestellte
Anzeige erscheint, klicken Sie
auf ,,TCP/IP“.

@-14

E SHARP LCD Monitor - Windows Internet Explorer

¥ i | @ SHARP LCD Monitor

QQ - | & (http/192168.1502/)

Connect t0102168.150.2 7)==
2
oy
7)) &
The server 192.168.150.2 at XX-XXXX  requires a
username and password.
Warning: This server is requesting that your username and
password be sentin an insecure maner (basic authentication
without a secure connection).
User name: -

Password:

[“IRemember my password

» C

<[ x] [t seorn » -

= Y e —

SHARP Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

e MAC Address. X RRHXRKHXN

Power on

Condition Nommal

Tapat COMPUTER 1
Setting & Adjustment e

Power Conirol Serial Number 012345678901

Sep
R

i
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4 Die TCP/IP-Einstellanzeige erscheint,
bereit fiir die Netzwerkeinstellungen
fiir den Monitor.

Eintrage Einstellbeispiel / Bemerkungen Network - TCP/IP
DHCP Client| Wahlen Sie ,ON“ oder ,OFF*, um DHCE Cllent om Con
(DHCP- zu bestimmen, ob DHCP-Client P dtss o fe @ h
Client) verwendet werden soll. SO =
IP Address | Sie kénnen diesen Wert einstellen, wenn ety T -
(IP-Adresse)| ,DHCP Client" auf ,OFF* gestellt ist. TS o
Werksseitige Vorgabeeinstellung : 192.168.150.2 —
Geben Sie eine flir das Netzwerk o
geeignete IP-Adresse ein. [Retsh |

Subnet Mask | Sie kénnen diesen Wert einstellen, wenn
(Teilnetzmaske) | ,DHCP Client* auf ,OFF* gestellt ist.
Werksseitige Vorgabeeinstellung : 255.255.255.0
Stellen Sie die Teilnetzmaske auf den
gleichen Wert wie fiir den Computer
und die Ausrlistung des Netzwerks ein.
Default Gateway | Sie konnen diesen Wert einstellen, wenn
(Vorgabe-Gatway) | ,DHCP Client* auf ,OFF* gestellt ist.
Werksseitige Vorgabeeinstellung : 0.0.0.0
* Wenn nicht verwendet, benutzen Sie
die Einstellung ,0.0.0.0".
DNS Server | Werksseitige Vorgabeeinstellung : 0.0.0.0
(DNS-Server)| * Wenn nicht verwendet, benutzen Sie Network . TCP/TP
die Einstellung ,0.0.0.0".

I hdiees [
St sk E .
% Hinweis e L —
* Bestatigen Sie das vorhandene Netzwerksegment (IP- e F o0t e thng
Adressengruppe), um die Einstellung einer IP-Adresse »
zu vermeiden, die die IP-Adressen anderer ==

Netzwerkausriistung und Computer dupliziert. Falls
,192.168.150.2“ nicht in dem Netzwerk mit der IP-
Adresse ,192.168.150.XXX“ verwendet wird, dann
miissen Sie die IP-Adresse des Monitors nicht andern.
* Fur Einzelheiten Uber jede Einstellung wenden
Sie sich an lhren Netzwerk-Administrator.

5 Kiicken Sie auf die Schaltfliche
\ ,»Apply“ (Anwenden).

. . . Network - TCP/TP
6 Die eingestellten Werte erscheinen. etwer

Bestétigen Sie, dass die Werte

The TCP/IP settings will be changed as below

DHCP Client  : OFF

richtig eingestellt sind, und klicken I Adhme 1921681502
Sie danach auf die Schaltflache e ey sy
,confirm“ (Bestétigen). DN Server:0.0.00

Do you want to change the TCP/IP settings?

-
* SchiieBen Sie den Browser. e L M
* Dadurch sind die Netzwerkeinstellungen beendet. ' ' ' o
* Nachdem Sie die Eintrage eingestellt haben, warten Sie fiir 10 Sekunden, bevor Sie wiederum darauf zugreifen.
+ Andern Sie die IP-Adresse des Einstellungscomputers in seine urspriingliche IP-Adresse zuriick, die Sie in Schritt 6-
@ auf Seite 13 eingegeben haben. SchlieBen Sie anschlieBend den Monitor und den Computer an das Netzwerk an.
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/Steuerung des Monitors via LAN

Geben Sie nach der Verbindung des Monitors mit Ihrem Netzwerk die ,,IP address* (IP-Adresse)
des Monitors unter ,Address” (Adresse) im Internet Explorer (Version 5.0 oder spater) ein,
verwenden Sie einen Computer im Netzwerk, um den Setup-Bildschirm zu starten, liber den der
Monitor via Netzwerk gesteuert werden kann.

Steuerung des Monitors unter
Verwendung des Internet
Explorer (Version 5.0 oder spater)

Beenden Sie die Anschliisse der externen Ausriistung,
bevor Sie den Betrieb starten. (Siehe Seiten 16 bis 20 %\‘ Hinweis
der Bedienungsanleitung des Monitors.)

Beenden Sie den Anschluss des Netzkabels. (Siehe
Seite 21 der Bedienungsanleitung des Monitors.)

*Wenn Sie den Monitor an das LAN
anschlieBen, verwenden Sie ein LAN-Kabel
(Kategorie 5). Wenn Sie den Monitor an
einen Hub anschlieBen, verwenden Sie ein

durchgehend gerades Kabel.

1 Starten Sie den Internet Explorer (Ver-

‘.~ sion 5.0 oder spéter) auf dem Computer.

2 GebenSie Hhitp:// gefolgt von der IP-Adresse
des Monitors, die Sie gemaB Vorgang auf Seite
15 eingegeben haben, gefolgt von ,,/ “ in der
»Address” (Adresse) ein, und driicken Sie ¢ & | @ SHARP LCD Monitor
danach die ,Enter“-Taste. B

¢ Wenn ,DHCP Client* am Monitor auf ,,OFF*
gestellt wird, ist die IP-Adresse 192.168.150.2.
Falls Sie Folgendes nicht ausgefiihrt haben.
Andern Sie die IP-Adresse in ,,3. Einrichten
eines Netzwerkanschlusses fiir den
Monitor“ (Seiten 14 bis 15, und geben Sie
Lhttp://192.168.150.2/* ein.

Wenn der ,,DHCP Client“ auf dem Monitor
auf ,ON" festgelegt ist, kdnnen Sie die
vom DHCP-Server zugewiesene IP-
Adresse im Menl des Monitors &ndern.
Informationen dazu finden Sie in der
.~ Bedienungsanleitung. (Siehe Seite 38.)

E SHARP LCD Monitor - Windows Internet Explorer

K./’k_./’ - |2 hitpyn9216815027

[

o] x| e sear x|

3 Eine Anzeige fur die Steuerung
des Monitors erscheint, bereit fiir
die Ausfiihrung verschiedener
Statusbedingungen, Steuerungen
und Einstellungen.

P

Status

Sharp XXXXXX (192.168.150.2)

MAC Address RN AN
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Bestatigung des
Monitorstatus (Status)

Status

Sharp XX-X XXX (192.168.150.2)

MAC Address R HA KK
Power On

Condition Normal

TInput COMPUTER 1

Signal Info

Serial Number 012345678901

Refresh

Auf dieser Anzeige kdénnen Sie den
Monitorstatus bestédtigen. Sie kénnen die
folgenden Eintrédge bestéatigen :

* MAC Address (MAC-Adresse)
¢ Power (Stromversorgung)
 Condition (Bedingung)

¢ Input (Eingang)

¢ Signal Info (Signalinformation)
 Serial Number (Seriennummer)

%Hinweis

e Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh®
(Auffrischen) klicken, bevor die Anzeige
vollstdndig angezeigt wird, wird eine
Fehlermeldung (,Server Busy Error” (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen
Moment, und fiihren Sie danach die
Bedienung erneut durch.

* Fur Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe
die Bedienungsanleitung des Monitors.

Steuerung des Monitors via LAN

Steuerung des Monitors
(Control)

Control

Power OStandby © On
Tapm
Volume

AV Mute ®OFO 0n

Refresh

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die Steuerung
des Monitors ausfiihren. Sie kénnen die
folgenden Eintrage steuern :

* Power (Stromversorgung)

¢ Input Select (Eingangswahl)
e Volume (Lautstérke)

¢ AV Mute (AV-Muting)

%Hinweis

* Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh®
(Auffrischen) klicken, bevor die Anzeige
vollstéandig angezeigt wird, wird eine
Fehlermeldung (,Server Busy Error” (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen
Moment, und flihren Sie danach die
Bedienung erneut durch.

* Sie kénnen diese Seite nicht bedienen,
wahrend der Monitor aufgewarmt wird.

*Wé&hrend sich der Monitor im
Bereitschaftsmodus befindet, kdnnen Sie
nur ,Power ON“ (Stromversorgung EIN)
steuern.

* Fir Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Monitors.
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Steuerung des Monitors via LAN

Setzen und Einstellung des
Monitors (Settings & Adjustments)

Beispiel: Die ,Picture” (Bild)-Anzeige fir COMPUTER wird angezeigt.

Setting & Adjustment - Picture (——-)

AVMode ]
opC On(Display)
Color Tem. [mer =
R [or =l
Film Mode @ off C On
Black @ off C On
3D-Y/C Standard ¥
Monochrome @ off C On
Refresh

Auf diesen Anzeigen konnen Sie die Setzvorgénge
und Einstellungen ausfiihren. Sie kénnen die
folgenden Eintréage setzen oder einstellen :

* AV Mode (Bildmodus) < RS-232C

* OPC * Closed Caption
e Color Temp. (Farb Temp)  (CC-Untertitel)
* DNR e Audio Output

(Rauschunterdriickung) (Audioausgabe)

* Film Mode (Film-Modus) * Video System

* Black (Schwarzwert) (Videosystem)

* 3D-Y/C * Signal Type (Signaltyp)

* Monochrome * Color Space (Farbraum)
(Schwarz/WeiB) * Dynamic Range

* Power Management (Dynamischer Bereich)
(Stromversorgung) ¢ OSD Language

* No Operation Off (OSD-Sprache)
(Auto System aus)  » HDMI Setup

* Ecology (HDMI-Setup)

* Old Password * Resize (GroBe andern)
(Altes Kennw.) * Picture Flip (Bildflip)

* New Password * Power On Delay
(Neues Kennw.) (Einsch.-Verzégerung)

LED

* Keylock .
(Tastensperren-Funktion) ¢ Background

* Set Inputs (Hintergrund)
(Eingange einst.) * Multi Screen

* Input Label (Mehrfachbildschirm)

(Eingangskennung) ° Master & Slave
* Fine Sync (Fein-Sync) < Clock (Takt)
 Auto Sync (Auto-Sync) ¢ Schedule (Zeitplan)
* Auto Restart * Sleep Timer (Timer Aus)
(Neustart-Auto) * All Reset (Alles Reset)

% Hinweis

* Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh” (Auffrischen)
klicken, bevor die Anzeige vollstandig angezeigt wird,
wird eine Fehlermeldung (,Server Busy Error* (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen Moment,
und flihren Sie danach die Bedienung erneut durch.

» Sie kénnen diese Seite nicht bedienen,
wahrend der Monitor aufgewarmt wird.

* Fir Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Monitors.

* Einzelheiten (ber die in ,All Reset” (Alles Reset)
zurickgesetzten  Gegenstdnde  siehe
Bedienungsanleitung des Monitors. (Die
Netzwerk-Einstellpunkte werden nicht initialisiert.)
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Einstellung der
Sicherheit
(Network - Security)

Network - Security

User Name (MAXE characters)

Password (MAXS chiractsts)

‘This user name / passward is for accessing via Web browser and Telnet.
e Aer you change the user name / password,

AcceptIP Address @ AUIP Addresses

S

_orly |
Refresh
Auf dieser Anzeige kdénnen Sie die

Einstellungen hinsichtlich der Sicherheit
ausfiihren.

Eintrage Beschreibung
User Name | Einstellung des Benutzernamens
(Benutzername)| furr den Sicherheitsschutz.
Password | Einstellung des Passwortes fir
(Passwort) |den Sicherheitsschutz.
Accept IP | Es besteht die Mdglichkeit der
Address Einstellung von bis zu drei IP-
(Akzeptierte| Adressen, die eine Verbindung
IP-Adresse) | mit dem Monitor gestatten.
All'lIP Keine Begrenzung besteht
Addresses| hinsichtlich der IP-Adressen, die
(Alle IP- | die Verbindung mit dem Monitor
Adressen) | erméglichen.
Fromonly | Als eine Verbesserung der
specific IP | Sicherheit gestattet nur eine
addresses | mittels ,Address 1-3“ (Adresse
(Nur von 1-3) eingestellte IP-Adresse
bestimmten |die Verbindung mit dem
IP-Adressen)| Monitor.

%Hinweis

* Der Bunutzername und das Passwort kénnen
jeweils bis zu acht Zeichen aufweisen.

* Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :
a-z, A-Z,0-9, -, _




Ausfiihrung allgemeiner
Einstellungen fiir das
Netzwerk (Network - General)

Network - General

Monitor Name IataRatata’sl (MAX 12 characters)
Auto Logout Time B lintes(0-65535)

* If the set value is made 0. the Auto Logout function is disabled.
Data Port 10002 (1025-65535)
Search Port 5006 (1025-65535)
Apply

Auf dieser Anzeige kdnnen Sie die allgemeine
Einstellungen hinsichtlich des Netzwerks ausfiihren.

Eintrdge Beschreibung
Monitor Name | Einstellung des Monitornamens
(Monitorname)
Auto Einstellung des Intervalls in Einheiten
Logout von Minuten (von 1 bis 65535), nach
Time dem der Monitor automatisch von

(Automatische| dem Netzwerk abgetrennt wird. Falls
Abmeldezeit) | der Einstellwert gleich 0 ist, ist die
automatische Abmeldefunktion
deaktiviert.

Data Port | Einstellung der Nummer (von
(Datenport)| 1025 bis 65535) des TCP-
Ports, der fir den Austausch
von Daten mit dem Monitor
verwendet wird.

Search Einstellung der Nummer (von 1025
Port bis 65535) des TCP-Ports, der flr
(Suchport) |die Suche nach dem Monitor.

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,,Apply”“ (Anwenden)
geklickt haben, erscheinen die gesetzten Werte. Bestétigen
Sie, dass die Werte richtig gesetzt sind, und klicken Sie
danach auf die Schaltflache ,,Confirm“ (Bestatigen).

%Hinweis

* Nachdem Sie die Eintrage eingestellt haben,
warten Sie flr 10 Sekunden, bevor Sie
wiederum darauf zugreifen.

¢ Sie kdnnen den Monitornamen mit bis zu 12
Zeichen eingeben.

* Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben : A-Z, 0-9, -, _, (,),
Leerzeichen
(Wenn ,a-z“ eingegeben werden, werden
diese automatisch in ,A-Z“ umgewandelt.)

Steuerung des Monitors via LAN

Einstellung fiir das Senden
einer E-Mail im Falle eines
Fehlers (Mail - Originator Settings)

Mail - Originator Setting

SMTP Server I
(MAX 64 characters)

Originator E-mail Address I
(MAX 64 characters)

Originator Name I
(MAX 64 characters)

Apply
Refiesh

Auf dieser Anzeige kdnnen Sie die Einstellungen fiir
das Senden einer E-Mail ausfiihren,um zu berichten,
wenn der Monitor einen Fehler generiert hat.

Eintradge | Einstellbeispiel / Bemerkungen
SMTP Einstellung einer SMTP-
Server Server-Adresse fur die E-Mail-
(SMTP- Ubertragung.

Server) z.B.1:192.168.150.253

z.B. 2 : smtp123.sharp.co.jp

* Wenn Sie einen Domain-
Namen verwenden, fihren
Sie die Einstellungen fir den
DNS-Server aus.

Originator E-| Einstellung der E-Mail-Adresse

mail Address| des Monitors. Die hier

(E-Mail- eingestellte E-Mail-Adresse wird

Adresse des | zur E-Mail-Adresse des

Absenders) | Absenders.

Originator | Einstellung des Namen des Senders.

Name Der hier eingestellte Namen erscheint

(Absendername)| in der Spalte Absendername des

Textteils der Mail.

%Hinweis

e Sie kbnnen den SMTP-Server, die E-Mail-
Adresse des Absenders und den Benutzernamen
mit bis zu 64 Zeichen eingeben.

* Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben:
SMTP-Server und E-Mail-Adresse des Absenders :
a-z, A-Z,0-9,,#, %, %, & *, +,-,/,=, 2, {,
LYy, ., @,
(Sie kénnen ,@“ nur einmal als ,,Originator
E-mail Address” (E-Mail-Adresse des
Absenders) eingeben.)
Absendername : a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,),
Leerzeichen

* Wenn die Einstellungen von ,,3. Einrichten
eines Netzwerkanschlusses fiir den
Monitor*“ auf den Seiten 14 und 15 falsch
sind, wird keine Email gesendet.
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Steuerung des Monitors via LAN

Einstellung der
Fehlereintrage und der
Bestimmungsortadressen,
an die die E-Mail im Falle
des Auftretens eines
Fehlers gesandt wird
(Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient Addresses E-mail Address Error Mail
(MAX 64 characters) Backlight Temp.
Y — T
Y — -
) —-
) — ==
| —-

Auf dieser Anzeige konnen Sie die Zielorte fiir
die E-Mails eingeben, an die E-Mails zum
Berichten (der Fehlereintrdge) gesandt werden.

Eintrage Beschreibung
E-mail Stellen Sie die Adressen ein,
Address an die die E-Mail zum
(E-Mail- Berichten eines aufgetretenen

Adresse) |Fehlers gesandt werden soll.
Sie kénnen bis zu finf
Adressen eingeben.

Error Mail Die Fehler-E-Mail wird fiir die
(Backlight, Fehlereintrage gesandt, deren
Temp.) (Fehler- | Kontrollk&stchen aktiviert sind.
Mail

(Hintergrundbel,

Temp.))

Test Senden einer Test-E-Mail.
(Test) Diese Funktion gestattet lhnen

die Bestatigung, dass die
Einstellungen fur die E-Mail-
Ubertragung richtig ausgefiihrt
wurden.

%Hinweis

* Sie kénnen fir die E-Mail-Adresse bis zu
64 Zeichen eingeben.

* Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben : a-z, A-Z, 0-9, |, #, $, %, &,
L= NG LEL T, @, (Siekonnen
das Zeichen ,@" nur einmal eingeben.)

* Fur Einzelheiten Uber die Fehlereintrage,
siehe die Bedienungsanleitung des Monitors.
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Einstellung der
Fehlereintrage und der URL,
die bei Auftreten eines
Fehlers angezeigt werden
(Service & Support - Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

Access URL Condition
(MAX 64 characters) Backlight Temp.
S —
) —
S E— =
T — =R
 — =

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die Einstellung
der URL und der Fehlereintrdge vornehmen,
die angezeigt werden sollen, wenn der Monitor
einen Fehler erzeugt hat.

Eintrage Beschreibung

Access URL|Stellen Sie die URL ein, die bei

(Zugang Auftreten eines Fehlers angezeigt

URL) werden soll. Sie kdnnen bis zu
funf Adressen eingeben.

Condition Die URL wird angezeigt, wenn

(Backlight, ein Fehler auftritt, fur den ein

Temp.) Kontrollk&stchen aktiviert ist.

(Bedingung

(Hintergrundbel,

Temp.))

Test Die eingestellte URL-Seite wird

(Test) zum Test angezeigt. Damit
kénnen Sie feststellen, ob die
URL-Seite richtig angezeigt wird.




/Einstellung des Monitors fur die Verwendung von

RS-232C oder Telenet

SchlieBen Sie den Monitor mittels RS-232C oder Telenet an einen Computer an und 6ffnen
Sie das ,,SETUP MENU“ (Konfigurationsmenii) auf dem Computer, um die verschiedenen
Einstellungen fiir den Monitor ausfiihren zu kénnen.

Beim Anschluss iliber RS-
232C

1 Starten des Allzweck-Terminalemulators.
) g

2 Geben Sie die Einstellungen fiir den
RS-232C-Anschlussstelle des
Terminalemulators wie folgt ein.

Baud Rate (Baudrate) : 9600 bps*
Data Length (Datenlédnge) : 8 Bit
Parity Bit (Paritatsbit) : Keines
Stop Bit (Stoppbit) 11 Bit

Flow Control (Ablaufsteuerung) : Keine

* Dies ist die werksseitige Vorgabeeinstellung.
Falls der Wert der Baudrate fir den Monitor
geandert wurde, stellen Sie hier die
Baudrate in Abh&ngigkeit von dem auf dem
Monitor geénderten Wert ein.

Geben Sie ,MTS11234“ ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter*-
Taste.

& (e

»OK“ wird angezeigt. Geben Sie
,MTS25678“ ein, und driicken Sie
die ,,Enter“-Taste innerhalb von 10
Sekunden.

o (

»User Name:“ (Benutzername)
wird angezeigt. Geben Sie den
Anwendernamen ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

* Falls der Anwendername noch nicht gesetzt
wurde, dricken Sie einfach die ,Enter®-

N Taste.

6 ,»,Password:“ (Passwort) wird angezeigt.
Geben Sie das Passwort ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.

* Falls das Passwort noch nicht gesetzt
wurde, driicken Sie einfach die ,Enter®-

< Taste.

7 Geben Sie »setup” (Konfiguration)
ein und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste.

*Das SETUP MENU (Konfigurationsment)
wird angezeigt.

) g
VSETUP MENU
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name  [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Hinweis

* Der Benutzername und das Passwort sind in den
werksseitigen Vorgabeeinstellungen nicht gesetzt.

e Falls der Benutzername oder das Passwort
dreimal falsch eingegeben wird, wird das SETUP
MENU (KonfigurationsmenU) beendet.
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Einstellung des Monitors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Beim Anschluss liber
Telenet

VSETUP MENU

1

2

3
N

4

) e

D-22

Klicken Sie von dem Windows®
Desktop auf ,,Start“, und wahlen Sie
danach ,,Run“ (Ausfuhren).

Geben Sie ,,telnet 192.168.150.2“ in
die Textbox ein, die gedffnet wird.
(Falls die IP-Adresse des Monitors

\ 192.168.150.2 ist.)

Klicken Sie auf die Schaltflache
, OK*“.

,User Name:“ (Benutzername)
Wird angezeigt. Geben Sie den
Anwendernamen ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

* Falls der Anwendername noch nicht gesetzt
wurde, driicken Sie einfach die ,Enter“-
Taste.

»Password:“ (Passwort) Wird angezeigt.
Geben Sie das Passwort ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.

* Falls das Passwort noch nicht gesetzt
wurde, driicken Sie einfach die ,Enter”-
Taste.

Geben Sie ,,setup” (Konfiguration)
ein und driicken Sie danach die
,»Enter“-Taste.

*Das SETUP MENU (Konfigurationsmen)
wird angezeigt.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name  [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Hinweis

* Falls die IP-Adresse geandert wurde, geben Sie
unbedingt die neue Adresse in Schritt 2 ein.

* Der Anwendername und das Passwort sind in den
werksseitigen Vorgabeeinstellungen nicht gesetzt.

* Falls der Anwendername oder das Passwort in
Schritt 4 oder 5 dreimal falsch eingegeben wird,
wird das SETUP MENU (Konfigurationsmeni)
beendet.




Einstellung des Monitors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

SETUP MENU
(Konfigurationsmenii)
(Hauptmeni)

VSETUP MENU (Konfigurationsmenil)

ADVANCED SETUP MENU
(Erweitertes Konfigurationsmenii)

VADVANCED SETUP MENU
(Erweitertes Konfigurationsmenii)

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name  [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1]IP Address (IP-Adresse)
IP-Adressen-Einstellungen (Seite 26)

[2]Subnet Mask (Teilnetzmaske)
Teilnetzmasken-Einstellungen (Seite 26)

[3] Default Gateway (Vorgabe-Gateway)
Vorgabe-Gateway-Einstellungen (Seite 26)

[4]User Name (Benutzername) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: Nicht erforderlich.)
Einstellung des Anwendernamens flr den
Sicherheitsschutz (Seite 26)

[5]Password (Passwort) (Werksseitige Vorgabeeinstellung:
Nicht erforderlich.)

Einstellung des Passwortes fiir den Sicherheitsschutz (Seite 27)
[6]RS-232C Baud Rate (RS-232C Baudrate)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: 9600 bps)

Baudraten-Einstellungen fiir die RS-232C Buchsen (Seite 27)
[7]Monitor Name (Monitorname)

Sie kdnnen einen Monitornamen zuordnen (Seite 27)
[8]DHCP Client (DHCP-Client)

Einstellungen des DHCP-Clients (Seite 27)
[A]Advanced Setup (Weiterfiihrendes Setup)

Zum Offnen des ADVANCED SETUP MENU

(Erweitertes Konfigurationsmenu) (Seite 28)
[D]Disconnect All (Alle abtrennen)

Alle Verbindungen abtrennen (Seite 28)
[V]View All Setting (Alle Einstellungen betrachten)

Zeigt alle Einstellwerte an (Seite 24)

Kann auch mit dem weiterflihrenden Meni verwendet werden.
[S]Save & Quit (Speichern & Abbrechen)

Speichert die Einstellwerte und bricht das Menii ab (Seite 25)
[Q]Quit Unchanged (Unverdndert abbrechen)

Bricht das MenU ab, ohne die Einstellwerte zu

speichern (Seite 25)

%Hinweis

* Wenn ,DHCP Client“ am Monitor auf ,OFF* gestellt ist:
IP address : 192.168.150.002
Subnet mask : 255.255.255.000
Default gateway : 000.000.000.000

ADVANGED SETUP MENU *****sssssnwinsnssiires
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['JRestore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1]Auto Logout Time (Automatische Abmeldezeit)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: 5 Minuten)
Einstellung der Zeitspanne bis zum automatischen
Abtrennen der Netzwerksverbindung (Seite 28)

[2]Data Port (Datenport) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 10002)

Einstellung der Nummer des flr den Datenaustausch
verwendeten TCP-Ports (Seite 28)

[5]Network Ping Test (Netzwerk-Ping-Test)

Sie kénnen bestétigen, dass die Netzwerksverbindung
zwischen dem Monitor und einem Computer usw. nor-
mal arbeitet (Seite 29)

[6]Accept IP Addr(1) (Akzeptieren der IP-Adresse) (1)

[7]1Accept IP Addr(2) (Akzeptieren der IP-Adresse) (2)

[8]Accept IP Addr(3) (Akzeptieren der IP-Adresse) (3)

[9]Accept All IP Addr (Akzeptieren aller IP-Adressen)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: Alle akzeptieren)
Fur verbesserte Sicherheit besteht die Mdglichkeit
der Einstellung von bis zu drei IP-Adressen, die eine
Verbindung mit dem Monitor gestatten. Die
eingestellten IP-Adressen kénnen unter Verwendung
von [9] Accept All IP Addr wieder geldscht werden.
(Seite 29)

[0] Search Port (Suchport) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 5006)

Einstellung der Portnummer fur die Suche nach dem
Monitor (Seite 30)

['] Restore Default Setting (Vorgabeeinstellung
wiederherstellen)

Stellt alle Einstellwerte wieder her, die unter
Verwendung des Menis auf den Vorgabestatus
eingestellt werden kénnen (Seite 30)

[Q]Return to Main Menu (Riickkehr an das
Hauptmenii)

Kehren Sie an das Haupt-SETUP MENU (Haupt-
Konfigurationsmenu) zuriick (Seite 30)
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Geben Sie die Nummer oder das Symbol fiir den in dem ,,SETUP MENU“ (Konfigurationsmenii) zu wéhlenden
Eintrag ein. Wenn Sie die Einstellung ausfiihren, geben Sie die einzustellenden Einzelheiten ein. Die
Einstellung erfolgt jeweils fiir einen Eintrag, worauf am Ende alle Einstellungen gespeichert werden.

Betrachten der

Einstelldetailliste

([VIView All Setting)

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

- 1]
Eingestelite Eintrage

(Beispiel) Wenn die IP-Adresse (geéandert von
192.168.150.2 auf 192.168.150.3) eingestellt wird.

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

1] =y U1 ] = N[O
A ;gi‘;e"t"fﬂggk """ [3]DefauItGateway [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password [4lUser Name [5]Pass_w0rd :

[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name  [8]DHCP Client [6JS-232C Baud Rate [7]Monitor Name [B]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All [A]AQVanced SF.AUP : [D]Dlsponnect Al
[VIView All Setting [S]Save & Quit [QIQuit Unchanged [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
Modgl Nams K |P_Address : 192.168.150.2‘ 1
Monitor Name ~: XX-XXXX (Blease Enter _: 192.168.150.3} @
MAC Address £ XXXKXKXXXXXX (change)  —> 192'16§£$8;MENU 2
DHCP Client :Disable | || T T
IP Address :192.168.150.2 E}Es::j ngriz {2}?222 eglr\:liaSk (olbetault Gatoway
Wi
g:?:j: g::lvay ;ﬁi?.szz.dzss.o [6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name  [8]DHCP Client
RS-232 Baud Rate : 9600 bps * [A]Advanced Setup [D]Disconnect All
Password - Not Required [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
seerseenns (Advanced Status)
Data Port :10002 (Setup>V) ®
Accept IP Address : Accept All Model Name £ XX-XXXX
Auto Logout Time  : 5 minutes Monitor Name : XX-XXXX
Search Port 5006 MAC Address - XXXXEXX XX XX XX
DHCP Client : Disable
IP Address :192.168.150.3 *3
@® Geben Sie ,,v* ein, und driicken Sie danach Subnet Mask $255.255.255.0
. “ Default Gateway : Not Used
die ,,Enter“-Taste. RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Zeigen Sie alle Einstellwerte(*) an. Password : Not Required
srerner (Advanced Status) s
Data Port 110002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port 15006

@ Geben Sie,,1”(Nummer des einzustellenden Eintrags)
ein, und driicken sie danach die ,,Enter*-Taste.
Zeigen Sie die aktuelle IP-Adresse an (*1).

@ Geben Sie die einzustellende IP-Adresse ein,
und driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die IP-Adresse nach der Anderung an (*2).

® Geben Sie,,v* ein, und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste, um die Einstelldetailliste zu verifizieren.
Die IP-Adresse wird gedndert (*3).

%Hinweis

» Die Verifizierung der Einstelldetailliste kann
weggelassen warden.

¢ Die Einstelldetails sind nicht wirksam, bis sie
gespeichert wurden (Seite 25).

* Falls Sie eine ungliltige Nummer eingeben, wird
eine Fehlermeldung (,Parameter Error!* (Param-
eter-Fehler!)) angezeigt.
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Speichern der
Einstellungen und
Abbrechen
([S1Save & Quit)

Speichert die Einstellwerte und bricht das Men( ab.
VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
®
All Connection will be disconnect.
1Continue§§/n§? Z: )
Apply New setting...Done.

@® Geben Sie ,,s“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

Abbrechen ohne Speichern
der Einstellungen
([Q]Quit Unchanged)

Bricht das MenU ab, ohne die Einstellwerte zu
speichern.

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name  [8]DHCP Client

[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>q} Q)
(Quit Without Saving(y/n)? v} @)

Setting Unchanged.

@ Geben Sie ,,q“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

®@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
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Der Einstellvorang fiir jeden Eintrag wird erlédutert. Fiir den grundlegenden Vorgang siehe

»Eingestellte Eintrdge* auf Seite 24.

IP-Adressen-Einstellung
([1]IP Address)

Einstellung der IP-Adresse.

1setu§>1: Q)
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3} ®
(change) —>  192.168.150.3 *

® Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die IP-Adresse nach der Anderung
an (*).

Teilnetzmasken-
Einstellung ([2]Subnet Mask)

Einstellung der Teilnetzmaske.

1setu§>2: ©)
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0} @)
(change) —>  255.0.0.0 *

® Geben Sie ,,2“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die Teilnetzmaske nach der Anderung
an (*).

Vorgabe-Gateway-
Einstellung
([3]Default Gateway)

Einstellung des Vorgabe-Gateway.

1setu§>3: 0)
note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”

Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1) @
(change) —> 192.168.150.1 *
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@® Geben Sie ,,3“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die Gateway-Adresse nach der
Anderung an (*).

%\‘Hinweis

eFalls die Werte fur die IP-Adresse, die
Teilnetzmaske oder das Gateway des Monitors
Uber das Telenet geéndert wurden, kann der Com-
puter nicht mit dem Monitor verbunden werden,
abhéangig von den Einstellungen des Netzwerkes
des Computers.

Benutzernamen-Einstellung
([4]JUser Name)

Ausflhrung von SicherheitsschutzmaBnahmen unter
Verwendung des Anwendernamens.

1setu§>4: D
User Name :

(Please Enter T XXXXXX) @
(change) —>  XX-XXXX *

@® Geben Sie ,,4“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie den Anwendernamen ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten Anwendernamen an (*).

%Hinweis

« Sie kdnnen den Anwendernamen mit bis zu 8
Zeichen eingeben.

*Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :
a-z,A-Z, 09, -, _

¢ Indem Vorgabestatus ist der Anwendername nicht
eingestellt.



Einstellung des Monitors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Passwort-Einstellung
([5]Password)

Monitornamen-Einstellung
([7]Monitor Name)

Ausflihrung von SicherheitsschutzmaBnahmen unter
Verwendung des Passworts.

1setuE>=: @
Password :

(Please Enter : sharppj} ®
(change) —> sharppj *

@® Geben Sie ,,5“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie das Passwort ein, und driicken Sie
danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie das eingestellte Passwort an (*).

%Hinweis

* Sie kdnnen das Passwort mit bis zu 8 Zeichen
eingeben.

e Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :
a-z, A-Z,0-9, -, _

*|In dem Vorgabestatus ist das Passwort nicht
eingestellt.

RS-232C Baudraten-
Einstellung ([6]RS-232C Baud Rate)

Einstellung der Baudrate fur die RS-232C Buchsen.

(setup>6} D
0.. 9600 bps
2 ...115200 bps
Baud Rate Select[0, 2] :2 o)
RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

® Geben Sie ,,6“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Wahlen und geben Sie die Nummer 0 oder 2
ein, und driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die eingestellte Baudrate an (*).

%Hinweis

« Stellen Sie die Baudrate des Monitors auf die gleiche
Rate ein, wie sie in dem Computer verwendet wird.

Sie kbnnen einen Monitornamen zuordnen.

1setu§>7: @
Monitor Name : XX-XXXX

(Please Enter - MY XX-XXXX} @)
(change) —> MY XX-XXXX *

@ Geben Sie ,,7 ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie den Monitornamen ein (*).
Zeigen Sie den eingestellten Monitornamen an.

%Hinweis

* Sie kénnen den Monitornamen mit bis zu 12
Zeichen eingeben.

*Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :

A-Z,0-9, -, _, (,), Leerzeichen
(Wenn ,a-z" eingegeben werden, werden diese
automatisch in ,A-Z“ umgewandelt.)

* Es ist der gleiche Name, wie der Name, der unter
Verwendung der RS-232C Befehle ,MTNO",
-MTN1“, 'MTN2“ und ,MTN3" bestatigt oder
eingestellt werden kann.

Einstellung des DHCP-
Client ([8]DHCP Client)

DHCP-Client auf ,Enable“ oder ,Disable” stellen.

Beispiel: Wenn DHCP-Client auf ,Enable” gestellt
wird

= ®
note: It sets DHCP Client.
0 ... Disable
1...Enable

(oHcP Selec(i0-1j 1) o)

DHCP Client : Enable

Success get data from DHCP server.

[MAC Address ] : [XX:XX:XX:XX:XX:XX]
[IP Address 1:[192.168.150.2] .
[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]

[Default Gateway ] :[0.0.0.0]
[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

@ Geben Sie ,,8“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
Zeigt die erhaltenen Werte (*) an.
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Abtrennen aller
Anschlisse ([D]Disconnect All)

Es besteht die Moglichkeit, dass Sie alle gegenwartig
von dem Monitor erkannten TCP/IP-Verbindungen
abtrennen. Auch wenn ein COM-Umleitungsport
aufgrund eines Problems in dem Besetztstatus
festgehalten wird, kann der Bereitschaftsstatus durch
Ausfliihrung dieser Abtrennung erzwungen werden.

(setup>d} O
(Disconnect All Connections(y/n)?y } ®

Now Disconnecting...

@® Geben Sie ,,d“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Falls Alles abtrennen ausgefiihrt wird, dann wird
die Verbindung zu dem Monitor Uber das Netzwerk
zwangsweise getrennt.

Offnen des ADVANCED
SETUP MENUs
(Erweitertes
Konfigurationsmenii)
([AJAdvanced Setup)

Einstellung der
automatischen Abmeldezeit
(ADVANCED[1]Auto Logout Time)

Falls nach einer festen Zeitspanne keine Eingabe erfolgt, dann trennt
der Monitor automatisch die Netzwerksverbindung unter Verwendung
der automatischen Abmeldefunktion. Es besteht die Méglichkeit, dass
Sie die Zeitspanne bis zum automatischen Abtrennen des Monitors
in Einheiten von einer Minute (von 1 bis 65535 Minuten) einstellen.

(advanced>1} 'O

Valid range 10 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.

Auto Logout Time : 5
Please Enter 15 ©
*

(change) —> 15

@ Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

* Falls der Einstellwert gleich 0 ist, ist die
automatische Abmeldefunktion deaktiviert.

* Wenn eine falsche Nummer eingegeben wurde, wird eine
Fehlermeldung (,Parameter Error!“ (Parameter-Fehler))
angezeigt und es erscheint wieder das ADVANCED
SETUP MENU (Erweiteres Konfigurationsmend).

Datenport-Einstellung
(ADVANCED[2]Data Port)

Offnet das ADVANCED SETUP MENU (Erweiteres
Konfigurationsmen).

(setup>a} O

******************** ADVANCED SETUP MENU *-sssnsernriries
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['|Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

@® Geben Sie ,,a“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
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Die TCP Port-Nummer kann innerhalb eines Bereiches
von 1025 bis 65535 eingestellt werden.

(advanced>2} D
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005) @
(change) —> 10005 *

@ Geben Sie ,,2“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

* Fiihren Sie die Einstellung gem&B Anforderung aus. Normalerweise
soliten Sie die werksseitige Vorgabeeinstellung verwenden.



Einstellung des Monitors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Ausfuhrung des Netzwerk-
Ping-Testes
(ADVANCED[5]Network Ping Test)

Sie kénnen bestatigen, dass die Netzwerksverbindung
zwischen dem Monitor und einem Computer usw.
normal arbeitet.

(advanced>5} 0
Ping Test IP addr :192.168.150.1

(Please Enter :192.168.150.152 } ®
(change) —> 192.168.150.152 *q

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

@® Geben Sie ,,5“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie die IP-Adresse des zu priifenden
Gerates ein, und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste.

Zeigen Sie die eingegebene IP-Adresse an (*1).
Zeigen Sie das Testergebnis an (*2).

%Hinweis

¢ Falls Sie die ,Enter“-Taste drilicken, ohne eine
IP-Adresse einzugeben, dann wird die
friherverwendete IP-Adresse des Ping-
Testorteseingegeben.

* Falls ein Fehler mit der Verbindung vorliegt, wird
~Error: No answer“ (Fehler: Keine Antwort) 5
Sekunden nach einem nochmaligem Versuch
angezeigt. In diesem Fall missen Sie die
Einstellungen fir den Monitor und den Computer
bestatigen und sich an lhren Netzwerk-Adminis-
trator wenden.

Einstellung der
akzeptierten IP-Adresse
(ADVANCED[6]Accept IP Addr (1)
- [8]Accept IP Addr (3))

Es besteht auch die Mdglichkeit, dass Sie die Sicherheit des Monitors
verbessern, indem Sie nur eine Verbindung von einer vorgeschriebene
IP-Adresse zulassen. Sie kénnen bis zu drei IP-Adressen einstellen,
die Verbinddungen zu dem Monitor herstellen diirfen.

(advanced>6) ®
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.152 } ®)
(change) —> 192.168.150.152 *

@® Geben Sie ,,6“,,,7“ oder ,,8“ ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

*Um die gegenwértig eingestellte akzeptierte IP-
Adresse ungiltig zu machen, geben Sie ,0.0.0.0" ein.

* Falls eine oder mehrere akzeptierte IP-Adressen
eingestellt werden, dann werden keine Verbindungen
von IP-Adressen zugelassen, die noch nicht eingestellt
sind. Sie kdnnen unter Verwendung von [9]Accept
All IP Addr wieder geléscht werden.

Akzeptieren aller IP-Adressen
(ADVANCED[9]Accept All IP Addr)

Entfernt die IP-Adressen, die mit ,Akzeptierte IP-
Adresse* eingestellt wurden.

EW} D
Accept All IP Addr V)72 y ) ®
@ Geben Sie ,,9 ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Zu dem Zeitpunkt, zu dem ,y“ eingegeben wurde,
werden die numerischen Werte fiir die akzeptierten
IP-Adressen (1)-(3) auf ,,0.0.0.0" zuriickgestellt.

* Wenn “n” eingegeben worden ist, &ndert sich die
Einstellung nicht.
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Einstellung des Suchports
(ADVANCED[O0]Search Port)

Stellt die Portnummer fiir die Suche nach dem
Monitor von dem Netzwerk ein.

(advanced>0} 0

Please Enter Port Number for Search from Computer.

Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 5004 } )
(change) —> 5004 *

@® Geben Sie ,,0“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

* Fiihren Sie die Einstellung gemaB Anforderung aus.
Sie sollten die werksseitige Vorgabeeinstellung
verwenden.

Ruickkehr an die
Vorgabeeinstellungen
(ADVANCED[!]Restore Default
Setting)

L&sst alle MenUeinstellwerte auf den Vorgabestatus
zurlickkehren.

ladvanced>! )} 0
Restore All Setting to Default(y/n)? v} )

— User Setting Initialized —

® Geben Sie ,,!“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Falls die Werte fiir die IP-Adresse, die Teilnetzmaske
oder das Gateway des Monitors (iber das Telenet
zurlickgesandt wurden, kann der Computer nicht
mit dem Monitor verbunden werden, abhéngig von
den Einstellungen des Netzwerkes des Computers.
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Ruckkehr an das
Hauptmenu
(ADVANCED[Q]Return to Main Menu)

Kehrt an das Haupt-SETUP-MENU zuriick.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Monitor Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

® Geben Sie ,,q“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
Kehrt an das SETUP MENU (Konfigurationsmenti)
zuriick.



Mehrfachbildschirm

Der Monitor verfiigt Giber eine Mehrfachbildschirmfunktion. Sie kénnen ein groBes Bild auf
bis zu 16 Monitore (4 X 4) verteilt anzeigen.

%Hinweis

* Die Verfugbarkeit der Mehrfachbildschirmmodi hangt wie folgt vom Videosignal ab.

Eingang Modus| Videosignal | 3x1 | 4X1 | 3X3 | 4X4
S-VIDEO NTSC N/A N/A N/A N/A
VIDEO PAL N/A N/A N/A N/A
Computeri 4801 N/A N/A
Computer2 5761 N/A

N/A (Nicht verfugbar)

. Info

* Bevor Sie einen Mehrfachbildschirm einrichten, installieren Sie Internet Explorer (Version 5.0 oder héher).
* Bildqualitat kann sich verschlechtern, wenn Bildsignale Gber ein RGB-Kabel iber mehrere Monitore verteilt

werden.
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Mehrfachbildschirm

Einrichten des Mehrfachbildschirm |Eingangssignal

Im Folgenden finden Sie ein Beispiel fiir die Verwendung von 4 Monitoren.

Computer

RGB-Kabel (im Handel erhaltlich)

Monitor 1 I COMPUTER IN

2-Anschluss

)

COMPUTER
IN 1-Anschluss 5BNC auf 15-Pin-Mini-D-Sub-

Kabel (im Handel erhaltlich)

[ JL_— MONITOR OUT-
for 0 Anschluss
RGB-Kabel (im Handel erhéltlich)

[

S-VIDEO IN-—|
Anschluss

— = |
G =r
= 1}

5 c@

Monitor 2

COMPUTER
IN 1-Anschluss

coanmE

S-VIDEO IN-—| 11 MONITOR OUT-

= " |
L o
]

8 ST 1]
Anschluss 2l = ] Anschluss
. —J RGB-Kabel (im Handel erhaltlich)
Monitor 3 ﬂ
COMPUTER

IN 1-Anschluss

——/] =]
mmf

S-VIDEO IN-—| J 3 Ml — MONITOR OUT-
Anschluss o] = Anschluss
) . RGB-Kabel (im Handel erhaltlich)
Monitor 4 I[ﬂl ﬂ
COMPUTER B (N
IN 1-Anschluss T
| ‘ 0
S-VIDEO IN-—| M % > L
Anschluss : of El
\ Verteiler
\, Videogerat
\p=e

S-VIDEO-Kabel (im Handel erhéltlich)

MA nfo

* Abhangig vom Eingangssignal, ist die automatische Synchronisation des Mehrfachbildschirms mithilfe
des MONITOR OUT-Anschluss méglicherweise nicht méglich. Beachten Sie Folgendes:
- Der Mehrfachbildschirm ist nicht mit hdheren Auflésungen als SXGA kompatibel.
- Passen Sie ,H-Position®, ,V-Position*, , Takt“ und ,Phase“ manuell an. (Siehe Seite 37 der Betriebshandbuch
des Monitors.)
- Wenn sich die Bildqualitat verschlechtert, verwenden Sie einen Verteiler (im Handel erhéltlich).
* Verwenden Sie fir die Signale VIDEO, S-VIDEO, DVI-D oder HDMI einen Verteiler (im Handel erhéltlich).
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1 Greifen Sie auf einen der 4 Monitoren
per Internet Explorer zu.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 16: ,Steuerung
des Monitors unter Verwendung des Internet

Explorer (Version 5.0 oder spater)“.)
) g

2 Klicken Sie auf ,Multi Screen®
(Mehrfachbildschirm) im Meni.
* ,Multi Screen“ (Mehrfachbildschirm) wird
erscheinen.

3 Waiahlen Sie ,,2 X 2“ auf ,,Status“

(Status).
) g

4 Kiicken Sie auf die angegeben
Taste, flir die gewilinschte Position.

*Dem Monitor wird ein Teil des
Mehrfachbildschirms zugewiesen.

D

Mehrfachbildschirm

5 wiederholen Sie den selben Ablauf
von Punkt 1 bis Punkt 4 fir die
anderen drei Monitoren.

Nun ist die Einrichtung des Mehrfachbildschirms
abgeschlossen.

Wenn dasselbe Bildsignal an alle Monitore
gesendet wird, beginnt der Mehrfachbildschirm.

Zuriuickkehren zur Einrichtung
des Mehrfachbildschirms

1 Auswahl von ,,Off“ (Aus) in ,,Status“
W (Status).

2 Klicken Sie auf die angegebene

Taste 1.

* Die Einrichtung des Mehrfachbildschirms wird
auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

)

Setting & Adjustment - Multi Screen

@ 14 21
12 22
@—11
T
:
@\ ats

Selected Position: 1-1
(Click on chart to change.)

@ _ H-Bezel
V-Bezel

ol|[e]|[=]|[e
2| | (el | B | B

® { H Position
T

V-Position

@ Wahlt eine Position fiir jeden Monitor (die definierten Tasten).

@ Wahlt eine Reihe von Positionen, an denen der Mehrfachbildschirm unterteilt ist.

® Zeigt die aktuell ausgewahlte Position fir die Einrichtung des Mehrfachbildschirms an.
@ Passen Sie die KantengréBe des auf dem Monitor angezeigten Bilds an.

® Passen Sie die Position des auf dem Bildschirm angezeigten Bilds an.
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Hinweise zum Mehrfachbildschirm in Breitbild

Durch Auswahl von ,,2 X 1%, ;)3 X 1“ oder ,,4 X 1“ unter ,Status”“ (siehe Seite 33) kénnen Sie einen
Mehrfachbildschirm in Breitbild erstellen.

0>

Um einen Mehrfachbildschirm in Breitbild mit drei Monitoren in einer Reihe von links nach rechts (wie oben
gezeigt) zu erstellen, wahlen Sie ,,3 X 1“ unter ,,Status“, wahlen Sie eine Position fiir jeden Monitor, und
geben Sie dann das Bild mit einer auf 1/3 komprimierten Breite (wie unten gezeigt) ein.




Mehrfachbildschirm

-]
Einrichten der Mehrfachbildschirm | Steuerung|

Wenn Sie die Monitore fiir den Mehrfachbildschirm gemeinsam steuern méchten, schlieBen Sie LAN-Kabel
an die LAN-Anschliisse an, und legen Sie ,,TCP/IP“ und ,,Master & Slave“ fest.
Im Folgenden finden Sie ein Beispiel fiir die Verwendung von 4 Monitoren mit einer Hub-Verbindung.

. Info

» Um den Mehrfachbildschirm einzurichten, legen Sie einen Monitor als Master und den anderen als Slave fest,
und verbinden Sie die Monitore (iber handelsiibliche LAN-Kabel (UTP-Kabel, Kategorie 5, Uberkreuz-Typ).
Auf diese Weise kdnnen Sie beide Monitore mit einer Fernbedienung steuern.

* Durch die unteren Tasten kdnnen Sie beide, den ,Master” und den ,Slave®, zur gleichen Zeit bedienen.

* ON-Taste * AUTO SYNC-Taste

« STANDBY-Taste * RESIZE-Taste

» DIRECT INPUT-Tasten * AV MODE-Taste
(COMPUTER1, COMPUTERZ2,  FREEZE-Taste
DVI, HDMI, S-VIDEO, VIDEO) » P&P-Taste

* AV MUTE-Taste *« SELECT-Taste

* VOLUME-Tasten
* Normalerweise kann der als ,Slave“ definierte Monitor nicht von der Fernbedienung aus bedient werden.
¢ Selbst dann wenn der Monitor als ,Slave“ definiert wurde, kdnnen die Tasten des Monitors benutzt werden.

Computer
Monitor 1 : Master Monitor 2 : Slave
D D LAN-Kabel
(Uberkreuz-Typ,
- igﬁmmﬂ?s: - igl]mmﬂ?g: | im Handel erhaltlich)
LAN-Anschluss LAN-Anschluss
Monitor 3 : Slave Monitor 4 : Slave //
— s LAN-Kabel
D D (Durchgangstyp,
im Handel erhaltlich)
- fﬁﬂ‘““zﬂffz ! = :i‘fﬁE‘““E“ﬁE': :
LAN-Anschluss LAN-Anschluss
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Mehrfachbildschirm

m Vorbereitung
-Befolgen Sie die nachfolgenden Schritte nach der Einrichtung einer

grundlegenden Verbindung.

* Wenn ,User Name*“ (Benutzername) und ,Password” (Kennwort) fiir den Monitor eingerichtet sind, setzen
Sie beide vor dem Einrichten des Mehrfachbildschirms zurtick. Um ,User Name* (Benutzername) und
,Password” (Passwort) festzulegen, benutzen Sie den gleichen Benutzername und das gleiche Passwort
fur die beiden Master und Slavemonitoren. (Siehe Seite 18.)

* Legen Sie ,Data Port“ (Datenport) mit der gleichen Nummer fiir beide der Master- und Slavemonitoren
fest. (Siehe Seite 19.)

. Info

* Benutzen Sie keine Netzwerksoftware oder Geréte, die gerade dabei sind auf den Monitor mittels des Ports,
mit der selben Nummer, die fir den Master- oder Slavemonitor benutzt wurde, zuzugreifen, anderenfalls
wird es Ihnen nicht mdglich sein mehrere Monitoren mit einer Fernbedienung richtig zu bedienen.

1 Andern Sie dieTCP/IP Einstellungen
fiir den Computer wie nachstehend
aufgezeigt.

(Fur Einzelheiten siehe Seite 12: ,Einstellung
einer IP-Adresse fiir den Computer*.)
* |P address (IP-Adresse) : 192.168.150.2
* Subnet mask (Teilnetzmaske) : 255.255.255.0
* Default gateway (Vorgabe-Gateway)
< : (Geben Sie keine Werte ein.)

2 Andern Sie dieTCP/IP Einstellungen
flir den jeden Monitor wie
nachstehend aufgezeigt.

(Far Einzelheiten siehe Seite 14: ,Einrichten
eines Netzwerkanschlusses fiir den Monitor*.)
* |P address (IP-Adresse)
Monitor 1 :192.168.150.3
Monitor 2 :192.168.150.4
Monitor 3 :192.168.150.5
Monitor 4 :192.168.150.6
® Subnet mask (Teilnetzmaske): 255.255.255.0
* Default gateway (Vorgabe-Gateway)

:0.0.0.0
%Hinweis

* Die aufgezeigten TCP/IP Einstellungen
sind Beispiele um Verbindungen, unter
Einbeziehung des Diagramms, herzustellen.

* Wenn andere Geréte im gleichen Netzwerk
verwendet werden, muss unbedingt darauf
geachtet werden, dass sich IP-Adressen
und andere Netzwerkeinstellungen nicht
Uberlagern.

* Fur Hilfe mit den Netzwerkeinstellungen
ziehen Sie lhren Netzwerkverwalter zu Rate.




3 SchlieBen Sie den Computer und
die Monitoren so an wie
.~ untenstehend gezeigt.

4 Schalten Sie alle Monitoren an.

N

5 Greifen Sie iiber den Computer via
Internet Explorer auf Monitor 1 zu.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 16 : ,Steuerung
des Monitors unter Verwendung des Internet

‘.~ Explorer (Version 5.0 oder spater).)

6 Klicken Sie auf ,,Master & Slave“ im
Menii.

N

7 Wahlen Sie »Master” in ,,Master &
Slave Setting“ (Master & Slave-
Einstellungen).

* Slave-Addresse-Anzeige erscheint.

N

8 stellen Sie die IP Adresse fiir jeden
Monitor wie nachstehend
beschrieben ein.

e Slave 1 : 192.168.150.4

e Slave 2 : 192.168.150.5

e Slave 3 : 192.168.150.6
)

9 Klicken Sie die ,,Apply“ (Anwenden)-
Taste.

N

10 Greifen Sie durch den Computer via
Internet Explorer auf Monitor 2 zu.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 16: ,Steuerung
des Monitors unter Verwendung des Internet
&~ Explorer (Version 5.0 oder spater)“.)

1 1 Klicken Sie auf ,Master & Slave“ im
Mendii.

N

Mehrfachbildschirm

Setting & Adjustment - Master & Slave

M

aster & Slave Setting

\

Slave!

o Yo Jo Jbo lopadiresy

Slave!

o To o o lap Address

Slave:

o lo b o JopAddes

Slaves

2% &R

oo Jo Jbo lgpadies

Slaves

o lolo Jo o addesy
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12

13

14

<

Wahlen Sie ,,Slave” in ,,Master &
Slave Setting” (Master & Slave-
Einstellungen).

Gehen Sie mit der selben
Vorgehensweise, von Schritt 10 zu
Schritt 12, fir Monitoren 3 und 4

| vor.

Wahlen Sie Eingaben wie in der
rechten Tabelle festgelegt.

(Siehe Seite 36 der Bedienungsanleitung des
Monitors.)

%\‘Hinweis

« Stellen Sie die Eingangsbuchsen, die Sie
benutzen werden auf ,ON". Stellen Sie die
Eingangsbuchsen, die Sie nicht benutzen
werden auf ,OFF*.

Schalten Sie alle Monitoren aus.

Stellen Sie Verbindungen geman
des Diagramms auf Seite 35 her.

Schalten Sie zuerst die Monioren
ein, dann die Computer und dann

_ die Videoausriistung.

Beispiel: Beim Verwenden der auf Seite 32

beschriebenen Verbindung

Monitor 1 Monitor 2-4
Master Slave
Eingange einst. Eingange einst.
COMPUTER 1|ON | [COMPUTER 1 |ON
COMPUTER 2|ON | [COMPUTER 2 |OFF
DVI OFF| |DVI OFF
HDMI OFF | |[HDMI OFF
VIDEO OFF | |VIDEO OFF
S-VIDEO ON | |S-VIDEO ON




/Fehlersuche

Kommunikation kann mit dem Monitor nicht etabliert werden.

Bei Anschluss des Monitors unter Verwendung des seriellen Anschlusses

« Uberpriifen Sie, dass die RS-232C Buchse des Monitors und des Computers oder des im
Fachhandel erhaltlichen Steuergerates richtig angeschlossen sind.

4 Achten Sie darauf, das es sich bei dem RS-232C Kabel um ein Crossover-Kabel handelt.

4 Stellen Sie sicher, dass die Einstellung des RS-232C Ports fiir den Monitor mit der Einstellung
fir den Computer oder dem im Fachhandel erhéltlichen Steuergerét Gbereinstimmt.

Bei Anschluss des Monitors an einen Computer unter Verwendung einer
Netzwerk-(LAN)-Verbindung

« Stellen Sie sicher, dass der Kabelstecker richtig in die LAN-Buchse des Monitors eingesteckt
ist.

Stellen Sie sicher, dass der Kabelstecker richtig in einen LAN-Port des Computers oder eines
Netzwerkgerates, wie z.B. eines Hubs, eingesteckt ist.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein Kabel der Kategorie 5 handelt.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein Crossover-Kabel handelt, wenn
Sie den Monitor direkt an den Computer anschlieBen.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein gerade durchgehendes Kabel
handelt, wenn Sie den Monitor mit einem Netzwerkgerat, wie z.B. einem Hub, verbinden.

Achten Sie darauf, dass die Stromversorgung fiir das Netzwerkgerat, wie z.B. einem Hub,
zwischen dem Monitor und einem Computer eingeschaltet ist.

A A A A A

Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Computer und den Monitor.

4 Kontrollieren Sie die folgenden Netzwerk-Einstellungen fiir den Monitor.
* |IP Address (IP-Adresse)
Stellen Sie sicher, dass die IP-Adresse flr den Monitor in dem Netzwerk nicht dubliziert ist.
* Subnet Mask (Teilnetzmaske)
Wenn die Gateway-Einstellung fir den Monitor gleich ,,0.0.0.0“ (nicht verwendet) ist, oder
die Gatewy-Einstellung fir den Monitor und die Vorgabe-Gateway-Einstellung flr den
Computer gleich sind:
* Die Teilnetzmasken fir den Monitor und den Computer sollten gleich sein.
* Die von der Teilnetz-Maske gezeigten IP-Adressen-Teile fir den Monitor und den Computer
sollten identisch sein.
(Beispiel)
Wenn die IP-Adresse fiir den Monitor gleich ,192.168.150.2“ und die Teilnetzmaske gleich
,255.255.255.0" ist, dann sollte die IP-Adresse fir den Computer gleich ,192.168.150.X“
(X=3-254) und die Teilnetzmaske gleich ,255.255.255.0" sein.
* Gateway
Wenn die Gateway-Einstellung fiir den Monitor gleich ,0.0.0.0“ (nicht verwendet) ist, oder
die Gatewy-Einstellung fir den Monitor und die Vorgabe-Gateway-Einstellung flr den
Computer gleich sind:
¢ Die Teilnetze fiir den Monitor und den Computer sollten gleich sein.
* Die von der Teilnetz-Maske gezeigten IP-Adressen-Teile fir den Monitor und den Computer
sollten identisch sein.
(Beispiel)
Wenn die IP-Adresse fur den Monitor gleich ,192.168.150.2“ und die Teilnetzmaske gleich
,255.255.255.0" ist, dann sollte die IP-Adresse fir den Computer gleich ,192.168.150.X“
(X=3-254) und die Teilnetzmaske gleich ,255.255.255.0“ sein.

%Hinweis

* Wenn ,DHCP Client“ am Monitor auf ,OFF* gestellt ist:

IP Address (IP-Adresse) : 192.168.150.2

Subnet Mask (Teilnetzmaske) : 255.255.255.0

Gateway Address (Gateway-Adresse) : 0.0.0.0 (Nicht verwendet)
* Fur die Netzwerk-Einstellungen fiir den Monitor siehe Seite 14.
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Fehlersuche

<« Halten Sie die folgenden Schritte ein, wenn Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Computer
Uberprufen.
1. Offnen Sie einen Befehl-Eingabeaufforderung.
* Im Falle von Windows® 2000: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,Programs* (Programme), ,Accessories*
(Zubehdr), ,Command Prompt* (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
¢ Im Falle von Windows® XP, Windows Vista®: Klicken Sie auf ,start” (Start), ,All Programs*” (Alle
Programme), ,Accessories” (Zubehor), ,Command Prompt“ (Befehls-Eingabeaufforderung) in
dieser Reihenfolge.
2. Nachdem Sie den Befehls-Eingabeaufforderung gestartet haben, geben Sie den Befehl
Jpconfig” ein, und driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Die Kommunikation wird vielleicht nicht etabliert, auch wenn Sie die Netzwerk-
Einstellungen fir den Computer ausgefihrt haben. In einem solchen Fall starten
Sie erneut den Computer.

C:\>ipconfig

E® Command Prompt -|of x|
IC:~>ipconfig

Yindows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DHS Suffix . :

IPv4 Address : 192.168.158.3
Subnet Mas : 255.255.255.8
Default Gateway - 192.168.158.1

%Hinweis

* Verwendungsbeispiele fir ipconfig
C:\>ipconfig /? zeigt an wie ,ipconfig.exe" zu verwenden ist.
C:\>ipconfig zeigt die eingestellte IP-Adresse, die Teilnetzmaske
und das Vorgabe-Gateway an.
C:\>ipconfig /all  zeigt alle Einstellinformationen in Hinsicht auf TCP/IP an.

3. Um an die Windows®-Anzeige zurlickzukehren, geben Sie ,exit* ein, und driicken Sie
danach die ,Enter“-Taste.
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Fehlersuche

Uberpriifen Sie, ob das ,TCP/IP*“-Protokoll richtig arbeitet, indem Sie den ,PING“-Befehl
verwenden. Uberpriifen Sie auch, ob die IP-Adresse eingestellt ist.
1. Offnen Sie einen Befehl-Eingabeaufforderung.
* Im Falle von Windows® 2000: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,Programs* (Programme), ,Accessories*
(Zubehdr), ,Command Prompt* (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
¢ Im Falle von Windows® XP, Windows Vista®: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,All Programs* (Alle
Programme), ,Accessories” (Zubehdr), ,Command Prompt* (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser
Reihenfolge.
2. Nachdem Sie den Befehls-Eingabeaufforderung gestartet haben, geben Sie den Befehl
LPING“ ein.
Eingabebeispiel C:\>ping XXX XXX XXX. XXX
SMKXXXXX XXX XXX sollte mit einer IP-Adresse eingegeben werden, an die der Anschluss
erfolgen soll, wie zum Beispiel an den Monitor.
3. Bei normalem Anschluss wird das folgende Display erhalten.
(Die Bildschirmanzeige kann sich in Abh&ngigkeit von dem Betriebssystem etwas
unterscheiden.)
<Beispiel> Wenn die IP-Adresse mit ,,192.168.150.1“ verbunden ist

B Command Prompt - o] x|
C:>ping 192.168.150.1

Pinging 192.168.158.1 with 32 bhytes of data:

Reply from 192.168.15%8.1: hytes=32 time{ims TIL=64
Reply from 192.168.15%8.1: hytes=32 time{lims TIL=64
Reply from 192.168.15%8.1: hytes=32 time{lims TIL=64
Reply from 192.168.15%8.1: hytes=32 time<{ims TIL=64

Ping statistics for 192.168.158.1:
Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = B (8% loss>.

Approximate round trip times in milli-seconds:
Hinimum = Bms, Maximum = Bms,. Average = Bms

4. Wenn kein Befehl gesandt werden kann, wird ,Request time out“ (,Aufforderungszeit
abgelaufen®) angezeigt.
Uberpriifen Sie nochmals die Netzwerk-Einstellung.
Falls die Kommunikation noch immer nicht richtig etabliert werden kann, wenden Sie sich
an Ihren Netzwerk-Administrator.

5. Um an die Windows®-Anzeige zuriickzukehren, geben Sie ,exit* ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

Es kann keine Verbindung hergestellt werden, da Sie lhren Benutzernamen
oder Ihr Passwort vergessen haben.

<
<

Initialisieren Sie die Einstellungen. (Siehe Seite 39 der Bedienungsanleitung des Monitors.)
Nach der Initialisiertung fihren Sie die Einstellung erneut aus.
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