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WICHTIGE INFORMATIONEN

Vorsichismafinahmen 3.

GSGV Bestimmungen bzgl. der Gerduschabgabe:

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch, bevor Sie deRer Schalldruckpegel entsprechend den Normen ISO 3744 oder ISO
NEC MultiSync MT840/MT1040 Projektor benutzen, und bewahren 7779 betragt weniger als 70 dB (A).

Sie das Bedienungshandbuch in greifbarer Nahe als spatere Referenz
auf.

Die Seriennummer |hres Geréates finden Sie unter dem Typenschilg
auf der linken Seite des MultiSync MT840/MT1040. Notieren Sie
die Seriennummer hier:
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WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DIESES GERAT WEDER REGEN
NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN. VERWENDEN SIH
NICHT DEN GEERDETEN STECKER DIESER EINHEIT MIT EINEM
VERLANGERUNGSKABEL ODER EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT
ALLE DREI ZACKEN VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN

KONNEN. OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN
SICH HOCHSPANNUNGSBAUELEMENTE. JEDER SERVICE MUSS VON
QUALIFIZIERTEN NEC SERVICEPERSONAL AUSGEFUHRT WERDEN.

1.

/AVORSICHT

Trennen Sie unbedingt den Stecker von der Netzsteckd
ab, um den Hauptstrom auszuschalten. Die
Netzausgangssteckdose sollte so nah wie moglich am
Gerét installiert werden und leicht zuganglich sein.

pse

/A\VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN,
SOLLTEN SIE DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN. ES BEFINDEN
SICH KEINE ANWENDERNUTZLICHEN TEILE INNEN DRIN.
WENDEN SIE SICH AN DAS QUALIFIZIERTE NEC
SERVICEPERSONAL, WENN SIE SERVICE BENOTIGEN.

/N
N

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf
aufmerksam, daf die unisolierte Spannung im
Inneren des Gerates einen elektrischen Schlag
verursachen kann. Daher ist jegliche Beriihrung
der inneren Bauteile auf3erst gefahrlich.

Dieses Symbol weist den Benutzer darauf hin,
dal® wichtige den Betrieb und die Wartung
dieses Gerates betreffende Informationen
vorhanden sind. Diese Informationen sollten
zur Vermeidung von Stdrungen unbedingt
sorgféaltig gelesen werden.

Diese Erklarung befindet sich auf der Riickseite der Fernbedienung.

Wichtige Hinweise zum Schutz des Geriites

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer lhres
Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlagen
schitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten
Sie alle Warnungen.

Um beste Resultate zu erreichen, betreiben Sie lhren Projektor in
einem abgedunkelten Raum.

. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in

einer trockenen Umgebung, frei von Staub und Feuchtigkeit.

. Stellen Sie lhren Projektor nicht in direktes Sonnenlicht, in die

Nahe der Heizung oder Hitze abstrahlende Einrichtungen.

. Wenn das Geréat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf

ausgesetzt wird, kdnnen interne Komponenten beschadigt werden.

. Behandeln Sie Ihren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes

Schitteln kann interne Komponenten beschadigen.

. Legen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor.

. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:

a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b. Der Projektor muf3 von qualifiziertem NEC-Servicepersonal
installiert werden, um einen ordnungsgemafen Betrieb
sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

c. Die Decke muf3 fur das Gewicht des Projektors ausreichende
Festigkeit aufweisen und die Installation muf3 entsprechend den
ortlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

b. Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhandler.




Spannungsversorgung

1.

Der Projektor wurde flr eine Spannungsversorgung von 100-120
V oder 220-240V, 50/60 Hz Wechselstrom konzipiert. Stellen Sie
sicher, dal3 die vorhandene Spannungsversorgung diesen Vorga-
ben entspricht, bevor Sie versuchen, lhren Projektor damit zu
betreiben.

. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie Knicke.

Ein beschadigtes Kabel kann elektrische Schlage oder Feuer
verursachen.

. Wenn der Projektor Uber eine langere Zeit nicht benutzt wird,

ziehen Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.

1.

Ziehen Sie vor der Reinigung des Gerétes den Stecker aus der
Netzsteckdose.

. Reinigen Sie das Gehéause regelméRig mit einem feuchten Tuch.

Bei starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes Reinigungs-
mittel. Verwenden Sie niemals starke Reinigungsmittel oder
Losungsmittel wie Alkohol oder Verdinner.

. Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem

Linsen-Tuch. Beachten Sie dabei, dal die Linsenoberflache nicht
verkratzt oder sonst irgendwie beschéadigt wird.

. Reinigen Sie den Lulftfilter alle 100 Betriebsstunden mit einem

Staubsauger.
a. Reinigen Sie die AulRenseite des Filters mit einem Staub-
sauger.
b. Verwenden Sie zur Reinigung des Luftfilters weder Wasser
noch andere Flussigkeiten.
c. Betreiben Sie Ihren Projektor nicht ohne den Lulftfilter.

Projektionslampe auswechseln

Beziehen Sie sich fur den Lampenaustausch auf die Anleitung auf
Seite G-33.

Wechseln Sie unbedingt die Projektionslampe aus, sobald das
Statuslicht leuchtet. Wenn die Projektionslampe tber 2000
Betriebsstunden benutzt wird, kann die Birne platzen und die
einzelnen Glasstiicke werden im Lampengeh&use verstreut.
Beriihren Sie die Glasstiicke nicht - Sie kénnten sich daran
verletzen. Wenn dies passiert, wenden Sie sich an lhren NEC-
Fachhéndler zum Lampenaustausch.

Lassen Sie mindestens EINE Minute verstreichen, nachdem der
Projektor ausgeschaltet wurde. Ziehen Sie dann das Netzkabel ab
und lassen Sie den Projektor 60 Minuten abkihlen, bevor die
Lampe ausgetauscht wird.




Vorkehrungen gegen Feuer und elektrische Schlige

1. Stellen Sie ausreichende Beluftung sicher und dafl die
Beluftungsoffnungen frei bleiben, damit sich innerhalb des
Projektors kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens 10
cm Abstand zwischen Ihrem Projektor und der Wand.

2. Vermeiden Sie, dal3 fremde Objekte wie Buroklammern und
Papierstiickchen in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht, in
den Projektor gefallene Objekte zu entfernen. Stecken Sie keine
metallenen Gegenstande wie Schraubendreher oder Dréhte in Ihren
Projektor. Wenn etwas in den Projektor fiel, ziehen Sie sofort den
Netzstecker heraus und lassen Sie den Gegenstand durch
qualifiziertes NEC-Servicepersonal entfernen.

3. Stellen Sie keine GefalRe mit Flussigkeiten auf Ihren Projektor ab.

e Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Dies kénnte schwere Augenverietzungen zur
Folge haben.

e Schauen Sie nicht in den Laser-Pointer, solange dieser
eingeschaltet ist und richten Sie den Laserstrahl nicht auf
andere Personen. Dies kénnte schwere Augenverletzungen zur
Folge haben.

 Lichtkegel des Projektors fern. Da das von der Linse projizierte
Licht umfassend ist, kdnnen alle abnormalen Gegenstande,
die in der Lage sind, das aus der Linse austretende Licht
umzulenken, unvorhersehbare Ereignisse wie z.B. einen Brand
oder Augenverletzungen verursachen.

» Bedecken Sie die Linse nicht mit der mitgelieferten Linsenkape
0.8. warend der Projektor eingeschaltet ist. Dies kann ein
Schmelzen der Kappe verursachen. Dariiber hinaus wiirden
Sie sich aufgrund der vom Lichtausgang abgestrahlten Hitze
wahrscheinlich die Hande verbrennen.

e Fassen Sie den Linseteil nicht an, da dies verletzungen
verursachen konnte.
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1. EINFUHRUNG

Einfilhrung in lhren MultiSync MT840 /MT1040- .

Projektor

Dieses Kapitel stellt Ihnen lhren neuen MultiSync MT840 (SVGA)/
MT1040 (XGA) Projektor vor. Sie erhalten darin eine Beschreibung
der Funktionen und Bedienungselemente.

Wir gratulieren Ihnen zur Anschaffung Ihres MultiSync MT840/
MT1040 Projektors.

Der MultiSync MT840/MT1040 ist einer der besten zur Zeit auf dem
Markt erhaltlichen Projektoren. Der MultiSync MT840/MT1040 er-
moglicht Ihnen das Projizieren von scharfen Bildern bis zu 300 Zoll
parallel (diagonal gemessen) von lhrem PC oder Macintosh-Com-
puter (Tischgerat oder Notebook), lhrem VCR, Ihrem DVD-Player,
Ihrer Dokumentenkamera, lhrem Laserdisc-Player oder Ihrem PC-
Karten-Viewer.

Sie kdnnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn fur
die Riickprojektion hinter dem Projektionsschirm betreiben oder ihn
permanent an der Decke monti€teDie Fernbedienung kann
drahtlos verwendet werden.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie Ihre Freude ha-
ben werden:

« Einfache Aufstellung und simpler Betrieb.

» Das Publikum wird wahrend der Prasentation nicht von der von
den Liftungsoffnungen ausgeblasenen heil3en Luft beléstigt, da
sich die Luftungsoffnungen vorne dem Gerat befinden. -

e Eine hochleistungsfahige 180 Watt NSH-Lampe.

« Eine kabellose Fernbedienung, womit der Projektor aus jedem
Winkel bedient werden kann.

« Die manuelle Zoom-Steuerung erméglicht lhnen die Einstellung
des Bildes in einem Bereich von @03m)bis 300 Zoll(11,2m)
(diagonal gemessen).

« Die Trapez-Korrektur ermdglicht Ihnen das Korrigieren von
trapezfoérmigen Verzerrungen, damit das Bild quadratisch ist.

* Abhéngig von der verwendeten Eingangsquelle kénnen Sie
zwischen verschiedenen Video-Modi wéahlen: “normal” flr ein
typisches Bild, “naturell” fir echte Farbreproduktion.

« Der eingebaute PC-Karten-Viewer ermdglicht hnen selbst dann
eine Prasentation, wenn kein PC verflgbar ist.

« Die Funktion “Bildeinfangen” erméglicht Ihnen das Einfangen
des gerade projizierten Bildes.

« Die Projektion eines Bildes ist sowohl aus einer Position vor als
auch hinter dem Projektionsschirm mdoglich. Der Projektor kann
sogar an der Decke montiert werden.

*2

*3

*4

Unterstiitzt die meisten IBM VGA, SVGA, XGA SXGA (mit
Advanced AccuBlend), Macintosh, Komponentensignal
(YCbCr/YPbPr) oder andere RGB-Signale innerhalb eines Hori-
zontal-Frequenzbereiches von 15 bis 85 kHz und einem Vertikal-
Frequenzbereich von 50 bis 85 Hz. Dies beinhaltet NTSC-,
PAL-, PAL60-, SECAM- und NTSC 4.43 Standard-Videosignale.

HINWEIS: Die TV- und Videoformate sind wie folgt:

NTSC: TV-Format furr Video in den USA und Kanada.

PAL: TV-Format in Westeuropa.

PALG60: TV-Format fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-TV's.
SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.
NTSC4.43: In den Landern des mittleren Ostens verwendetes
TV-Format.

» Die mitgelieferte Fernbedienung kann ohne Kabel benutzt

werden. AuBerdem kénnen Sie Ihre PC- oder Mac-Maus drahtlos
aus jeder beliebigen Position im Raum bedienen, wenn ein
ferngesteuerter Maus-Empfanger eingebaut ist.

Sie kénnen den Projektor tiber den PC-Anschlul? von einem PC
aus steuern.

Das moderne Geh&ause-Design ist hell, kompakt, leicht tragbar
und verschonert jedes Biro, jeden Raum und jeden Hérsaal.
Fur lhre Prasentation stehen acht verschiedene Zeiger-Arten zur
Verfugung.

e Ein USB-Anschluf’ ermdglicht den USB-Mausbetrieb*

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

Der Projektor muf3 von qualifiziertem NEC-Servicepersonal
installiert werden, um einen ordnungsgemafen Betrieb sicher-
zustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

AuRerdem mul die Decke fir das Gewicht des Projektors ausrei-
chende Festigkeit aufweisen und die Installation mul3 entspre-
chend den ortlichen Bauvorschriften ausgefuhrt werden.
Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhandler.

Ein XGA-Bild (1024 x 768) wird auf dem MT840 mit der NEC-
Technologie Advanced AccuBlend in ein 800 x 600 hartes Bild
umgewandelt.

Ein SXGA-Bild (1280 x 1024) wird auf dem MT1040 mit der
NEC-Technologie Advanced AccuBlend in ein 1024 x 768 hartes
Bild umgewandelt.

Der USB-Anschlul? erfillt die USB 1.0-Anforderungen und
akzeptiert ausschlieflich eine USB-Maus.

Erste Schritte

« NEC's exklusive Advanced AccuBlend intelligent pixel blending- Der schnellste Weg flr einen erfolgreichen Betrieb ist, sich zunachst

Technologie - eine extrem genaue BildkompressionstechnologieZeit zu nehmen und alles gleich richtig durchzufuhren. Nehmen Sie
- liefert harte Bilder mit SXGA (1280 x 1024) AufldsuhgSie sich jetzt ein paar Minuten Zeit und klicken Sie durch die CD-ROM
kénnen den Zeiger auf jede beliebige Stelle auf dem Projek-und verschaffen Sie sich einen Uberblick tiber das Bedienungs-

tionsschirm setzen und den angewdahlten Bereich vergroRern. handbuch. Das spart Ihnen spater unter Umstanden viel Zeit. Am
Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine Ubersicht Uber den Inhalt.

Wenn Sie das Kapitel nicht benédtigen, kdnnen Sie es tUberspringen.




Lernen Sie lThren MultiSync MT840/MT1040 Projektor kennen

Ausstattung der Frontseite

Regler

Zoom- Ring
USB-Anschlul? (Maus)

Fernbedienungssensor vorn

PC CARD ACCESS- Filterabdeckung

Schlitz

Wechselstrom-Eingang
SchlieRen Sie hier den 3-
poligen Netzkabelstecker an.

Schlitz fiir
Kensington Micro-Saver-
Sicherheitssystem

Filterabdeckung )
Linse

Anschluf3feld

Tragegriff Kippful? vorn

Objektivring

Lufter (Luftungséffnung)

Ausstattung der Riickseite

Fernbedienungssensor vorn ——, .
Eingebauter Lautsprecher (1W)

Kipptaste KippfuR hinten

Fernbedienungssensor vorn
Lampenabdeckung

Eingebauter Lautsprecher (1W)

KippfuR hinten




Ausstattung oben am Geriit

SOURCE

AUTO ADJUST

3

7
STATUS l
POWER r
8

1 Quellen-Taste (SOURCE) auszuwechseln. (Siehe Seite G-33.)
Wahlen Sie mit dieser Taste eine Video-Quelle wie z.B. einen PC, einen AufBerdem erscheint standig die Meldung “LAMP USAGE XX HOURS”,
VCR, einen DVD-Player oder einen PC-Karten-Viewer (PC-Karte ist  wenn das On-Screen-Men( nicht angezeigt wird. Wenn dieses Lampchen

oo 9

installiert) an. schnell rot blinkt, wird damit angezeigt, dal? das Lampengehause nicht
richtig angebracht oder der Projektor tiberhitzt ist. Einzelheiten entnehmen
2 Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST) Sie bitte den Statuslampen-Meldungen auf der Seite G-35.

Stellen Sie mit dieser Taste die H/V-Position und Pixel Uhr/Phase fur ein
optimales Bild ein. Einige Signale werden mdglicherweise nicht richtig 8 Netzanzeige (POWER)
angezeigt oder bendtigen eine gewisse Zeit, um zum néchsten Signal zu Wenn diese Anzeige griin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet; leuchtet

schalten. die Anzeige orange, befindet sich das Gerat in der Standby-Betriebsart.
3 Menu-Taste (MENU) 9 Netztaste (ON/OFF)
Zeigt das Hauptmenu fur den Betrieb an. Mit dieser Taste kdnnen Sie das Gerét ein- und ausschalten, wenn das Gerat
an das Stromnetz angeschlossen ist und sich in der Standby-Betriebsart
4 Wahl-Tasten ( o v p>) / (+) (-) (SELECT) befindet.

A V. Wabhlen Sie mit diesen Tasten das Meni der Funktion an, die Sie
einstellen méchten.

<« )p>: Betdtigen Sie diese Tasten, um den Pegel der im Meniu ange
wabhlten Funktion einzustellen.

Durch Betatigung dg Taste wird die Wahl ausgefiihrt. Wenn keine Ments
erscheinen, fungieren diesg > Tasten als Lautstarke-Regler.
Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegen diesc <> A V¥ Tasten den Zeiger.

HINWEIS: Halten Sie diese Taste mindestens zwei Sekunden lang gedruckt,
‘um den Projektor auszuschalten.

5 Eingabetaste (ENTER)
Fuhrt Ihre Menu-Auswahl aus und aktiviert die im Meni aus-gewéhlten
Funktionen.

6 Loschtaste (CANCEL)
Dricken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menus”. Betatigen Sie diese
Taste auch, um die Einstellungen auf den letzten Stand zu bringen, wahrend
Sie sich im Einstellungs- oder Eingabemeni befinden.

7 Statusanzeige (STATUS)
Wenn diese Anzeige standig rot leuchtet, wurde die Betriebsdauer der
Projektionslampe von 2000 Stunden Uberschritten. Wenn diese Anzeige
leuchtet, empfiehlt es sich, die Projektionslampe so bald wie méglich




Ausstattung der AnschluBlleiste

1 2 3 5 6 7
- - | MlUSE RE| OTE
PC CPNTROL
=1 T H ' oy CONTROL
use ] :
4 AUDIO RGB INPUT 1
8 © QEyE
AUDIO RGB INPUT 2
° © QEyE

SVDEO moNo R viDEO

290

Schlitz fiir Kensington Micro- |

Saver-Sicherheitssystem 13 11 12
Diese Leiste befindet sich auf der linken Seite, wo auch die Kabel an-geschlossen 9 RGB-2-Audio-Eingang (Mini-Buchse)
werden. SchlieRBen Sie hier einen zweiten RGB-Audioausgang von einem Computer

oder einem anderen RGB-Gerat an.
1 USB-Anschluf3 (Maus)
SchlieRen Sie eine handelsubliche Maus, die USB unterstitzt, an. Sie kdnnen
das Menu oder den PC-Karten-Viewer mit der USB-Maus Uber diesen
AnschluR? betreiben. Beachten Sie bitte, daf3 dieser Anschluf3 nicht mit einem
Computer genutzt wird und dal3 es einige USB-Mausfabrikate gibt, die der
Projektor nicht unterstiitzt.

RGB-Eingang/Komponenten-Eingangsanschluf3-2 (15-pol. Mini D-SUB)

Schlie3en Sie hier Ihren PC oder andere RGB-Einrichtungen wie z.B. IBM-
kompatible Computer an. Verwenden Sie hierfir das mitgelieferte
Signalkabel oder schliefen Sie einen Macintosh oder kompatiblen Com-
puter mit Hilfe des mitgelieferten Signalkabels und Stiftadapters an. Dieser
AnschluR3 dient auch als Komponenten-Eingangsanschluf3, der Ihnen erlaubt,

2 PC CARD ACCESS-Schlitz einen DVD-Player mit dem Komponenten-Video-Ausgang anzuschlie3en.
Setzen Sie hier eine PC-Karte ein. 10 S-Video-Eingang (4-pol. Mini DIN)

3 PC-Karten-Zugriffsanzeige SchlieBen Sie hier den S-Video-Eingang von einer externen Quelle wie
Leuchtet beim Zugriff auf eine PC-Karte. z.B. einen VCR an.

4 Auswurftaste HINWEIS: S-Video liefert lebendigere Farben und eine héhere Auflosung
Driicken Sie diese Taste zum Auswerfen einer PC-Karte. als traditionelle Videoformate.

5 PC-Steuerungsbuchse (8-pol. Mini DIN) 11 Linker Kanal/Mono-Audio-Eingangsbuchse (RCA)

SchlieBen Sie hier Ihren PC zur Steuerung |hres Projektors an. Das ermdglicht Dies ist der linke Eingangskanal fur Stereoton, der von einem Video-gerat
Ihnen das Steuern lhres Projektors mit lhrem PC und dem seriellen oder vom Audiosystem ausgegeben wird. Zudem wird dieser Kanal als Mono-
Kommunikationsprotokoll. Wenn Sie Ihr eigenes Programm schreiben  Eingang verwendet. (Nur Video und S-Video)

maochten, finden Sie auf der Seite G-42 typische PC-Steuerungsbefehle.
Werkseitig wurde auf die Buchse eine Kappe aufgesetzt. Entfernen Sie diese
Kappe, wenn Sie etwas an die Buchse anschliel3en méchten.

Rechter Kanal Audio-Eingangsbuchse (RCA)
Dies ist der rechte Eingangskanal fur Stereoton. (Nur Video und S-Video).

HINWEIS: Wenn zwei Video-Quellen gleichzeitig verwendet werden, sollte

6 Maus-Ausgangsbuchse (8-pol. Mini DIN) die linker Eingangskanal fiir die S-Video-Quelle und die rechte Audio-
Benutzen Sie Filese Buchsg, um die Mausfunknonen Ihres Computers_von _der Eingangskanal fur die Bildaustast-Synchronsignal-Quelle benutzt werden.
NEC-Vollfunktions-Fernbedienung auszufiihren. Wenn |hr Computer hier mit

der NEC-Vollfunktions-Fernbedienung angeschlossen ist, werden dielZVideo-Eingang (RCA)
Mausbefehle vom Fernbedienungssensor am Projektorgehduse empfangen.

An diesen AnschluB3 kdnnen Sie zur Videoprojektion einen Video-rekorder,
7 Fernbedienungsbuchse DVD-Player, Laserdisc-Player oder eine Dokumenten-kamera anschlieBen.
SchlieRen Sie hier das Fernbedienungskabel fir den Betrieb mitq5 Eingebauter Sicherungsschlitz ( &)

Kabelverbindung an. Dieser Sicherungsschlitz unterstiitzt das MicroSag@herheits-system.

8 RGB-1-Audio-Eingang (Mini-Buchse) MicroSavef ist ein eingetragenes Warenzeichen der Ken-sington Microware
SchlieRen Sie hier den RGB-Audioausgang lhres Computers Inc.
oder eines anderen RGB-Gerétes an. Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.

RGB-Eingang/Komponenten-Eingangsanschluf3-1 (15-pol. Mini D-SUB)

SchlieRen Sie hier Ihren PC oder andere RGB-Einrichtungen wie z.B. IBM-
kompatible Computer an. Verwenden Sie hierfur das mitgelieferte
Signalkabel oder schlie3en Sie einen Macintosh oder kompatiblen Com-
puter mit Hilfe des mitgelieferten Signalkabels und Stiftadapters an. Dieser
AnschluR dient auch als Komponenten-Eingangsanschluf3, der Ihnen erlaubt,
einen DVD-Player mit dem Komponenten-Video-Ausgang anzuschliel3en.
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Ausstattung der Fernbedienung

HINWEIS: Bei Benutzung eines Macintosh-Computers kdnnen Sie
die Maus entweder durch Driicken der rechten oder linken Maustaste
aktivieren.

1 Quellen-Taste
Driicken Sie diese Taste, um eine Videoquelle auszuwéhlen.

2 Auto-Einstelltaste
Zur automatischen Einstellung der horizontalen/vertikalen Posi-
tion und der Bildpunkte fur ein optimales Bild. Einige Signale
werden mdéglicherweise nicht richtig angezeigt oder benétigen eine
gewisse Zeit, um zum nachsten Signal zu schalten.

3 Menii-Taste
Zeigt das Hauptmenu fiir den Betrieb an.

4 Auswahl-Maustasten ( A vqp) / (+) (-)

A V. Wahlen Sie mit diesen Tasten das Meni der Funktion an,
die Sie einstellen méchten.

<« ). Betatigen Sie diese Tasten, um den Pegel der im Menl
angewahlten Funktion einzustellen.

Durch Betatigung dge Taste wird die Wahl ausgefuhrt. Wenn keine

Menus erscheinen, fungieren diegp> Tasten als Lautstarke-Regler.

Damit die Maustaste als Lautstarkeregler fiir hren Computer arbeitet,

missen Sie den Projektor-Modus aktivieren, der dadurch angezeigt

wird, daf3 die Computer/Projektor-Wahltaste leuchtet. Wenn der Zeiger

angezeigtist, bewegen dieg®> A Y Tasten den Zeigdfunktioniert

wie die Maus fir Ihren Computer. Diese Taste dient auch zur

Einstellung der Bildschirm-Position. AuRerdem kénnen Sie mit

dieser Taste das Unterment anwahlen, das Sie einstellen mochten.

Stellen Sie mit diesen Tasten nach dem Auswahlen Ihres On-Screen-

MenUs einen héheren oder niedrigeren Pegel ein.

5 Ldschtaste/Rechte Maustaste
Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Men(s”. Betatigen
Sie diese Taste auch, um die Einstellungen auf den letzten Stand
zu bringen, wahrend Sie sich im Einstellungs- oder Eingabementi
befinden.

6 Eingabetaste / Linke Maustaste
Fihrt lhre Meni-Auswahl aus und aktiviert die im Menl ausge-
wahlten Funktionen. Die Taste funktioniert auf die gleiche Weise
wie die “Eingabetaste” am Projektorgehause.

7 VergrolRerungstaste
Verwenden Sie die Tasten (+) oder (-) zur Einstellung der Bildgro3e auf
bis zu 400%. Wenn der Zeiger angezeigt ist, erscheint das vergréierte
Bild in der Mitte des Zeigers. Wird der Zeiger nicht angezeigt, erscheint
das vergroRRerte Bild in der Mitte des Projektionsschirmes.
Wenn das Bild vergroert wird, wechselt der Zeiger zum
VergroRerungssymbol.

8 Zeiger-Taste
Dricken Sie diese Taste, um einen der acht verfiigbaren Zeiger
anzeigen zu lassen; dricken Sie die Taste noch einmal, um den
Zeiger verschwinden zu lassen. Sie kdnnen das Zeiger-Symbol mit
der Maus-Taste in den von lhnen gewilinschten Bildschirmbereich
bewegen.

Vollfunktions-Fernbedienung

16

O EeS
COMPUTER PROJECTOR

SOURCE AUTO ADJ.

s 5
2 |
) -
\
- +
4—
5
R-CLICK
8 \ i HEEP—PGINTER PIC-MUTE
T EE
MAGNIFY
+
7
10 NEC

Fernbedienungsbuchse
SchlieRen Sie hier das
Fernbedienungskabel fur den
Betrieb mit Kabelverbindung an.

15

12

13

14
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9 Taste “Bildausblendung”
Mit dieser Taste kdnnen das Bild und der Ton fir kurze Zeit aus-
geblendet werden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wieder-
herstellung des Bildes und des Tons.

10 Hilfe-Taste
Bei Betatigung dieser Taste erhalten Sie Informationen lber
Betriebs- und Einstellungsverfahren oder tUber die eingegebenen
Informationen zum aktuellen Meni bzw. zu den aktuellen Ein-
stellungen wahrend des Menu-Betriebes.

11 Netz Ein und Aus
Wenn der Hauptschalter eingeschaltet ist, kdnnen Sie den Projektor
mit dieser Taste einschalten.

HINWEIS: Halten Sie diese Taste (OFF) mindestens zwei Sekunden
lang gedruckt, um den Projektor auszuschalten.

12 LED
Blinkt bei Betatigung einer Taste.

13 Computer-/Projektor-Wahl
Drucken Sie diese Taste zum Umschalten von “Computer” auf
“Projektor” und umgekehrt. Wenn “Computer” angewahlt ist,
fungiert die Fernbedienung als Computer-Maus. In diesem Modus
sind nur die Tasten Maus-Zeiger, Laser, rechte Maustaste und linke
Maustaste verfligbar. Diese Taste leuchtet und zeigt damit an, daf3
der Projektor-Modus aktiviert ist.

14 Laser-Taste
Halten Sie diese Taste gedriickt, um den Laser-Zeiger zu aktivieren.
Wenn der Laser eingeschaltet ist, kbnnen Sie damit die Auf-
merksamkeit des Publikums auf einen roten Punkt richten, den Sie
auf jedes bis zu 10 m entfernte Objekt plazieren kdnnen.

15 Laser-Zeiger
Strahlt einen Laserstrahl ab, wenn die “Laser’-Taste gedruckt wird.

16 Infrarot-Transmitter
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am
Projektorgehause.

HINWEIS: Wenn entweder die Menu-, Hilfe- oder Zeiger-Taste
gedriickt wird, leuchtet die Computer/Projektor-Wahltaste rot und
zeigt damit an, daf sich Ihr Projektor im Projektor-Modus befindet.
Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Tasten gedriickt werden,
erlischt das Licht und der Projektor-Modus ist aufgehoben.

Vorsichtsmafinahmen zur Fernbedienung
* Behandeln Sie die Fernbedienung vorsichtig.

Wenn die Fernbedienung naf3 werden sollte, reiben Sie sie sofort
trocken.

Vermeiden Sie Ubermafige Hitze und Feuchtigkeit.

Wenn Sie die Fernbedienung tber einen langeren Zeitraum nicht
benutzen, entfernen Sie bitte die Batterien.

Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

Schauen Sie nicht in den Laser-Zeiger, wenn er eingeschaltet ist.
Richten Sie den Laser-Zeiger nicht auf Personen.
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2. INSTALLATION

Dieses Kapitel beschreibt wie der MultiSync MT840/MT1040 2.
aufgestellt wird und wie Video- und Audio-Quellen angeschlossen
werden.

Aufstellung lhres Projektors

Die Aufstellung und Bedienung lhres MultiSync MT840/MT1040

ist einfach. Bevor Sie jedoch beginnen, missen Sie zuerst:

1. Das Bildformat bestimmen.

2. Einen Projektionsschirm aufstellen oder eine nicht glanzende weil3e
Wand aussuchen, auf den oder die Sie das Bild projizieren konnen.

Tragen des Projektors: Tragen Sie den Projektor stets in der

mitgelieferten Tragetasche.

Tragegriff

Befestigen Sie die Linsen-kappe mit dem
mitgeliefer-ten Band und Nietnagel an der
Gegenlichtblende.

Linsenkappe

Nietnagel —':6)
I

Band

Auswahl des Aufstellungsortes

Je weiter der Projektor vom Projektionsschirm oder von der Wand
entfernt ist, desto grofRer wird das Bild. Die minimale Bilddiagonale
betragt 0,76 m (30"), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,3 m
von der Projektionsflache entfernt ist. Die grof3te Bilddiagonale betragtg
7,6 m (300"), wenn der Projektor etwa 11,2 m vom Projektionsschirm
oder von der Wand entfernt ist.

Verwendung eines Tisches oder Wagens

1. Stellen Sie den Projektor auf eine ebene waagerechte Flache in
optimaler Entfernung zum Projektionsschirm oder zur Wand, so
dafl Sie das gewinschte Bildformat sehen kdnnen. (Vermeiden
Sie, dal3 auf den Projektionsschirm oder auf die Wand, auf den
die Sie die Bilder projizieren méchten, helles Raumlicht oder di-
rektes Sonnenlicht fallt.)

SchlieRen Sie das Netzkabel an, entfernen Sie die Linsenkappe
und schalten Sie den Projektor ein. (Wenn kein Eingangssignal
verfugbar ist, zeigt der Projektor ein Hintergrundbild.)

. Stellen Sie sicher, daRR der Projektor rechtwinklig zum Projektions-

schirm steht.

Draufsicht Projektionsschirm

~o
'
'

. Bewegen Sie den Projektor nach links oder rechts, um das Bild

horizontal auf die Mitte auszurichten.

. FUr die vertikale Zentrierung des Bildes heben Sie die vordere

Ecke des Projektors an und driicken Sie die sich an der Projektor-
Vorderseite befindliche Taste, um die vorderen Kippfif3e zu l6sen.

Projektionsschirm

Seitenansicht

(Mit Hilfe der vorderen Kippfiuf3e laf3t sich das Bild um ca. 5 Grad

nach oben bzw. unten verschieben.)

. Fur die vertikale Feineinstellung der Bildposition auf dem Pro-

jektionsschirm drehen Sie, falls erforderlich, jeden einzelnen der
vorderen und hinteren KippfuR3e.

Wenn das projizierte Bild nicht rechtwinklig zum Projektions-
schirm erscheint, fihren Sie die Trapez-Korrektur fir die richtige
Einstellung aus. Die Hohe jedes hinteren Ful3es kann um bis zu 4
mm verandert werden.

Justieren Sie die Bildgréf3e mit dem sich an der Linse befindlichen
Zoom-Ring.
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Projektionsentfernung

Oberer Bildschirmteil

Projektionsentfernung (S)

Bildschirm (Zoll)

\% Bildschirmmitte Vv D
T{P=73Emm @89) T = Y /
L Projektionsbasis
Unterer Bildschirmteil Linsenmitte
MT840
BildschirmgroRe (D) Diagonal (zoll) 30 40 60 80 100 120 150 180 200 240 300
Breite (H) (zoll) 24 32 48 64 80 96 120 144 160 192 240
Héhe (V) (zoll) 18 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
VergroRerung (K) 231| 30.8| 46.2| 615| 769| 923| 1154 1385| 153.9| 184.6 | 230.8
Projektionsentfernung (S) Weit (zoll) 42.2 57.0 86.5| 116.1| 145.6| 175.2| 219.6| 263.9| 2935| 352.6 | 4413
(mm) [1071.1| 1446.5 | 2197.5 | 2948.4 | 3699.4 | 4450.4 | 5576.8 | 6703.2 | 7454.2 | 8956.1 | 11208.9
Tele (zoll) | 51.0| 688| 104.3| 139.7| 175.2| 210.7| 263.9| 317.1| 352.6| 423.6 | 530.0
(mm) |1296.3 | 1746.9 | 2648.0 | 3549.2 | 4450.3 | 5351.4 | 6703.1 | 8054.8 | 8956.0 10758.2 | 13461.6
Projektionswinkel (U) Weit | (Grad) 10.4| 10.2 10.1 10.1 10.0 10.0 10.0 10.0 10.0 9.9 9.9
Tele (Grad) 8.6 8.5 8.4 8.4 8.4 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3
v (zoll) | 18.0 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
(mm) | 457.2| 609.6 | 914.4|1219.2| 1524|1828.8| 2286|2743.2| 3048 (3657.6 | 4572
Q (zoll) 7.7 10.3 154 20.6 25.7 30.9 38.6 46.3 51.5 61.8 7.2
(mm) | 196.2| 261.6| 392.3| 523.1| 653.9| 784.7| 980.8|1177.0 | 1307.8 [ 1569.3 | 1961.7
R (zoll) 13 1.7 2.6 34 4.3 5.1 6.4 7.7 8.5 10.2 12.8
(mm) 324 43.2 64.9 86.5| 108.1| 129.7| 162.2| 194.6| 216.2| 259.5| 324.3
P (zoll) 2.9 2.9 2.9 2.9 29 2.9 2.9 29 2.9 29 2.9
(mm) 735 735 735 735 735 73.5 735 735 73.5 735 735
Q+P (zoll) 10.6 13.2 18.3 235 28.6 33.8 415 49.2 54.4 64.7 80.1
(mm) | 269.7| 335.1| 465.8| 596.6| 727.4| 858.2|1054.3|1250.5|1381.3 (1642.8 | 2035.2
MT1040
Bildschirmgrofie (D) Diagonal (zoll) 30 40 60 80 100 120 150 180 200 240 300
Breite (H) (zoll) 24 32 48 64 80 96 120 144 160 192 240
Hohe (V) (zoll) 18 24 36 48 60 72 90| 108 120 144 180
VergroRerung (K) 229 30.5 45.8 61.1 76.3 91.6| 1145| 137.4| 152.6| 183.2| 229.0
Projektionsentfernung (S) Weit (zoll) | 41.8| 56.5| 85.8| 115.1| 1445| 173.8| 217.8| 261.8| 291.1| 349.8 | 437.8
(mm) |1062.2 | 1434.7 | 2179.8 | 2924.8 | 3669.8 | 4414.9 | 5532.4 | 6650.0 | 7395.0 | 8885.1 [11120.3
Tele (zoll) 50.6 68.2| 103.4| 138.6| 173.8| 209.0| 261.8| 314.6| 349.8| 420.2| 525.8
(mm) |1285.7 | 1732.7 | 2626.7 | 3520.8 | 4414.8 | 5308.9 | 6649.9 | 7991.0 | 8885.0 10673.1 [L3355.2
Projektionswinkel (U) Weit | (Grad) | 10.4| 103| 10.1| 10.1| 100( 10.0| 10.0| 10.0| 10.0 9.9 9.9
Tele | (Grad) 8.6 8.5 8.4 8.4 8.4 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3 8.3
Vv (zoll) 18.0 24 36 48 60 72 90 108 120 144 180
(mm) | 457.2| 609.6| 914.4|1219.2| 1524 |1828.8| 2286 |2743.2| 3048|3657.6 | 4572
Q (zoll) 7.7 10.2 15.3 20.4 255 30.6 38.3 46.0 51.1 61.3 76.6
(mm) | 194.6| 259.5| 389.2| 519.0| 648.7| 778.5| 973.1|1167.7 | 1297.5 | 1557.0 | 1946.2
R (zoll) 1.3 1.8 2.7 3.6 45 54 6.7 8.0 8.9 10.7 134
(mm) | 340| 453| 680| 90.6| 113.3| 1359| 169.9| 203.9| 226.5| 271.8| 339.8
P (zoll) 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9 2.9
(mm) 735 735 735 735 735 735 735 735 73.5 735 735
Q+P (zoll) | 10.6| 131| 182| 233| 284| 335| 41.2| 489| 540| 642| 795
(mm) | 268.1| 333.0| 462.7| 592.5| 722.2| 852.0(1046.6|1241.2 | 1371.0 | 1630.5 | 2019.7
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Deckenmontage

Oberer Bildschirmteil

Projektionsbasis

Lisenmitte

Bildschirmmitte

Unterer Bildschirmteil

Projektionsentfernung(S)

WARNUNG

< Die Deckenmontage lhres Projektors muf3 von qualifiziertem
NEC-Servicepersonal ausgefuhrt werden. Informationen|er-

halten Sie von lhrem NEC-Fachhandler.
* Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.
Betreiben Sie lhren Projektor nur auf einer sicheren, wag
rechten Unterlage. Wenn der Projektor auf den Boden f
kdénnen Sie sich verletzen und der Projektor kann sch
beschadigt werden.
Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er gr

Wenn |hr Projektor an der Decke montiert ist und das Bild auf dem
Kopf steht, verwenden Sie die “Menu”- und “Select’-Tasten am
Projektorgeh&use oder die v Taste auf der Fernbedienung zur
Korrektur der Bildausrichtung.

(Siehe Seite G-23.)

ge-
Bllt,
ver

Reflexion des Bildes

Wenn Sie das Bild vom Projektor mit Hilfe eines Spiegels reflektieren,
kommen Sie in den Genul3 eines viel grol3eren Bildes. Kontaktieren
Sie lhren NEC-Fachhandler, wenn Sie einen Spiegel bendtigen. Wenn

plen Ihr Bild bei Benutzung eines Spiegels spiegelverkehrt dargestellt wird,

mufid

Temperaturschwankungen ausgesetzt wéare. Der Projektor|
bei Temperaturen zwischen 0°C und 40°C betrieben wer
Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Staub

Rauch aus. Dadurch kénnte die Bilddarstellung beschadigt

werden.
Stellen Sie sicher, dal3 der Projektor ausreichend beliftet

verwenden Sie die “Menu”- und “Select’-Tasten am Projektorgehause
oder die A v Tasten auf der Fernbedienung zur Korrektur der
Bildausrichtung. (Siehe Seite G-23.)

en.
ch

ird,

so daR die Hitze abgefiihrt werden kann. Decken Sie weddr die
seitlichen noch vorderen Liftungséffnungen am Projektor pb.
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Anschlufidiagramm

Mausadapter (Fur Macintosh)

Serielles Kabel (Lieferumfang)

Macintosh oder Kompatible
(Tischgeréat oder Notebook)

H E Stiftadapter fir Macintosh . ’
PC cgNTROL MgEﬁE Revote Mausadapter (Fir IBM PS/2)
A 2 INPUT H e l IBM-PC oder Kompatible
e @IDM ——-- (Tischgerat oder Notebook)
TR
AUDIO RGB INPUT 1 [
— b =
© 0TS odl
AUDIO RGB INPUT 2 Signalkabel (Lieferumfang) _
) An den 15-pol. D-Sub-Stecker am Projektor.
@ ( g’ (o) DVD-Player (mit Komponenten-Ausgang) - geim AnschluB eines langeren Signalkabels
I als das mitgelieferte,
SVIDEO | ono R VIDEO I a1 wird die Verwendung eines handelstblichen
AN — — Verteilungsverstarkers empfohlen.
Optionales Komponenten V-Kabel

Dokumentenkamera

An die Video-, S-Video- und

VCR, DVD-Player oder Laserdisc-Player

Audio-Eingédnge am Projektor E

HINWEIS: Bei der Benutzung mit einem Notebook miissen Sie vorAnschlufd Ihres PC’s oder Macintosh-Computers

dem Einschalten des Notebooks unbedingt einen Anschlufd zwischafenn Sie Ihren PC oder Macintosh-Computer an lhren MultiSync MT840
dem Projektor und dem Notebook herstellen. In den meisten Faller(SVGA)/MT1040 (XGA) Projektor anschliel3en, kénnen Sie das Bild

kann das Signal erst dann vom RGB-Ausgang ausgegeben werden, wemom Computer-Bildschirm fir eine eindrucksvolle Prasentation

das Notebook nach dem AnschluR an den Projektor eingeschaltet wirdorojizieren.

Fernbedienungsrichtlinien fir die optionale Vollfunk- 1

tions-Fernbedienung '

1. Verbinden Sie das serielle Kabel mit dem Maus-Ausgangsanscthfg ’
des Projektors mit dem Mausanschluf3 Ihres Computers und starten Sie
den Computer neu, um die Maussteuerung fernbedienen zu kénnen.

. Wenn Sie die in die Fernbedienung eingebaute Infrarot-Maus an einem
Laptop-Computer verwenden, wird die Maus des Laptops, der
Trackball oder das Trackpad aul3er Betrieb gesetzt. Trennen Sie das
optionale serielle Kabel vom Maus-Ausgangsanschluf? ab und starten
Sie Ihren Computer zur Wieder-Inbetriebsetzung der Trackball- oder
Trackpad-Steuerung neu. 3

. Wenn das Bild wahrend der Benutzung der Fernbedienung abschalte"z’;
liegt das mdglicherweise daran, daR der Bildschirm-schoner des Com-
puters oder der Power Management-Software aktiviert ist.

. Wenn Sie unbeabsichtigt die OFF-Taste der Fernbedienung gedriickt
haben, warten Sie eine volle Minute und driicken Sie erst dann die
ON-Taste, um den Betrieb fortzusetzen.

Verfahren Sie zum Anschluf3 an einen PC oder Macintosh einfach wie folgt:

Schalten Sie lhren Computer und lhren Projektor aus.

SchlieRen Sie Ihren PC oder Macintosh mit Hilfe des mitgelieferten
Signalkabels an den Projektor an. Bei alteren Macintosh’s missen
Sie fur den Anschluf? an die Video-Schnittstelle den mitgelieferten
Stiftadapter verwenden.

HINWEIS: Der neue Macintosh-Computer wie z.B. der G3 ist
mit einem 15-poligen HD-Stecker ausgestattet. Die “Plug and
Play”’-Daten des MT840/MT1040 werden zum Macintosh herunter
geladen. Daher wird kein Mac-Adapter bendtigt.

. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitat kein Bild mehr zu
sehen ist, konnte dies am Bildschirmschoner des an dem Projektor
angeschlossenen Computers liegen.
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Wenn Sie den Projektor zusammen mit einem Macintosh benutzen, miissen Sfenschlufd Thres VCR’s oder Laserdisc-Players
den DIP-Schalter des mitgelieferten Adapters entsprechend Ihrer Aufldsung/erwenden Sie fiir den AnschluB Ihres VCR’s oder Laserdisc-Players an lhren

einstellen. Starten Sie Ihren Macintosh nach der Einstellung neu.

Projektor herkémmliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang). Verfahren Sie zur

Auf den nachfolgenden Seiten erhalten Sie Informationen zur Ein-stellungdurchfiihrung der Anschliisse einfach wie folgt:

der DIP-Schalter. 1.
* Wenn Sie den Projektor mit einem Macintosh benutzen, empfiehlt 2.

sich das Format SVGA (809 600)/XGA (1024x 768), sofern Ihr
Computer dieses Format unterstutzt.

« Wenn Sie den Projektor mit einem Macintosh PowerBook benutzen,
sollte der Ausgang nicht auf 800 x 600 gestellt werden, solange
“spiegeln” auf lhrem PowerBook ausgeschaltet ist. Beziehen Sie
sich hinsichtlich des Spiegelns auf die dem Macintosh-Computer
beiliegende Betriebsanleitung.

HINWEIS: Fur ein PowerBook, das nicht mit einem 15-poligen

3.
D-SubStecker ausgestattet ist, bendtigen Sie ein von Apple Computer

Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch VCR bzw. Laserdisc-Player aus.
SchlieRen Sie das eine Ende Ihres RCA-Kabels an den sich auf der Riickseite
des VCR'’s befindlichen Video-Ausgangsanschluf3 an. Das andere Ende des
RCA-Kabels muR an den Video-Eingang des Projektors angeschlossen werden.
Verwenden Sie fur den Anschlu3 des Tons von lhrem VCR bzw. Laserdisc-
Player an Ihren Projektor (wenn lhr VCR oder Laserdisc-Player dafiir ausgelegt
ist) herkdmmliche Standard-RCA-Audiokabel. Achten Sie beim Anschluf3
unbedingt darauf, dal? Sie den rechten und linken Kanal richtig anschlieBen,
da nur so Stereoton gewahrleistet ist.

Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den VCR bzw. Laserdisc-Player
n.

@

hergestelltes Video-Adapterkabel.

HINWEIS: Weitere Informationen tber die Video-Ausgangsan-forderungen an lhre

Geréte entnehmen Sie bitte der Ihrem VCR bzw. Laserdisc-Player beiliegenden

Tabelle zur Einstellung des Bildschirm-Modus

Betriebsanleitung.

HINWEIS: Bei der Einstellung anderer als von Ihrem Macintosh und dem Projektor

unterstiitzter Display-Modi kann die Einstellung des DIP-Schalters zu einem leichten.
Springen des Bildes flihren. Mdglich ist auch, daf? gar nichts auf dem Bildschirm erscheint.
Stellen Sie den DIP-Schalter in einem derartigen Fall auf den festgelegten Modus 13"

und starten Sie Ihren Macintosh neu. AnschlieBend sollten Sie wieder einen anzeigbaren
Modus einstellen und dann lhren Macintosh noch einmal neu starten. Stellen Sie sicher,

daR der Projektor und Ihr Ma-cintosh sowohl mit dem Bildschirm-Adapter als auch mit
dem mitgelieferten Signalkabel (15-poliger D-Sub-Mini-Stecker) ange-schlossen sind.
Starten Sie anschlieBend Ihren Macintosh neu.

Beispiele fur die Einstellung der DIP-Schalter
17" Multi-Scan Modus VGA/SVGA-Modus 19" festgelegter Modus

3.

Anzahl der DIP-Schalter

Auflésung 1 2 | 3| 4|5 |6 Anschlu Ihres Computers an den Maus-Ausgangsan-schiud
13" Multi-Scan Modus /16°-13" ON oN ON | ON (nur bei Benutzung der optionalen Volifunktions-Fernbedienung)
17" Multi-Scan Modus /19"-13" ON | ON ON HINWEIS: Um den Maus-Ausgangsanschluf$ benutzen zu knnen, bendtigen Sie
21" Multi-Scan Modus /21"-13" ON | ON ON das optionale serielle Kabel, den optionalen Mausadapter (fur IBM PS/2 oder
13" festgelegter Modus/640x 480 | ON | ON Macintosh) und die optionale Vollfunktions-Fernbedienung.
VG"A/SVGA-Modus ON | ON Der eingebaute Fernbedienungs-Mausempfénger ermdglicht Ihnen den Betrieb
16" festgelegter Modus/832 x 624 ON ON - - . )

0 Ihrer Computer-Mausfunktionen von der optionalen Vollfunktions-Fernbedienung.
19" festgelegter Modus/1024 x 768 ON | ON Es ist h ktisch durch di it I C ¢ worf
2T Testgelegter Modus/T152 X870 | ON | ON | ON | ON s ist ungeheuer praktisch durch die mit Ihrem Computer entworfenen

Présentationen zu klicken.

AnschluR des Maus-Ausgangsanschlusses:
1. Schalten Sie Ihren Computer aus.

Fir PC's: Entfernen Sie Ihre derzeit verwendete Maus und schlieRen Sie ein
optionales serielles Kabel zwischen dem Mausausgang und der Maus-
Schnittstelle lhres PC's an. (Verwenden Sie den 6-poligen Adapter fiir den
Anschluf3 an einen PS/2-Computer.)

Fir Macintosh: Entfernen Sie Ihre derzeit verwendete Maus uegtigEn Sie

den Macintosh-Adapter am seriellen Kabel des MausAusgangsanschlusses.
Schliessen Sie dann den Projektor an lhre MausSchnittstelle an.

Wenn der eingebaute Fernbedienungs-Mausempfénger verfugbar ist, wird lhre
sonst verwendete Maus abgeschaltet. Trennen Sie das serielle Kabel ab und
starten Sie lhren Computer neu.

e Pl Tl Lok

HINWEIS: Weitere Informationen tiber die Anforderungen an den Video-Ausgang
Ilhres Computers entnehmen Sie bitte der dem Computer beiliegenden
Betriebsanleitung. Dort kdnnen Sie auch nach-lesen, ob spezielle Identifikationen ode

IBM PC/AT

Konfigurationen Ihres Pro-jektorbildes und Monitors erforderlich sind.

Anschluf3 Ihres DVD-Players

Serielles Kabel (Lieferumfang)

Sie kénnen lhren Projektor tiber die Komponenten-Ausgéange oder den Video-Ausgan|

an einen DVD-Player anschlieRen. Verfahren Sie einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch den DVD-Player aus.

2. Wenn |hr DVD-Player mit Komponenten-Video-Ausgéngen
(Y, Ch, Cr) ausgestattet ist, schlieBen Sie lhren DVD-Player mit Hilfe eines
optionalen 15-poligen-an-RCA x 3 Kabel an den RGB INPUT-Anschlu8 am

Macintosh

-
I el

IBM PS2

Eﬁvm

Projektor an.

Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-Ausgénge (Y, Cb,
Cr) herkémmliche RCA-Kabel (kein Lieferum-fang) fir den Anschlu3 eines
gemischten VIDEO-Ausgangs des DVD-Players an den Video-Eingang des

s

Serielles Kabel (Lieferumfang)

Projektors.
3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den DVD-Player ein.

HINWEIS: Einige Computer oder Software-Programme arbeiten unter Umsténden
nicht mit dem MOUSE OUT-Port.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Video-Ausgangsan-forderungen Ihres
DVD-Players entnehmen Sie bitte der dem DVD-Player beiliegenden Betriebsanleitung.
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3. BETRIEB

Dieses Kapitel beschreibt wie eine Computer- oder eine Videoquelle2.
ausgewahlt und das Bild eingestellt wird. Aul3erdem erhalten Sie
Informationen dariiber, wie das Menu oder die Projektor-Einstellungen
angepaldt werden.

Driicken Sie dia ¥ Tasten auf der Karten-Fernbedienung, das Maus-
pad auf der \ollfunktions-Fernbedienung oder am Projektorgehause,
um damit das Menti fUr die Funktion zu markieren, die Sie einstellen
oder eingeben mochten.

Driucken Sie digp- Taste oder die “Enter’-Taste am Projektor-
gehéuse oder auf der Karten-Fernbedienung oder betétigen Sie
die “Left Click™-Taste auf der optionalen \ollfunktions-Fernbe-
dienung, um das Untermenu oder die Funktion auszuwéahlen.

Allgemeine Bedienung 3.
Prifen Sie vor dem Einschalten Ihres Projektors, ob Ihr Computer oder
Ihre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe entfernt wurde.

1. Schalten Sie den Projektor ein
SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an die Wandsteckdosé-
an. Der Projektor geht in den Standby-Betrieb und die Netzanzeige
leuchtet orange.

Stellen Sie den Pegel ein oder schalten Sie die gewtinschte Funktion
mit den “Select ¢ oderpp Tasten am Projektorgeh&use, auf der
Karten-Fernbedienung oder dem Mauspad auf der optionalen

Die Netzanzeige leuchtet erst dann griin, wenn Sie die “On”-Taste am
Projektorgehause oder auf der optionalen \ollfunktions-Fernbedienung
gedruckt haben. Erst dann ist auch der Projektor betriebsbereit. 5.
HINWEIS: Verwenden Sie das Meni und aktivieren Sie “Auto

Start”, wenn sich lhr Projektor durch Einstecken des Netzkabels
einschalten soll. (Siehe Seite G-23.)

. Wahlen Sie den Computer, die Videoquelle oder den PC-Kar-

Vollfunktions-Fernbedienung ein oder aus. Die On-Screen-
Bildlaufleiste zeigt die Erhdhungen oder Verringerungen an.

Die Anderung wird bis zur nachsten Einstellung gespeichert.

ENTER: Speichert die Eingaben oder Einstellungen.

CANCEL: Kehrt zum vorherigen Bildschirm zuriick, ohne die
Ein-gaben oder Einstellungen zu speichern.

ten-Viewer aus

HINWEIS: Sie kénnen die Haupt- und Untermentis gleichzeitig

DrUCken S|e d|e Eingangstaste auf der Fernbedienung Oder arﬁerlassen, |ndem dle Computer/PI’Ojektor-WahltaSte gedrUth Wird,
Projektorgehduse, um zum Anzeigen des Bildes “Video” (VCR, Um den Projektor-Modus aufzuheben.

Dokumentenkamera oder Laserdisc-Player), “S-Video”, “RGB” .
(Computer oder DVD mit Komponenten-Ausgang) oder “PC-
Karten-Viewer” auszuwahlen.

Oder driicken Sie die “Menu”-Taste auf der Fernbedienung oder

Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Funktionen einzustellen
oder drtuicken Sie die “Cancel’-Taste am Projektorgehduse oder auf
der Fernbedienung, um die Men(-Anzeige abzuschalten.

am Projektorgehause und wahlen Sie Ihre Videoquelle uber dad/erwendung der USB-Maus

Meni aus: “Video”, “S-Video”, “RGB”, oder “PC-Karten-Viewer”.
. Einstellung der Bildgré3e und der Bildscharfe

Die Benutzung einer USB-Maus ermdglicht lhnen einen harmonischen
Betrieb. Dafur benétigen Sie eine im Fachhandel erhaltliche USB-Maus.

Stellen Sie die BildgroRe mit dem Zoom-Ring und die bestmog- JGWElS: Es gibt moglicherweise USB-Maus-Fabrikate, die vom

liche Bildschéarfe mit dem Fokus-Ringknopf ein.

Projektor nicht unterstiitzt werden.

Betatigen Sie die “Magnify”-Taste (+) oder () auf der Fernbe-
dienung, um das Bild um bis zu 400% zu vergrof3ern.

. Schalten Sie den Projektor aus
Halten Sie zunachst die POWER-Taste am Projektorgehause
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt oder betatigen Sie die
“OFF"-Taste auf der Fernbedienung. Die Netzanzeige leuchtet danach
orange. Trennen Sie dann das Netzkabel ab. Die Netzanzeige erlischt.

WICHTIG:

e Wenn der Projektor langere Zeit nicht benutzt wird, sollte das
Netzkabel aus der Netzsteckdose herausgezogen werden.

* Firein kurzes Abschalten des Bildes (funf Minuten oder weniger)
driicken Sie die Taste “Picture Mute” anstatt den Projektor aus-
und wieder einzuschalten.

« Der Projektor projiziert ein schwarzes bzw. blaues Bild oder ein
Logo, wenn kein Eingangssignal vorhanden ist.

e Schalten Sie den Projektor nicht aus und unmittelbar danach
wieder ein. Vor dem Wiedereinschalten muR3 der Projektor zuerst
eine Minute lang abkuhlen.

Menu-Betrieb mit Hilfe der USB-Maus
Maus-Cursor

Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor angeschlossen haben,
erscheint auf dem Projektionsschirm ein Mauscursor.

Wenn Sie die USB-Maus nicht innerhalb von 10 Sekunden
betéatigen, verschwindet der Maus-Cursor.

Meni-Anzeige

Das Anklicken mit einer Maustaste la3t das Hauptmeni anzeigen.
Die rechte und linke Maustasten arbeiten - mit Ausnahme beim
PC-Karten-Viewer- und ChalkBoard-Betrieb - gleich.

Wenn Sigp] anklicken, wird das Pull-Down-Meni angezeigt.
Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Hintergrund, um das Meni
zu schlief3en.

Einstellungs- und Eingabe-Anzeige

Sie kdnnen eine Funktion anwahlen und mit einer Maustaste
anklicken, um die Einstellungen und Eingaben auszufiihren.

Beispiele

Verwendung der Meniis

HINWEIS: Das On-Scree-Meni wird moglicherweise nicht richtig
angezeigt, wahrend ein bewegliches Halbvideobild projiziert wird.
1. Dricken Sie zur Anzeige des Hauptments die “Menu”-Taste auf
der Fernbedienung oder am Projektorgeh&use.
HINWEIS: Klicken Sie bei Benutzung einer USB-Maus zum

Anzeigen des Hauptmeniis auf die Maustaste. Fiihren Sie andere
Betriebe auf gleiche Weise wie bei Benutzung der PC-Maus aus.

Klicken Sie die Maustasteg oderp an (oder halten Sie sie
gedrickt), um die Helligkeit einzustellen.

Oder klicken und ziehen Sie die Maustaste horizontal auf der
Bildlaufleiste, um die Einstellung vorzunehmen.

Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen&liDie Anzeige

ist geschlossen.

Wenn Sie wahrend der Anzeige des Einstellungs- oder Eingabementis
oder der Dialogbox auf eine beliebige Stelle im Hintergrund klicken,
erscheint an der angeklickten Stelle das Hauptmenu.
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Hauptmend Untermenu Funktionen
uellenauswahl —
_ (R?GB 1 Helligkeit
Hauptment Kontrast
Eingangsauswahl [ RGB 2 Farbe
Einstellungen ] . Farbton
Video Schérfe
Bild-Optionen ]
S-Video _Ei
Projektor-Optionen ¥ égtsci)tiglnnstellung
PC-Karten-Viewer . A
Tools ] Pixel-Einstellung
) Auflésung
Hilfe D Einstellungen
Bild 3
Alle Signale/Aktuelles Signal
Lautstarke Vv, C g 9 |
Bild & Bildformat |
Farbtemperatur All
Trapez All Gamma
Werkseinstellung Rauschunterdruckung
Farbmatrix
Bild-Optionen
Bild-Betriebsart [
Video-Modus Dt Sprache
Quellen-Display
Projektor-Zeiger
Ausrichtung
Projektor-Optionen Hintergrund
Meni Signalauswahl
. Auto Start
Grundeinstellung Power Management
Bestéatigung Power Aus
Maustaste
Maus-Empfindlichkeit
Lampenbetriebsstunden-Z&hler [dschen
Trapez-Speicherung
Werkzeuge Hochgeschw.-Ventilation
Fang Fernbedienungssensor
. S-Video-Betriebauswahl
PC-Kerten-Dateien PC-Karten-Viewer-Optionen
Tafel Einfang-Optionen
Quellen-Bezeichnung
Hilfe Eingangsanschluf
Inhalt fH-Frequenz
fV-Frequenz
Quellen-Info Synch.-Polaritat
Signaltyp
Projektor-Info Videotyp
Synch.-Typ
Auflésung
Gamma
Bildformat
Farbmatrix
Matrix -Typ
Interlace
HINWEIS:

Einstellbare Quellen R =RGB
V = Video/S-Video
C = Komponente
All = Alle Quellen (einschlief3lich PC-Karten-Viewer)

Lampenbetriebsstunden-Zahler

Einstellbare Quellen

R,V,C
R,V,C

Cc
Cc

<<<

OV

<
(@]
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Titelleiste Tab SchlieRen-Taste
Grundeinstellung X
Seitel[Seite2[Seite3[Seite4)

-Ausrichtung ———— Eingangsauswahl

Markierung [Tisch Front 0] RGB 1
Volles Dreieck RGB 2
-Hintergrund ———— 1 | yigeo
[Blau 0] S-Video

&

&

&

&

—— Loschtaste
[

OK-Taste
Grundeinstellung X
Seite1| Seite2 [Seite3 [ Seite4|
Prifbox
— Maus J__,
Taste Auto Start

@ Rechte Hand ~ OLinke Hand |

[J Strom-Management

Empfindlichkeit .
Funktaste ,_O Schnell ®Mittel ~ OLangsam [ Bestatigung Strom Aus

[ Trapez-Speicherung

| Lampenbetriebstd-Z&hl. 16sch. | O Hochgeschw.-Ventilation

’/Bildlaufleiste
HeIIigkeigI X
« Bl

Meni-Fenster oder Dialogboxen haben normalerweise folgende Elemente:

Titelleiste: Zeigt den Menii-Titel an.

X-SchlieRen-Taste:  Anklicken, um das Fenster mit Speichern der Anderungen zu schlieBen. (nur USB-Maus)

Markierung: Zeigt das angewihlte Menii oder die angewiéhlte Funktion an.

Volles Dreieck: Zeigt an, daf} weitere Auswahlmdglichkeiten vorhanden sind. Ein markiertes Dreieck zeigt an, daf3 die Funktion aktiviert ist.

Tab: Zeigt eine Gruppe von Ausstattungsmerkmalen in einer Dialogbox an. Beim Anklicken eines beliebigen Tabs wird
die entsprechende Seite angezeigt.

Funktaste: Betitigen Sie diese runde Taste zum Anwéhlen einer Option in einer Dialogbox.

Prifbox: Plazieren Sie ein Priifzeichen in der quadratischen Box, um die Option einzuschalten.

Bildlaufleiste: Zeigt Einstellungen oder die Richtung der Einstellung an.

OK-Taste: Driicken Sie diese Taste zur Bestitigung Ihrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Menii zuriick.

Ldschtaste: Driicken Sie diese Taste zum Loschen Threr Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Menti zuriick.
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Menii-Beschreibungen & Funktionen

Quellenwahl
Quellenauswanhl Hiermit wéhlen Sie unabhangig davon, was an
RGB1 den Eingangen angeschlossen ist, eine der fol-
RGB 2 genden Videoquellen aus: VCR, DVD-Player,
Video Laserdisc-Player, Computer oder Dokumenten-
S.Video !<amera. Driicken Sie d.ie “Select’-Taste am Pro-
jektorgehduse oder dia v Tasten auf lhrer
PC-Karten-Viewer Fernbedienung, um zu markieren, welche Funk-

tion Sie einstellen mochten.
RGB 1 und 2

Wahlt den an Ihren RGB- oder Komponentensignal-Eingang ange- |;|

schlossenen Computer an.

HINWEIS: Fur einen Komponentensignal-Eingang benétigen Sie
ein optionales Komponentenkabel (Komponenten V-Kabel).

Video
Wahlt das an lhren Video-Eingang angeschlossene Gerat - VCR
Laserdisc-Player, DVD-Player oder Dokumentenkamera - an.

S-Video

Wahlt das an den S-Video-Eingang angeschlossene Gerét - VCR

DVD-Player oder Laserdisc-Player - an.

HINWEIS: Méglicherweise wird ein Bild kurzzeitig eingefroren, wenn
ein Video mit einer Video- oder S-Video-Quelle im Schnellvorlauf-
oder Ricklaufmodus wiedergegeben wird.

PC-Karten-Viewer

Diese Funktion ermdglicht IThnen die Durchfihrung von Prasen-
tationen mit Hilfe der PC-Karte, die eingefangene Bilder und Dias
enthalt, die mit der sich auf der CD-ROM befindlichen
PC-Karten-Viewer-Anwendung erstellt worden sind. Informationen
zur Installation der PC-Karten-Viewer-Software finden Sie auf Seite
G-27. Der Anfangsbildschirm fir den PC-Karten-Viewer variiert

abhéangig von den Grundeinstellungen auf Seite 3. Beziehen Sie sic

auf das Kapitel “Grundeinstellungen” auf Seite G-24.
Die Standard-Einstellung ist “Ordnerlisteanzeigen”, die alle sich auf
der PC-Karte befindlichen Ordner anzeigt.

HINWEIS: Selbst wenn Sie von der aktuellen PC-Karten-Viewer-

Quelle auf eine andere Quelle umschalten, bleibt das aktuelle Dia
erhalten. Wenn Sie zum PC-Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie

wieder das erhalten gebliebene Dia.
Bei Betatigung der MENU-Taste erscheint ein Anfangsbild.

Wiedergabe/Stopp

Zuriick Auswah Anzeigen/Verdecken
|
RE]FE
[

Ziehen—} Pﬂ“ | | |
Uberspringen

Vor Léschen

Das Anfangsbild ist eine Symbolleiste, die die nachfolgenden Tasten
beinhaltet:

p)

Ziehen: Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben.
(Nur fur den USB-Maus- Betrieb)
E Zurlck: Zum Zuriickkehren vorherigen zum Bild oder

zum vorherigen Ordner.

\or: Zum Vorriicken zum nachsten Dia oder zum
nachsten Ordner.

Stopp: Stoppt wahrend der Wiedergabe die Auto-
Wiedergabe.

Wiedergabe: Setzt die Wiedergabe vom angewahlten Dia

oder Ordner fort.
Uberspringen: Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Rz [ @ F

Auswahl: Zeigt wéhrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.
Léschen: Loéscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder
alle im angewahlten Ordner eingefangene Dias.
Anzeigen/ Verdecktwahrend der Wiedergabe die
Verdecken:  Symbolleiste. Durch einen Klick mit der

rechten Maustaste wird die Symbolleiste
wieder sichtbar.

Einstellungen

Einstellungen Hiermit haben Sie Zugang zu den Ein-

' Bild stellungen fir Ihr Bild und Ihren Ton.
L Ak Betatigen Sie diea v Tasten auf der
autstarke Fernbedienung, um das Menii fiir die

,Bild D] Funktion zu markieren, die Sie einstellen

mochten.

Farbtemperatur

Trapez

Werkseinstellung

Helligkeit X

Cij— D]

Bild (nicht verfiigbar fiir den PC-Karten-Viewer)

Helligkeit: Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitat des
hinteren Rasters ein.
ﬁontrast: Stellt die Intensitét des Bildes entsprechend des

eingehenden Signals ein.

Farbe: Erhoht oder reduziert den Farbsattigungspegel (nicht
glltig fir RGB).
Farbton: Variiert den Farbpegel von +/- griin zu +/- blau. Der

Rotpegel dient als Referenz. Diese Einstellung gilt
nur fir Video- und Komponenten-Eingéange (nicht fur
RGB).

Scharfe: Steuert das Detail des Bildes fur Video (nicht fur RGB).

Lautstarke (nicht verfugbar fur den PC-Karten-Viewer)
Stellt den Lautstarkepegel des Projektors ein.

Bild (nicht verfligbar fir den PC-Karten-Viewer)
Bild Ermdglicht die Einstellung der Bildpo-
Auto-Einstellung sition und Stabilitat.

Position
Pixel-Einstellung

Auflésung
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Auto-Einstellung:

Horizontal/Vertikal Position (wenn Auto-Einstellung Aus ist):

Pixel-Einstellung (wenn Auto-Einstellung Aus ist):

Resolution (wenn Auto Adjust Aus ist):

Trapez

Wenn "Auto-Einstellung” auf “Ein” gestelitist, bestimmt der Projektor  Die Trapez-Korrektur erméglicht lhnen das Korrigieren von Trapez-

automatisch die beste Auflosung fir das gegenwartige RGB-Ein-verzerrungen (trapezformig), um den oberen Bildschirmteil zu

gangssignal, um ein Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend Intelli- verlangern oder zu verkiirzen, damit er mit dem unteren Bildschirmteil
gent Pixel Blending Technologie von NEC zu projizieren. identisch ist. Korrigieren Sie die Trapez-Verzerrungen (trapezformig)

Die Position und Stabilitat des Bildes kann automatisch einge-stelltyyrch Betatigung desq oderp Tasten auf der Bildlaufleiste.
werden; “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position” und “Pixel-

Einstellung”.

Ein: Folgende Bildeinstellungen werden automatisch aus-
gefiihrt: “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position” und
“Pixel-Einstellung”.

Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen “Ho-
rizontal-Position”, “Vertikal-Position” und “Pixel-Ein-
stellung” manuell einstellen.

HINWEIS: Der maximale Trapezwinkel, der korrigiert werden kann,
betragt bei horizontaler Aufstellung des Projektors 15 Grad nach oben
und unten. Das Bild wird jedoch bereits bei einer Trapez-Korrektur
Uber +12 Grad oder mehr fir SXGA-Signale auf dem MT840 unscharf.

Aus: Hersteller-Voreinstellung

Werkseinstellung X

Werkseinstellungen wiederherstellen

Zeigt die Bildposition von links nach rechts an. ®Alle Daten  OAktuelles Signal
Diese Einstellung wird automatisch ausgeftihrt, wenn Auto-Ein-
stellung aktiviert ist.

OK | | Aufheben

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fur jede einzelne Quelle - mit

Zeigt die Takt- Ph instell . . . .
eigt die Takt- und Phaseneinstellungen an Ausnahme der Lampenbetriebsstunden - auf die Hersteller-Vorein-

Takt: Wenden Sie diese Funktion fir die Feineinstellung des stellungen zurtick. (Fur die Ruickstellung der Lampenbetriebsstunden
Computerbildes oder zur Eliminierung von méglicherweise beziehen Sie sich bitte auf das Kapitel “Léschen des Lampen-
auftretenden vertikalen Streifen an, wenn “Auto-Einstel- betriebsstunden-Zahlers” auf Seite G-23.
lung Ein” ist. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, . . .
mit der horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Alle Daten: Stellt alle Einstellungen und Eingaben fir alle
Driicken Sie dieq undp> Tasten so lange, bis die Streifen _ Signale auf die Hersteller-Voreinstellungen zurick.
verschwinden. Diese Einstellung kann erforderlich sein, Aktuelles Signal: Stellt die Einstellungen fur das aktuelle Signal auf
wenn Sie Ihren Computer das erste Mal anschlieBen. Wenn die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zurlick.
Idie Auto-EinsteII#ng ein?eﬁchaltet ist, wird diese Einstel- Bild-Optionen
ung automatisch ausgefiihrt. i g - ; ; ;

Phase: Wenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Phaser-g::g:ggttr'%ﬁr;rt ol Ermaglicht optionale Einstellungen wie

z.B. Bildformat, Gamma-Korrektur und

frequenz oder zur Reduzierung von Video-Rauschen, Farbmatrix-Rauschunterdriickung.

Punktinterferenzen oder Ubersprechungen an. (Dies ist
offenkundig, wenn Ihr Bild zu schimmern scheint.) Stellen

Video-Modus D

Sie das Bild mit derg undp Tasten ein. Bild-Modus
Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an. Bild-Betriebsart
Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese B:ld;origi =

Einstellung automatisch ausgefiihrt

Erlaubt Ihnen die Auswahl der Funktion, die Sie einstellen moéchten.

Dies erméglicht lhnen das Aktivieren oder Entaktivieren der Ad- HINWEIS: Bildformat ist nicht fur “PC- Karten-Viewer” und RGB-
vanced AccuBlend-Funktion. Quellen verfiigbar.

Auto: Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der Bildformat:
Projektor verkleinert oder vergré3ert automatisch das [gijgformat X
akutelle Bild, um den Bildschirm voll auszufillen. )

Native:  Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der Pro- | ©Normal OZoom  OWide-Zoom
jektor zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Auflssung. | © Kinoformat

HINWEIS: Wahrend Sie ein Bild mit einer Auflésung anzeigen, die
héher ist als die natirliche Aufldsung des Projektors, wird das Bild
mit Hilfe der Advanced AccuBlend-Funktion selbst dann Gber den

Erlaubt Ihnen die Auswahl des besten, dem Bildschirm angepal3ten
Bildformates.

. . . . A Normal: Zeigt ein normales Videobild im Format 4-zu-3 an.
ganzen Bildschirm angezeigt, wenn der Native-Modus aktiviert ist. Zoom: Zeigt ein DVD-Videobild im 16-zu-9-Format an,
Farbtemperatur das horizontal und vertikal gestreckt ist, wobei das
Diese Funktion stellt die Farbtemperatur mit Hilfe der Bildlaufleiste ein. Original-Verhaltnis jedoch erhalten bleibt.
Bewegen Sie die Bildlaufleiste nach rechts, um die Farbtemperatur  Breitzoom: Zeigt ein gequetschtes DVD-Videobild im 16-zu-
fur ein blauliches Bild zu erhéhen; bewegen Sie sie nach links, um 9-Format an, das horizontal gestreckt ist und in ein
die Farbtemperatur fiir ein rétliches Bild zu reduzieren. 4-7u-3-Bildformat konvertiert wurde.
Heimkino: Zeigt ein gequetschtes DVD-Videobild im 16-zu-
Farbtemperatur X 9-Format an, das vertikal komprimiert ist, wobei das
aos oo 10 16-zu-9-Bildformat jedoch erhalten bleibt.
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Video-Modus

Video-Modus
Gamma

Rauschunterdriickung

Farbmatrix

Gamma:

Gamma X
® Normal ONatirlich 1~ ONatrlich 2

Wabhlen Sie mit derg oderp Tasten “Normal”, wenn Sie sich

in einem beleuchteten Raum befinden und wéhlen Sie “Naturell| LZ%i9€r L D) E ge!ger;
1 & 27, wenn der Raum abgedunkelt ist. “Naturell 1” fiir einen W zg:gg 3
besseren Fleischfarbton; “Naturell 2" fiir echte Reproduktion der % Zeiger 4
mittleren Farbtone. Yo Zeiger 5
Jeder Modus wird empfohlen fir: % Zeiger 6
Normal:  Standardeinstellung fiir RGB-Signal (werkseitig eingestellt) § gg:gg;

Natirlich 1. Standardeinstellung fir Video- und S-Video-Signal
Nattirlich 2:  Standardeinstellung fir Komponenten-8ign

Rauschunterdriickung:
Rauschunterdriickung X

® Aus ONiedrig O Mittel OHoch

Projektor-Optionen
Projektor-Optionen Ermdglicht lhnen die Einstellung von
Meni Prioritaten und anderen Betriebsoptionen.

Grundeinstellung

Meni
Menii X

Sprache

uellen-Anzeige
[ Deutsch D] QOAn @Ags

Projektor-Zeiger

Erlaubt Ihnen die Einstellung von Prioritaten fir das On-Screen-Mend.

Sprache:
Sie k6nnen eine von sieben Sprachen, in denen die Anweisungen
im On-Screen-Meni angezeigt werden sollen, wahlen. Folgende

Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der drei  Sprachen stehen zur Auswahl: Englisch, deutsch, franzésisch,
Pegel entsprechend lhres personlichen Geschmacks auswahlen. italienisch, spanisch, schwedisch und japanisch.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto
besser ist die Bildqualitat aufgrund der héheren Videobandbreite.

Farbmatrix
Farbmatrix X

Farbmatrix auswahlen
[ @HDTV OsDTV

[Farbmatrixtyp auswahlen

®B-Y/R-Y OCb/Cr OPb/Pr

Waihlen Sie zuerst eine geeignete Farbmatrix, die zu Threm Kompo-
nentensignal fiir HDT oder SDTV pafit. Wéhlen Sie dann einen
der folgenden Farbmatrix-Typen aus: B-Y/R-Y, Cb/Cr oder Pb/Pr.

HINWEIS: Die Farbmatrix-Funktion ist nur fir Komponentensignale
verfugbar.

Projektor-Zeiger:
Diese Funktion ermdglicht IThnen die Auswahl eines von acht
verschiedenen Zeiger-Symbolen fir die “Pointer”-Taste auf Ihrer
Fernbedienung.
Nach dem Verschieben lhres Zeiger-Symbols zu dem gewtinschten
Bereich auf dem Bildschirm, driicken Sie die Vergré3erungstaste
auf der Fernbedienung, um den angewahlten Bildschirmbereich
zu vergrofern.

In einigen Fallen ist die Zeiger-Funktion fur Nicht-Interlace-Sig-
nale bei 15 kHz wie z.B. einem Videospiel unter Umstéanden nicht
verfugbar.

Quellen- Display:
Sie kdnnen die Information hinsichtlich der Bezeichnung der Ein-
gangsquelle wie z.B. VIDEO oder RGB ein- und ausschalten.
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, erscheint der aktuelle Ein-
gang bei jedem Umschalten der Quelle oder Einschalten des
Projektors.
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Grundeinstellung

Ermdglicht Ihnen die Eingabe von Betriebsoptionen.

Driicken Sie “OK”, um die Anderungen fiir alle Funktionen auf den
Seiten 1, 2, 3 und 4 zu speichern.

[Seite 2]

Grundeinstellung X
Seitel] Seite2[Seite3[ Seite4]

Maus

Taste [ Auto Start
[Seite 1] ®Rechte Hand O Linke Hand [ Strom-Management
: Empfindlichkeit ari
Grundeinstellung X o gémg" IC@?\;IitteI OLangsam [J Bestatigung Strom Aus
Seite1|Seite2|Seite3[Seite4] [J Trapez-Speicherung

| Lampenbetriebstd-Zahl. ldsch. |

~Ausrichtung -Eingangsauswahl [J Hochgeschw.-Ventilation
|Tisch Front III|
RGB1
Aufheben
RGB 2
rHintergrund Video Maus-Einstellungen:
Blau i3] S-Video Diese Funktion grmoghcht_ Ihnen d|e_Anderu_ng der EJSB-Maus-
Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fur die USB-

Maus verfugbar. Wahlen Sie beliebige Einstellungen:

Ausrichtung:

Hintergrund:

Maus-Taste: “Rechts” oder “Links”
Maus-Empfindlichkeit:  “Schnell”, “Mittel” oder “Langsam”
Auto Start:

Schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an eine
aktive Netzsteckdose angeschlossen wird. Diese Funktion beseitigt
die Notwendigkeit, stets die “Power”-Taste auf der optionalen Fernbe-
dienung oder am Projektorgehduse betatigen zu missen.

Strom-Management:
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und finf Minuten oder
langer kein RGB-Eingang stattgefunden hat, schaltet sich der
Projektor automatisch aus.

Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus.
Folgende Optionen stehen zur Auswahl: Projektion von vorne am
Boden, Rickprojektion an der Decke, Ruckprojektion am Boden
und Projektion von vorne an der Decke.

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen schwarzen oder blauen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal ver-

fugbar ist. Bestétigung Strom Aus:
Diese Funktion legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Signalwahl: Bestatigungstext erscheint oder nicht.

<RGB 1 und 2> o _ HINWEIS: Wenn die Bestétigungsmeldung angezeigt wird, muB der Projektor-Modus
Erlaubt Ihnen die Auswahl "RGB” fur eine RGB-Quelle wie z.B. - ayyiert sein, damit Sie ihren Projektor mit der Fernbedienung steuern konnen. Ist dies
einen Computer oder “Component” fir eine Komponenten- ey der Fall, driicken Sie die Computer/Projektor-Wahltaste, um den Projekior-Modus zu
Videoquelle wie z.B. einen DVD-Player. Wahlen Sie normal- ayiiieren, Die Taste leuchtet und zeigt damit an, da® der Projektor-Modus aktiviert ist.
erweise “Auto”, denn dann erkennt der Projektor automatisch emTrapez-Speicherung:

Kompon_enten3|g_nal. Dennqch gibt es unter UmstandenﬂKompo- Diese Funktion ermdglicht Ihnen das Speichern lhrer aktuellen
nentensignale, die der Projektor nigrkennen kann. Wahlen .
Trapez-Einstellungen.

Sie in einem derartigen Fall “Component”. Das Speichern lhrer Anderungen wirkt sich auf alle Quellen aus.
Die Anderungen sind beim Ausschalten des Projektors gespeichert.

<VIDEO und S-VIDEO>
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Auswahl der Geblasebetrieb mit Hochgeschwindigkeit:

gemischten Videoformate. Wahlen Sie normalerweise “Auto”. Mit dieser Option konnen Sie zwei Betriebsarten fir
Wahlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-MenU aus. Geblasegeschwindigkeit einstellen: Betrieb mit Hochgeschwindigkeit

Dies muR getrennt fur Video und S-Video ausgefiihrt werden. und Normalgeschwindigkeit.
Wenn Sie die Temperatur im Inneren des Projektors schnell abkthlen

wollen, kreuzen Sie diesen Kasten an. Diese Wahl ist besonders dann
geeignet, wenn der Projektor an der Decke installiert ist.

Lampenbetriebsstunden-zZahler lI6schen:
Stellt den Lampenbetriebsstunden-zZ&hler auf null zuriick. Bei
Betatigung dieser Taste erscheint eine Dialogbox zur Bestéatigung.
Driicken Sie “OK”, um die Lampenbetriebsstunden zu I6schen.

HINWETS: Nach 2100 Betriebsstunden schaltet sich der
Projektor aus und setzt sich in den Standby-Betrieb. Driicken Sie
in diesem Fall mindestens zehn Sekunden lang die “Help”-Taste
auf der Fernbedienung, um das Lampenbetriebsstunden-Zahlwerk
auf null zurtickzustellen. Fihren Sie die Rickstellung nur nach
dem Austauschen der Lampe durch.
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[Seite 3]

Grundeinstellung
Seitel|Seite2 Seite3]Seite4]

S-Video-Betriebsauswahl

Fernbedienungssensor

[Aus [

=

|

Fernbedienungssensor

Diese Option bestimmt, welche Fernbedienungssensoren am Projektor

aktiviert sind.

Maoglichkeiten: vorne, hinten, rechts oder links. Angekreuzte Seiten
zeigen an, daf sie die Infrarotsignale von der mitgelieferten
Fernbedienung empfangen kénnen.

S-Video-Betriebswahl

Diese Funktion wird verwendet, um den S-Video-
Signalerkennungsbetrieb auszuwéhlen. Sie ermdglicht die
Identifizierung der S-Videosignale mit unterschiedlichem Bildformat:
S1, S2 und OFF.

Sl Identifiziert nur ein Zoomsignal.
S2. i Identifiziert Zoom- und Weitzoom-Signale.
OFF ......... Identifiziert kein S-Videosignal.

[Seite 4]

Grundeinstellung
Seitel] Seite2] Seite3[ Seite4|

PC-Karten-Viewer-Optionen

Start-Modus OAuto. Wiederg. ®© Man. Wiederg.
[] Verzeichnisliste anzeigen . .
Autom. Wiedergabeintervall

[ 15 sek.

Fang-Optionen

O Hohe Bildqualitdét ® Normal O Hohe Kompressionsgrad |

PC Karten-Viewer-Optionen

Start-Modus
Stellt die Startkonditionen ein, wenn der PC-Karten-Viewer-
Eingang am Projektor angewahlt ist.

Ordnerliste anzeigen
Wenn am Projektor der PC-Karten-Viewer-Eingang angewahlt
ist, werden die Ordnerlisten angezeigt und Sie kénnen die Prasen-
tation von der PC-Karte auswahlen.

Auto Wiedergabe
Wenn diese Option geprift wird, startet die Wiedergabe aller
vorhandenen Dias automatisch. Die Intervalle zwischen 5 und
300 Sekunden kénnen mit der Funktion “Auto Play Interval”
ebenfalls festgelegt werden.

Manuelle Wiedergabe
Fir das manuelle Ansehen eines Dias, wenn der PC-Karten-
Viewer-Eingang angewabhlt ist.

HINWEIS: Die Auto Play- und Manual Play-Optionen legen das
Verhalten des Play/Stop jp/ Hl] Symbols in der Viewer-
Symbolleiste fest.

Wenn Sie “Ordnerliste anzeigen” oder “Manuelle Wiedergabe” an-
wahlen, wahrend die “Auto Wiedergabe”-Funktion nicht geprift
wird und Sie als Eingangsquelle den PC-Karten-Viewer wéahlen,
kénnen Sie manuell das nachste oder vorangegangene Dia zeigen.

HINWEIS: Wenn Sie “Auto Wiedergabe” priifen und am Projektor
“PC-Karten-Viewer” anwahlen, startet die Wiedergabe der Dias
von je-dem beliebigen vorliergenden Dia automatisch.

Einfang-Optionen (nur fur JPEG)
Diese Optionen werden fir die Einfang-Funktion, die Sie aus den
Tools auswéhlen kénnen, verwendet. Fir die JPEG-Kompression
stehen drei Qualitaten zur Auswahl: Hohe Qualitat, Normal und
Hohe Kompression.

Hohe Qualitat,
Bildqualitat ist vorrangig.

Normal
Standard-Bildkompression.

Hohe Kompression
Kompression ist vorrangig.

Tools
Werkzeuge Liefert Tools zum Einfangen von Bildern,
Fang zum Anzeigen von Dateien in einer Com-

pactFlash-Karte und zum Erstellen von
Zeichnungen.

HINWEIS: Die “Tools”-Funktion ist flr
eine PC-Karte erforderlich.

PC-Kerten-Dateien

Tafel

Einfangen

Erlaubt Ihnen das Einfangen eines Bildes von der gegenwartig an-
gezeigten Quelle. Das Bild wird als JPEG-Datei in der Compact-
Flash-Karte gespeichert. Wenn Sie im Menii “Einfangen” anwahlen,
erscheint eine Symbolleiste. Sie kdnnen ein Bild direkt mit Hilfe der
Symbolleiste anzeigen lassen, wenn das Menu nicht angezeigt wird.
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Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten: ChalkBoard (nur bei Benutzung einer USB-Maus verfligbar)
Liefert die Symbolleiste zur Erstellung von Freihand-Zeichnungen.

| AZDI@l-]x] |

Bleistift: ~ Links klicken und zum Zeichnen ziehen. Rechts
Einfangen SchlieRen klicken, um die Bleistift-Palette einschlief3lich der
vier verschiedenen Strichstarken, aus denen Sie
Ziehen:  Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur SvgﬁlgrlwlT(IéisneKrllld;igeeilgneennztl)Jellla?sbslgr?n Strich aus-
fir den USB-Maus-Betrieb). Radieren: Links klicken und ziehen, um einen Teil der Zeich-
. e oo . . nung zu léschen. Rechts klicken, um die Radierer-
Elnfangen: Faljgt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei Palette, einschlieBlich der vier verschiedenen Ra-
in einer PC-Karte. dierer mit unterschiedlichen Starken, aus denen Sie

Ziehen

Einfrieren X

N

E Einfrieren: Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei. einen beliebigen Radierer durch linkes Klicken aus-
) ‘ o . wéahlen kdnnen, anzeigen zu lassen.
SchlieRen: Schlief3t die Einfang-Funktion. Loschen:  Loscht die komplette Zeichnung vom ChalkBoard-
Bildschirm.
Die Einfang-Funktion steht erst dann zur Verfligung, wenn eine PC Farbe: Wahit ein_e Farbe aus. Links klicken, um die Fa(bpa-
Karte in den PC CARD ACCESS-Schlitz des Projek-tors eingesteckt lette anzeigen zu lassen, aus der Sie durch linkes
worden ist. Klicken eine beliebige Farbe auswahlen kénnen.

Die “Card Error’-Anzeige bedeutet, daB die freie Kapazitét auf der[_] Anzeigen/  Verdeckt die Symbolleiste durch linkes Klicken.
PC-Karte zum Speichern der Bilder nicht ausreicht. Machen Sie Verdecken: Durch rechtes Klicken an einer beliebigen Stelle auf
Kapazitaten frei, indem Sie nicht mehr benétigte Bilder mit Hilfe dgrr(; B"dSCh'”T.‘ ‘;V'rd die ChalkBoard-Symbolleiste
Ihres PC'’s léschen. Die Anzahl der Bilder, die eingefangen werde SchlieRen: wieder angezeigl.

kénnen, hangt von der GréRe der PC-Karte ab. C%c;sngg:)glr%.komplette Zeichnung und schliel3t das

HINWEIS: Schalten Sie wahrend des Einfangens von Bildern weder.
den Projektor aus noch entfernen Sie die PC-Karte. Dies wiirde zJIINWEISE:

einem Verlust der Daten in der PC-Karte fihren oder die Karte selbst” Die ChalkBoard-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus
beschadigen. verfugbar. Freihand-Zeichnungen kénnen nicht gespeichert oder

eingefangen werden.

. _ — _ _ . *Das Hauptmenu steht wahrend des Anzeigens des ChalkBoard-Bild-
HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine hohere Aufldsung als die  ¢cnirmes nicht zur Verfagung.

natirliche Auflésung des Projektors haben, kdnnen nicht richtig ange-+ pje Einfang- und Quellen-Anzeige-Funktion sind auf dem Chalk-
zeigt werden. Board-Bildschirm nicht verfiigbar.

* Das Umschalten von Dias ldscht eine Zeichnung komplett.

* Wenn BMP- und JPEG-Dateien angewahlt werden, wird automa-
PC-Karten-Dateien tisch zur PC-Karten-Viewer-Quelle umgeschaltet.
Zeigt eine Liste mit allen in der PC-Karte gespeicherten Dateien an,
so dald Sie die Datei, die Sie anzeigen mdchten, auswéhlen kénnen. .
Sie kénnen Dateien auch nach Dateinamen oder Datum sortieren odétilfe

die Datei anzeigen lassen. Hilfe Inhalt

Obwohl eine Liste mit allen in der PC-Karte vorhandenen Dateien| Inhalt Liefert eine Online-Hilfe zur Benutzung
angezeigt wird, kdnnen Sie sich die Dateien nur in den Formater der Menus. Eine unterstrichene Verbin-
HTMI, JPEG und BMP ansehen. Quellen-Info dung bedeutet, daR Sie direkt an eine
Projektor-Info einzustellende Funktion gelangen kon-
PC-Karten-Dateien X nen. Wahlen Sie die unterstrichene Ver-
Dateiname Grone Datum " Ausihren bindung und d(ucken S_le die ENTER-
Q. <DIR>  1999/06/01 HH:MM Taste, um an die Funktion zu gelangen,

<DIR>  1999/06/01 HH:MM die Sie einstellen méchten.

@.
12345678.txt 1234567890  1999/06/17 HH:MM
12345678.bmp 1234567890 1999/06/17 HH:MM Sortieren

12345678.htm 1234567890 1999/06/17 HH:MM .
Name (abc..) [ Quellen-Information

Zeigt den Status des aktuellen Signals an.

Dateigruppe Diese Dialogbox besteht aus drei Seiten.
Freier Platz PrOJek.tor—Informat.lon
Zeigt die Lampenbetriebsstunden an.

Pfad [7
Info. [ 5 Dateien

|

Wenn Sie “Ausfiihren”anwihlen, wird die gewiinschte Datei angezeigt.
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Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion Einsetzen der PC-Karte
» Halten Sie die PC-Karte waagerecht und setzen Sie sie langsam
HINWEIS: mit der oberen Seite nach oben zeigend in den Kartenschlitz ein.
 Die Auswurftaste springt heraus, sobald die PC-Karte vollstandig
eingesetzt ist.

Bei Benutzung der mitgelieferten Software (CD-ROM)

Die Software ist ausschlie3lich fur die Anwendung mit einem Personal
Computer ausgelegt. Spielen Sie die Software nicht auf einem CD-Player HINWEIS: Schieben Sie die PC-Karte nicht gewaltsam in den
ab. Dies konnte eine Beschadigung der Lautsprecher verursachen. Schlitz.

Ausstattungsmerkmale

Die Viewer-Funktion ermdglicht das Anzeigen von Dias, die in einer
PC Speicher-Karte gespeichert sind (in diesem Handbuch als PC-
Karte bezeichnet). Selbst wenn kein Computer verfiigbar ist, kdnnen
Prasentationen einfach mit dem Projektor ausgefiihrt werden. Diese
Funktion eignet sich besonders sowohl zur Durchfiihrung von
Prasentationen auf Meetings und im Biro als auch fiir die Wiedergabe
von Bildern, die mit digitalen Kameras aufgenommen worden sind.

Einfache Handhabung
* Prasentationen kdnnen einfach durch Einsetzen einer PC'Kart%uswerfen der PC-Karte
(kein Lieferumfang) gestartet werden
» Einfache Dia-Umschaltung
* Fernbedienungsbetrieb
e Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Driicken Sie die Auswurftaste. Die PC-Karte springt ein Stiickchen
heraus. Halten Sie die PC-Karte an den Kanten fest und ziehen Sie
sie heraus. Werfen Sie die PC-Karte nicht aus, wahrend auf deren
Daten zugegriffen wird.

Hochqualitative Bilder Auswurftaste

e Hohe Auflésung von bis zu 1024 768 Bildpunkten (MT840:
bis zu 800X 600 Bildpunkten)

e 24-Bit \Vollfarb-Wiedergabe

e Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Anwendungsprogramm (fir Computer)
* PC-Karten-Viewer-Software fiir Windows 95/NT
 Dias kdnnen durch Einfangen aktuell angezeigter Bilder erstellt
werden
e Kontrollschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Editierung
« Automatische Dia-Konvertierung der mit Micorsoft PowerPoint
95 und 97 erstellten Dateien

Anleitung zum Einsetzen der PC-Karte

Die PC-Karte hat eine Ober- und Unterseite und muf3 inf der
angegebenen Richtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt werden.
Es ist weder moglich die Karte riickwarts noch falsch hefum
einzusetzen. Durch den Versuch, die Karte gewaltsam in falscher
Richtung einzusetzen, kdnnen die internen Pins abbrechen und
den Kartenschlitz beschadigen. Informationen zum richtigen
Einsetzen finden Sie in der Bedienungsanleitung der PC-Karte.

* Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Waren-
zeichen der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte

PC-Kartentyp
Der PC CardAccess- Schlitz aktzeptiert ausschliel3lich PC MCIA Typ
Y-Karten.

Mit Hilfe einer PC-Karte kdnnen Sie sich auf dem Computer
vorbereitete Prasentationsdaten ansehen und mit dem Projekt
projizierte Bilder einfangen und wiedergeben.
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Installation der PC-Karten-Viewer-Software Starten der PC-Karten-Viewer-Software auf

. lhrem PC
Vor der Installation , , (PC Crad Viewer Utility 1.0)
Fuhren Sie den nachfolgenden Betrieb vor der Installation der PC-
Karten-Viewer-Software aus: Benutzen Sie zur Erstellung von Viewer-Dias das PC-Karten-Viewer-

e SchlieRen Sie alle Anwendungsprogramme, wenn Sie Wi“'Programm 1.0.
dows95 bereits gestartet haben. Die Installation kann nichtStarten der PC-Karten-Viewer-Software:
ordnungsgemaf ausgefuhrt werden, wenn irgendwelche AnwWen-  « \wahlen Sie [Start]-[Programs]-[NEC PROJECTOR TOOLS]-
dungsprogramme laufen. [PC Card Viewer Utility 1.0] an.

Installation

Installieren Sie die Viewer-Software wie nachfolgend beschrieben.
Driicken Sie die “Cancel”-Taste, wenn Sie die Installation vor
Beendigung abbrechen mdchten, und folgen Sie den Anweisungen
in der Dialogbox.

1. Starten Sie Windows95.

2. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion startet das CD-ROM-
Programm automatisch und das Inhaltsverzeichnis erscheint auf
dem Bildschirm.

Hilfe beziiglich der Anleitung zur Benutzung der PC-Karten-Viewer-
Software finden Sie in der Online-Hilfe.

rZrel— e rr e we x mmmae—
3
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* Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion wird aktiv, wenn die
“Auto insert notification”-Box in der CD-ROM-Kontrolleiste des
Computers gepriift worden ist. (Die Box wird standardmaRig b
geprift.)

3. Klicken Sie auf [Installing the PC Card Viewer Utility 1.0].

Der Setup-Dialog erscheint. Inhalt der englischen Version der PC-Karten-Viewer-Software

(PC Card Viewer Utility 1.0)
Hierbei handelt es sich um die Software zum Erstellen von PC-
Karten-Viewer-Dias. In diesem Handbuch wird dies als “PC-Kar-
ten-Viewer-Software” bezeichnet.

PC CARD VIEWER PPT CONVERTER 3.0

Hierbei handelt es sich um ein Anwendungsprogramm, das mit

Microsoft PowerPoint 95 und 97 erstellte Dateien in Indizes um-

wandelt, so daf? sie direkt mit der PC Card Viewer Utility 1.0 abge-

spielt werden kdnnen.

PC Card Viewer PPT Conterter wird bei der Installation der PC

Card Viewer Utility automatisch installiert.

Starten von PC Card Viewer PPT Converter:

* Wahlen Sie unter NEC PROJECTOR TOOLS “PC Card Viewer
“PT Converter” aus.

* Fuhren Sie die Anweisungen im Setup-Dialog aus, um die In-
stallation zu vervollstandigen.

Einzelheiten zur Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software
entnehmen Sie bitte der Seite G-31.

Grundlegender Betrieb der PC-Karten-Viewer-Software

PC Card Viewer Utility ist ein Anwendungsprogramm zur Bearbeitung
von Dokumenten. Diese werden in Dias konvertiert und als Wieder-
gabedaten (Indizes) fur Prasentationen mit Hilfe des Projektors auf
PC-Karten gespeichert.
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Betrieb der PC-Karten-Viewer-Funktion vom
Projektor (Wiedergabe)

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen: Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben.

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Anzeigen von Préasen- Dies ist nur beim USB-Maus-Betrieb moglich.

tationsunterlagen-Dias, die mit Hilfe der PC-Karten-Viewer-Funktion

mit dem Projektor erstellt worden sind. Zuriick: Zuriickkehren an das vorherige Bild oder den

Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern vorherigen Ordner. Auch fiir die Reverse-Wie-

erstellt werden. dergabe von Dias.

. _ |E| Vor: Vorriicken an das nachste Dia oder den nachsten

Dia-Projektion Ordner. Auch fiir die Dia-Wiedergabe.

1. Setzen Sie eine PC-Karte in den Kartenschlitz ein. [»] Wiedergabe/ Startet die Wiedergabe - abhangig von der
Setzen Sie die PC-Karte mit dem die Einsteckrichtung anzeigenden ~ Stopp: Einstellung der PC-Karten-Viewer-Optionen im
Pfeil nach oben ein. Menii - automatisch oder manuell.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste. Das ermdglicht Ihnen das Beenden von Auto Play
wahrend der Wiedergabe sowie die Fortsetzung

2. Wahlen Sie im Source Select-Menii “PC- Karten Viewer” an. der Wiedergabe vom angewahiten Dia oder

Ordner, wenn “Auto Play” angewahlt ist. Das
Quellenauswahl ermoglicht Ihnen das Vorriicken zum néchsten
RGB 1 Dia, wenn “Manual Play” angewahlt ist.
RGB 2 Uberspringen: Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.
Video Auswahl: Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.
S-Video Loschen: Loscht ein/fmehrere eingefangene(s) Dia(s) oder

; alle im angewahlten Ordner eingefangene Dias.
PC-Karten-Viewer

Anzeigen/  Verdeckt wahrend der Wiedergabe die Symbol-
Verdecken: leiste. Durch einen Klick mit der rechten Maus-
3. Projizieren Sie Dias. taste wird die Symbolleiste wieder sichtbar.

o]

“Show Folder List” Uberpriifen, bedeutet, dal der PC-Karten-

. . . L . HINWEISE:
Viewer-Eingang eine f)rdr.lerllste in der PC-.Karte anzeigt .und * Die Symbolleiste ist nicht verfiugbar, wenn Sie die ChalkBoard-
wenn “Auto Play” gepruft wird, startet der Projektor automatisch und Einfang-Tools anzeigen und das Hauptmenii mit Hilfe der
die Wiedergabe des ersten sich im angewdahlten Ordner Fernbedienung benutzen.

Bei der Benutzung einer USB-Maus kénnen Sie die ChalkBoard-
Symbolleiste, die Einfang-Symbolleiste, das Hauptmenl und die
PC-Karten-Viewer-Symbolleiste anzeigen lassen.

befindichen Dias.
Wenn Sie “Ordnerliste anzeigen ” oder “Manuelle Wieder-

gabe” anwahlen wahrend die “Auto Wiedergabe "-Funktion * Die Symbolleiste wird mit den Tasten auf der Fernbedienung, am
nicht geprift wird, und Sie den PC-Karten-Viewer als Eingangs- Projektorgehduse und auf der USB-Maus betrieben.
quelle auswahlen, kann das nachste oder vorangegangene Dia Wenn in den PC CARD ACCESS-Schlitz keine Speicherkarte eingesetzt

ist, liegt kein Signal an und - abh&angig von der Einstellung - wird ein

manuell angezeigt werden. Einzelheiten entnehmen. Sie bitte schwarzer bzw. blauer Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

der Seite G-24.
Die Wiedergabe endet, werg oderp auf der Fernbedienung oder

Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor@™ Projektorgehduse im Auto Play-Modus gedriickt wird.

gehause driicken oder mit der rechten Maustaste klicken, erscheidINWEIS: In der Ordnerliste kdnnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden.
eine Symbolleiste. Der Ordner unten rechts istimmer ausschlieRlich fir eingefangene Bilder
ereser\/ier‘[ und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden
sind. Um die Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes
auf der PC-Karte gespeichert worden sind, wahlen Sie “Edit indexes”

im “File”-MenU der PC-Karten-Viewer-Software an und setzen den In-
dex, den Sie anzeigen lassen mdchten, an eine Position unter den ersten

HINWEIS: Um die Werkzeugleiste zu verwenden, driicken Sie di
Computer/Projektor-Wahltaste, so da Sie den Projektor-Modus
aktivieren konnen und die Taste rot leuchtet.

Wiedergabe/Stopp 12 Indizes der Ordnerliste. Einzelheiten beziiglich der Indizes finden Sie
Zuriick Auswahl  Anzeigen/Verdecken im Hilfe-Ordner der PC-Karten-Viewer- Software.
zienen—{| [l p I RN
[ |
Vor Léschen
Uberspringen
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Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird

Multi-Cursor (blaue Markierungen)

Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird, betatigen Siegdiderp
Taste, um an den nachsten oder vorherigen Ordner zu gelangen.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) (gelbe Markierungen)

sflbe

£

&

“N

e

e

Z

e

Auto Play-Modus
e Wenn die “Auto Play”-Funktion in “PC- Karten-Viewer- Optio-
nen” des Menis angewabhlt ist, beginnt die Wiedergabe aller
vorhan-denen Dias automatisch. Sie kénnen auch den Auto Play
Interval zwischen 5 und 300 Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten zu Dias aus anderen Eingangsmodi

Mit dieser Funktion kdnnen Sie direkt zu einem Dia umschalten, wenn
das Bild eines VCR'’s oder Computers projiziert wird.

Beispiel:

Bei der Durchfuhrung einer Prasentation, die teils aus Dias und teils
aus bewegten Bilder von einem VCR 0.&. besteht, ist es moglich, von
einem PC-Karten-Viewer-Dia zu einem Videobild und dann wieder
zurtick zum PC-Karten-Viewer-Dia zu schalten. Daflir miissen Sie
lediglich die Quellen-Taste drucken.

HINWEIS: Selbst wenn Sie vom aktuellen PC-Karten-Viewer- Quelle
zu einer anderen Quelle schalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten.
Wenn Sie zur PC-Karten-Viewer zurlickkehren, sehen Sie wieder das
erhalten gebliebene Dia.

POWER
o

o Xt
COMPUTER PROJECTOR
SOURCE AUTO ADJ.

HINWEIS: Die PC-Karten- und Editierbetriebe kbnnen nicht vom
Projektor aus ausgefiihrt werden. Verwenden Sie dafur die PC-Karten-
Viewer-Software.

Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird, betétigen Siefdiderp>
Taste, um an den nachsten oder vorherigen Ordner zu gelangen.

HINWEIS: Der Projektor-Modus muf3 aktiviert sein, um mit der Taste
<qodepp zum néchsten Dia oder Ordner weiterzuschalten oder zum
vorherigen Dia oder Ordner zuriickzukehren. Um den Projektor-
Modus zu aktivieren, miissen Sie die Computer/Projektor-Wahltaste
dricken und die Taste muR rot leuchten.
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Einfungen von auf dem Projektor gezeigten Bildern ~ HINWEISE:
» Die DateigroRe des eingefangenen Bildes variiert je nach Auflésung

des Eingangssignals.
» Da Bilddaten mit dem JPEG-Format komprimiert werden, wird
das Bild ein wenig verschlechtert.

Speichern von auf dem Projektor gezeigten Bildern
auf der PC-Karte

Vorbereitungen: HINWEIS: Als Anzeige dafur, daf ein Bild eingefangen worden ist,
Setzen Sie die PC-Karte in den Kartenschlitz ein. erscheint auf dem Display des Projektors eine Sanduhr. Wenn dieses
Setzen Sie die PC-Karte mit dem die Einsteckrichtung Symbol leuchtet, darf weder die PC-Karte ausgeworfen noch der
anzeigenden Pfeil nach oben ein. Projektor ausgeschaltet werden. Dies wirde die Daten auf der PC-
* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste. Karte beschadigen.

Wenn die Daten der PC-Karte beschéadigt sind, reparieren Sie diese
1. Projizieren Sie das Bild, das Sie auf dem Projektor speichernmit Hilfe eines Computers.
mochten.
2. Wahlen Sie im “Tools"-Menu “Einfangen” an.

HINWEIS: Der Ordner unten rechts ist immer ausschlieBlich fur
eingefangene Bilder reserviert und wird nur dann angezeigt, wenn
Werkzeuge Bilder eingefangen worden sind. Um die Ordnerliste anzeigen zu
Fang lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der PC-Karte gespeichert
worden sind, wahlen Sie “Edit indexes” im “File”-Menu der PC-
Karten-Viewer-Software an und setzen den Index, den Sie anzeigen
Tafel lassen mochten, an eine Position unter den ersten 12 Indizes der
Ordnerliste. Einzelheiten bezuglich der Indizes finden Sie im Hilfe-
Ordner der PC-Karten-Viewer-Software.

PC-Kerten-Dateien

Einfrieren

Ziehen
Einfangen  SchlieRen
3. Eine Symbolleiste erscheint.
Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen: Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fur
den USB-Maus-Betrieb).

Einfangen: Fangt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei
in einer PC-Karte.

|E| Einfrieren: Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieRen: Schliefl3t die Einfang-Funktion. Sie kdnnen die
Einfang-Funktion auch durch Betétigung der sich
auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse
befindlichen MENU- oder CANCEL-Taste
schlie3en.

* Die Symbolleiste ist nicht verfiigbar, wenn Sie die ChalkBoard-
und PC-Karten-Viewer-Tools anzeigen und das Hauptmeni mit
Hilfe der Fernbedienung benutzen.

Bei der Benutzung einer USB-Maus kdnnen Sie die ChalkBoard-
und PC-Karten-Viewer-Tools sowie das Hauptmen( und die
Einfang-Symbolleiste anzeigen lassen.

HINWEIS: Mit Hilfe der Einfang-Optionen im Setup-Dialog
kénnen Sie eine eingefangene Datei (JPEG) komprimieren. Siehe
Seite G-24.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine héhere Auflosung als
die nattrliche Auflésung des Projektors haben, kénnen nicht richtig
ange-zeigt werden.
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Loschen von eingefangenen Bildern Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software

Wiedergabe/

Zuriick  SOPP Auswahl Anzeigen/Verdecken Selbst wenn Sie die Namen und Lage der Dateien der PC-Karten-

| Viewer-Software nicht kennen kénnen die Dateien der PC-Karten-
i —= Viewer-Software einfach mit Hilfe der “Install/Uninstall Applica-

Z'ehe”_} PEHJTL“ ’”EBH@H@H—” tions”-Systemsteuerung in Windows 95 entfernt werden.

(Normalerweise muf3 dieser Betrieb nicht ausgefihrt werden.)

Vor Uberspringen Lschen
Deinstallation der Software
Mit der Loschtaste auf der Symbolleiste fur den PC-Karten-Viewer
konnen eingefangene Bilder geloscht werden. Verfahren Sie wie nachfolgend beschrieben, um die Dateien der PC-
Eingefangene Bilder I6schen: Karten-Viewer-Software zu Idschen.
1) Wéhlen Sie den PC-Karten-Viewer an.
2) Wabhlen Sie den sich unten rechts auf dem Bildschirm befindlichenl. Wahlen Sie im “Start”-Menu zunachst “Settings” und “Control
Einfang-Ordner mit dgp Taste an. Panels”.
3) Dricken Sie zum Anzeigen der Symbolleiste die MENU-Taste.
4) Wahlen Sie das Loschsymbol mit de¢ oderp Taste an und
driicken Sie die ENTER-Taste oder klicken Sie mit der Maustaste.

Ansehen von digitalen Bildern

Digitale Bilder kdnnen mit dem PC-Karten-Viewer wiedergegeben
werden, wenn die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erfillt sind:
e Wenn das Bild auf einer MS-DOS-formatierten PC-Karte

gespeichert werden kann. 2. Klicken Sie in der “Control Panels™Dialogbox zweimal auf “Add/
+ Wenn das Bild in einem vom PC-Karten-Viewer unterstiitzten =~ Remove Programs”.

Format gespeichert werden kann.

Mit dem PC-Karten-Viewer werden die sich auf der Karte

——
befindlichen Bilder in Verzeichnissen abgelegt und Bilder im | & = W o |
JPEG- oder BMP-Format werden als Dias erkannt. R il
Suchverzeichnisse sind Verzeichnisse innerhalb der ersten beiden Qg L 'ﬂ e

Stufen vom Hauptverzeichnis und suchbare Bilder sind Bilder,
die sich in den ersten 12 Dateien des Verzeichnisses befindens

_ : ! _ _ Klicken Sie in der “Add/Remove Programs Properties”-Dialogbox
Nur die Datei- und Dia-Umschaltung ist moglich.

auf “Setup/Remove” und wéahlen Sie dann aus der Liste der
Anwendungsprogramme “PC Card Utility 1.0". Klicken Sie dann

HINWEIS: auf “Add/Remove”.
» Maximal kénnen in einem Verzeichnis 128 Bilder als Dias erkannt AR EE————
werden. P S —
= A
||
o R e
]

4. Klicken Sie in der “Confirm File Deletion”-Dialoghox auf “Yes”.

AT eee—_—_—"
.ﬁ. LTu]
—LI:—L‘Q

5. Klicken Sie nach der Deinstallation des Anwendungsprogramms in
der “Remove Program From Your Computer”-Dialogbox auf “OK”.
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Terminologie

PC-Karte
TYPE (I, Il und 111)

BMP

JPEG

Dies ist die Bezeichnung einer Karte, die derzeit vom japanischen Elektronik-Industrieverband (JEIDA) und der
PCMCIA (Personal Computer Memory Card Interface Association) der Vereinigten Staaten standardisiert wird.

PCMCIA 2.1 PC-Karten sind entsprechend ihrer Dicke in drei Arten unterteilt: Typ 1 (3,3 mm), Typ Il (5,0 mm) und
Typ I (10,5 mm).

Ein Bildformat. Das fir MS-DOS/Windows-kompatible Computer standardmafig verwendete Bit Map-Format.

Ein Bildformat. “JPEG” ist die Abkurzung fiir Joint Photographic Experts Group. Die JPEG-Kompression ermdglicht
eine effektive Datenspeicherung. Die Daten, die zum Anzeigen des Bildes tberflissig sind, werden identifiziert und
geloscht. Da die Daten geléscht werden, bezeichnet man JPEG-Algorithmus als irreversibel, d.h., wenn ein Bild
einmal komprimiert wurde, ist das dekomprimierte Bild niemals dasselbe Bild wie das Original.
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4. WARTUNG

Dieses Kapitel beschreibt einfache Wartungsprozeduren, die Sie zum4. Setzen Sie das neue Lampengeh&use ein bis es in der Fassung
Austausch der Projektionslampe zur Reinigung und dem Austausch des Fil-  einrastet.
ters oder zum Auswechseln der Batterien der Fernbedienung befolgen sollten.

Austausch der Projektionslampe

Nach 2000 oder mehr Betriebsstunden der Projektionslampe , leuchtet das
“Status™-Lampchen am Projektorgehduse auf. Selbst wenn die Projektions-
lampe noch leuchtet, sollte sie nach 2000 Betriebsstunden ausgetauscht
werden, um eine optimale Leistung des Projektors sicherzustellen.

VORSICHT

« BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT unmittelbar nachdem S|e
in Betrieb war. Sie wird extrem heil sein. Schalten Sie den Projektor
aus und trennen Sie das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe 5. Befestigen Sie das Lampengehause mit den zwei Befestigungsschrauben.
mindestens eine Stunde lang abkihlen, bevor Sie sie anfassen. . — - -

« ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN auRer der Schraupe | Ziehen Sie die zwei Schrauben unbedingt an. |
der Lampenabdeckung und den drei Lampengehauyse-
Schrauben. Sie kdnnten einen elektrischen Schlag erleiden.

» Nach 2100 Betriebsstunden schaltet sich der Projektor in|den
Standby-Betrieb ab. In diesem Fall muR3 die Projektionslarnpe
unbedingt ausgetauscht werden. Wenn die Projektionslampe]iiber
2000 Betriebsstunden benutzt wird, kann die Glihbirne plaizen
und die einzelnen Glasstiicke werden im Lampengeh3use
verstreut. Berlihren Sie die Glasstiicke nicht, um Verletzungen
zu vermeiden. Beauftragen Sie im Falle einer zerplatzten Lampe
Ihren NEC-Fachhandler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Projektionslampe: VORSICHT: Verwenden Sie ausschlieRlich die NEC-

1. Losen Sie die Befestigungsschraube der Lampenabdeckung bis der | Austauschlampe (MT40LP). Bestellen Sie die Lampe bei Ifrem
Schraubendreher frei lauft und nehmen Sie die Lampenabdeckung ab. | NEC-Fachhandler.
Die Schraube fiir die Lampenabdeckung kann nicht entfernt werden.

6. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.

&

2. Losen Sie die zwei Befestigungsschrauben des Lampengehauses
bis der Schraubendreher frei lauft. Die zwei Schrauben kénnen
nicht entfernt werden.

'Cﬁ? . 7. Ziehen Sie die Schraube fur die Lampenabdeckung fest.

| Ziehen Sie unbedingt die Schraube fiir die Lampenabdeckung hn.

8. Wahlen Sie nach der Installation einer neuen Lampe [Hauptmendi]
- [Projektor-Optionen]- [Grundeinstellung]- [Seite 2] -
[Lampenbetriebsstunden-Zahler Idschen], um die Lampenbetrieb-
sstunden zurtickzustellen.

HINWEIS: Wenn die Lampe 2100 Betriebsstunden Uberschreitet,
kann der Projektor nicht eingeschaltet und das Menii nicht angezeigt
werden. Wenn dies geschieht, dricken Sie im aktivierten
Bereitschaftsmodus fir mindestens 10 Sekunden die OFF- oder Hilfe-
Taste auf der Fernbedienung. Wenn der Lampenbetriebszahler auf
Null riickgesetzt ist, erlischt die STATUS-Anzeige.

HINWEIS: Auf dem Lampengehé&use befindet sich zur Vermeidung
eines elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie nicht,
diese Verriegelung zu umgehen.
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Einlegen der Batterien in die Fernbedienung

Reinigung oder Austausch des Filters
Der Luftfilterschwamm halt den Innenraum des MultiSync

1. Drucken Sie fest auf die Batterie-Abdeckung und schieben Sie sie atMT840/MT1040 Projektors frei von Staub oder Schmutz und sollte

alle 100 Betriebsstunden (6fters in staubiger Umgebung) gereinigt
werden. Wenn der Filter schmutzig oder verstopft ist, kann sich Ihr
Projektor tberhitzen.

ACHTUNG
* Vor dem Austausch des Filters, den Hauptstrom
ausschalten und den Projektor vom Netz trennen.

» Reinigen Sie nur die AuRenseite der Filterabdeckung mit
einem Staubsauger.

2. Entfernen Sie die beiden alten Batterien und legen Sie neue (Ty| ¢ Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filterabdeckung

AA) ein. Stellen Sie sicher, daf die Polaritat der Batterien (+/-)
richtig ausgerichtet ist.

3. Schieben Sie die Batterie-Abdeckung zurlick Uber die Batterien

bis sie einrastet.

Zu betreiben.

» Der Projektor funktioniert nicht, wenn die Filterabdeckung
nicht korrekt montiert ist.

Reinigung des Luftfilters:

Reinigen Sie den Filter mit einem Staubsauger durch| die
Filterabdeckung.

Austausch des Luftfilters:

1. Schieben Sie den Arretierhebel der Abdeckung mit einem
Flachkopf-Schraubendreher, bis sie merken, dal er sich I6st, und
nehmen die Filterabdeckung ab.

2. Montieren Sie den neuen Filter.

HINWEIS: Lodsen Sie den Filterschwamm nicht von der
Filterabdeckung und reinigen Sie diesen nicht mit Wasser und Seife.
Wasser und Seife schadigt die Filtermembrane. Bevor Sie den Luftfilter
austauschen, entfernen Sie Staub und Schmutz aus dem
Projektorgehause.
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5. FEHLERSUCHE

Dieses Kapitel hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Inbetriebnahme oder wahrend des BetriebelstthsemUfrejen konnen.

Statusanzeige-Meldungen

Zustand Status
OFF (Aus) * Normal
Standig an  Die Projektionslampe hat 2000 Betriebsstunden tberschritten und sollte ausgetauscht werden.

Blinkt sehr schnell (Ein und
aus innerhalb einer Sekund

Die Lampenabdeckung oder Luftfilters der Abdeckung ist nicht richtig geschlossen. Prifen und gg
anbringen.

. richtig

Blinkt schnell (Ein und aus
innerhalb von vier Sekunder

Die Temperatursicherung ist ausgeldst worden. Wenn die Temperatur am Aufstellungsort des P
hoch ist, sollten Sie den Projektor an einem kiihleren Ort aufstellen. Sollte die Temperatur im Inn

Fojektors
bren des

Projektors hoch sein, Uberpriifen Sie bitte den Luftungsschlitz unter dem Projektor. Sollte der Liftungsschlitz

blockiert sein, missen Sie die Blockade entfernen.

Blinkt langsam (Ein und au
innerhalb von acht Sekunde

Der Lufter hat sich ausgeschaltet. Bitten Sie Ihren NEC-Fachhandler um Hilfe.

Blinkt sehr langsam (Ein un
aus innerhalb von 12 Sekunde

jo

Die Projektionslampe ist nicht eingeschaltet.
Der Projektor wurde zu schnell aus- und wieder eingeschaltet. Schalten Sie den Projektor aus, \

arten Sie

eine Minute und schalten Sie ihn dann wieder ein. Oder die Lampe ist durchgebrannt.

Allgemeine Stérungen & AbhilfemalRnahmen

Storung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Schaltet nicht ein

Prifen Sie, daR das Netzkabel eingesteckt ist und die Netztaste am Projektorgehduse ode
Fernbedienung eingeschaltet ist.

Stellen Sie sicher, dal} das Lampengehause richtig installiert ist. Siehe Seite G-33.

Uberpriifen Sie, ob der Projektor tiberhitzt ist oder die Lampenbetriebsdauer von 2100 Stunden tibef
wurde. Wenn die Beliftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es im Prasentatid
besonders warm ist, sollten Sie den Projektor an einem kiihleren Ort aufstellen.

auf der

schritten
nsraum

Kein Bild

Wahlen Sie mit Hilfe des Menis lhren Eingang aus (Video, S-Video, RGB oder PC-Karten-Vig
Siehe Seite G-20.

Stellen Sie sicher, daf die Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Menus die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe G-20.

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Pwer).

Stellen Sie die Eingaben oder Einstellungen mit Hilfe von “Hersteller-Voreinstellung” im Einstellyngs-

menl auf die Hersteller-Voreinstellungen zurtick. Siehe Seite G-21.

Das Bild ist nicht rechtwin-
klig zum Bildschirm

Verandern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-1

2.

Korrigieren Sie die trapezférmigen Verzerrungen mit Hilfe von “Trapez” im Einstellungsmeni. Siehe Seit¢ G-21.

Das Bild ist verschwommen

Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite G-12 oder G-17.

Verandern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-1
Stellen Sie sicher, daf3 der Abstand zwischen Projektor und Schirm innerhalb des Einstellungsb
der Linse liegt. Siehe Seite G-13.

2.
breiches

Das Bild rollt vertikal, hori-
zontal oder beides

Waéhlen Sie die von lhnen gewlnschte Eingangsquelle mit Hilfe der Menis oder mit der sich
Fernbedienung oder am Projektorgeh&use befindlichen Eingangstaste aus.

huf der

nicht

Die Fernbedienung arbeitete

Legen Sie eine neue Batterie ein. Siehe Seite G-34.

Stellen Sie sicher, daf? sich zwischen Ihnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.
Betreiben Sie die Fernbedienung aus einer Entfernung zwischen 7m zum Projektor. Siehe Seite
Stellen Sie sicher, daf3 der Projektor-Modus aktiviert ist und die Computer/Projektor-Wahltaste rot Ig
Ist dies nicht der Fall, driicken Sie die Computer/Projektor-Wahltaste.

G-34.
uchtet.

oder blinkt

Die Statusanzeige leuchte

Dte

Beziehen Sie sich auf die oben aufgefiihrten Statusanzeige-Meldungen.

Farbfehler im RGB-Betriel

Schalten Sie “Auto-Einstellung” aus, wenn es eingeschaltet ist. Schalten Sie “Auto-Einstellung” ein,

es ausgeschaltet ist und balancieren Sie das Bild mit Hilfe von “Position” und “Pixel-Einstellun|
Einstellungsment. Siehe Seite G-21.

wenn
gn im
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Bei Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

Storung Uberpriifen Sie diese Punkte

Kein Bild * Haben Sie im Eingangsmenu “PC Card Viewer” ausgewahlt?
» Haben Sie die PC-Speicherkarte vollstandig in den PC CARD ACCESS-Schlitz eingesteckt?
» Sind in der PC-Speicherkarte Dia-Daten gespeichert?

Wurde der Inhalt der PC-Speicherkarte zerstort?

Ein Teil des Dias wird nicht « Wahrend der Anzeige eines Bildes mit mehr als X088 Bildpunkten gehen mehrere Zeilen mit Informatiopen
angezeigt verloren. Andern Sie das Bildformat mit Hilfe der mitgelieferten Software auf4@88 Bildpunkte.

Inhalt der PC-Karte ist » Diabereiche von mehr als 1024768 (MT840: 800 x 600 Bildpunkte) kdnnen nicht angezeigt wergden.

beschadigt Andern Sie das Bildformat mit Hilfe der PC-Karten-Viewer-Software 0.4. auf 0288 Bildpunkte
(MT840: 800x 600 Bildpunkte).
AuRerdem variiert das anzeigbare Format entsprechend der Auflosung des Projektors. Andery Sie das
Bildformat mit Hilfe der PC-Karten-Viewer- Software 0.4..
Beachten Sie, daf3 die Bildpunkte bei MT840 JPEG-Bildern mit mehr abs 800 Bildpunkten auf 3/4
der OriginalgréRe reduziert werden. Beispiel: Ein JPEG-Bild mit mehr als<it&d Bildpunkten wird in
768 (= 1024x 3/4)x 576 (=768 3/4) Bildpunkten angezeigt.

» Reparieren Sie die Daten mit Hilfe eines Computers 0.4.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Ihrem Fachhéndler.
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6. TECHNISCHE DATEN

Diese Kapitel enthalt technische Informationen Uber die Leistung des MultiSync MT840/MT1040 Projektors.
Modellnummer MT840 / MT1040 / MT840G / MT1040G

Optische Daten

LCD Panel 1,3", p-Si TFT Aktiv-Matrix, 800 x 600 Bildpunkte (MT840/MT840G) /
1024 x 768 Bildpunkte (MT1040/MT1040G)
Linse Manualle Bildgro3een- und Scharfeinstellung
F2,3-2,7 f=48,6-58,4 mm
Lampe 180 W NSH lampe
Bildformat 30-300 Zoll (762 - 7620 mm) diagonal
Projektionsentfernung 1,1-112m

Elekirische Daten

Eingénge Video (NTSC / PAL/ PAL60 / SECAM / NTSC4,43)
Horizontalefrequenz: 15-85 kHz (RGB:24 kHz oder mehr)
Vertikalfrequenz: 50-85 Hz

Videobandbreite RGB: 80 MHz
Farb Volle Farbreproduktion, 16,7 Millionen Farben gleichzeitig.
Horizontale Auflésung 550 TV-Zeilen : NTSC / PAL/NTSC 4,43/YCbCr

300 TV-Zeilen : SECAM
RGB: 800 Bildpunkte horizontal, 600 Bildpunkte vertikal (MT840/ MT840G)
RGB 1024 Bildpunkte horizontal, 768 Bildpunkte vertikal (MT1040/MT1040G)
Netzspannung 100 —-120/220 — 240 VAC, 50/ 60 Hz
Eingangsstrom 3,5 A(100-120 VAC) / 1,7 A(200-240 VAC)

Mechanische Daten
Abmessungen 281mm (B) X 121mm (H) X 364mm (T) (ohne vorstehende Teile)
Nettogewicht 5,6 kg
Umgebungsbedingungen 0°-40°C, 20-80 % Luftfeuchtigkeit
Lagertemperatur -10° to 60°C, 30 — 85% Luftfeuchtigkeit
Verordnungen UL-Zulassung (UL 1950, CSA 950)
Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen
Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse A
Entspricht den AS/NZS3548
Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN61000-3-2, EN61000-3-3, EN50082-1)
Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

Ce€

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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Anschlufibelegung D-Sub-Stecker
15-pol. Mini D-Sub-Stecker

Signalpegel
OGN O  Smnsma i
* nur RGB-Eingang 1
Pin-Nr. RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
1 Rot Cr
2 Grin oder Synch.-Griin Y
3 Blau Cb
4 Masse
5 Masse
6 Rot Masse Cr Masse
7 Grun Masse Y Masse
8 Blau Masse Cb Masse
9 Nicht belegt
10 Synch.-Signal Masse
11 Masse
12 Zweiseitige DATA (SDA)*
13 Horizontal-Synch. oder Verbund Synch.
14 Vertikal-Synch.
15 Datentakt*
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Leitdiagramm

Auflésung Refresh FH. Dot-Uhr
Ja/Nein  Signal ( Bildpunkte ) (Hz) (kHz) (MHz)
J NTSC 640 x 480 60 15,734 -
J PAL 768 X 576 50 15,625 -
J SECAM 768 X 576 50 15,625 -
J VESA 640 x 350 85,08 37,86 31,5
J MAC 640 X 400 66 35 30,24
J IBM 640 X 400 70 31,47 25,175
J VESA 640 X 400 85,08 37,86 31,5
J VESA 640 X 480 59,94 31,47 25,175
J IBM 640 X 480 60 31,47 25,175
J MAC 640 X 480 60 31,47 25,175
J MAC 640 X 480 66,67 34,97 31,334
J MAC 640 X 480 66,67 35 30,24
J VESA 640 x 480 72,81 37,86 31,5
J VESA 640 X 480 75 37,5 31,5
J IBM 640 X 480 75 39,375 31,49
J VESA 640 x 480 85,01 43,269 36
J IBM 720 x 350 70,09 31,469 28,322
J VESA 720 X 400 85,04 37,927 35,5
J IBM 720 x 350 87,85 39,44 35,5
J IBM 720 X 400 87,7 39,375 35,5
J VESA 800 X 600 56,25 35,16 36
J VESA 800 X 600 60,32 37,879 40
J VESA 800 X 600 72,19 48,077 50
J VESA 800 X 600 75 46,88 49,5
J VESA 800 X 600 85,06 53,674 56,25
#J MAC 832 X 624 74,55 49,725 57,283
#J VESA 1024 x 768 43 Interlaced 35,5 44,9
#J VESA 1024 X 768 60 48,363 65
#J VESA 1024 x 768 70,07 57,476 75
#J IBM 1024 x 768 72,03 58,131 79
#J MAC 1024 X 768 74,93 60,241 80
#J VESA 1024 x 768 75,03 60,023 78,75
#J VESA 1024 x 768 85 68,677 94,5
##J VESA 1152 X 864 75 67,5 108
##J MAC 1152 x 870 75,06 68,681 100
##] SUN 1152 x 900 65,95 61,796 92,94
##J SGI 1152 X 900 76,05 71,736 105,6
##J VESA 1280 x 960 60 60 108
##] SGlI 1280 x 1024 60 63,9 107,35
##J VESA 1280 x 1024 60,02 63,981 108
##J MAC 1280 X 1024 60,38 64,31 107
##J MAC 1280 x 1024 69,89 74,882 118,5
##J HP 1280 X 1024 72,01 78,125 135
##J SUN 1280 X 1024 76,11 81,13 135
##J VESA 1280 x 1024 75,03 79,976 135
##J VESA 1280 X 1024 85,02 91,146 157,5

#J: Die in obiger Liste mit # und J gekennzeichneten Bilder sind mit Advanced AccuBlend komprimiert auf dem MT840.
##J: Die in obiger Liste mit ## und J gekennzeichneten Bilder wurden mit Advanced AccuBlend komprimiert.
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PC-Steuerungshefehle

Funktion Befehlsdaten

POWER ON 02H O0OH OOH O0H O00H 02H

POWER OFF 02H O01H OOH O0OH O00H O03H

INPUT SELECT RGB 0O2H O3H OOH OOH 02H O01H O01H O09H
INPUT SELECT VIDEO 02H O3H OOH OOH 02H O01H 06H OEH
INPUT SELECT S-VIDEO 02H O3H O00H O00H O02H O01H OBH 13H
INPUT SELECT PC CARD VIEWER 02H O03H O0H O0OH O02H O01H 1FH 27H
PICTURE MUTE ON 02H 10H OOH O0OH O00H 12H

PICTURE MUTE OFF 02H 11H OOH O0OH O00H 13H

SOUND MUTE ON 02H 12H O00H OOH OOH 14H

SOUND MUTE OFF 02H 13H O00H O0OH O00H 15H

ON SCREEN MUTE ON 02H 14H OOH O0OH OOH 16H

ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H O0OH O00H O0O0H 17H

HINWEIS: Kontaktieren Sie Ihren Handler vor Ort, wenn Sie eine vollstandige Liste aller PC-Steuerungs-
befehle bendtigen.

G41



Kabelverbindungen
Kommunikationsprotokoll

Baudrate: 38 400 bps
Datenlange: 8 Bits
Paritat: Keine Paritat
Stopp-Bit: Ein Bit

X ein/aus: Keine

Ubertragungsverfahren: Voll Duplex

PC-Steuerungsanschluf3 (DIN-8P) Zum R x D des PC’s
|
6
3
1
Zur Masse (GND) des PC’s | Zum T x D des PC’s
- .

HINWEIS: Pins 2, 3, 5, 6 und 8 sind im Inneren des Projektors belegt.
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