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Einstellung der Bildwand

Eine optimale Bildqualitat kann erzielt werden, wenn der Projektor mit allen FiiBen flach und eben zur Bildwand
aufgestellt wird.

%Hinweis

* Das Projektorobjektiv sollte in der Mitte der Bildwand zentriert werden. Falls die horizontale Linie, die die
Objektivmitte passiert, nicht senkrecht zur Bildwand verlauft, kann das Bild verzerrt sein und die Betrachtung
erschwert werden.

* Positionieren Sie die Bildwand flr das Erzielen eines optimalen Bildes so, dass sie nicht direktem Sonnenlicht
oder Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht, dass direkt auf die Bildwand einfallt,
schwécht die Farben und erschwert das Betrachten. SchlieBen Sie die Vorhange
und dampfen Sie das Licht, wenn die Bildwand in einem sonnigen oder hellen
Raum aufgestellt wird.

Normale Aufstellung (Projektion von vorne)

B Den Projektor mit dem notwendigen Abstand zur Bildwand
entsprechend der gewlinschten BildgréBe aufstellen.

Beispiel flir eine normale Aufstellung
BildschirmgréBe: 254 cm (100") STRECKEN-Modus : 16:9 (mit Standard-Zoomobjektiv)

Ansicht von der Seite

* Der Abstand von der Bildwand

Bildwand \11::\\\ zum Projektor hangt von der
I Gr6Be der Bildwand ab.
S T Objektivmitte
90° . Tl , )
= *;\@ -Die Grundeinstellung kann
. E N -7
23 T Untere Lens verwendet werden, wenn der
AN PPN Shift-Position i i
59 L (Erhohte Projektor vorlder Bildwand
- T _ Einrichtung) aufgestellt wird. Falls das
oo ~ Obiektivmitte projizierte Bild ein Umkehrbild
T e oder Kehrbild ist, die Einstellung
Ha2| 90 , . ’
8 11/es" (20,8 cm) Obere Lens im ,PRJ.-Mod.* auf ,Vorne
Shift-Positi . . .
(thutgzﬁc',%';méchen_ andern. (Siehe Seite 84 der
einrichtung) Bedienungsanleitung des
Ansicht von oben Projektors.)
Bildwand IR Objektivmitte )
STl * Den Projektor so aufstellen, dass
o0 Tl die horizontale Linie, die die
e u - Objektivmitte passiert, senkrecht
O S . . zur Bildwand verlauft.
@ NN = Gapz I|nkg Lens
-< AN - Shift-Position
= Bildwandmitie <] Objektivmitte
/// ,//—'///’/ Ganz rechte
7 - Lens Shift-Position
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/Bildwandgréﬂe und Projektionsabstand

Die ProjektionsbildschirmgréBe variiert geméan des Abstands der Projektorenobjektives zu der Videowand.
Fiir Spezialanwendungen bietet Sharp auch optional erhéltliche Objektive an. Lassen Sie sich einfach von
einem autorisierten Sharp-Projektor-Handler in Ihrer Ndhe zu den verschiedenen Objektiven beraten. (Bitte
beachten Sie bei der Verwendung von Objektiven die Bedienungsanleitung zum Objektiv.) Lassen Sie

optional erhéltliche Objektive immer von einem Kundendienstmitarbeiter installieren.

Benutzen Sie bei der Installation die Tabelle, um eine optimale GréBe der auf der Videowand projizierten

Bilder, zu erhalten. Benutzen Sie bei der Installation die Werte in der Tabelle als BezugsgroéBe.

Projektionsabstand

Die lllustration unten wurde fiir eine hundertzéllige (254 cm) Bildwand bei einem 4:3

Normalmodus berechnet.

Bildwand

Fixes Weitwinkelobjekt (AN-PH10EX)
1,6 m (54"
Projektionsrate 1:0,8

Weitwinkel-Zoomobijektiv (AN-PH20EZ)
30m-37m(10'-12")
Projektionsrate 1:1,5-1,8

37m-45m(12'-14'8")
Projektionsrate 1:1,8 - 2,2

Tele-Zoomobijektiv (AN-PH40EZ)
46m-6,1m (15 -20"
Projektionsrate 1:2,25 — 3,00

6,1m-9,1m (20" - 30"
Projektionsrate 1:3,0 — 4,5

Standard-Zoomobjektiv (AN-PH30EZ : Standard Ausstattung mit XG-PH50X)

Tele-Zoomobjektiv (AN-PH50EZ)

Tele-Zoomobjektiv (AN-PHB0EZ)
9,1m-14,2m (30" - 46' 8")
Projektionsrate 1:4,5-7,0

10
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BildwandgroBe und Projektionsabstand

Standard-Zoomobjektiv (AN-PH30EZ : Standard Ausstattung mit XG-PH50X)
F1,8-F2,0, f=25,6-31,3 mm

NORMAL-Modus (4:3)

. .. . .. . Entfernung von der Unterkante des Entfernung von
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Objektivmitte [H] Objektivmitte
Diag. [x] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
300" (762 cm) | 610 cm (240") [457cm (180") | 11,0m (36' 0") (13,4 m (44' 0") | -2286cm (-90) 0cm (0 91,4 cm (36")
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") 91m (30' 0") [11,2m (36" 8") | -190,5¢cm (-75") Ocm (0" +76,2cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") |305cm (120") 73m (24" 0") | 89m (29' 4") | -1524cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305cm (120") |229cm (90" 55m (18" 0") | 6,7m (22' 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" +45,7 cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80" | 152cm  (60") 37m (12° 0" | 45m (14' 8") | -762cm (-30") Ocm (0" +30,5¢cm (12")
84" (2183 cm) | 171cm (67") [128cm  (50") 31m (10 1") | 3,8m (12" 4") | -64,0cm (25 13/64") 0cm (0 +256cm (10 S/6d')
80" (203 cm) | 163cm (64") |122cm (48") 29m (9 7" | 36m (11" 9") | -61,0cm (-24") Ocm (0" 244 cm (9 19/22")
72" (183 cm) | 146cm  (58") | 110cm  (43") 26m (8 8| 32m (10' 7") | -549cm (21 19/") Ocm (0") +21,9cm (8 41/64")
70" (178 cm) | 142cm  (56") [107cm  (42") 26m (8 5" | 31m (10' 3") | -533cm (-21") 0cm (0" +21,3cm (8 13/32")
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 22m (72| 27m (8'10") | 457cm (-18") Ocm (0" +18,3¢cm (7 1%64")
40" (102cm) | 81cm (32" | 61cm (24" 15m (4'10")| 1,8m (5'10") | -305¢cm (-12") Ocm (0" +12,2cm (451/64")
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fur die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) = 0,03658%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,0447X
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = -0,762X
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = £0,3048%
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) [FuB/Zoll]
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) L1 (FuB) = 0,03658X / 0,3048

L2 (FuB) = 0,0447% / 0,3048
H1 (Zoll) = -0,762%/ 2,54
W (Zoll) = +0,3048% / 2,54

STRECKEN-Modus (16:9)

; x ; x Al Entfernung von der Unterkante des Entfernung von
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Objektivmitte [H] Objektivmitte
Diag. [X] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
225" (572.cm) | 498 cm (196") |280cm (110") 90m (29' 5") [11,0m (35'11") | -140,1cm (-55 5/32") 46,7cm (18 25/64") 747cem (29 Zles")
200" (508 cm) | 443cm (174") [249cm (98" 80m (26" 2")| 9,7m (31'11") | -1245cm (49 1/32") 415cm (16 1z 64cm (26 Yed')
150" (381 cm) | 332cm (131") | 187cm (74") 60m (19 7")| 7,3m (24' 0") | -934cm (-36 4%%e4") 3tem (12 14) +498cm (19 %es")
133" (338cm) | 294cm (116") | 166 cm  (65") 53m (17" 5") | 6,5m (21" 3") | -828cm (-32 ¥%es") 276cm (10 78" 442em (17 Bed’)
106" (269cm) | 235¢cm  (92") | 132cm  (52") 42m (13'10") | 52m (16'11") | -66,0cm (25 63/s4") 220em  (8213") +352¢em (13 55e4")
100" (254cm) | 221cm  (87") | 125cm  (49") 40m (13 1")| 49m (16" 0") | -62,3cm (24 33s4") 208cm (8 1ed') +332cem (13 Sled')
92" (234cm) | 204cm  (80") | 115cm  (45") 37m (12° 0") | 45m (14" 8") | -57,3cm (22 35/e4") 191cm (7 ") +306em (12 13')
84" (213cm) | 186cm (73") | 105¢cm  (41") 33m (11" 0" | 41m (13" 5") | -523cm (-20 19/32") 174cm (6 5%e4") +279cm (10 8%es")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm (35") 29m (9 5| 35m (11" 6") | —448cm (-1721/") 149cm  (557ed") +239cm (9 192"
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29") 24m (710" | 29m (9 7") | -374cm (-14 %/ 125ecm  (4293") +19.9cm (7 27/%2")
40" (102cm) | 89cm (35" | 50cm (20") 16m (5°3)]1,9m (6 5") | -249cm (-9 13") 83cm (3174 +133cm (5 15/64")
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fur die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) = 0,03985%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,0487X
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = —0,62263X%
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H2 (cm) = 0,20754X
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = £0,33207X
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) [FuB/Zoll]

L1 (FuB) = 0,03985X / 0,3048
|_2 (FuB) = 0,0487%/ 0,3048
1 (Zoll) = —0,62263%/ 2,54
H2 (Zoll) = 0,20754% / 2,54
W (Zoll) = 0,33207% / 2,54

%Hinweis

* Bei den oben angefiihrten Werten kann eine Abweichung von £3% vorhanden sein.
» Werte mit einem Minuszeichen (—) zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildwandkante
an.
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BildwandgréBe und Projektionsabstand

Fixes Weitwinkelobjektiv (AN-PH10EX)
F2,5, f=11,6 mm

NORMAL-Modus (4:3)

. .. . .. . Entfernung von der Unterkante des Entfernung von
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand Bildes bis zu Objektivmitte [H] Objektivmitte
Diag. [x] Breite Hohe L] Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
150" (381 cm) [ 305¢cm (120") | 229 cm (90") 24m (8" 0") | -1143cm (—45") | -73,2cm  (-28 51/e4") £33,5cm (13 13/64")
100" (254 cm) | 203cm (80") | 152cm (60" 1,6m (5' 4" | -76,2cm (-30") | -488cm (- 9 13/p4") 22,4 cm (8 51/64")
84" (213cm) [ 171 cm (67") | 128 cm (50" 1,4m (4' 6") | 64,0cm (-2513%64") | —41,0cm (16 1/8") 18,8 cm (7 25/64")
80" (203 cm) | 163 cm (64") | 122cm (48" 1,3m (43| -61,0cm (-24") | -39,0cm (—15 23/64") 17,9 cm (7 364"
%x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fiir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) L (m) =0,01626%
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H1 (cm) = -0,762X
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H2 (cm) = -0,48768%X
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) W (cm) = £0,22352X
[FuB/Zoll]
L (FuB) = 0,01626X% / 0,3048
H1 (Zoll) =-0,762% / 2,54
H2 (Zoll) = —0,48768X / 2,54
W (Zoll) = £0,22352X / 2,54
STRECKEN-Modus (16:9)
. " . " . Entfernung von der Unterkante des Entfernung von
BildgréBe (BildwandgroBe) Projektionsabstand Bildes bis zu Objektivmitte [H] Objektivrgitte
Diag. [x] Breite Hohe L] Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
133" (338 cm) | 294 cm (116") | 166 cm (65") 24m (79" | -828cm (-32 3%4") | -43,1cm (—16 61/p4") £32,4cm (12 34"
106" (269 cm) | 235cm (92") | 132cm (52" 1,9m (6" 2") | -66,0cm (-2563/64") | -34,3cm (- 13 33/64") +258cm (10 5/32")
100" (254 cm) [ 221 cm (87") | 125cm (49" 1,8m (5'10") | -62,3cm (—24 33/64") | -32,4cm (12 3/4") 24,4 cm (9 19/32")
92" (234 cm) | 204 cm (80") | 115cm (45") 1,6m (5" 4" | -57,3cm (22 35/e4") | -29,8cm (-1 47/64') 122,4 cm (8 53/64")
84" (213cm) | 186cm (73") | 105cm (41" 1,5m (4'11") | -52,3cm  (-20 19/32") | -27,2cm  (—10 45/e4") 20,5 cm (8 3/64")
72" (183 cm) | 159 cm (63" 90cm (35") 1,3m (42" | 448cm (-1721/32") | -23,3cm (-9 1/e4") +17,5cm (6 29/32")
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fiir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) L (m)=0,01771%
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H1 (cm) = —0,62263X
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H2 (cm) = -0,32377X
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) W (cm) = £0,24352%

[FuB/Zoll]

L (FuB) = 0,01771%/0,3048
H1 (Zoll) = —0,62263X / 2,54
H2 (Zoll) = —0,32377X / 2,54
W (Zoll) = +0,24352X / 2,54

%Hinweis

* Bei den oben angefliihrten Werten kann eine Abweichung von £3% vorhanden sein.
» Werte mit einem Minuszeichen (-) zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildwandkante
an.
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BildwandgréBe und Projektionsabstand

Weitwinkel-Zoomobjektiv (AN-PH20EZ)

F2,5, f=21,2-25,8 mm
NORMAL-Modus (4:3)

BildgréBe (BildwandgréBe) Projektionsabstand [L] e B o0 ook ompae Eggfg:t‘l‘v"%‘;”
Diag. [x] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") 76m (25' 0| 9,1m (30" 0") | -190,5¢cm (-75") 0cm (0 +76,2 cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") |305cm (120") 6,1m (20' 0") | 7,3m (24' 0") | -1524cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305cm (120") |229cm  (90") 46m (15 0") | 55m (18" 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" +45.7 cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80") | 152cm (60" 30m (100 0" | 3,7m (12' 0") | -762cm (-30") Ocm (0" +30,5¢cm (12")
84" (213cm) | 171cm (67") | 128cm  (50") 26m (8 5| 31m (10' 1") | -640cm (25 13/64") Ocm (0) 1256cm (10 S/ed')
80" (203 cm) | 163cm (64") [122cm  (48") 24m (8 0"|29m (9 7" | -61,0cm (-24") 0cm (0" 244cm  (9193")
72" (183 cm) | 146cm (58") | 110cm  (43") 22m (72| 26m (8 8") | -549cm (21 19" Ocm (0" 219cm (8 4ed')
70" (178 cm) | 142cm  (56") | 107cm  (42") 21m (70| 26m (8 5 | -533cm (-21") Ocm (0" 213em (8 193)
60" (152 cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 18m (60| 22m (7 2") | -457cm (-18") 0cm (0") +183cm (7 1%6d')
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) = 0,03048%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,03658%

H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll)
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll)
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll)

W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll)

STRECKEN-Modus (16:9)

H1 (cm) =-0,762X

W (cm) = £0,3048%
[FuB/Zoll]

L1 (FuB) = 0,03048X / 0,3048
L2 (FuB) = 0,03658X / 0,3048
H1 (Zoll) =-0,762% / 2,54

W (Zoll) = £0,3048X / 2,54

BildgréBe (BildwandgroBe) Projektionsabstand [L] Entfernung von %egj éf(rfimﬁgtmes Eg‘;fe':t‘fv”r%&’t‘;”

Diag. [x] Breite Hoéhe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
205" (572cm) | 498cm (196") | 280cm (1107 | 7.5m (24 6') | 9.0m (29 5) | —140,1cm (55 5:2) | 467c¢m (182%) | #747cm (29 276d)
200" (508cm) | 443cm (174") |249cm (98") | 6.6m (21" 9| 8,0m (26 2') | 1245em (49 ) | 415cm (16 Wad) | z664em (26 %)
150" (381 cm) | 332cm (131") |187cm (74) | 50m (16 4)] 60m (19 7) | -934cm (364 | 3licm (12 ) | 498em (19 %)
133" (338cm) | 294cm (116") |166cm (65°) | 44m (14 6] 53m (17 59 | -628cm (32%s) | 276em (10 7) | 4d2em (17 2a)
106" (269cm) | 235cm  (92') |132cm (52') | 35m (11’ 7')| 42m (1310") | -660cm (2560 | 220em (@2/) | £352em (1359
100" (254cm) | 221cm  (87") |125em (49" | 33m (1011") | 40m (13 1) | 623cm (243) | 208cm (8 Wed) | +332em (13 5
92" (234cm) | 204cm  (80) | 115cm (45) | 31m (10 0] 37m (12 0°) | 573cm (22%k) | 191cm  (79) | 2306em (12 1)
84" (213cm) | 186cm (73") |105cm (41") | 28m (9 2| 33m (11 0) | -523cm (20 9) | 174em  (65%¢) | £279cm (10 &)
72" (183cm) | 159cm  (63") | 90cm (35") 24m (710" | 29m (9" 5") | 448cm (-172%") 149cm (5 57d") 239cem (9 193)
60" (152cm) | 133cm  (52') | 75cm (29) | 20m (6 6| 24m (710°) | <374em (4% | 125em  (@4) | £199em  (72)2)

x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm)

L:  Projektionsabstand (m/FuB)

L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB3)
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB)

H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll)
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll)
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll)

W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll)

%Hinweis

Die Formel fur die BildgréBe und den Projektionsabstand

[m/cm]

L1 (m) = 0,03321%

L2 (m) = 0,03985%

H1 (cm) = —0,62263%

H2 (cm) = 0,20754X

W (cm) = +£0,33207X
[FuB/Zoll]

L1 (FuB) = 0,08321X/ 0,3048
L2 (FuB) = 0,03985X% / 0,3048

) =
1 (Zoll) = —0,62263% / 2,54
H2 (Zoll) = 0,20754% / 2,54

W (Zoll) = +0,33207% / 2,54

* Bei den oben angefiihrten Werten kann eine Abweichung von £3% vorhanden sein.
» Werte mit einem Minuszeichen (—) zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildwandkante

an.
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BildwandgréBe und Projektionsabstand

Tele-Zoomobjektiv (AN-PH40EZ2)
F2,4-F2,5, f=31,9-42,5 mm
NORMAL-Modus (4:3)

. .. . . L Entfernung von der Unterkante des Entf
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Objektivmitte [H] gbje(-‘:r:tli‘l:r?'li;‘;n
Diag. [x] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") |11,4m (37" 6") [152m (50" 0") | -190,5¢cm (-75") Ocm (") +76,2 cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") |305cm (120") 9,1m (30" 0") [122m (40' 0") | -1524cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305cm (120") |229cm  (90") 69m (22' 6") | 9,1m (30" 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" +45.7 cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80") | 152cm (60" 46m (15 0") | 6,1m (20' 0") | -762cm (-30") Ocm (0" +30,5cm (12")
84" (213cm) | 171cm (67") | 128cm  (50") 38m (12° 7")| 51m (16'10") | -640cm (25 13/64") Ocm (0" 256cm (10 Sed')
80" (203 cm) | 163cm (64") | 122cm  (48") 37m (12° 0" | 49m (16" 0") | -61,0cm (-24") Ocm (0" 244 cm (9 19/32")
72" (183 cm) | 146cm  (58") | 110cm  (43") 33m (10'10") | 44m (14" 5") | -549cm (-21 193") 0Ocm (0" 219cm (8 41/64")
70" (178 cm) | 142cm  (56") | 107cm  (42") 32m (10' 6") | 43m (14 0") | -533cm (-21") Ocm (0" +21,3¢cm (8 19/32)
60" (152cm) | 122cm (48") | 91cm  (36") 27m (90| 37m (12° 0") | 457cm (-18") 0Ocm (0" +183cm (7 1%64")
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) = 0,04572X
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,06096X
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = -0,762X
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = +0,3048%
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) [FuB/Zoll]
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) L1 (FuB) = 0,04572X / 0,3048
L2 (FuB) = 0,06096X / 0,3048

STRECKEN-Modus (16:9)

H1 (Zoll) = —0,762% / 2,54
W (Zoll) = £0,3048% / 2,54

BildgréBe (BildwandgroBe) Projektionsabstand [L] Entfernung von %egj éf(rfimﬁgtmes Eg‘;fe':t‘fv”r%&’t‘;”

Diag. [x] Breite Hoéhe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
205" (572cm) | 498cm (196") | 280cm (1107 | 11,2m (36 9) [149m (49 0°) | —140,1cm (55 5a2) | 467c¢m (182%) | #747cm (29 27id)
200" (508cm) | 443cm (174") | 249cm (98") |10,0m (32 &) [133m (43 7') | 1245em (49 ) | 415cm (16 "ad) | z664cm (26 %)
150" (381 cm) | 332cm (131") |187cm (74") | 756m (24 6)]100m (32° 8 | -934cm (36 %) | 3licm (12 ) | 498em (19 %)
133" (338cm) | 294cm (116") |166cm (65) | 66m (21' 9) | 8.8m (29 01 | -628cm (32%s#) | 276cm (10 ) | +4d2em (17 2a)
106" (269cm) | 235cm  (92') |132cm (52') | 53m (17 4)] 7.0m (23 1) | —660cm (256 | 220em (@2/2) | £352em (135
100" (254cm) | 221cm  (87") |125em (49") | 50m (16 4') | 66m (21' 9) | -623cm (243) | 208cm (8 Wed) | £332em (13 5
92" (234cm) | 204cm  (80) | 115cm (45") | 46m (15 07| 6.1m (20 1% | 573cm (22%%) | 191cm  (7%) | 306em (12 1)
84" (213cm) | 186cm (73") | 105¢cm  (41") 42m (13 9") | 56m (18" 4") | -523cm (20 19/") 174cm (6 55e4") +279cm (10 8%es")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm (35") 36m (11" 9" | 48m (15" 8") | —448cm (-172/%") 149cm (5 57d") 239cem (9 193)
60" (152cm) | 133cm  (52') | 75cm (29) | 30m (910°) | 40m (13 1) | 374em (4% | 125em (@420) | £199em  (72)2)

x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm)

L:  Projektionsabstand (m/FuB)

L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB3)
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB)
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll)

H2:

W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll)

%Hinweis

* Bei den oben angefuhrten Werten kann eine Abweichung von +3% vorhanden sein.
» Werte mit einem Minuszeichen () zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildwandkante

an.

Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll)

Die Formel fur die BildgréBe und den Projektionsabstand

[m/cm]

L1 (m) =

L2 (m) =

H1 (cm) = —0,62263X

H2 (cm) = 0,20754X

W (cm) = £0,33207%

[FuB/Zoll]

L1 (FuB) = 0,04981X/ 0,3048

L2 (FuB) = 0,06641 /00,3048
1 (Zoll) = —-0,62263% / 2,54

H2 (Zoll) = 0,20754X / 2,54

W (Zoll) = £0,33207% / 2,54

0,04981%
0,06641%
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BildwandgréBe und Projektionsabstand

Tele-Zoomobjektiv (AN-PH50EZ)
F2,5, f=40,8-62,8 mm
NORMAL-Modus (4:3)

. .. . . L Entfernung von der Unterkante des Entf
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Objektivmitte [H] gbje(-‘:r:tli‘l:r?'li;‘;n
Diag. [x] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |381cm (150") |152m (50" 0") (22,9 m (75" 0") | -190,5¢cm (-75") Ocm (") +76,2 cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") |305cm (120") |122m (40" 0") [183m (60" 0") | -152,4cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305cm (120") |229cm (90" 9,1m (30' 0") [13,7m (45' 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" +45.7 cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80") | 152cm (60" 6,1m (20' 0) | 9,1m (30" 0") | -762cm (-30") Ocm (0" +30,5cm (12")
84" (213cm) | 171cm (67") | 128cm  (50") 51m (16'10") | 7,7m (25 2") | -64,0cm (-25 3fes") Ocm (0" 256cm (10 Sed')
80" (203 cm) | 163cm (64") | 122cm  (48") 49m (16' 0" | 7,3 m (24' 0") | -61,0cm (-24") Ocm (0" 244 cm (9 19/32")
72" (183 cm) | 146cm  (58") | 110cm  (43") 44m (14' 5" | 66m (21" 7") | -549cm (21 19/") 0Ocm (0" 219cm (8 41/64")
70" (178 cm) | 142cm  (56") | 107cm  (42") 43m (14 0") | 64m (21" 0") | -533cm (-21") Ocm (0" +21,3¢cm (8 19/32)
60" (152cm) | 122cm  (48") | 91cm (36") 37m (12°0") | 55m (18' 0") | —457cm (-18") 0Ocm (0" +183cm (7 1%64")
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) = 0,06096X%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,09144X
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = -0,762X
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = +0,3048%
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) [FuB/Zoll]
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) L1 (FuB) = 0,06096X / 0,3048
L2 (FuB) = 0,09144X / 0,3048
H1 (Zoll) = -0,762% / 2,54
W (Zoll) = £0,3048X / 2,54
STRECKEN-Modus (16:9)
. .. . .. ‘e Entfernung von der Unterkante des Entf
BildgréBe (BildwandgroBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Obijektivmitte [H] (gbf;:tl::r?\i;ltzn
Diag. [X] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
225" (572.cm) | 498 cm (196") [280cm (110") |14,9m (49' 0") [22,4m (73" 6") | -140,1cm (-55 5/32") 46,7cm (18 29/64") 747em (29 2led")
200" (508 cm) | 443cm (174") [249cm (98" |13,3m (43" 7") [19,9m (65 4") | -1245cm (49 132" 415cm (16 11/z') 664cm (26 Yes')
150" (381 cm) | 332cm (131") |187cm (74") |10,0m (32" 8") [149m (49" 0") | -934cm (36 49/e4") 3tem (12 14) +498cm (19 %)
133" (338cm) | 294cm (116") | 166 cm  (65") 88m (29' 0") [132m (43" 6") | -828cm (32 3%e") 276cm (10 78" H42cm (17 2564")
106" (269cm) | 235¢cm  (92") | 132cm  (52") 70m (23" 1") (10,6 m (34" 8") | -66,0cm (-25 63/e4") 220cm (8 213%") +352cm (13 55/e4")
100" (254cm) | 221cm  (87") | 125¢cm  (49") 6,6m (21" 9") [10,0m (32" 8") | -623cm (24 3fes") 208cm (8 1ed') +332cem (13 Sed')
92" (234cm) | 204cm  (80") | 115cm  (45") 6,1m (20" 1")| 92m (30" 1") | -57.3cm (22 35/ed") 191cm (7 3ed") £306em (12 132)
84" (213cm) | 186cm (73") | 105¢cm  (41") 56m (18" 4") | 84m (27' 5") | -523cm (20 19/3") 174cm (6 55e4") +279cm (10 8%es")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm (35") 48m (15' 8") | 72m (23" 6") | —448cm (-172/%") 149cm (5 57d") +239cm (91932
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29") 40m (13 1")| 6,0m (19' 7") | -374cm (-14 4/e4") 125ecm  (4293") +199cm (7 27/32")
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fur die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) =0,06641%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,09962%
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = -0,62263%
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H2 (cm) = 0,20754x%
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = £0,33207X
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) [FuB/Zoll]

L1 (FuB) = 0,06641X / 0,3048
L2 (FuB) = 0,09962X / 0,3048
1 (Zoll) = —0,62263% / 2,54
H2 (Zoll) = 0,20754% / 2,54
W (Zoll) = +0,33207% / 2,54

%Hinweis

* Bei den oben angefiihrten Werten kann eine Abweichung von £3% vorhanden sein.
* Werte mit einem Minuszeichen (-) zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildwandkante
an.
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BildwandgréBe und Projektionsabstand

Tele-Zoomobjektiv (AN-PHGOEZ)
F2,4-F2,5, f=62,1-97,8 mm
NORMAL-Modus (4:3)

. .. . . L Entfernung von der Unterkante des Entf
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Objektivmitte [H] gbje(-‘:r:tli‘l:r?'li;‘;n
Diag. [x] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
250" (635 cm) | 508 cm (200") |[381cm (150") |229m (75 0") [356m (116" 8") | -1905¢cm (-75") 0cm (0 +76,2 cm (30"
200" (508 cm) | 406 cm (160") |305cm (120") |18,3m (60" 0") (28,4 m (93" 4") | -152,4cm (-60") Ocm (0" +61,0cm (24")
150" (381 cm) | 305¢cm (120") |229cm (90") |13,7m (45 0")|21,3m (70" 0") | -1143cm (-45") Ocm (0" +45.7 cm (18")
100" (254 cm) | 203cm (80") | 152cm (60" 9,1m (30" 0") [142m (46' 8") | -762cm (-30") Ocm (0" +30,5cm (12")
84" (213cm) | 171cm (67") | 128cm  (50") 77m (25 2") [119m (39" 2") | -64,0cm (25 3fed") Ocm (0" 256cm (10 Sed')
80" (203 cm) | 163cm  (64") [122cm  (48") 73m (24' 0") [11,4m (37" 4") | -610cm (-24") 0cm (0" 244cm  (9193")
72" (183 cm) | 146cm  (58") | 110cm  (43") 6,6m (21" 7")[102m (33" 7") | -549cm (-21 193") 0Ocm (0" 219cm (8 4ed')
70" (178 cm) | 142cm  (56") | 107cm  (42") 64m (21" 0") [10,0m (32" 8") | -533cm (-21") Ocm (0" 213em (8 193)
60" (152 cm) | 122cm  (48") | 91cm  (36") 55m (18" 0") | 85m (28' 0") | -457cm (-18") 0cm (0") +183cm (7 1%6d')
x: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fiir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) =0,09144%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,14224X
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = -0,762%
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = £0,3048%
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) [FuB/Zoll]
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) L1 (FuB) = 0,09144X / 0,3048
L2 (FuB) = 0,14224% / 0,3048
H1 (Zoll) = -0,762X / 2,54
W (Zoll) = +0,3048X / 2,54
STRECKEN-Modus (16:9)
; 2 ; A Akt Entfernung von der Unterkante des Entfernung von
BildgréBe (BildwandgrdBe) Projektionsabstand [L] Bildes bis zu Objektivmitte [H] Objektivmitte
Diag. [] Breite Héhe Minimum [L1] | Maximum [L2]|  Untere [H1] Obere [H2] zur Bildmitte [W]
225" (572 cm) | 498 cm (196") [280cm (110") |22,4m (73" 6") [34,9m (114" 5") | -140,1cm (55 9/32") 46,7cm (18 2/p4") 747em (29 2Tfed")
200" (508 cm) | 443cm (174") [249cm (98") |199m (65" 4") [31,0m(101' 8") | -1245cm (49 1/3") 415cm (16 /2 664cm (26 Yed')
150" (381 cm) | 332cm (131") |187cm (74") |149m (49' 0") [232m (76" 3") | -934cm (36 49/4") tem (12 14) +498cm (19 3es')
133" (338cm) | 294cm (116") [166cm (65") |13,2m (43" 6") (20,6 m (67" 7") | -828cm (-32 394" 276cm (10 /") +442cm (17 2/ed')
106" (269cm) | 235¢cm  (92") |132cm  (52") | 10,6 m (34' 8") (164 m (53'11") | -66,0cm (25 63/s4") 220cm (823" +352cm (13 55%e4")
100" (254cm) | 221cm  (87") |125cm  (49") |10,0m (32" 8") [155m (50'10") | —-62,3cm (24 33s4") 208cm (8 1ed') +332em (13 Sed')
92" (234cm) | 204cm (80") | 115cm  (45") 92m (30" 1")|143m (46" 9") | -573cm (-22 35/ed") 191cem (7 3ss) +306cm (12 1)
84" (213cm) | 186cm (73") | 105¢cm  (41") 84m (27' 5") [13,0m (42" 8") | -523cm (20 19/32") 174cm (6 5%ed") +279cm (10 8es")
72" (183cm) | 159cm (63") | 90cm  (35") 72m (23" 6") [112m (36" 7") | —448cm (17 21/3") 149cm (5 57/ed") 239cem (9 193)
60" (152cm) | 133cm  (52") | 75cm  (29") 6,0m (19' 7")| 93m (30' 6") | -374cm (14 4564") 125cm (4 2903") +199cm (7 273")
%: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Die Formel fur die BildgréBe und den Projektionsabstand
L:  Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm]
L1: Mindestprojektionsdistanz (m/FuB) L1 (m) = 0,09962%
L2: Héchstprojektionsdistanz (m/FuB) L2 (m) = 0,15497X
H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm/Zoll) H1 (cm) = —0,62263X%
H1: Untere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) H2 (cm) = 0,20754X
H2: Obere Entfernung von Objektivmitte zum unteren Bildende (cm/Zoll) W (cm) = +0,33207X
W: Entfernung von Objektivmitte zur Bildmitte (cm/Zoll) [FuB/Zoll]

L1 (FuB) = 0,09962X / 0,3048
L2 (FuB) = 0,15497% / 0,3048
1 (Zoll) = —0,62263X / 2,54
H2 (Zoll) = 0207541 / 2,54
W (Zoll) = +0,33207% / 2,54

%Hinweis

* Bei den oben angefiihrten Werten kann eine Abweichung von £3% vorhanden sein.
» Werte mit einem Minuszeichen (—) zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren Bildwandkante
an.
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Verbindungs-Pin-Zuweisungen

RGB- Signal-Anschluss (INPUT 1 und OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)): 15-pol. Mini-D-Sub-Anschluss
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RGB-

CENOOrLN

E

ingang

Videoeingang (rot)

. Videoausgang (griin/Sync. auf griin)
. Videoausgabe (blau)

Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Erde (rot)

. Erde (grin/Sync. auf griin)

Erde (blau)

. Nicht angeschlossen

. GND
. Nicht angeschlossen
. Bi-direktionale Daten

Komponenteneingang
. Pr(Cr)
Y

Ps (Cs)

Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen
Erde (Pr)

. Erde (Y)

Erde (Ps)

. Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen
11. Nicht angeschlossen
. Nicht angeschlossen

CENOORLL

13. Horizontal-Sync-Signal: TTL-Pegel 13. Nicht angeschlossen
14. Vertikal-Sync-Signal: TTL-Pegel 14. Nicht angeschlossen
15. Datentakt 15. Nicht angeschlossen
RS-232-Anschluss: 9-pol. D-Sub ménnlicher Stecker
Pin-Nr. Signal Name E/A Referenz
1 ¢+ 5 1 Nicht angeschlossen
2 RD Daten empfangen Eingang Interner Stromkreisanschluss
3 SD Daten senden Ausgang Interner Stromkreisanschluss
4 Nicht angeschlossen
5 SG Signalerde Interner Stromkreisanschluss
O &K ‘]] O 6 Nicht angeschlossen
7 RS Anforderung zur Ausgabe Angeschlossen mit CS in interner Verbindung
8 CS Frei zur Ausgabe Angeschlossen mit RS in interner Verbindung
9 Nicht angeschlossen

629

RS-232C Kabel empfohlene Verbindung: 9-pol. D-Sub-Anschluss

5 -+ 1 Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
1 CD 1 CD
2 RD >< 2 RD
3 SD 3 SD
O & R ] @) 4 ER 4 ER
5 SG 5 SG
6 DR 6 DR
7 RS>< 7 RS
9 -- 6 8 cSs 8 cS
9 Cl 9 Cl

%Hinweis

« Je nach verwendetem Steuergerat ist es unter Umstanden erforderlich, Pin 4 und Pin 6 am Steuergerat (z.B.
am Computer) anzuschlieBen.

Projektor Computer
Pin-Nr. Pin-Nr.

4 4
5455
6 6

LAN-Anschluss : 8-pol. RJ-45 Modularanschluss

o o Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
[:J 1 X+ 5
ALY 2 TX- 6 RX-
(. 3 RX+ 7
8...1 4 8



Verbindungs-Pin-Zuweisungen

DVI-Digital Anschluss (INPUT 3 (EINGANG 3))

24 ... 17

oooooon
oooooos|| ©
0oooood

©

Signal

T.M.D.S.-Daten 2—
T.M.D.S.-Daten 2+
T.M.D.S.-Daten 2-Schutz
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
DDC-Takt

DDC-Daten

Nicht angeschlossen
T.M.D.S.-Daten 1-
T.M.D.S.-Daten 1+
T.M.D.S.-Daten 1-Schutz
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Stromversorgung +5 V
Erde
Zindkerzenerkennung

Pin-Nr.

17
18
19
20
21
22
23
24

Signal

T.M.D.S.-Daten 0—
T.M.D.S.-Daten 0+
T.M.D.S.-Daten 0-Schutz
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
T.M.D.S.-Taktschutz
T.M.D.S.-Takt+
T.M.D.S.-Takt—
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/RS-232C-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

Computer-Steuerung

Sie kdnnen einen Computer fiir die Steuerung des Projektors verwenden, indem Sie ein serielles RS-232C
Steuerkabel (kreuztyp, im Handel erhéltlich) an den Projektor anschlieBen. (Fiir den Anschluss siehe Seite
27 der Bedienungsanleitung des Projektors.)

Kommunikationsbedingungen

Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers so fest, dass sie denen der Tabelle entsprechen.

Signalformat: Entspricht dem RS-232C-Standard. Paritatsbit: Keine

Baudrate*: 9.600 Bps / 38.400 Bps / 115.200 Bps Stopp-Bit: 1 Bit

Datenlénge: 8 Bit Flusssteuerung: Keine

*Stellen Sie die Baudrate des Projektors auf die gleiche Rate ein, wie sie in dem Computer verwendet wird.
Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode. Nachdem
der Projektor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat

|ct]c2|calca|pr|p2|p3|p4| | Ruckcode (ODH) |
Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Antwortcodeformat
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
| (0] | K | | Ruckcode (ODH) | | E | R | R | | Ruckcode (ODH) |

. Info

* Wenn Sie mehr als einen Befehl in den Projektor eingeben wollen, geben Sie den jeweiligen Befehl erst
dann ein, nachdem Sie einen Antwortcode des zuvor eingegebenen Befehls erhalten haben.

e POWR????¢ TABN __ _1¢,TLPS__ _1¢,TLPS___2“,TPOW__ _1“,TLPN__ _1“,TLTT__ _ 1"
LLTT__ _2* TLTe_ A<, TLTe__ 2, TNAM__ _1* MNRD__ _1“,SNRD__ _1“,PJNO__ _1*¢
Sobald der Projekt den Obenstehenden Befehl erhalt:

* wird die Bildschirmanzeige nicht erscheinen.
* wird der ,Automatisch aus“-Timer nicht zurlickgesetzt.

%Hinweis

* Bei der Bedienung des Projektors Uber die RS-232C Befehle, kénnen Sie vom Computer aus nicht die
Einstellungswerte des Projektors bestatigen. Um jeden einzelnen Einstellungswert zu bestatigen, senden
Sie den Anzeigebefehl jedes Menls (z.B. RARE _ _ _ 0) und beziehen Sie sich dann auf das
Bildschirmanzeige. Sobald Sie Anstelle des Displayanzeigemenis die Einstellungen/Anpassungsbefehle
benutzen, werden die Einstellungen und Anpassungen ohne die Bildschirmanzeige, ausgefihrt.



RS-232C-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

Befehle

Beispiel: Wenn der Projektor eingeschaltet wird, folgende Einstellung durchfiihren:

Computer Projektor
——
(PlofwlrR[_|_[_[1]d] —
Retour
Steuerungsinhalte Befehl Parameter ) Standby-Modus
vz =in (oder 40 Sekunden Anlaufzeit)
|_Stromabschaltung P|O|W|R OK oder ERR OK
Strom Ein P|O|W|R OK OK oder ERR
Leistungsstatus P/O|W|R 1 0
Zustand des Projektors T|A|B|N 0:Normal, 0:Normal,
1:Hohe Temp, 1:Hohe Temp,

8:Lampen-Lebensdauer 5 % oder weniger,
16:Lampe ausgebrannt,
32:Lampe leuchtet nicht

2:Geblasefehler,

4:0ffnung der Luftungsabdeckung,
8:Lampen-Lebensdauer 5 % oder weniger,
16:Lampe ausgebrannt,
32:Lampe leuchtet nicht,
64: Temp. unnormal hoch

Lampe 1 Status TIL|IP|S|_|.|_[1]0:Aus, 1:Ein, 2: Neuversuch, 3: Warten, 4:Lampenfehler | 0:Aus, 4:Lampenfehler
Lampe 2 Status T|L|P|[S| | | [2]0:Aus, 1:Ein, 2: Neuversuch, 3: Warten, 4:Lampenfehler | 0:Aus, 4:Lampenfehler
Lampenleistungsstatus T|P|O|W]|_|_|_[1] 1:Ein, 2: Kiuhlen 0:Bereitschaft
Anzahl der Lampen T{LIP|IN[ | | [1]2
Laut (0 - 60) V|O|L|[A| | [*]|*|OKoder ERR ERR
Stummschaltung Aus MIU|T|E|_ 0| OK oder ERR ERR
Stummschaltung Ein M|U[T[|E| | | [1]|OKoderERR ERR
Objektivfokus (-255 - +255) LIN|F|O| |*"|*]|*]| OK ERR
Objektivzoom (-255 - +255) LIN[Z|O| [*|*]*|OK ERR
Vertikale Verschiebung des Objektives (alter Befehl kompatibel) LIN[S|H|_|*|*|[*"]| OKoder ERR ERR
| Vertikale Verschiebung des Objektives (-800 - +800) LINJU|D|_|*|*|"| OKoder ERR ERR
Horizontale Verschiebung des Objektives (-800 - +800) LIN[L|R|_|*|*[*]| OKoder ERR ERR
Vertikale Trapezentzerrung (alter Befehl kompatibel) KIE|Y|[S| [*]|*]*| OKoder ERR ERR
Vertikale Trapezentzerrung (-60 - +60) KIELY|[V]_|*]*]*| OKoder ERR ERR
Horizontale Trapezentzerrung (-60 - +60) K|IE|Y|H|_|*|*|*| OKoder ERR ERR
GréBenanpassung des Bildes (-30 - +30) I IM|R|S| _|[*|*|*| OK oder ERR ERR
Schwarzbild Aus I IM|B|K OK oder ERR ERR
Schwarzbild Ein I M|B|K OK oder ERR ERR
EINGANG 1 (RGB1) 1|R|G|B OK oder ERR ERR
EINGANG 2 (RGB2) I |R|G|B|_ OK oder ERR ERR
EINGANG 3 (RGB3) I |R|G|B OK oder ERR ERR
EINGANG RGB- Priifung I|R|G|B 1:RGB1(EINGANG1), 2:RGB2(EINGANG2), 3:RGB3(EINGANG3), ERR | ERR
EINGANG 4 (Video1) I|V|E|D OK oder ERR ERR
EINGANG 5 (Video2) I|V]|E|D OK oder ERR ERR
EINGANG Videopriifung I|VIE|D 1:Video1(EINGANG4), 2:Video2(EINGANGS5), ERR ERR
EINGANG Modusprifung 1 |M|O|D 1:RGB, 2:Video ERR
EINGANG Priifung I|C|H|K 1:EINGANGT, 2:EINGANG2, 3:EINGANGS3, 4.EINGANG4, 5:EINGANG5| ERR
Einfrieren : Aus FIR|E|Z OK oder ERR ERR
Einfrieren : Ein FIR|E|Z OK oder ERR ERR
Auto-Sync-Start A|D|J]|S OK oder ERR ERR
EINGANG 1 GroBe andern : Normal R|A|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 1 GroBe andern : Strecken (Nur Video) R|A|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 1 GroBe andern : Punkt Fiir Punkt (Computer) / Umrandung (Video) | R | A | S | R OK oder ERR ERR
EINGANG 1 GroBe andern : Smart Strecken (Nur Video) R|A|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 1 GroBe &ndern : Voll R|A|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 2 GroB : Normal R|B|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 2 GroB : Strecken (Nur Video) R|B|S|R OK oder ERR ERR
| EINGANG 2 GroBe andern : Punkt Fir Punkt (Computer) / Umrandung (Video) | R | B | S| R OK oder ERR ERR
| EINGANG 2 GroBe &ndern : Smart Strecken (Nur Video) R|B|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 2 GroBe &ndern : Voll R|B|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 3 GroBe andern : Normal R|C|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 3 GroBe andern : Strecken (Nur Video) RIC|S|R OK oder ERR ERR
: Punkt Fiir Punkt (Computer) / Umrandung (Video) | R | C | S | R OK oder ERR ERR
: Smart Strecken (Nur Video) R|C|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 3 GroBe andern : Voll R|C|S|R OK oder ERR ERR
EINGANG 4 GroBe andern : Normal R|A|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 4 GroBe andern : Strecken R|A|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 4 GroBe andern : Umrandung RIA|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 4 GroBe andern : Smart Strecken R|A|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 5 GroBe andern : Normal R|B|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 5 GroBe andern : Strecken R|B|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 5 GroBe andern : Umrandung R|[B|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 5 GroBe andern : Smart Strecken R|B|S|V OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Bildmodus : Standard R|A|P|S OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Bildmodus : Prasentation R|A|P|S OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Bildmodus : Kino R|A|P|S OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Bildmodus : Eigenes Bild R|A|P|S OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Kontrast (-30 - +30) RIA|P| 1| OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Helligk. (-30 - +30) R|A|B|R| [*|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Farbe (-30 - +30) R|A|C|O| |*|*|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Ténung (-30 - +30) RIA[T| 1| |*|* OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Rod (-30 - +30) R|A|R|[D| [*|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Griin (-30 - +30) R|A|G|[N| [*|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Blau (-30 - +30) R|A|B|E| [*]|*]|"| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Scharfe (-30 - +30) R|A|S|[H| [*|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Farb Temp *1 R|A|C|T| [*|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 WeiB-Betonung (0 - 10) R|A|W|E| | _|*|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Progressiv : 2D R|A|I|P|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Progressiv : 3D R|A| I |[P|_|_|_|1]| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Progressiv : Film-Modus R|A| I [P]| | | |2] OKoder ERR ERR
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RS-232C-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

Retour
Steuerungsinhalte Befehl Parameter . Standby-Modus
SoE (oder 40 Sekunden Anlaufzeit)
EINGANG 1 Rauschunterdr. : Aus R|A|N|R|_|_|.|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Rauschunterdr. : Stufe 1 R|A|N|R|_|_|_|1] OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Rauschunterdr. : Stufe 2 R|A|N|R|_|_|_|2| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Rauschunterdr. : Stufe 3 R|A|N|R| | | |3]| OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Bildeinstellung Zuriicksetzen RIA|R|E|_|_ 1] OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Signaltyp : Auto I [AlS]| 1|_|_|_|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Signaltyp : RGB I |A[S| 1| |_|_|1] OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Signaltyp : Komponente I |A[S| | _|_|_|2] OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Display (Statusanzeige) R|A|R|E|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Bildmodus : Standard R|B|P|S|_.|-|1|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Bildmodus : Prasentation R|B|P|S|_|-|1|1] OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Bildmodus : Kino R|B|P|S|_|_|1]|2]| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Bildmodus : Eigenes Bild R|B|P|[S|_|_|1]|3] OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Kontrast (-30 - +30) R|B|P| | |*|"|*]| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Helligk. (-30 - +30) R|B|B|R| |"|"|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Farbe (-30 - +30) R|B|C|O| |*|*|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Ténung (-30 - +30) R|B|T| 1| _[*]|*]*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Rot (-30 - +30) R|B|R|D|_|"|*|*| OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Griin (-30 - +30) R|B|G|N|_|"|"|"| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Blau (-30 - +30) R|B|B|E|_|"]|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Scharfe (-30 - +30) R|B|S|[H| [*"]|"]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Farb Temp *1 R|B|C|T| [*]|"]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 WeiB-Betonung (0 - 10) R|B|W|E|_|_|"|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Progressiv : 2D R|B| I |[P|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Progressiv : 3D R|B| I |[P|_|_|_|1]| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Progressiv : Film-Modus R|B|I|P| | | |2] OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Rauschunterdr. : Aus R|B|N|R|_|_|_|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Rauschunterdr. : Stufe 1 R|B|N|R|_|_|_|1]| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Rauschunterdr. : Stufe 2 R|B|N|R|_|_|_|2| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Rauschunterdr. : Stufe 3 R|B|N|[R|_|_|_|3]| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Bildeinstellung Zuriicksetzen R|B|R|E|_|_|_|1| OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Signaltyp : Auto 1 |B|[S| I |_]|_|_|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Signaltyp : RGB 1 |B|{S| 1| |_[_|1] OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Signaltyp : Komponente 1 |B|S|I|_|_|_|2] OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Display (Statusanzeige) R|B|R|E|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Bildmodus : Standard R|C|P|[S|_|_|1]0]| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Bildmodus : Prasentation R|C|P|S|_|-|1|1] OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Bildmodus : Kino R|C|P|S|_|.|1|2]| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Bildmodus : Eigenes Bild R|C|P|S| | |1|3] OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Kontrast (-30 - +30) R|C|P[I[_[*]|*]*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Helligk. (-30 - +30) R|C|B|[R|_|[*|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Farbe (-30 - +30) R|C|C|O|_|"|"|"| OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Ténung (-30 - +30) R|C|T|I|_|"|"|"]| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Rot (-30 - +30) R|C|R|[D]|_|"[*|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Griin (-30 - +30) R|C|G|[N| _[*]|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Blau (-30 - +30) R|C|B|E|_|"]|*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Scharfe (-30 - +30) R|C|S|H| [*]|"]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Farb Temp *1 R|C|C|T| [*]|"]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 WeiB-Betonung (0 - 10) R|C|W|E|_|_|"|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Rauschunterdr. : Aus R|C|N|R|_|_.|-|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Rauschunterdr. : Stufe 1 R|C|N|R|_|_|_|1] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Rauschunterdr. : Stufe 2 R|C|N|R|_|_|-|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Rauschunterdr. : Stufe 3 R|C|N|R| | | |3]| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Bildeinstellung Zuriicksetzen R|C|R|E| | | |1] OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Signaltyp : Dig.-PC-RGB 11C|S| I|_|_|_|3] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Signaltyp : Dig.-PC-Kom. 1|C|S| 1 |_|_|_|4] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Signalty, ig.-Vd.-RGB 1|C|S| 1| |_|_|5] OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Signaltyp : Dig.-Vd.-Kom. 1 |C|S|I|_|_|_|6] OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Display (Statusanzeige) R|C|R|E|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Bildmodus : Standard V|A|P|S|_|_|1]|0]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Bildmodus : Prasentation V|A|P|S|_|_|1][1] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Bildmodus : Kino V|A|P|S|_ 1]2| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Bildmodus : Eigenes Bild V|A|P|S| | [1]3] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Kontrast (-30 - +30) VIA|[P[I[_|*]"|*"]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Helligk. (-30 - +30) V|A|[B|R| |*|*|*"| OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Farbe (-30 - +30) V|A|[C|O|_|*|*|*"| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Ténung (-30 - +30) VA [T [_["["[*] OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Rot (-30 - +30) V|IA|R|[D|_|*|"|*"]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Griin (-30 - +30) VIA|G|N|_|"|*|*| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Blau (-30 - +30) VIA|B|E|_|"|"|"]| OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Scharfe (-30 - +30) VIA|[S|H[_|"|"|"]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Farb Temp *1 V|A|C|T| |"|*|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 4 WeiB-Betonung (0 - 10) VIA|W|E| | _|"|"]| OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Progressiv : 2D V|IA|1|P|_|_|_|0]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Progressiv : 3D V|A|1|P|_|_|_[1] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Progressiv : Film-Modus VIA|I[P|_|_|_|2] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Rauschunterdr. : Aus V|A|IN|R|_|_|.|0]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Rauschunterdr. : Stufe 1 VIAIN|R|_|[_ 1| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Rauschunterdr. : Stufe 2 V|A|[N|R|_|_|_|2]| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Rauschunterdr. : Stufe 3 V|A|[N|R|_| | _[3] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Bildeinstellung Zuriicksetzen VIA|R|E|_| | _[1] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Display (Statusanzeige) V|A|R|E|_|_|_|0] OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Bildmodus : Standard V|B|P|S|_|_|1]|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Bildmodus : Prasentation V|B|P|S|_|_|1][1] OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Bildmodus : Kino V|B|P|S|_|_|1|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Bildmodus : Eigenes Bild V|[B|P|[S|_|_|1]3]| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Kontrast (-30 - +30) VIB|P|I[_|*|*"|*]| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Helligk. (-30 - +30) V| B[B[R| |*[*|"| OKoder ERR ERR
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Retour
Steuerungsinhalte Befehl Parameter ) Standby-Modus
Sl = (oder 40 Sekunden Anlaufzeit)

EINGANG 5 Farbe (-30 - +30) V[B|C|O|_|*|"|*| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Ténung (-30 - +30) VIB|T[I[_|*]"|*]| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Rot (-30 - +30) V[B|R|D|_|*|*|*| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Griin (-30 - +30) V[B|G|N|_|*|*|*]| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Blau (-30 - +30) VIB|B|E|[_|*|*"|*| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Scharfe (-30 - +30) V|B|S|H| |*[*]|*| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Farb Temp *1 VIB|C|T|_|*|*|"| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 WeiB-Betonung (0 - 10) VIB|W|E| | _|"|"]| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Progressiv : 2D V|{B|I|P|_|_|_|0]| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Progressiv : 3D V|{B| I |P|_|_|_|1] OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Progressiv : Film-Modus VIB|I|[P| | | _|2] OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Rauschunterdr. : Aus V|B|N|R|_|_|.|0| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Rauschunterdr. : Stufe 1 V|B|N|R|_|_|_[1] OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Rauschunterdr. : Stufe 2 V|B|N|R|_|_|_|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Rauschunterdr. : Stufe 3 VIB|N|R| | | [3]|OKoderERR ERR
EINGANG 5 Bildeinstellung Zuriicksetzen V|B|R|E|_|_|_[1] OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Display (Statusanzeige) VIB|R|E| | | |0] OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Ausgew. Farbe : Standard C|S|R|A|_|_|0|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Ausgew. Farbe : sSRGB C|S|R|A|_|_|0|1] OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 1 C|S|R|A|_|_|1[1] OKoder ERR ERR
EINGANG 1 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 2 C|S|R|A|_|_|1|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 1 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 3 C|S|R|A|_|_|1|3] OKoder ERR ERR
EINGANG 2 Ausgew. Farbe : Standard C|S|R|B|_|_|0|0| OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Ausgew. Farbe : sSRGB C|[S|R|B|_|_|0|1] OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 1 C|S|R|B|_|_|1|1] OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 2 C|S|R|B|_|_|1|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 2 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 3 C|S|R|B| | [1]3]| OKoder ERR ERR
EINGANG 3 Ausgew. Farbe : Standard C|S|R|C|_|_|0|0] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Ausgew. Farbe : sSRGB C|S|R|C|_|_|0[1] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 1 C|S|R|C|_|_|1|1] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 2 C|S|R|C|_|_|1|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 3 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 3 C|S|R|C|_|_|1|3] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Ausgew. Farbe : Standard C|S|V|A|_|_|0|0| OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 1 C|S|V|A|_|_|1]1] OKoder ERR ERR
EINGANG 4 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 2 C|S|V|A|_|_|1|2] OK oder ERR ERR
EINGANG 4 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 3 C[S|V|A|_|_|1]3]| OKoder ERR ERR
EINGANG 5 Ausgew. Farbe : Standard C|[S|V|B|_|_|0|0| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 1 C|[S|V|B|_|_|1|1]| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 2 C|[S|V|B|_|_|1|2]| OK oder ERR ERR
EINGANG 5 Ausgew. Farbe : Eigenes Bild 3 C|sS|Vv|B| | |1]3] OKoder ERR ERR
Ziel : Rot CIM|T|G|_|_]_|1] OKoder ERR ERR
Ziel : Gelb CIM|T|G|_|_]|_|2| OK oder ERR ERR
Ziel : Grun C|M|T|G|_|_|_|3]| OK oder ERR ERR
Ziel : Zyanblau C|M|T|G|_|_|_|4]| OK oder ERR ERR
Ziel : Blau C|M|T|G|_|_|_|5| OKoder ERR ERR
Ziel : Violett C[M|T|G|_|_|_|6] OKoder ERR ERR
Leichtgk. (-30 - +30) C[M|S|L|_|_|"|"| OK oder ERR ERR
Farbsaétt. (-30 - +30) C[M|S|C|_|_|"|"| OK oder ERR ERR
Farbton (-30 - +30) C[M|S|H|_|_|"|*]| OK oder ERR ERR
Reset (diese Farbe) CIM|R|E|_ OK oder ERR ERR
Reset (alle Faben) C|M|R|E|_ OK oder ERR ERR
Uhr (-150 - +150) IIN|C|L|* OK oder ERR ERR
Phase (-60 - +60) IIN|P|H| [*|*|*| OK oder ERR ERR
H-POS. (-150 - +150) I |A|H|P|*|*]|*|"| OK oder ERR ERR
V-POS. (-60 - +60) I |A|V|P| |*[*]|"]| OK oder ERR ERR
Fein-Sync. Anzeige (Statusanzeige) I |A|R|E| _|_|_|0]| OKoder ERR ERR
Fein-Sync. Einstellungszuriicksetzung I |A|R|E| _|_|_|1] OKoder ERR ERR
Einst.speich. (1 -7) M|E|[M|S| | _|_|"|OKoder ERR ERR
Einst.wéhlen(1 - 7) M|{E|M|L| | _|_|"|OKoder ERR ERR
RGB-Horizontalfrequenzpriifung T|F|R|Q|_|_|_|1] kHz (***.* oder _) ERR
RGB-Vertikalfrequenzpriifung TIFIR[Q| | [ [2]|Hz(***oder ) ERR
Auto-Sync. : Aus A|A|D|J|_|_|_|0| OK oder ERR ERR
Auto-Sync. : Normal A|A|D|J|_|_|_|1] OKoder ERR ERR
Auto-Sync. : Hohe Geschw. A|A|D|J]|_|_|_|2] OKoder ERR ERR
Auto-Sync.-Anzeige : Aus I|M|A|S|_|_|_|0] OK oder ERR ERR
Auto-Sync.-Anzeige : Ein I |IM|A|S| _|_|_|1] OKoder ERR ERR
Balance (-30 - +30) A[A|[B|L|[ |*|"|"]| OKoder ERR ERR
Hdhen (-30 - +30) A|[A|T|E| |*|*|*| OKoder ERR ERR
BaB (-30 - +30) A[A|B|A[_|"]|"|"]| OK oder ERR ERR
Audio Anzeige (Statusanzeige) A[A|R|E|_| | _|0] OKoder ERR ERR
Audio Einstellungszuriicksetzung A[A|R|E|_|_|_[1]| OKoder ERR ERR
Audio Ausgang : FAO A|O|U|T|_|_|_|1] OK oder ERR ERR
Audio Ausgang : VAO A|OJU|T| | | _|2] OKoder ERR ERR
Lautsprecher : Aus A|S|P|K|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Lautsprecher : Ein A|S|P|K| | _|_[1] OKoder ERR ERR
Bild in Bild : Unten Rechts Pl 1 |N|P|_|_|1|1]| OK oder ERR ERR
Pl I|N|P|_|_|1]2] OKoder ERR ERR

Oben Rechts Pl 1 |N|P|_|_|1]|3]| OKoder ERR ERR

Bild in Bild : Oben Links Pl 1 |N|[P|_|_|1]4]| OKoder ERR ERR
Bild in Bild : Aus Pl I|N[P| | | _|0] OKoder ERR ERR
Digitale Versch. (-96 - +96) LIN/D|S|_|* * | OK oder ERR ERR
OSD - Anzeige : Normal I IM|D| I|_|_|[_|1] OK oder ERR ERR
OSD - Anzeige : Aus Stufe A I |M|D| I|_|_|_|2] OK oder ERR ERR
OSD - Anzeige : Aus Stufe B I [M|[D| 1| _|_[_|0] OKoder ERR ERR
Schwarzbild-Anzeige : Aus 1 |M|B|O|_|_|_|0]| OK oder ERR ERR
Schwarzbild-Anzeige : Ein I|M|B|O| | _| _|1]OKoder ERR ERR
Videosystemauswahl : Auto M|E|S|Y|_|_|_|1]OKoder ERR ERR
Videosystemauswahl : PAL (50/60Hz) M|E|S|Y|_|_|_|2]| OK oder ERR ERR
Videosystemauswahl : SECAM M|E|S|Y|_|_|_|3] OKoder ERR ERR
Videosystemauswahl : NTSC4.43 M|E|S|Y|_|_|_|4]| OK oder ERR ERR
Videosystemauswahl : NTSC3,58 M E[S|Y| [_| |5 OKoder ERR ERR
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RS-232C-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

Retour
Steuerungsinhalte Befehl Parameter . Standby-Modus
S = (oder 40 Sekunden Anlaufzeit)
Videosystemauswahl : PAL-M M| E|S|Y]|_|_|_|6] OKoder ERR ERR
Videosystemauswahl : PAL-N M E|[S|Y| | | [7] OKoder ERR ERR
Hintergrundauswabhl : 1IM|B|G|_|_|_|1] OKoder ERR ERR
Hintergrundauswabhl : 1IM|B|G|_|.|_|2| OKoder ERR ERR
Hintergrundauswabhl : I |M|B|G|_|_|_|3]| OKoder ERR ERR
Hintergrundauswabhl : I |M|[B|G|_|_| _|4]| OKoder ERR ERR
Wahl des Startbildes : Logo 1IM| S| 1] _|.|.|1] OKoder ERR ERR
Wahl des Startbildes : Eigenes Bild 1|M|S]| 1]|_|_|_|2]| OK oder ERR ERR
Wahl des Startbildes : Kein 1|M|S| 1| _|_|_|3] OKoder ERR ERR
Eco-Modus : Standard-Modus T|H|M|D|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Eco-Modus : Eco-Modus T|H|M|D| | | |1]| OKoder ERR ERR
AUTO - Suche : Aus I|N|S|E|_|_|_|0] OKoder ERR ERR
AUTO - Suche : Ein IIN|S|E| | | |1] OKoder ERR ERR
Automatisch aus : Ausschalten A|P|]O|W|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Automatisch aus : Einschalten A|P|O|W| | | |1] OKoder ERR ERR
Lampe 1 Betriebsdauer (Stunden) TIL|T[T[_|_|_[1]0-9999 (Ganzzahl)
Lampe 2 Betriebsdauer (Stunden) TIL[{T|[T[ | | _[2]0-9999 (Ganzzahl)
Lampe 1 Lebensdauer (Prozent) TIL|T|L[_[_|_]1]0% -100% (Ganzzahl)
Lampe 2 Lebensdauer (Prozent) TIL|T|[L[ [_|_|2]0%-100% (Ganzzahl)
Lampen-Modus : Beide Lampen L|P|M|D|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Lampen-Modus : Nur 1 Lampe L|P|M|D|_|_|_|1| OKoder ERR ERR
Lampen-Modus : Nur 2 Lampe L|P|M|D|_|_|_|2| OKoder ERR ERR
Lampen-Modus : GI. Verwend. L|P|M|D|_|_|_|3| OKoder ERR ERR
PRJ.-Modus : Rickwarts Aus I |M|R|E|_|_|_]|0| OKoder ERR ERR
PRJ.-Modus : Ruickwarts Ein I |[M|{R|E|_|_|_[1]| OKoder ERR ERR
PRJ.-Modus : Invertieren Aus I|M[I|[N|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
PRJ.-Modus : Invertieren Ein M| I|N] | | |1] OKoder ERR ERR
Stack Einstellung : Normal S| T|A|K|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Stack Einstellung : Master S| T|A|K|_|.|_|1] OKoder ERR ERR
Stack Einstellung : Slave S| T|A[K|_|_|_|2]| OKoder ERR ERR
Tastensp.-Stufe : Normal K|/ E|Y|L|_|_|_]|0| OKoder ERR ERR
Tastensp.-Stufe : Stufe A K| E|Y|L|_|[_|_]|1]| OKoder ERR ERR
Tastensp.-Stufe : Stufe B KIE|Y|[L| | | |2] OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 1 Keine Verwendung R|A|S| I|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 1 Verwendung R|A|S| I|_|_|_|1]| OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 2 Keine Verwendung R|B|S|1|_|_|_]|0| OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 2 Verwendung R|B|S| | _|_|_|1] OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 3 Keine Verwendung R|IC|S| I |_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 3 Verwendung R|C|S| | _|_|_|1] OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 4 Keine Verwendung V| A|S|1]|_|_|_|0| OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 4 Verwendung VIA[S| | _|_|_|1] OKoder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 5 Keine Verwendung V|B|S|I|_|_|_|0] OK oder ERR ERR
Eingénge Einstellung : EINGANG 5 Verwendung VIB|S|I| | | _|1] OKoder ERR ERR
Monitor Aus : Ausschalten M[O|U|T| |_|_|0| OK oder ERR
Monitor Aus : Einschalten M|{O|U|T| | | _|1] OKoder ERR
LAN/RS232C : Ausschalten L|N|R|S|_|_|_|0| OK oder ERR 2
LAN/RS232C : Einschalten LIN|R|S| | |_|1]| OKoder ERR
Sprachauswahl : ENGLISH M| E|L|A|_|_|_|1] OKoder ERR ERR
Sprachauswahl : DEUTSCH M| E|L|A|_|_|_|2]| OK oder ERR ERR
Sprachauswahl : ESPANOL M| E|L|A|_|_|_|3]| OKoder ERR ERR
Sprachauswahl : NEDERLANDS M| E|L|A|_|_|_|4] OKoder ERR ERR
Sprachauswahl : FRANCAIS M|E|L|A|_|_|_|5| OK oder ERR ERR
Sprachauswahl : ITALIANO M| E|L|A|_|_|_|6| OKoder ERR ERR
Sprachauswahl : SVENSKA M| E|L|]A|_|_|_|7] OK oder ERR ERR
Sprachauswah! : A A 35 M| E|L|A|_|_|_|8| OK oder ERR ERR
Sprachauswahl : PORTUGUES M| E|L|A|_|_|_|9] OK oder ERR ERR
Sprachauswahl : & M| E|L|A|_|_|1|0] OK oder ERR ERR
Sprachauswahl : §H=304 M| E|L|A| | [1]|1] OKoder ERR ERR
Modellnamenpriifung TIN[A[M|_|_|_|1] XGPH50X
Modellnamenpriifung 2 M| N|R|D _|_|1] XG-PH50X
Seriennr.-Priifung *3 SIN|R|D|_ 1| SERIENNR.
Projektornamen-Einstellung 1 (ersten vier Zeichen) *4 Pl JIN|1]" *| OK oder ERR
Projektornamen-Einstellung 2 (mittleren vier Zeichen) *4 Pl JIN|2|*|*|*|*| OK oder ERR
Projektornamen-Einstellung 3 (letzten vier Zeichen) *4 Pl J[N|3|*|*|*|*| OKoder ERR
Projektornamen-Kontrolle P|J[N|O]|_|_|_|1]| Projektorname

%\Hinweis

* Wenn in der Tabellensparte Parameter ein Unterstrich (_) erscheint, geben Sie bitte ein Leerzeichen ein.

* Wenn ein Stern (*) erscheint, geben Sie einen Wert innerhalb der in Klammern unter Steuerungsinhalte
angegebenen Spanne ein.

*1 Die Parameter fiir die Farb Temp -Einstellungen sind wie folgt.

Farb Temp Parameter Farb Temp Parameter
4500K _ | 0]4]5 8500K _ | 0]8]5
5500K _|0]5]5 9300K _|0]9]3
6500K _|0]6]5 10500K _ | 1]0]5
7500K _|o0]7]5

*2 Da die RS-232C Funktion aufhért, sendet der Projektor keinen Antwortcode.

*3 Der Befehl zur Seriennr.-Prifung wird verwendet, um die 12-stellige Seriennummer zu lesen.

*4 Fur die Einstellung des Projektornamens, senden Sie die Befehle in der Reihenfolge PJN1, PJN2 und
PJNS3.
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/Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

In diesem Abschnitt sind die grundlegenden Vorgénge fiir die Verwendung des Projektors iiber ein Netzwerk
beschrieben.

Falls das Netzwerk bereits aufgebaut ist, miissen vielleicht die Netzwerkeinstellungen des Projektors geandert
werden. Bitte wenden Sie sich um Hilfe bei diesen Einstellungen an Ihren Netzwerk-Administrator.

1 = AnschlieBBen des Projektors an einen Computer

SchlieBen Sie ein handelsiiblichen LAN-Kabel (UTP-Kabel, Kategorie 5, Uberkreuz-Typ) zwischen dem
Computer und dem Projektor an.

LAN-Kabel

5, /
\ N CRE)

2. Einstellung einer IP-Adresse fiir den Computer

Fiihren Sie die IP-Einstellungen des Computers aus, um individuelle Kommunikation mit dem Projektor

zu ermdéglichen.
Andern Sie temporar
die IP-Adresse des
Computers.
&=
47

\ Seiten 19, 20

Fiihren Sie die Netzwerkeinstellungen des Projektors in Ubereinstimmung mit Inrem Netzwerk aus.

Verwenden Sie den

Internet Explorer (Version

5.0 oder spater), um die

verschiedenen

47 Projektoreinstellungen
auszufthren.

h = Seite 21

* Microsoft® und Windows® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern.

* Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
entsprechenden Firmen.
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

1. AnschlieBBen des
Projektors an einen
Computer

Etablieren Sie eine individuelle Verbindung
zwischen dem Projektor und dem Computer. Unter
Verwendung eines handelsiiblichen LAN-Kabels
(UTP-Kabel, Kategorie 5, Uberkreuz-Typ) kénnen
Sie den Projektor liber den Computer konfigurieren.

1 Trennen Sie das LAN-Kabel des
Computers von dem bestehenden — = 4=
Netzwerk ab. Ein LAN-Kabel wird an

das Netzwerk angeschlossen

V'Y

2 SchlieBen Sie ein handelsiiblichen
LAN-Kabel (UTP-Kabel, Kategorie 5,
Uberkreuz-Typ) an die LAN-
Anschluss des Projektors und das
andere Ende des Kabels an die LAN-
Anschluss des Computers an.

) g
3 Schalten Sie den Projektor ein.

D

4 schalten Sie den Computer ein.

N
M info

Achten Sie darauf, dass die LINK LED an der Seite
des Projektors aufleuchtet. Falls die LINK LED nicht
aufleuchtet, berprifen Sie Folgendes :
* Das LAN-Kabel ist richtig angeschlossen.
*Die Netzschalter des Projektors und des
Computers sind eingeschaltet.

Damit ist der Anschluss beendet. Setzen Sie nun mit ,,2. Einstellung einer IP-Adresse
fir den Computer* fort.
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

2. Einstellung einer IP-
Adresse fiir den Com-
puter

Nachfolgend ist beschrieben, wie Sie die
Einstellungen in Windows® XP (Professional
oder Home Edition) ausfiihren kénnen.

1

N

Melden Sie sich in dem
Netzwerk an, indem Sie das
Administratorkonto fiir den
Computer verwenden.

Klicken Sie auf ,,start” (Start) und
danach auf die Schaltflache ,,Con-
trol Panel” (Systemsteuerung).

Klicken Sie auf ,,Network and Internet
Connections”“ (Netzwerk- und
Internetverbindungen) und danach in
dem neuen Fenster auf ,,Network Con-
nections” (Netzwerkverbindungen).

¢ In dieser Anleitung werden Beispiele
verwendet, um die Bedienungsvorgange
in der Kategorienansicht zu erlautern. Falls
Sie die Klassische Ansicht verwenden,
flihren Sie einen Doppelklick auf ,Network
Connections” (Netzwerkverbindungen)
aus.

Fihren Sie einen rechten
Mausklick auf ,,Local Area Con-
nection“ (LAN-Verbindung) aus,
und wahlen Sie aus dem
erscheinenden Menii den Eintrag
,Properties“ (Eigenschaften).

All Programs D 7 Run...

g My Computer

g My Network Places

£ 2 Printers and Faxes

@)‘ Help and Support
p Search

Pick a task...

e Tools Advanced Help

earch ([ Folders | ([T

[BEE

E ofs& o]

e | toton s B -

LAN or High-Speed

I Dissbe
status
Repar

Bridge Connections

Create Sharteut
Delete
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

5 Klicken Sie auf ,,Internet Proto-
col (TCP/IP)“ (Internetprotokoll
(TCP/IP)), und klicken Sie
danach auf die Schaltflache
»Properties“ (Eigenschaften).

D

6 Bestétigen oder andern Sie die
IP-Adresse fir den Einrichtungs-
Computer.

@ Uberpriifen und notieren Sie sich die
aktuelle ,,IP address” (IP-Adresse), die
,»Subnet mask” (Teilnetz-Maske) und die
,Default gateway“ (Vorgabe-Gateway).
Notieren Sie sich unbedingt die aktuelle |P-
Adresse. die Teilnetz-Maske und das
Vorgabe-Gateway. da Sie diese
Informationen spéter neu einstellen missen.

(@ Die werkseitige Voreinstellung fiir die
IP-Adresse des Projektors lautet
»192.168.150.2%, fiir die Teilnetz-
Maske ,,255.255.255.0“ und fiir das
Vorgabe-Gateway ,,0.0.0.0“.
Voriibergehend wie folgt einstellen:
IP address : 192.168.150.3
Subnet mask : 255.255.255.0

N Default gateway : (Geben Sie keine Werte ein.)

7 Nachdem Sie die Einstellung
ausgefiihrt haben, klicken Sie auf
die Schaltflache ,,O0K*, und starten

.~ Sie danach den Computer neu.

-4 Local Area Connection Properties

General |Authenticati0n Advanced

Connect uzsing:

‘ B8 3Com 30920 Intearated Fast Ethemet Contraller [3C905C- ‘

Thiz connection uses the follawing items:

._L:" Client for Microsoft Networks
.@File and Frinter Sharing for Microsoft Metworks
W 8 135 Pack et Srhaduler

Tranzmiggion Contral Protocol/|ntermet Protocol. The default
wide area network. protocol that provides communication
acioss diverse interconnected networks.

Show icon in notification area when connected

oK ] [ Cancel

Internet Protocol (TCPIP) Properties

General

( ‘o |rternet Protocal [TCR/AR) O
Install... [ Froperties ] @
Description

“You can get [P settings aszigned automatically if vour nebwork supports
thiz capability. Dthenwize, you need to ask pour network. adminiztrator for
the appropriate P settings.

() Obtain an IF address automatically

() Use the fallowing IP address:
IP address:

192 168 180 . 3
285285 28R . 0

Subnet mask:

Default gateway:

Nach der Bestatigung oder Einstellung, setzen Sie mit ,,3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses fiir den Projektor“ fort.
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses
fur den Projektor

Die Einstellungen fiir solche Eintrdge wie die
IP-Adresse des Projektors und die
Teilnetzmaske sind kompatibel mit dem
bestehenden Netzwerk.

1 Starten Sie den Internet Explorer
(Version 5.0 oder spéter) auf dem
Computer, und geben Sie ,,http://
192.168.150.2/“ in ,,Address*
(Adresse) ein, und driicken Sie
danach die ,,Enter“-Taste.

e

2 Falls noch kein Benutzername
und kein Passwort eingestellt
wurden, klicken Sie auf die
Schaltflache ,,OK*.

¢ Falls bereits ein Benutzername und ein
Passwort eingestellt wurden, geben Sie
den Benutzername und das Passwort
ein, und klicken Sie danach auf die
Schaltflache ,,OK“.

* Falls der Benutzername oder das
Passwort dreimal falsch eingegeben
wird, erscheint eine Fehlermeldung.

e

3 Wenn die rechts dargestellte
Anzeige erscheint, klicken Sie
auf , TCP/IP“.

<} SHARP Projector : XG-PH50X - Microsoft |

File Edit Wiew Faworites Tools  Help

@Back - \‘_/l @ @ \-_;j ;j Seat

fddress @(http:ﬁlgz.ma.wu.zf)

Connect to 192.168.150.2

XG-PH50X

User name: l [ 3 v ‘

Password: ‘ ‘

[[JRemember my password

2 SHARP Projector : XG-PH50X - Microsoft Internet Explorer
Fle E® Vew Favortes Ioos Heb 3

Qo ©  [¥] B @ Psesch Frravoies @mese @ (- 1 [(F

adiress | ) hitpi192.168.150.2 v B s >
SHARP Status
Project
XG-FHS0X Sharp XG-PHS0X (192.168.150.2)
T MAC Address 08:00:1£00:00:00
oN
Status
Normal
Contral
2hour(s)
Settings &
| Adjustments Zhour(s)
- Picture 99%
— Fine Sme
_ hudo Lamp Life 2 99%
— Ootions 1 Ty 1 (RGB/Component)
— Options 2 S—
— Language Signal Info 1024% 768
— Video Wall
~ Stack
=t
Moo
» — TCPP P >
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

4 pie TCP/IP-Einstellanzeige erscheint,
bereit fiir die Netzwerkeinstellungen
fiir den Projektor.

Eintrage Einstellbeispiel / Bemerkungen

Network - TCP/IP

IP Address | Werksseitige Vorgabeeinstellung : 192.168.150.2 1P Address
(IP-Adresse)| Geben Sie eine fiir das Netzwerk - :
geeignete IP-Adresse ein. Subuct Mask ess Jless Jizs Jo ]
Subnet Mask | Werkssettige Vorgabeeinstellung : 255.255.255.0 Default Gateway l%lUDlU:“ZUlDd S
(Teilnetzmaske)| Stellen Sie die Teilnetzmaske auf den U R e e e,
gleichen Wert wie fiir den Computer DNS Server QQ%EDNS _—

und die Ausriistung des Netzwerks ein.
Default Gateway| Werksseitige Vorgabeeinstellung : 0.0.0.0
(Vorgabe- *Wenn nicht verwendet, benutzen Sie
Gateway) die Einstellung ,0.0.0.0".

DNS Server | Werksseitige Vorgabeeinstellung : 0.0.0.0
(DNS-Server)| * Wenn nicht verwendet, benutzen Sie
die Einstellung ,0.0.0.0".

) g

%Hinweis

* Bestatigen Sie das vorhandene
Netzwerksegment (IP-Adressengruppe), um die
Einstellung einer IP-Adresse zu vermeiden, die
die IP-Adressen anderer Netzwerkausristung
und Computer dupliziert. Falls ,192.168.150.2¢
nicht in dem Netzwerk mit der |IP-Adresse
,192.168.150.XXX"“ verwendet wird, dann miissen
Sie die IP-Adresse des Projektors nicht andern.

*Flr Einzelheiten Uber jede Einstellung

wenden Sie sich an Ihren Netzwerk-Admin- Network - TCP/IP
istrator.
TP Address
5 Subnet Maslk o]
Kllcken“Sle auf die Schaltflache Dot Gatenay @DDD “
”Apply (Anwenden)_ '0.0.0.0" means "Using no default gateway.
DNS Server DDDD
*"0.0,0.0" means "Using no DITS server."
-
N

6 Die eingestellten Werte erscheinen. Network - TCP/IP

Bestétigen Sie, dass die Werte

The TCP/TP settings will be changed as below.

richtig eingestellt sind, und klicken Dhils e
Sie danach auf die Schaltflache Dt Gy 0000
,confirm“ (Bestatigen). D R
0 you want to change the settings?
* Nachdem Sie die Eintrége eingestellt L 4 ) =)
haben, warten Sie fir 10 Sekunden, After you click " Confirn", if you want to continue to operate this projector via

the netwouk, please wait for 10 seconds and then re-access to "192.168.150.2",

\/ bevor Sie wiederum darauf zugreifen.
Dadurch sind die Netzwerkeinstellungen beendet.
Andern Sie die IP-Adresse des fiir die Einstellung verwendeten Computers zurlick auf seine urspriingliche

Adresse, und schlieBen Sie danach den Computer und den Projektor an das Netzwerk an.
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/Steuerung des Projektors via LAN

Geben Sie nach der Verbindung des Projektors mit Ihrem Netzwerk die IP-Adresse des Projektors
unter ,,Address” (Adresse) im Internet Explorer (Version 5.0 oder spéter) ein, verwenden Sie
einen Computer im Netzwerk, um den Setup-Bildschirm zu starten, liber den der Projektor via

Netzwerk gesteuert werden kann.

Steuerung des Projektors unter
Verwendung des Internet
Explorer (Version 5.0 oder spiter)

Beenden Sie die Anschliisse der externen Ausriistung,
bevor Sie den Betrieb starten. (Siehe Seite 24 bis 36
der Bedienungsanleitung des Projektors.)

Beenden Sie den Anschluss des Netzkabels. (Siehe
Seite 37 der Bedienungsanleitung des Projektors.)

%Hinweis

*Wenn Sie den Projektor an das LAN
anschlieBen, verwenden Sie ein
handelsiblichen LAN-Kabel (UTP-Kabel,
Kategorie 5, Uberkreuz-Typ). Wenn Sie den
Projektor an einen Hub anschlieBen,
verwenden Sie ein durchgehend gerades
Kabel.

1 Starten Sie den Internet Explorer (Ver-
.~ sion 5.0 oder spéter) auf dem Computer.

2 Geben Sie ,http://“ gefolgt von der IP-
Adresse des Projektors, die Sie gemaB
Vorgang auf Seite 22 eingegeben haben,
gefolgt von ,, / “ in der ,,Address” (Adresse)
ein, und driicken Sie danach die ,,Enter"-
Taste.

* Die werksseitige Vorgabeeinstellung fir die IP-
Adresse des Projektorsist 192.168.150.2. Falls
Sie Folgendes nicht ausgefiihrt haben. Andern
Sie die IP-Adresse in ,,3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses fiir den Projektor*
(Seiten 21 und 22), und geben Sie ,http:/

< 192.168.150.2/ ein.

3 Eine Anzeige fur die Steuerung
des Projektors erscheint, bereit fiir
die Ausfiihrung verschiedener
Statusbedingungen, Steuerungen
und Einstellungen.

3 SHARP Projector : XG-PH50X - Microsoft |

File Edit Wiew Faworites Tools  Help

eBack - \_/l |ﬂ @ _h /.__\J Seat

fddress |@ http:/f192.168.150.2]

Status
Sharp XG-PHSOX (192.168.150.2)
Men MAC Address 08:00:1£00:00.00
Power o
Status
Condition Normal
Conrol
Lap Timer L 2hour(s)
Settings & y
s Lamp Timer 2 2hour(s)
- Picture Lamp Life 1 99%
- Fine Sync.
_ Audo d Lamp Life 2 99%
- Options 1 Tapet 1 (RGB/Component)
— Options 2
Language Signal Info 1024% 768
Video Wall
Network
TCRIP 2@ >
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Steuerung des Projektors via LAN

Bestatigung des
Projektorstatus (Status)

Status

Sharp XG-PH50X (192.168.150.2)

MAC Address 08:00:1£00:00:00
Power O

Condition Mormal

Lamp Tiner 1 Zhour(s)

Lamp Timer 2 Zhour(s)

Lamp Life 1 99%

Lamp Life 2 99%

Tuput 1 (RGB/Component)
Signal Info 1024768

Auf dieser Anzeige kénnen Sie den
Projektorstatus bestéatigen. Sie kénnen die
folgenden Eintrage bestétigen :

e MAC Address (MAC-Adresse)

* Power (Stromversorgung)

¢ Condition (Bedingung)

e Lamp Timer 1 (Lampen-Timer 1)

e Lamp Timer 2 (Lampen-Timer 2)

e Lamp Life 1 (Lampen-Lebensdauer 1)
e Lamp Life 2 (Lampen-Lebensdauer 2)
¢ Input (Eingang)

* Signal Info (Signalinformation)

%Hinweis

e Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh®
(Auffrischen) klicken, bevor die Anzeige
vollstdndig angezeigt wird, wird eine
Fehlermeldung (,Server Busy Error” (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen
Moment, und flhren Sie danach die
Bedienung erneut durch.

 Fir Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe
die Bedienungsanleitung des Projektors.
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Steuerung des
Projektors (Control)

Control
Power OETANDBY ® ON
Tnput Select INPUT1 (RGB/Component)
Volume
Mute (Audio) ®OFF O ON
Black Screen @ OFF O ON

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die Steuerung
des Projektors ausfiihren. Sie kénnen die
folgenden Eintrage steuern :

* Power (Stromversorgung)

¢ Input Select (Eingangswahl)

¢ Volume (Lautstérke)

¢ Mute (Stummschaltung) (Audio)
[OFF][ON]

e Black Screen (Schwarzbildschirm)
[OFF][ON]

%Hinweis

* Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh”
(Auffrischen) klicken, bevor die Anzeige
vollstandig angezeigt wird, wird eine
Fehlermeldung (,Server Busy Error” (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen
Moment, und flihren Sie danach die
Bedienung erneut durch.

*Sie kénnen diese Seite nicht bedienen,
wahrend der Projektor aufgewarmt wird.

*Wahrend sich der Projektor im
Bereitschaftsmodus befindet, kénnen Sie
nur ,Power ON“ (Stromversorgung EIN)
steuern.

* Fir Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Projektors.



Setzen und Einstellung
des Projektors (Settings &
Adjustments)

Beispiel: Die,,Picture” (Bild)-Anzeige fiir INPUT1 (EINGANG1) wird angezeigt.
Settings & Adjustments - Picture (INPUT1)

Picture Mode

CLR Temp SO00K

Bright Boost

SIRIE w1z [z

g <
<

%

Progressive D Prograssive %

C.M.S. Adjustment Standard ¥

DNR FF

Signal Type ‘

Auf diesen Anzeigen kénnen Sie die Setzvorgéange
und Einstellungen ausfiihren. Sie kénnen die
folgenden Eintrdge setzen oder einstellen :

* Picture Mode (Bildmodus)

CLR Temp (CLR-Temperatur)

Bright Boost (Helligkeitsverstéarkung)
Progressive (Progressiv)

C.M.S. Adjustment (C.M.S. Einstellung)
DNR

Signal Type (Signaltyp)

Auto Sync (Automatische Synchronisierung)
Auto Sync Disp (Auto-Sync-Anzeige)
Audio Out (Automatischer Ausgang)
Internal Speaker (Interner Lautsprecher) [OFF] [ON]
Resize (Skalieren)

OSD Display (OSD-Display)

Video System (INPUT 4/5) (Video-System (EINGANG 4/5))
Background (Hintergrund)

Startup Image (Startbild)

Eco Mode (Eco-Modus) [OFF] [ON]

Auto Search (Auto-Suche) [OFF] [ON]
Auto Power Off (Automatische Stromausschaltung) [OFF] [ON]
Lamp Mode (Lampen-Modus)

Projection Mode (Projektionsmodus)
Keylock Level (Tastensp.-Stufe)

Set Inputs (Eingestellte Eingénge)

* RS-232C Speed (RS-232C Ubertragungsrate)
 Monitor Out (Standby) (Monitor-Ausgang (Bereitschaft))
¢ OSD Language (OSD-Sprache)

* Video Wall (Videowand) (siehe Seite 41.)
o Stack Setting (Stack-Einstellung) (siehe Seite 38.)

% Hinweis

« Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh” (Auffrischen)
Klicken, bevor die Anzeige vollstandig angezeigt wird,
wird eine Fehlermeldung (,Server Busy Error (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen Moment,
und filhren Sie danach die Bedienung erneut durch.

*Sie kbnnen diese Seite nicht bedienen,
wéahrend der Projektor aufgewarmt wird.

« Wenn der Projektor sich im Standby-Modus befindet,
kénnen Sie nur ,Power ON* (Strom Ein) bedienen.

* FUr Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Projektors.

Steuerung des Projektors via LAN

Einstellung der
Sicherheit
(Network - Security)

Network - Security

User Name

(WA 8 characters)

Password

(MAX 8 characters)

This user name [ password 15 for accessing via Web browser and Telnet.

*¥ou will need to re-login with the new user name / new password after you change the
user name / password,

Accept IP Address @ ALTP Addresses
OFrom only specific IP addresses

aggesilo 0 Jo |

a2 0 o o |
P o o o

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die Einstellungen
hinsichtlich der Sicherheit ausfiihren.

Eintrage Beschreibung
User Name Einstellung des Benutzernamens
(Benutzername) fUr den Sicherheitsschutz.
Password Einstellung des Passwortes fiir
(Passwort) den Sicherheitsschutz.

Accept IP Address Es besteht die Maglichkeit der Einstellung
(Akzeptierte IP-Adresse) | von bis zu drei IP-Adressen, die eine
Verbindung mit dem Projektor gestatten.
All IP Addresses Keine Begrenzung besteht hinsichtlich
(Alle IP-Adressen) | der IP-Adressen, die die Verbindung mit
dem Projektor erméglichen.

From only specific | Als eine Verbesserung der

IP addresses Sicherheit gestattet nur eine
(Nur von mittels ,Address 1-3“ (Adresse
bestimmten IP- 1-3) eingestellte IP-Adresse die
Adressen) Verbindung mit dem Projektor.

Nachdem Sie auf die Schaltfldche ,,Apply“ (Anwenden)
geklickt haben, erscheinen die gesetzten Werte. Bestétigen
Sie, dass die Werte richtig gesetzt sind, und klicken Sie
danach auf die Schaltflache ,,Confirm” (Bestétigen).

%Hinweis

* Nachdem Sie die Eintrage eingestellt haben, warten Sie
fiir 10 Sekunden, bevor Sie wiederum darauf zugreifen.

* Der Bunutzername und das Passwort kénnen jeweils
bis zu acht Zeichen aufweisen.

* Sie kénnen die nachfolgend dargestellten Zeichen
eingeben :
a-z, A-Z,0-9, -,

* Um den Benutzernamen und das Passwort zu léschen,
geben Sie nichts ein und klicken Sie auf die
LApply“(Anwenden)-Taste.
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Steuerung des Projektors via LAN

Ausfiihrung allgemeiner
Einstellungen fiir das
Netzwerk (Network - General)

Network - General

Projector Name XG-PH50X
(MASC 12 characters)

5 hm ute(s)

(0-65535)

* If the set value is made 0, the Auto Logout function is
disabled.

Auto Logout Time

10002 |
Data Port
ata Fo (1025-65535)

Search Port S00e

(1025-65535)

Auf dieser Anzeige konnen Sie die allgemeine
Einstellungen hinsichtlich des Netzwerks ausfiihren.

Eintrage Beschreibung
Projector Name| Einstellung des Projektornamens.
(Projektorname)
Auto Einstellung des Intervalls in Einheiten
Logout von Minuten (von 1 bis 65535), nach
Time dem der Projektor automatisch von

(Automatische| dem Netzwerk abgetrennt wird. Falls
Abmeldezeit) | der Einstellwert gleich 0 ist, ist die
automatische Abmeldefunktion
deaktiviert.

Data Port | Einstellung der Nummer (von
(Datenport)| 1025 bis 65535) des TCP-
Ports, der flr den Austausch
von Daten mit dem Projektor
verwendet wird.

Search Einstellung der Nummer (von 1025
Port bis 65535) des Ports, der fiir die
(Suchport) | Suche nach dem Projektor.

Nachdem Sie auf die Schaltfliche ,,Apply“ (Anwenden)
geklickt haben, erscheinen die gesetzten Werte. Bestétigen
Sie, dass die Werte richtig gesetzt sind, und klicken Sie
danach auf die Schaltflache ,,Confirm“ (Bestétigen).

%Hinweis

* Nachdem Sie die Eintrage eingestellt haben,
warten Sie fiir 10 Sekunden, bevor Sie
wiederum darauf zugreifen.

* Sie kénnen den Projektornamen mit bis zu
12 Zeichen eingeben.

* Sie kdnnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :

A-Z,0-9, -, _, (,), Leerzeichen
(Wenn ,a-z“ eingegeben werden, werden
diese automatisch in ,A-Z“ umgewandelt.)
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Einstellung fiir das Senden
einer E-Mail im Falle eines
Fehlers (Mail - Originator Settings)

Mail - Originator Settings

SMTP Server

(WA 64 characters)

Originator E- ‘ ‘
mail Address QLA 64 characters)

Originator ‘ ‘
Name (MAT 64 characters)

Auf dieser Anzeige konnen Sie die Einstellungen fiir
das Senden einer E-Mail ausfiihren, um zu berichten,
wenn der Projektor einen Fehler generiert hat.

Eintrage | Einstellbeispiel / Bemerkungen
SMTP Einstellung einer SMTP-
Server Server-Adresse fir die E-Mail-
(SMTP- Ubertragung.

Server) z.B.1:192.168.150.253
z.B. 2 : smtp123.sharp.co.jp
* Wenn Sie einen Domain-

Namen verwenden, fliihren

Sie die Einstellungen fir den

DNS-Server aus.

Originator E-| Einstellung der E-Mail-Adresse
mail Address| des Projektors. Die hier

(E-Mail- eingestellte E-Mail-Adresse wird
Adresse des | zur E-Mail-Adresse des
Absenders) | Absenders.

Originator | Einstellung des Namen des Senders.
Name Der hier eingestellte Namen erscheint
(Absendername)| in der Spalte Absendername des
Textteils der Mail.

% Hinweis

* Sie kdnnen den SMTP-Server, die E-Mail-
Adresse des Absenders und den
Benutzernamen mit bis zu 64 Zeichen eingeben.

»Sie kdnnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben:
SMTP-Server und E-Mail-Adresse des Absenders :
a-z,A-Z,0-9, L, # %, %, & %, +, - /,= 2, {,
|’ }v Nv_: ’r " @: ’
(Sie kénnen ,@“ nur einmal als ,Originator E-mail
Address” (E-Mail-Adresse des Absenders) eingeben.)
Absendername : a-z, A-Z, 0-9, -, _, (, ), Leerzeichen

* Wenn die Einstellungen von ,,3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses fiir den Projektor* auf
den Seiten 21 und 22 falsch sind, wird keine Email
gesendet.




Einstellung der
Fehlereintrage und der
Bestimmungsortadressen,
an die die E-Mail im Falle
des Auftretens eines
Fehlers gesandt wird
(Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Eﬁ;:il::; E-mail Address Error Mail
(AK 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
1] |0 o oo
2| |0 o oo
3 | o o oo
4] |0 o oo
5 | o ooo

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die Zielorte fiir
die E-Mails eingeben, an die E-Mails zum
Berichten (der Fehlereintrdge) gesandt
werden.

Eintrage Beschreibung
E-mail Stellen Sie die Adressen ein,
Address an die die E-Mail zum
(E-Mail- Berichten eines aufgetretenen

Adresse) | Fehlers gesandt werden soll.
Sie kénnen bis zu funf
Adressen eingeben.

Error Mail Die Fehler-E-Mail wird fur die
(Lamp, Temp, | Fehlereintrage gesandt, deren
Fan, Cover) | Kontrollkéstchen aktiviert sind.
(Fehler-Mail
(Lampe,
Temperatur,
Lfter,
Abdeckung))
Test Senden einer Test-E-Mail.
(Test) Diese Funktion gestattet lhnen
die Bestatigung, dass die
Einstellungen fiir die E-Mail-
Ubertragung richtig ausgefiihrt
wurden.

Steuerung des Projektors via LAN

%Hinweis

* Sie kdnnen fiir die E-Mail-Adresse bis zu
64 Zeichen eingeben.

* Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :
a-z,A-Z,0-9, ,#8,%,& %, +,-/,= 2, |,
LS. @,
(Sie kdnnen das Zeichen ,@“ nur einmal
eingeben.)

e Fur Einzelheiten Uber die Fehlereintrage,
siehe die Bedienungsanleitung des
Projektors.
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/Einstellung des Projektors fur die Verwendung von

RS-232C oder Telenet

SchlieBen Sie den Projektor mittels RS-232C oder Telenet an einen Computer an und 6ffnen
Sie das ,,SETUP MENU“ (Konfigurationsmenii) auf dem Computer, um die verschiedenen
Einstellungen fiir den Projektor ausfiihren zu kénnen.

Beim Anschluss liber RS-
232C

1 Starten des Allzweck-Terminalemulators.

) g

2 Geben Sie die Einstellungen fiir den
RS-232C-Anschlussstelle des
Terminalemulators wie folgt ein.

Baud Rate (Baudrate) : 9600 bps*
Data Length (Datenlédnge) : 8 Bit
Parity Bit (Paritatsbit) : Keines
Stop Bit (Stoppbit) ;1 Bit

Flow Control (Ablaufsteuerung) : Keine

* Dies ist die werksseitige Vorgabeeinstellung.
Falls der Wert der Baudrate fiir den Projektor
geandert wurde, stellen Sie hier die
Baudrate in Abh&ngigkeit von dem auf dem
Projektor geédnderten Wert ein.

driicken Sie danach die ,,Enter“-

<
3 Geben Sie ,PJS11234* ein, und
.~ Taste.

4

»OK“ wird angezeigt. Geben Sie
,PJS25678 ein, und driicken Sie die
»Enter“-Taste innerhalb von 10
Sekunden.

D

5 ,»OK“ wird angezeigt. Driicken Sie
die ,,Enter“-Taste.

N

6 »,User Name:“ (Benutzername) wird
angezeigt. Geben Sie den
Anwendernamen ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

* Falls der Anwendername noch nicht gesetzt
wurde, driicken Sie einfach die ,Enter“-

.~ Taste.
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7 »Password:“ (Passwort) wird angezeigt.
Geben Sie das Passwort ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
*Falls das Passwort noch nicht gesetzt

wurde, driicken Sie einfach die ,Enter*-
Taste.

D

8 Geben sie »setup® (Konfiguration)
ein und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste.

*Das SETUP MENU (Konfigurationsmend)
wird angezeigt.

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Hinweis

* Der Benutzername und das Passwort sind in den
werksseitigen Vorgabeeinstellungen nicht gesetzt.

* Falls der Benutzername oder das Passwort
dreimal falsch eingegeben wird, wird das SETUP
MENU (Konfigurationsment) beendet.



Einstellung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Beim Anschluss liber
Telenet

VSETUP MENU

1 Klicken Sie von dem Windows® Desk-
top auf ,,start” (Start), und wéahlen Sie
danach ,,Run® (Ausfiihren).

N

2 Geben Sie »telnet 192.168.150.2“ in
die Textbox ein, die gedffnet wird.
(Falls die IP-Adresse des Projektors
192.168.150.2 ist.)

D

3 Klicken Sie auf die Schaltflache
, OK*®.

N

4 ,User Name:“ (Benutzername) Wird
angezeigt. Geben Sie den
Anwendernamen ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

* Falls der Anwendername noch nicht gesetzt
wurde, driicken Sie einfach die ,Enter"-

Taste.

N

5 »Password:“ (Passwort) Wird angezeigt.
Geben Sie das Passwort ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
*Falls das Passwort noch nicht gesetzt

wurde, driicken Sie einfach die ,Enter*-
Taste.

N

6 Geben Sie »setup” (Konfiguration)
ein und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste.

*Das SETUP MENU (Konfigurationsmen)
.~ Wwird angezeigt.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Hinweis

* Falls die IP-Adresse gedndert wurde, geben Sie
unbedingt die neue Adresse in Schritt 2 ein.

* Der Anwendername und das Passwort sind in den
werksseitigen Vorgabeeinstellungen nicht gesetzt.

* Falls der Anwendername oder das Passwort in
Schritt 4 oder 5 dreimal falsch eingegeben wird,
wird das SETUP MENU (Konfigurationsmenti)
beendet.
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Einstellung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

SETUP MENU
(Konfigurationsmenii)
(Hauptmenii)

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1]IP Address (IP-Adresse) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 192.168.150.2)
IP-Adressen-Einstellungen. (Seite 33)

[2]Subnet Mask (Teilnetzmaske) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 255.255.255.0)
Teilnetzmasken-Einstellungen. (Seite 33)

[3]Default Gateway (Vorgabe-Gateway) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: Nicht verwendet)
Vorgabe-Gateway-Einstellungen. (Seite 33)

[4]User Name (Benutzername) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: Nicht erforderlich)
Einstellung des Anwendernamens fur den
Sicherheitsschutz. (Seite 34)

[5]Password (Passwort) (Werksseitige Vorgabeeinstellung:
Nicht erforderlich)

Einstellung des Passwortes fir den Sicherheitsschutz.
(Seite 34)

[6]RS-232C Baud Rate (RS-232C Baudrate)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: 9600 bps)
Baudraten-Einstellungen flir die RS-232C-
Anschlussen. (Seite 34)

[7]Projector Name (Projektorname) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: XG-PH50X)

Sie kénnen einen Projektornamen zuordnen. (Seite 34)

[A]Advanced Setup (Weiterfiihrendes Setup)

Zum Offnen des ADVANCED SETUP MENU

(Erweitertes Konfigurationsmend). (Seite 35)
[D]Disconnect All (Alle abtrennen)

Alle Verbindungen abtrennen. (Seite 35)

[V]View All Setting (Alle Einstellungen betrachten)
Zeigt alle Einstellwerte an. (Seite 31)

Kann auch mit dem weiterfiihrenden Meni
verwendet werden.

[S]Save & Quit (Speichern & Abbrechen)
Speichert die Einstellwerte und bricht das Meni ab.
(Seite 32)

[Q]Quit Unchanged (Unveréndert abbrechen)
Bricht das Menl ab, ohne die Einstellwerte zu
speichern. (Seite 32)
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ADVANCED SETUP MENU
(Erweitertes Konfigurationsmenii)

VADVANCED SETUP MENU

******************** ADVANGED SETUP MENU ****sssssniirsssniires
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['JRestore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1]Auto Logout Time (Automatische Abmeldezeit)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: 5 Minuten)
Einstellung der Zeitspanne bis zum automatischen
Abtrennen der Netzwerksverbindung. (Seite 35)

[2]Data Port (Datenport) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 10002)

Einstellung der Nummer des fiir den Datenaustausch
verwendeten TCP-Ports. (Seite 35)

[5]Network Ping Test (Netzwerk-Ping-Test)

Sie kdnnen bestatigen, dass die Netzwerksverbindung
zwischen dem Projektor und einem Computer usw.
normal arbeitet. (Seite 36)

[6]Accept IP Addr(1) (Akzeptieren der IP-Adresse (1))

[7]Accept IP Addr(2) (Akzeptieren der IP-Adresse (2))

[8]Accept IP Addr(3) (Akzeptieren der IP-Adresse (3))

[9]Accept All IP Addr (Akzeptieren aller IP-Adressen)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: Alle akzeptieren)
Fur verbesserte Sicherheit besteht die Mdglichkeit
der Einstellung von bis zu drei IP-Adressen, die eine
Verbindung mit dem Projektor gestatten. Die
eingestellten IP-Adressen kénnen unter Verwendung
von [9] Accept All IP Addr wieder geléscht werden.
(Seite 36)

[0] Search Port (Suchport) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 5006)

Einstellung der Portnummer fur die Suche nach dem
Projektor. (Seite 37)

['] Restore Default Setting (Vorgabeeinstellung
wiederherstellen)

Stellt alle Einstellwerte wieder her, die unter
Verwendung des Menis auf den Vorgabestatus
eingestellt werden kdnnen. (Seite 37)

[Q]Return to Main Menu (Riickkehr an das
Hauptmenii)

Kehren Sie an das Haupt-SETUP MENU (Haupt-
Konfigurationsmenli) zuriick. (Seite 37)



Steuerung des Projektors fur die Verwendung von

RS-232C oder Telenet

Geben Sie die Nummer oder das Symbol fiir den in dem ,,SETUP MENU* (Konfigurationsmenii) zu wéahlenden
Eintrag ein. Wenn Sie die Einstellung ausfiihren, geben Sie die einzustellenden Einzelheiten ein. Die
Einstellung erfolgt jeweils fiir einen Eintrag, worauf am Ende alle Einstellungen gespeichert werden.

Betrachten der
Einstelldetailliste
([VIView All Setting)

VSETUP MENU

(S =g U= N ——
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>v} Q)
Model Name : XG-PH50X

Projector Name : XG-PH50X

MAC Address :08:00:1f:00:00:00

IP Address :192.168.150.2

Subnet Mask
Default Gateway
RS-232 Baud Rate
Password

“*“*“*"*“*(Advanced Status)**********

Data Port

Accept IP Address
Auto Logout Time
Search Port

:1255.255.255.0
:Not Used

19600 bps
: Not Required

110002

: Accept All
:5 minutes
: 5006

@® Geben Sie ,,v* ein, und driicken Sie danach

die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie alle Einstellwerte an (*).

-]
Eingestelite Eintrage

Beispiel: Wenn die IP-Adresse eingestellt wird
(geéndert von 192.168.150.2 auf 192.168.150.3)
VSETUP MENU

SETUP MENU--------mmmmmmmmmmmeeeceoeeeon
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>1) Q)
P Address :192.168.150.2 1
(Please Enter __:192.168.150.3) @
(change) —> 192.168.150.3 *2
SETUP MENU---------=mmmmmeommmeeoeeee
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setuE>v: ®
Model Name : XG-PH50X

Projector Name : XG-PH50X

MAC Address :08:00:1f:00:00:00

IP Address :192.168.150.3 *3
Subnet Mask :255.255.255.0

Default Gateway :Not Used

RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
srersrens(Advanced Status)™**
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All

Busy Reply :ERR+<CR> code
Input Hold Time 11000 milliseconds
Auto Logout Time  : 5 minutes

Search Port 15006

@ Geben Sie,,1“ (Nummer des einzustellenden Eintrags)
ein, und driicken sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die aktuelle IP-Adresse an (*1).

@ Geben Sie die einzustellende IP-Adresse ein,
und driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die IP-Adresse nach der Anderung an (*2).

® Geben Sie,,v* ein, und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste, um die Einstelldetailliste zu verifizieren.
Die IP-Adresse wird geandert (*3).

%Hinweis

* Die Verifizierung der Einstelldetailliste kann
weggelassen warden.

* Die Einstelldetails sind nicht wirksam, bis sie
gespeichert wurden. (Seite 32)

* Falls Sie eine unglltige Nummer eingeben, wird
eine Fehlermeldung (,Parameter Error!“ (Pa-
rameter-Fehler!)) angezeigt.
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Speichern der
Einstellungen und
Abbrechen
([S1Save & Quit)

Speichert die Einstellwerte und bricht das Menu ab.
VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]Advanced Setup
[V]View All Setting

®

All Connection will be disconnect.
1Continuei§/ni? ZC ®)
Apply New setting...Done.

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

@ Geben Sie ,,s“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

Abbrechen ohne Speichern
der Einstellungen
([Q]Quit Unchanged)

Bricht das Menl ab, ohne die Einstellwerte zu
speichern.

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]Advanced Setup
[V]View All Setting

(setup>q) Q)
(Quit Without Saving(y/n)? y} e)

Setting Unchanged.

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

@ Geben Sie ,,q“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.



Steuerung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Der Einstellvorang fiir jeden Eintrag wird erlautert. Fir den grundlegenden Vorgang siehe

»Eingestellte Eintrdge“ auf Seite 31.

IP-Adressen-Einstellung
([1]1P Address)

Einstellung der IP-Adresse.

1setu§>1: )
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3) o)
(change) —>  192.168.150.3 *

@ Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die IP-Adresse nach der Anderung
an (*).

Teilnetzmasken-
Einstellung ([2]Subnet Mask)

Einstellung der Teilnetzmaske.

1setu§>2: O)
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0) @
(change) —> 255.0.0.0 *

@® Geben Sie ,,2“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die Teilnetzmaske nach der Anderung
an (%).

Vorgabe-Gateway-
Einstellung
([3]Default Gateway)

Einstellung des Vorgabe-Gateway.

(setup-3) @

note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1)} @)
(change) —> 192.168.150.1 *

@® Geben Sie ,,3“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

©@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die Gateway-Adresse nach der
Anderung an (*).

%Hinweis

*Falls die Werte fiir die IP-Adresse, die
Teilnetzmaske oder das Gateway des Projektors
Uber das Telenet gedndert wurden, kann der Com-
puter nicht mit dem Projektor verbunden werden,
abhangig von den Einstellungen des Netzwerkes
des Computers.
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Benutzernamen-Einstellung
([4]JUser Name)

RS-232C Baudraten-
Einstellung ([6]RS-232C Baud Rate)

Ausfihrung von SicherheitsschutzmaBnahmen unter

Verwendung des Anwendernamens.

@® Geben Sie ,,4“ ein, und driicken Sie danach

die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie den Anwendernamen ein, und

driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.

Zeigen Sie den eingestelliten Anwendernamen an (*).

%Hinweis

* Sie kénnen den Anwendernamen mit bis zu 8
Zeichen eingeben.

*Sie kdnnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :
a-z,A-Z,0-9, -,

* Indem Vorgabestatus ist der Anwendername nicht eingestellt.

Passwort-Einstellung
([5]Password)

1setu§>4: ©)
User Name :

(Please Enter : XG-PH50X ) @)
(change) —>  XG-PH50X *

Einstellung der Baudrate fur die RS-232C (COM-
PUTER und PROJECTOR)-Anschlissen.

(setup>6} )

note: It sets both RS-232C (COMPUTER) and RS-232C (PROJECTOR).
0... 9600 bps

1 ... 38400 bps

2 ...115200 bps

RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

@® Geben Sie ,,6“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Wahlen und geben Sie die Nummer 0, 1 oder 2
ein, und driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die eingestellte Baudrate an (*).

%Hinweis

* Stellen Sie die Baudrate des Projektors auf die
gleiche Rate ein, wie sie indem Computer verwendet
wird.

Projektornamen-
Einstellung ([7]Projector Name)

Ausfihrung von SicherheitsschutzmaBnahmen unter

Verwendung des Passworts.

@ Geben Sie ,,5“ ein, und driicken Sie danach

die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie das Passwort ein, und driicken Sie

danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie das eingestellte Passwort an (*).

%Hinweis

* Sie kdnnen das Passwort mit bis zu 8 Zeichen
eingeben.

*Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :
a-z,A-Z,0-9, -, _

*|In dem Vorgabestatus ist das Passwort nicht
eingestellt.
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(setu E>‘=C Q)
Password :

(Please Enter —sharpp)} @)
(change) —> sharppj *

Sie kénnen einen Projektornamen zuordnen.

1setu§>7: )

Projector Name  : XG-PH50X
Please Enter - MY XG-PH50X} @)
(change) —> MY XG-PH50X *

® Geben Sie ,,7“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie den Projektornamen ein.
Zeigen Sie den eingestellten Projektornamen an (*).

%Hinweis

* Sie kénnen den Projektornamen mit bis zu 12
Zeichen eingeben.

*Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben :

A-Z,0-9, -, _, (,), Leerzeichen
(Wenn ,a-z" eingegeben werden, werden diese
automatisch in ,A-Z“ umgewandelt.)

* Es ist der gleiche Name, wie der Name, der unter
Verwendung der RS-232C Befehle ,PJNO*,
L,PJIN1“, [ PJN2“ und ,PJN3“ bestatigt oder
eingestellt werden kann.
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Abtrennen aller
Anschliisse ([D]Disconnect All)

Es besteht die Mdglichkeit, dass Sie alle gegenwartig
von dem Projektor erkannten TCP/IP-Verbindungen
abtrennen. Auch wenn ein COM-Umleitungsport
aufgrund eines Problems in dem Besetztstatus
festgehalten wird, kann der Bereitschaftsstatus durch
Ausfihrung dieser Abtrennung erzwungen werden.

(setup>d} @
(Disconnect All Connections(y/n)?y } ®

Now Disconnecting...

@® Geben Sie ,,d“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Falls Alles abtrennen ausgefiihrt wird, dann wird
die Verbindung zu dem Projektor tUber das
Netzwerk zwangsweise getrennt.

Offnen des ADVANCED
SETUP MENUs
(Erweitertes
Konfigurationsmeni)
([AJAdvanced Setup)

Offnet das ADVANCED SETUP MENU (Erweiteres
Konfigurationsmenu).

(setup>a} D

******************** ADVANCED SETUP MENU *-sssssrssreriirses
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

@ Geben Sie ,,a“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

Einstellung der
automatischen Abmeldezeit
(ADVANCED[1]Auto Logout Time)

Falls nach einer festen Zeitspanne keine Eingabe erfolgt, dann trennt
der Projektor automatisch die Netzwerksverbindung unter
Verwendung der automatischen Abmeldefunktion. Es besteht die
Moglichkeit, dass Sie die Zeitspanne bis zum automatischen
Abtrennen des Projektors in Einheiten von einer Minute (von 1 bis
65535 Minuten) einstellen.

(advanced>7} o

Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.

Auto Logout Time : 5
Please Enter __:15 ®

(change) —> 15 *

@® Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

)\ Hinweis

*Falls der Einstellwert gleich 0 ist, ist die
automatische Abmeldefunktion deaktiviert.

* Wenn eine falsche Nummer eingegeben wurde, wird eine
Fehlermeldung (,Parameter Error!“ (Parameter-Fehler))
angezeigt und es erscheint wieder das ADVANCED
SETUP MENU (Erweiteres Konfigurationsmen).

Datenport-Einstellung
(ADVANCED[2]Data Port)

Die TCP Port-Nummer kann innerhalb eines Bereiches
von 1025 bis 65535 eingestellt werden.

(advanced>2} D
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005) @
(change) —> 10005 *

@ Geben Sie ,,2“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

* Fiihren Sie die Einstellung gemaB Anforderung aus. Normalerweise
sollten Sie die werksseitige Vorgabeeinstellung verwenden.

(D@-35



Steuerung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Ausfiihrung des Netzwerk-
Ping-Testes
(ADVANCED[5]Network Ping Test)

Sie kdnnen bestatigen, dass die Netzwerksverbindung
zwischen dem Projektor und einem Computer usw.
normal arbeitet.

(advanced>5} D
Ping dest IP addr :192.168.150.1

(Please Enter :192.168.150.152 } o)
(change) —> 192.168.150.152 *1

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time = 0 ms|

@® Geben Sie ,,5“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie die IP-Adresse des zu priifenden
Gerates ein, und driicken Sie danach die ,,En-
ter“-Taste.
Zeigen Sie die eingegebene IP-Adresse an (*1).
Zeigen Sie das Testergebnis an (*2).

%Hinweis

« Falls Sie die ,Enter“-Taste driicken, ohne eine IP-
Adresse einzugeben, dann wird die friher
verwendete IP-Adresse des Ping-Zielortes
eingegeben.

« Falls ein Fehler mit der Verbindung vorliegt, wird
,Error: No answer” (Fehler: Keine Antwort) 5
Sekunden nach einem nochmaligem Versuch
angezeigt. In diesem Fall missen Sie die
Einstellungen fiir den Projektor und den Computer
bestatigen und sich an lhren Netzwerk-Adminis-
trator wenden.

Einstellung der
akzeptierten IP-Adresse
(ADVANCED[6]Accept IP Addr (1)
- [8]Accept IP Addr (3))

Es besteht auch die Mdglichkeit, dass Sie die Sicherheit des Projektors
verbessern, indem Sie nur eine Verbindung von einer vorgeschriebene
|P-Adresse zulassen. Sie kénnen bis zu drei IP-Adressen einstellen,
die Verbinddungen zu dem Projektor herstellen dtirfen.

(advanced>6} O
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.152) ®
(change) —> 192.168.150.152 *

@® Geben Sie ,,6%,,, 7 oder ,,8“ ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

*Um die gegenwartig eingestellte akzeptierte IP-
Adresse ung(ltig zu machen, geben Sie ,0.0.0.0“ ein.

* Falls eine oder mehrere akzeptierte IP-Adressen
eingestellt werden, dann werden keine Verbindungen
von |P-Adressen zugelassen, die noch nicht eingestellt
sind. Sie kdnnen unter Verwendung von ,[9]Accept
All' IP Addr* wieder geléscht werden.

Akzeptieren aller IP-Adressen
(ADVANCED[9]Accept All IP Addr)

Entfernt die IP-Adressen, die mit ,Accept IP Addr®
(Akzeptierte IP-Adresse) eingestellt wurden.

advanced>9 } Q)
E:Accept All 1P Addr y/n)?y ) ®
@® Geben Sie ,,9“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Zu dem Zeitpunkt, zu dem ,y“ eingegeben wurde,
werden die numerischen Werte flr die akzeptierten
IP-Adressen (1)-(3) auf ,0.0.0.0“ zurtickgestellt.

* Wenn ,n“ eingegeben worden ist, andert sich die
Einstellung nicht.
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Einstellung des Suchports
(ADVANCED[O]Search Port)

Stellt die Portnummer fir die Suche nach dem
Projektor von dem Netzwerk ein.

(advanced>0} Q)
Please Enter Port Number for Search from Computer.
Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 15004 } ®
(change) —> 5004 *

@® Geben Sie ,,0“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

® Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

%Hinweis

* Flihren Sie die Einstellung gemaB Anforderung
aus. Sie sollten die werksseitige
Vorgabeeinstellung verwenden.

Riickkehr an die
Vorgabeceinstellungen
(ADVANCED[!]Restore Default
Setting)

Lasst alle MenUeinstellwerte auf den Vorgabestatus
zurtickkehren.

advanced>!} ®
:Restore All Setting to Default(y/n)? y) @)

— User Setting Initialized —

@ Geben Sie ,,!“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

®@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

%Hinweis

« Falls die Werte fiir die IP-Adresse, die Teilnetzmaske
oder das Gateway des Projektors Uiber das Telenet
zurlickgesandt wurden, kann der Computer nicht
mit dem Projektor verbunden werden, abhangig von
den Einstellungen des Netzwerkes des Computers.

Ruckkehr an das
Hauptmenu
(ADVANCED[Q]Return to Main Menu)

Kehrt an das Haupt-SETUP MENU zurick.

( advanced>§ )} D
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]Advanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

@ Geben Sie ,,q“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
Kehrt an das SETUP MENU (Konfigurationsmeni)
zurick.
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/Stackprojektion

Die Stackprojektion ermdéglicht lhnen, die Helligkeit eines Bildes zu erhéhen indem Sie zwei
Projektoren stapeln und das gleiche Bild zur gleichen Zeit projizieren.

. Info

* Um eine Stackprojektion durchzufiihren, bestimmen Sie einen der Projektoren als ,Master” und den andren
als ,Slave“ und verbinden Sie die beiden Projektoren mit handelstblich erhaltlichen LAN-Kabel (UTP-
Kabel, Kategorie 5, Uberkreuz-Typ). So kénnen Sie beide Projektoren mit einer Fernbedienung bedienen.

* Durch die unteren Tasten kénnen Sie beide, den ,Master” und den ,Slave®, zur gleichen Zeit bedienen.

* ON-Taste * AUTO SYNC-Taste

« STANDBY-Taste * RESIZE-Taste

« BLACK SCREEN-Taste * PICTURE MODE-Taste
« INPUT 1 - 5-Tasten - BREAK TIMER-Taste

* MUTE-Taste  FREEZE-Taste

* VOLUME-Tasten

* Normalerweise kann der als ,Slave” definierte Projektor nicht von der Fernbedienung aus bedient werden.
Nur dann, wenn die Fernbedienung mit einem ©3,5mm Klinkenkabel (im Handel erhaltlich oder tUber
Bestellnummer QCNWGAO038WJPZ bei Sharp zu beziehen) an den Projektor angeschlossen ist, kann
der als ,Slave” definierte Projektor mit der Fernbedienung bedient werden.

* Selbst dann wenn der Projektor als ,Slave* definiert wurde, kdnnen die Tasten des Projektors benutzt
werden.
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Einrichtung der Stackprojektion

Dieser Teil zeigt Ihnen ein Beispiel fiir die Einrichtung der Stackprojektion eines Computerbildes mit zwei

Projektoren.

RGB-Kabel

Projektor 1: Master

ph

OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
Anschluss

\

j—

INPUT 1-Anschluss

RGB-
Kabel

I~ LAN-Anschluss

LAN-Kabel
(Uberkreuz-Typ)

Computer

Projektor 2: Slave

\

| —

INPUT 1-Anschluss

1 Stellen Sie die ,,Stack Einstellung“
von Projektor 1 auf ,,Master®.
(Siehe Seite 84 der Bedienungsanleitung des

.~ Projektors.)

2 Stellen Sie die ,,Stack Einstellung*
von Projektor 2 auf ,,Slave“.
(Siehe Seite 84 der Bedienungsanleitung des
.~ Projektors.)

3 Fiihren Sie an beiden Projektoren
»Paareinheit” aus.
(Siehe Seite 85 der Bedienungsanleitung des
Projektors.)

T~ LAN-Anschiuss

4 winlen sie Eingaben gemaB der
untenstehenden Tabelle.

(Siehe Seite 86 der Bedienungsanleitung des
Projektors.)

Projektor 1 Projektor 2
Master Slave
Eingénge einst. Eingénge einst.
EINGANG1|ON EINGANG1|ON
EINGANG2 | OFF EINGANG2 | OFF
EINGANG3 | OFF EINGANG3 |OFF
EINGANG4 | OFF EINGANG4 | OFF
EINGANG5 | OFF EINGANGS | OFF

g

5 Schalten Sie beide Projektoren aus.

) e
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6 verbinden Sie die INPUT 1- |8
Anschluss von Projektor 1 mit der
RGB-Ausgangsbuchse des Com-
puters durch das RGB-Kabel.

(Siehe Seite 27 der Bedienungsanleitung des
.~ Projektors.)

7 Verbinden Sie die OUTPUT (FOR IN-

1 mit der INPUT 1-Anschluss des 9

Projektors 2 durch das RGB-Kabel.
(Siehe Seite 36 der Bedienungsanleitung des

%Hinweis

*Bei dem Anschluss des RGB- Kabels an
den Projektor 2, benutzen Sie die
Eingabebuchse, die die selbe Zahl, wie der
Projektor, aufweist (INPUT 1-Anschluss,
in diesem Fall).

| Anwendungen |

PUT 1, 2)-Anschluss von Projektor <

Projektors.) A

Verbinden Sie die LAN-Anschluss
von Projektor 1 mit der LAN-
Anschluss des Projektors 2 mit
einem handelsiiblichen LAN-Kabel
(UTP-Kabel, Kategorie 5, Uber-

kreuz-Typ).

Schalten Sie zuerst die Projektoren
ein und dann den Computer.

Bei der Eingabe mehrerer Quellen, beziehen Sie sich auf das nachstehende Beispiel.

INPUT 1-Anschluss RGB-Kabel Projektor 1
. ] OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)- Master
Projektor 1: L ] L — Anschluss Eingange einst
Master — N '
- = EINGANG1|ON
\ ~4 EINGANG2| ON
- EINGANG3| OFF
- 0 Anschluss :
INPUT 2-Anschlisse Computer |EINGANG4 | ON
INPUT 4-Anschluss EINGANG5 | OFF
RGB-
Kabel LAN-Kabel
(Uberkreuz-Typ) Projektor 2
INPUT 1-Anschluss
Slave

Projektor 2:
Slave

W‘

\ LAN-Anschluss

INPUT 4-Anschluss

5 BNC an 15-Pin
D-Sub-Kabel

Eingange einst.
EINGANG1|ON
EINGANG2 | OFF
Computer EINGANG3 | OFF
EINGANG4 | ON
EINGANGS5 | OFF

| — <
- \ Verteiler =
Verbund-Videokabel Videogerat
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/Projektion auf Videowand

Normalerweise ist ein teures Bildverarbeitungsgerét erforderlich um eine Projektion auf der

Videowand einzurichten.
Dieser Projektor jedoch hat eine eingebaute Videowandféahigkeit, so dass keine zusatzliche

Ausriistung benétigt wird.

M info

* Bevor Sie die Videowandprojektion einrichten, mussen Sie Internet Explorer (Version 5.0 oder spéater)

installieren.

« Videowand ist nicht kompatibel mit Auflésungen héher als SXGA.

« Die Bildqualitat kann sich verschlechtern, wenn Bildsignale durch mehrere Projektoren mit einem RGB-
Kabel oder einem RCA-Kabel in einer Verkettungsverbindung eingegeben werden.




Projektion auf Videowand

Einrichtung der Videowandprojektion

Nachfolgend wird ein Beispiel aufgefiihrt, wie man eine 2 X 2 Videowand mit 4 Projektoren erstellen kann.

INPUT 1-Anschluss RGB-Kabel
OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
i Anschl
Projektor 1 N nschluss

\

j—

Computer
RGB-Kabel

INPUT 1-Anschluss

OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
Projektor 2 - Anschluss

\
—

RGB-Kabel
INPUT 1-Anschluss

OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
Projektor 3 - Anschluss

E_J =

RGB-Kabel
INPUT 1-Anschluss

Projektor 4 N

T
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1 Greifen Sie auf einen der 4
Projektoren per Internet Explorer

ZU.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 23: ,Steuerung
des Projektors unter Verwendung des
< Internet Explorer (Version 5.0 oder spéter)*.)

2 Klicken Sie auf ,,Video Wall*“

(Videowand) im Menii.
G ,Video Wall“ (Videowande) wird erscheinen.

3 Wahlen Sie ,,2 X 2 auf ,,Division“.

e

Projektion auf Videowand

4 Klicken Sie auf die angegeben

Taste, fiir die gewilinschte Position.

* Der Projektor wird dann auf den Teil der
Videowand zugeteilt.

%Hinweis

Fur weitere Informationen zu der
zugeteilten Position und der tatsachlichen
Position des Projektors, Siehe: ,Festlegen
des projizierten Bildes auf der Videowand-
einrichtung” (Seite 44).

D g

5 Wiederholen Sie den selben Ablauf
von Punkt 1 bis Punkt 4 fir die

anderen drei Projektoren.
D
Dies beendet die Einrichtung der
Videowand. Sobald die selben Bildsignale
in alle Projektoren eingegeben wurde,
beginnt die Projektion auf der Videowand.

Settings & Adjustments - Video Wall

® | 2
3 4
@—
Division : %2 Digital Iinage Alignment :
O
Selected Position : Mo, 1{1xz1)
(Click on chart to change.) [ LEFT H RESET H RIGHT ] @
DO

@ Wabhlt eine Position flr jeden Projektor (die definierten Tasten).

@ Wahlt etliche Positionen, wo die Videowand geteilt wird, aus.

® Zeigt den derzeitigen Status der Videowandeinrichtung auf.

@ Passt die Position des projizierten Bildes sowie horizontal, als auch vertikal an.



Projektion auf Videowand

Anpassen der horizontalen
und vertikalen Position

Ruckkehr Standart-
Videowandeinrichtung

Klicken Sie ,,UP“ (HOCH), ,DOWN*“ (RUNTER),
»LEFT*“ (LINKS) oder ,,RIGHT“ (RECHTS) zu der
Position des projizierten Bildes.

1 Auswahl von ,,1 X 1“in ,,Division®“.

e

2 Klicken Sie auf die angegebene
Tast 1.
* Die Einrichtung der Videowand wird zu
< Standarteinstellungen zurlickkehren.

Festlegen des projizierten Bildes auf der Videowand-

Nachfolgend werden Beispiele zum Zuordnen der projizierten Abbildung fiir Front- und Riickprojektion

einrichtung
angegeben.
| Frontprojektion |
1 2 3
D i
4 5 6
L~ =z
1_— 2 7 8 9
* Prm—= 3 7
=<5 :
> =<6
1= 8

Die Nummern der Projektoren beziehen sich auf
die Nummern der projizierten Positionen.

@-44

| Riickprojektion |

Die Nummern der Projektoren beziehen sich auf
die Nummern der projizierten Positionen.




Projektion auf Videowand

-]
Bemerkungen zur Breiten Videowandprojektion

Die Auswahl von ,,2 X 1%, ,3 X 1%, ,4 X1%, ,56 X1%,,6 X 1%,,7 X 1“ oder ,,8 X 1“ in ,,Division” (Siehe Seite 43)
ermdoglicht lhnen das Erstellen einer breiten Videowand.

Um eine breite Videowand mit drei Projektoren in einer Reihe von links nach rechts (Siehe oben) einzurichten,
wahlen Sie ,,3 X 1“ in ,,Division”, wahlen Sie eine Position fiir jeden Projektor und geben Sie dann das Bild
ein, dessen Breite auf 1/3 gekiirzt wurden ist (Siehe oben).




Projektion auf Videowand

Einrichtung der Videowandprojektion | Anwendungen|

Indem Sie Stack Einstellungsfunktionen und eingestellte Eingansfunktionen zusammen benutzen, kénnen
Sie die Videowand mit nur einer Fernbedienung bedienen.

Dieser Teil zeigt Ihnen ein Beispiel zum Verbindungsablauf der Eingabe der Bildsignale auf die Videowand,
basierend auf ein Beispiel aus dem vorigem Abschnitt.

RGB-Kabel
OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
INPUT 1-Anschluss Anschluss
Projektor 1: ", | 5BNC an 15-Pin D-Sub-Kabel
Master .
1 LAN-Anschluss
INPUT 2-Anschliisse — v
INPUT 4-Anschluss RGB-Kabel
OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
INPUT 1-Anschluss \\ A/nschluss
Projektor 2: N
Slave ™
. LAN-Anschluss Computer
INPUT 4-Anschluss RGB-Kabel
OUTPUT (FOR INPUT 1, 2)-
INPUT 1-Anschluss L A?schluss /
Projektor 3: ] &ﬁ_ _ // Hub
Slave = J \\V///
\ -
\_- LAN-Anschluss LAN-Kabel
INPUT 4-Anschluss (Durchgangstyp)
RGB-Kabel
INPUT 1-Anschluss ~L
Projektor 4: 1T
Slave )
- ] ~LAN-Anschluss
INPUT 4-Anschluss

Verteiler

Videogerat

Verbund-Videokabel
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Projektion auf Videowand

m Vorbereitung

- Befolgen Sie die nachfolgenden Schritte nach der Einrichtung einer grundlegenden Verbindung.

* Wenn ,User Name*“ (Benutzername) und ,Password* (Passwort) auf dem Projektor festgelegt wurden sind, I16schen Sie sie
vor der Einrichtung der Stackprojektion. Um ,User Name* (Benutzername) und ,Password" (Passwort) festzulegen, benutzen
Sie den gleichen Benutzername und das gleiche Passwort fiir die beiden Master und Slaveprojektoren. (Siehe Seite 25.)

* Legen Sie ,Data Port“ (Datenport) mit der gleichen Nummer fiir beide der Master- und Slaveprojektoren
fest. (Siehe Seite 26.)

. Info

* Benutzen Sie keine Netzwerksoftware oder Gerate, die gerade dabei sind auf den Projektor mittels des
Ports, mit der selben Nummer, die fir den Master-oder Slave-Projektor benutzt wurde, zuzugreifen, anderenfalls
wird es Ihnen nicht mdglich sein mehrere Projektoren mit einer Fernbedienung richtig zu bedienen.

%Hinweis

 Die aufgezeigten TCP/IP Einstellungen

1 Andern sie die TCP/IP Ein-
stellungen fiir den Computer wie

nachstehend aufgezeigt.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 19: ,2. Einstellung
einer IP Adresse fiir den Computer*.)
*|P address (IP-Adresse) :192.168.150.2
* Subnet mask (Teilnetzmaske) : 255.255.255.0
* Default gateway (Vorgabe-Gateway) : (Geben Sie keine
Werte ein.)

sind Beispiele um Verbindungen, unter
Einbeziehung des Diagramms,
herzustellen.
*Wenn andere Gerate im gleichen
Netzwerk verwendet werden, muss
unbedingt darauf geachtet werden, dass

sich IP-Adressen und andere Netzwerk-
einstellungen nicht Uberlagern.

 Fur Hilfe mit den Netzwerkeinstellungen
ziehen Sie lhren Netzwerkverwalter zu

2 Andern Sie die TCP/IP Ein-
stellungen fiir den jeden Projektor

wie nachstehend aufgezeigt. Rate.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 21: ,3. Einrichten D N
eines Netzwerkanschluss fur den Projektor”.)
*|P address  Projektor 1 : 192.168.150.3 3 SchlieBen Sie den Computer und

(IP-Adresse) Projektor 2 : 192.168.150.4
Projektor 3 : 192.168.150.5
Projektor 4 : 192.168.150.6
® Subnet mask (Teilnetzmaske) : 255.255.255.0

® Default gateway (Vorgabe-Gateway) : 0.0.0.0

die Projektoren so an wie
L untenstehend gezeigt.

Projektor 1:

Master E %
- —— ~ LAN-Anschluss
Projektor 2:
Slave o LAN-Kabel
- ——J  LAN-Anschluss
Projektor 3: T
Slave i, ===
; LAN-Anschluss M
7
] ]
Projektor 4: LAN-Kabel
Slave iy (Durchgangstyp)
—

LAN-Anschluss
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4 Schalten Sie alle Projektoren an.

N

5 Greifen Sie iiber den Computer via
Internet Explorer auf Projektor 1 zu.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 23 :,Steuerung
des Projektors unter Verwendung des Internet

< Explorer (Version 5.0 oder spater)“.)

6 Klicken Sie auf ,,Stack“ im Mendi.

) g
7 Wabhlen Sie ,,Master“ in ,,Stack Set- Settings & Adjustments - Stack
. .
ting“ (Stack-Einstellungen). Stacks Seting
* Slave-Addresse-Anzeige erscheint.
Slave 1 b o @ address)
Slave 2 b oo @ address)
Slave 3 o o o o @ addess
Slave 4 o o o o @ addess
Slave 5 Address
LN b oo @ address)

8 stellen Sie die IP Adresse fiir jeden
Projektor wie nachstehend
beschrieben ein.

e Slave 1 : 192.168.150.4

e Slave 2 : 192.168.150.5
e Slave 3 : 192.168.150.6

g

9 Klicken Sie die ,,Apply“ (Anwenden)
Taste.

N

10 Greifen Sie durch den Computer via
Internet Explorer auf Projektor 2 zu.
(Fur Einzelheiten siehe Seite 23 : ,Steuerung
des Projektors unter Verwendung des Internet
Explorer (Version 5.0 oder spater)“.)

N

11 Klicken Sie auf ,,Stack“ im Menii.

e

12 wahlen sie »Slave” in ,,Stack Set-
ting“ (Stack-Einstellungen).

©®-48



13 Gehen Sie mit der selben
Vorgehensweise, von Schritt 10 zu
Schritt 12, fiir Projektoren 3 und 4

\/// VOr.

14 wanhlen sie Eingaben wie in der

rechten Tabelle festgelegt.
(Siehe Seite 86 der Bedienungsanleitung des
Projektors.)

%Hinweis

* Stellen Sie die Eingangsbuchsen, die Sie
benutzen werden auf ,ON“. Stellen Sie die
Eingangsbuchsen, die Sie nicht benutzen
werden auf ,OFF*.

15 schalten Sie alle Projektoren aus.

"

16 stellen sie Verbindungen geman
des Diagramms auf Seite 46 her.

17 schalten Sie zuerst die Projektoren
ein, dann die Computer und dann
_ die Videoausrustung.

%Hinweis

« Die Bildqualitat kann sich verschlechtern, wenn
Bildsignale durch mehrere Projektoren mit
einem RGB-Kabel oder einem RCA-Kabel in
einer Verkettungsverbindung eingegeben
werden.

Projektion auf Videowand

Projektor 1

Master

Projektor

2-4

Eingdnge einst.

Slave

EINGANG1|ON

Eingénge einst.

EINGANG2| ON

EINGANG1

ON

EINGANG3 | OFF

EINGANG2

OFF

EINGANG4 | ON

EINGANG3

OFF

EINGANG5 | OFF

EINGANG4

ON

EINGANG5

OFF




/Fehlersuche

Kommunikation kann mit dem Projektor nicht etabliert werden

Bei Anschluss des Projektors unter Verwendung des seriellen Anschlusses

<

<
<

Uberpriifen Sie, dass die RS-232C-Anschluss des Projektors und des Computers oder des
im Fachhandel erhaltlichen Steuergerates richtig angeschlossen sind.

Achten Sie darauf, das es sich bei dem RS-232C Kabel um ein Uberkreuz-Kabel handelt.

Stellen Sie sicher, dass die Einstellung des RS-232C Ports flir den Projektor mit der Einstellung
fir den Computer oder dem im Fachhandel erhaltlichen Steuergerat ubereinstimmt.

Bei Anschluss des Projektors an einen Computer unter Verwendung einer
Netzwerk-(LAN)-Verbindung

<

A A A A A

Stellen Sie sicher, dass der Kabelstecker richtig in die LAN-Anschluss des Projektors
eingesteckt ist.

Stellen Sie sicher, dass der Kabelstecker richtig in einen LAN-Port des Computers oder eines
Netzwerkgerates, wie z.B. eines Hubs, eingesteckt ist.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein Kabel der Kategorie 5 handelt.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein Uberkreuz-Kabel handelt, wenn
Sie den Projektor direkt an den Computer anschlieBen.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein gerade durchgehendes Kabel
handelt, wenn Sie den Projektor mit einem Netzwerkgerat, wie z.B. einem Hub, verbinden.

Achten Sie darauf, dass die Stromversorgung fir das Netzwerkgerat, wie z.B. einem Hub,
zwischen dem Projektor und einem Computer eingeschaltet ist.

Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Computer und den Projektor

<

Kontrollieren Sie die folgenden Netzwerk-Einstellungen fiir den Projektor.
* [P Address (IP-Adresse)
Stellen Sie sicher, dass die IP-Adresse fir den Projektor in dem Netzwerk nicht dubliziert ist.
* Subnet Mask (Teilnetzmaske)
Wenn die Gateway-Einstellung flir den Projektor gleich ,0.0.0.0“ (nicht verwendet) ist, oder die Gateway-
Einstellung fiir den Projektor und die Vorgabe-Gateway-Einstellung fiir den Computer gleich sind:
* Die Teilnetzmasken fiir den Projektor und den Computer sollten gleich sein.
* Die von der Teilnetz-Maske gezeigten IP-Adressen-Teile flr den Projektor und den
Computer sollten identisch sein.
(Beispiel)
Wenn die IP-Adresse fir den Projektor gleich ,192.168.150.2“ und die Teilnetzmaske gleich
,255.255.255.0“ ist, dann sollte die IP-Adresse fir den Computer gleich ,192.168.150.X“
(X=3-254) und die Teilnetzmaske gleich ,255.255.255.0“ sein.
* Gateway
Wenn die Gateway-Einstellung fiir den Projektor gleich ,0.0.0.0“ (nicht verwendet) ist, oder die Gateway-
Einstellung fiir den Projektor und die Vorgabe-Gateway-Einstellung flir den Computer gleich sind:
¢ Die Teilnetze fir den Projektor und den Computer sollten gleich sein.
* Die von der Teilnetz-Maske gezeigten IP-Adressen-Teile flr den Projektor und den
Computer sollten identisch sein.
(Beispiel)
Wenn die IP-Adresse fir den Projektor gleich ,192.168.150.2“ und die Teilnetzmaske gleich
,255.255.255.0“ ist, dann sollte die IP-Adresse fir den Computer gleich ,192.168.150.X“
(X=3-254) und die Teilnetzmaske gleich ,255.255.255.0“ sein.
 Data Port (Datenport)
Der Datenport des Projektors sollte nicht von anderen Computern benutzt werden.
Der Datenport sollte fur die Datenlbertragung wahrend der Stapelprojektion benutzt werden.

%Hinweis

* Die werkseitige Vorgabeeinstellung der Netzwerk-Einstellung fir den Projektor
IP address (IP-Adresse) : 192.168.150.2
Subnet mask (Teilnetzmaske) : 255.255.255.0
Gateway address (Gateway-Adresse) : 0.0.0.0 (Nicht verwendet)

* Fir die Netzwerk-Einstellungen fir den Projektor siehe Seite 21.
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« Halten Sie die folgenden Schritte ein, wenn Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Computer
Uberprifen.
1. Offnen Sie einen Befehl-Eingabeaufforderung (MS-DOS Prompt).
* Im Falle von Windows® 98 oder 98SE: Klicken Sie auf ,start” (Start), ,Programs* (Programme),
,MS-DOS Prompt“ (MS DOS-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
* Im Falle von Windows® Me: Klicken Sie auf ,start (Start), ,Programs® (Programme), ,Accessories*
(Zubehér), ,MS-DOS Prompt“ (MS DOS-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
* Im Falle von Windows® 2000: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,Programs* (Programme), ,Accessories*
(Zubehér), ,Command Prompt* (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
 Im Falle von Windows® XP: Klicken Sie auf ,start* (Start), ,All Programs* (Alle Programme),
»Accessories” (Zubehor), ,Command Prompt“ (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser
Reihenfolge.
2. Nachdem Sie den Befehls-Eingabeaufforderung (MS-DOS Prompt) gestartet haben, geben
Sie den Befehl ,ipconfig“ ein, und drlicken Sie danach die ,Enter“-Taste.

%Hinweis

* Die Kommunikation wird vielleicht nicht etabliert, auch wenn Sie die Netzwerk-
Einstellungen fur den Computer ausgefiihrt haben. In einem solchen Fall starten
Sie erneut den Computer.

C:\>ipconfig

Command Prompt

IC=~>ipconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DHE Suffix H

IP Address. - . . . . . . . . . . 192.168.158.2083
Bubnet Mask . . . . . . . . . . . 255.255.255.8
Default Gateway . . . . . . . . . = 192_168.158.1

%Hinweis

* Verwendungsbeispiele fur ipconfig
C:\>ipconfig /?  zeigt an wie ,ipconfig.exe” zu verwenden ist.
C:\>ipconfig zeigt die eingestellte |IP-Adresse, die Teilnetzmaske und das
Vorgabe-Gateway an.
C:\>ipconfig /all zeigt alle Einstellinformationen in Hinsicht auf TCP/IP an.

3. Um an die Windows®-Anzeige zurlickzukehren, geben Sie ,exit* ein, und driicken Sie
danach die ,Enter“-Taste.

(D@-51
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<« Uberpriifen Sie, ob das ,TCP/IP“-Protokoll richtig arbeitet, indem Sie den ,PING*“-Befehl
verwenden. Uberprifen Sie auch, ob die IP-Adresse eingestellt ist.
1. Offnen Sie einen Befehl-Eingabeaufforderung (MS-DOS Prompt).
* Im Falle von Windows® 98 oder 98SE: Klicken Sie auf ,start” (Start), ,Programs* (Programme),
,MS-DOS Prompt“ (MS DOS-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
* Im Falle von Windows® Me: Klicken Sie auf ,start (Start), ,Programs® (Programme), ,Accessories*
(Zubehér), ,MS-DOS Prompt“ (MS DOS-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
* Im Falle von Windows® 2000: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,Programs* (Programme), ,Accessories*
(Zubehér), ,Command Prompt* (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
¢ Im Falle von Windows® XP: Klicken Sie auf ,start (Start), ,All Programs® (Alle Programme),
LAccessories (Zubehdr), ,Command Prompt“ (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.
2. Nachdem Sie den Befehls-Eingabeaufforderung (MS-DOS Prompt) gestartet haben, geben
Sie den Befehl ,PING“ ein.
Eingabebeispiel C:\>Ping XXX. XXX. XXX. XXX
SMKXXXXX XXX XXX sollte mit einer IP-Adresse eingegeben werden, an die der Anschluss
erfolgen soll, wie zum Beispiel an den Projektor.
3. Bei normalem Anschluss wird das folgende Display erhalten.
(Die Bildschirmanzeige kann sich in Abhangigkeit von dem Betriebssystem etwas
unterscheiden.)
<Beispiel> Wenn die IP-Adresse mit ,192.168.150.2“ verbunden ist

Command Prompt
“>Ping 192.168.158.2

Pinging 1922.168.158.2 with 32 hytes of data:

Reply from 192.168.158.2: bhytez=32 time<imz TTL=128
Reply from 192.168_.158.2: bhytez=32 time<imz TTL=128
Reply from 192.168_.158.2: bhytez=32 time<imz TTL=128
Reply from 192.168.158.2: hytez=32 time<{imz TTL=128

Ping statistics for 192.168.158.2:

Packets:- Sent = 4. Received = 4. Lost = 8 (Bx loss),
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = Bms, Maximum = Bms,. Average = Bms

R

4. Wenn kein Befehl gesandt werden kann, wird ,Request time out® (,Aufforderungszeit
abgelaufen®) angezeigt.
Uberprifen Sie nochmals die Netzwerk-Einstellung.
Falls die Kommunikation noch immer nicht richtig etabliert werden kann, wenden Sie sich
an lhren Netzwerk-Administrator.

5. Um an die Windows®-Anzeige zurlickzukehren, geben Sie ,exit* ein, und driicken Sie
danach die ,Enter“-Taste.

Es kann keine Verbindung hergestellt werden, da Sie lhren Anwendernamen
oder lhr Passwort vergessen haben.

< |Initialisieren Sie die Einstellungen. (Siehe Seite 88 in der Bedienungsanleitung des Projektors.)
« Nach der Initialisiertung fiihren Sie die Einstellung erneut aus.
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