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MANUEL DU RESPONSABLE

Lisez ce manuel avec attention pour tirer le meilleur profit de ce 
produit.

Lisez les instructions d'installation et les avertissements du 
"Manuel d'utilisation (informations générales)" avant d'installer ce 
produit.

Conservez tous les manuels à portée de main pour pouvoir vous 
y référer à tout moment, à savoir ce manuel, le "Manuel 
d'utilisation (informations générales)" et les manuels d'utilisation 
des équipements en option installés.

Ce manuel décrit les programmes utilisés par le responsable. Il est 
conseillé à ce dernier de lire le manuel avec attention pour tirer le 
meilleur profit des programmes.

IMPRIMANTE NUMERIQUE COULEUR
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LISTE DES PROGRAMMES DU RESPONSABLE

Utilisation des programmes du responsable
La procédure générale d'utilisation des programmes du responsable est expliquée ci-dessous, en utilisant
"CHANGEMENT DU CODE DU RESPONSABLE" à titre d'exemple.

1 Appuyez plusieurs fois sur la touche [MENU]
jusqu'à l'affichage des "PROGRAMMATION DU
FONCTIONNEMENT".

2 Appuyez sur la touche [OK].

Le message ci-contre s'affiche.

3 Appuyez plusieurs fois sur la touche [ ] ou
[ ] jusqu'à l'affichage du premier chiffre de
votre numéro de code du responsable, puis
appuyez sur la touche [OK].

Le réglage par défaut usine
pour le numéro de code du
responsable est 00000.

Lorsque vous appuyez sur la touche [OK] pour entrer le
premier chiffre après l'avoir sélectionné, le tiret "-" du premier
chiffre est remplacé par un astérisque " " et le tiret "-" du
deuxième chiffre clignote. Si vous devez corriger le chiffre
précédent, appuyez sur la touche [RETOUR/ANNUL.] pour
revenir en arrière.

4 Répétez l'étape 3 pour entrer les chiffres de la
deuxième à la cinquième position du code du
responsable, puis appuyez sur la touche [OK].

5 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] jusqu'à l'apparition du
programme souhaité, puis appuyez sur la touche [OK].

Exemple :
Pour changer le numéro de
code du responsable,
sélectionnez
"CHANGEMENT DU CODE
DU RESPONSABLE", puis
appuyez sur la touche [OK].

6 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] pour
sélectionner le réglage souhaité du
programme, puis appuyez sur la touche [OK].

Les réglages de chaque
programme sont expliqués
aux pages 6 et suivantes.

Exemple : "CHANGEMENT DU CODE DU RESPONSABLE" est
sélectionné
Dans cet exemple, le code du responsable 00000 (code par défaut usine)
est remplacé par 98765. Sélectionnez "CHANGEMENT DU CODE DU
RESPONSABLE" à l'étape 6, puis appuyez sur la touche [OK]. L'affichage
est le suivant :

Respectez les étapes 1 à 5 ci-dessous pour entrer 98765.

1 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] jusqu'à
l'apparition du 9, puis appuyez sur la touche [OK].
Le deuxième tiret "-" commence à clignoter.

2 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] jusqu'à
l'apparition du 8, puis appuyez sur la touche
[OK]. Le troisième tiret "-" commence à clignoter.

3 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] jusqu'à l'apparition du
7, puis appuyez sur la touche [OK]. Le quatrième tiret "-"
commence à clignoter.

4 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] jusqu'à l'apparition du
6, puis appuyez sur la touche [OK]. Le cinquième tiret "-"
commence à clignoter.

5 Appuyez sur la touche [ ] ou [ ] jusqu'à l'apparition du
5, puis appuyez sur la touche [OK].

Le code du responsable est remplacé par le nouveau code.

7 Appuyez sur la touche [MENU] pour
quitter le programme.

REMARQUE

Pour utiliser les programmes du responsable, vous devez d'abord programmer un numéro de code du responsable. (Voir les étapes 3 et 4 ci-dessous.)

ENTRER LE CODE 
DU RESPONSABLE   -----

ENTRER LE CODE 
DU RESPONSABLE   0----

RETOU

RETOUR

DEFINIR CODE
       00000 - -----

DEFINIR CODE
       00000 - 9----

DEFINIR CODE
       00000 - 98---

DEFINIR CODE
       00000 - 987--

DEFINIR CODE
       00000 - 9876-

DEFINIR CODE
       00000 - 98765
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              -----
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              01234
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CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

IMPRIMER LISTE DES
PROG. DU RESPONSABLE

Niveau 2Niveau 1 Niveau 3

Niveau 4

Niveau 4

RETABLIR REGLAGES PAR DEFAUT USINE
ENREGISTRER CONFIG. ACTUELLE
RETABLIR LA CONFIGURATION

REGLAGE DU RETOUR A L'ETAT INITIAL
TEMPS D'AFFICHAGE DES MESSAGES
REGLAGE DE LA LANGUE

REMISE A ZERO COMPTE
CONTROLE DU NUMERO DE COMPTE.

REGLAGE ALIGNEMENT
REGLAGES DE SECURITE

REGLAGES INTERFACE
REGLAGES DU RESEAU

PAS D'IMPRESSION SI COMPTE INCORRECT

REGLAGES INITIAUX

INIT./ENREG. REGLAGES

MODE UTILISATION CONTROLEE
LIMITE DE COMPTE
IMPRIMER PAR COMPTE

LIMITE PAR COMPTE
LIMITER TOUS COMPTES

REGLAGE AUTOMATIQUE
REGLAGE MANUEL

ENTRER No DE COMPTE A EFFACER
EFFACER TOUS LES COMPTES

IMPRIMER PAR COMPTE AFFICHAGE
IMPRIMER PAR COMPTE IMPRESSION

REM. A ZERO PAR CPT.
RAZ TOUS LES COMPTES

ENTRER NOUVEAU No DE COMPTE

MINUTERIE DE MISE HORS TENSION AUTO.
MISE HORS TENSION AUTOMATIQUE
MODE D'ECONOMIE D'ENERGIE
ECONOMIE DE TONER (N/B)

NUMERO DE SERIE
ETAT ET ALERTE PAR COURRIER ELEC.
KIT D'EXTENSION PS3
KIT DE SECURITE DES DONNEES

REGLAGES DU 
TABLEAU DE BORD

REGLAGES DU PERIPHERIQUE

ECONOMIE D'ENERGIE

CHANGEMENT DU CODE
 DU RESPONSABLE

REGLAGE DE LA COULEUR

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

DESACTIVER MODULE RECTO VERSO
DESACTIVER UNITE DE RETOURNEMENT
DESACTIVER AGRAFEUSE
DESACTIVER MAGASINS PAPIER DU MEUBLE
DESACTIVER FINISSEUR
DESACT. MAG. GDE CAPACITE
DESACTIVER LE BAC A DECALAGE
REGLAGE DU FINISSEUR PIQURE A CHEVAL
REGLAGE SELECTION PAPIER AUTOMATIQUE

CALIBRAGE FACILE
BALANCE DES COULEURS
IMPRESSION DE PAGE TEST

EFFACER NUMERO DE COMPTE
MODIFIER NUMERO DE COMPTE
IMPRIMER NUMERO DE COMPTE

DEPASSEMENT DU DELAI D'ENTREE/SORTIE
COMMUTATION DE PORTS
ACTIVER PORT PARALLELE
ACTIVER PORT USB
ACTIVER PORT RESEAU

REGLAGE ADRESSE IP
ACTIVER TCP/IP
ACTIVER NetWare
ACTIVER EtherTalk
ACTIVER NetBEUI
REMISE A ZERO DE LA CARTE RESEAU

DESACTIV. IMPRESSION DE PAGE D'AVIS
DESACTIV. IMPRESSION DE PAGE TEST
SELECT. AUTO. A4/LT
EFFACER LES DONNEES EN ATTENTE
METHODE DE SORTIE SI MEMOIRE PLEINE
TYPE PAP. PLAT. ALIM

EFFACER TOUTE LA MEMOIRE
EFFACEMENT AUTO. A LA MISE EN MARCHE
EFFACEMENT AUTO. A LA FIN DU TRAVAIL

NOMBRE DE REPET. DU 
PROGRAMME SELECT.
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Gabarit de réglage
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DESCRIPTION DES PROGRAMMES

Menu détaillé des réglages des programmes du responsable
Le menu est trop grand pour tenir sur une page et il s'affiche, par conséquent, sur les pages 23 à 31. Les éléments
à l'intérieur d'un cadre en ligne pointillée  sont expliqués à la page indiquée dans le cadre.

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK] [RETOUR/
ANNUL]

[OK]

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

NIVEAU 5

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner DESACTIVE, 
COULEUR & NOIR/BLANC ou 
COULEUR SEULEMENT.

MODE UTILISATION 
CONTROLEE

Le réglage est enregistré.
Ce programme est expliqué 
à la page 6.

Le réglage est enregistré.
Ce programme est expliqué 
à la page 6.

LIMITE DE COMPTE LIMITE PAR COMPTE

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

Entrez la limite de compte.
Pour entrer les numéros, 
reportez-vous à la page 4.

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour sélectionner le 
numéro de compte et la 
couleur ou noir et blanc.

NIVEAU 5

Le réglage est enregistré.
Ce programme est expliqué 
à la page 6.

L'impression commence.
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

LIMITER TOUS COMPTES

Entrez la limite de compte.
Pour entrer les numéros, 
reportez-vous à la page 4.

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour sélectionner le 
numéro de compte et la 
couleur ou noir et blanc.

IMPRIMER PAR COMPTE

REMISE A ZERO COMPTE

CONTROLE DU NUMERO 
DE COMPTE.

PAS D'IMPRESSION SI 
COMPTE INCORRECT 

IMPRIMER PAR COMPTE
AFFICHAGE

IMPRIMER PAR COMPTE
IMPRESSION

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour sélectionner le 
numéro de compte et la 
couleur ou noir et blanc et 
affichez le compteur.

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 
[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir page 26

Voir pages 
27 à 28

Voir pages 
29 à 31

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 31

Voir page 24

Voir page 24

Voir page 25

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 
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[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

Voir page 23

Voir page 23

Voir page 23

Voir page 25

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

NIVEAU 5

MODE UTILISATION 
CONTROLEE

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 4). 
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

LIMITE DE COMPTE

REM. A ZERO PAR CPT.

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

Appuyez sur la touche [   ] ou 
[   ] pour sélectionner le numéro 
de compte et la remise à zéro 
du compteur couleur ou du 
compteur noir et blanc.

NIVEAU 5

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 4). 
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 3). Si le 
numéro entré est déjà 
utilisé, le numéro n'est 
pas enregistré. Ce 
programme est expliqué 
à la page 7.

RAZ TOUS LES COMPTES Appuyez sur la touche [   ] ou 
[   ] pour sélectionner la remise 
à zéro du compteur couleur ou 
du compteur noir et blanc.

IMPRIMER PAR COMPTE

REMISE A ZERO COMPTE

CONTROLE DU NUMERO 
DE COMPTE.

PAS D'IMPRESSION SI 
COMPTE INCORRECT 

ENTRER NOUVEAU No 
DE COMPTE

Entrez le nouveau numéro 
de compte. Pour entrer les 
numéros, reportez-vous à 
la page 4.

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

EFFACER NUMERO 
DE COMPTE

[   ]         [   ] 

MODIFIER NUMERO 
DE COMPTE

Voir page 25

Voir page 25

Voir page 25

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

IMPRIMER NUMERO 
DE COMPTE

RAZ COMPTE, OK?

RAZ COMPTE, OK?

Voir page 26

Voir page 26

Voir pages 
27 à 28

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 31

Voir pages 
29 à 31
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Voir page 23

Voir page 23

Voir page 23

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 24

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 24[   ]         [   ] 
[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir page 26

Voir pages 
27 à 28

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 31

Voir pages 
29 à 31

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

MODE UTILISATION 
CONTROLEE

LIMITE DE COMPTE

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

IMPRIMER PAR COMPTE

REMISE A ZERO COMPTE

CONTROLE DU NUMERO 
DE COMPTE.

PAS D'IMPRESSION SI 
COMPTE INCORRECT 

ENTRER NOUVEAU No 
DE COMPTE

[   ]         [   ] 

NIVEAU 5

Le nouveau numéro de 
compte est enregistré.
(retour au niveau 3). 
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

Entrez le nouveau numéro 
de compte. Pour entrer les 
numéros, reportez-vous à 
la page 4.

Entrez le numéro de 
code en cours. Pour 
entrer les numéros, 
reportez-vous à la page 4.

EFFACER NUMERO 
DE COMPTE

ENTRER No DE COMPTE 
A EFFACER

EFFACER TOUS 
LES COMPTES

[   ]         [   ] 

MODIFIER NUMERO 
DE COMPTE

[   ]         [   ] 

IMPRIMER NUMERO 
DE COMPTE

[   ]         [   ] 

[RETOUR/ANNUL][OK]

NIVEAU 5

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 4). 
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

Entrez le numéro de 
compte à effacer. Pour 
entrer les numéros, 
reportez-vous à la page 4.

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [RETOUR/
ANNUL]

NIVEAU 5

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 4). 
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

[OK]
L'impression commence.

[OK]
Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 7.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

EFFACER TOUS LES 
COMPTES-OK?
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[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 31

Voir pages 
29 à31

Voir pages 
27 à 28

[   ]         [   ] Voir pages 
23 à 25

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK] [OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [OK]

[RETOUR/
ANNUL]

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

MINUTERIE DE MISE 
HORS TENSION AUTO.

ECONOMIE TONER (N/B)

MISE HORS TENSION 
AUTOMATIQUE

MODE D'ECONOMIE 
D'ENERGIE

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [  ] pour sélectionner 
un des réglages suivants :
• 15min.
• 30min.
• 60min.
• 120min
• 240min.

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [ ] pour sélectionner 
ACTIVE ou DESACTIVE.

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]
Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [  ] pour sélectionner 
un des réglages suivants :
• NON
• 15min.
• 30min.
• 60min.
• 120min
• 240min.

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] pour 
sélectionner DESACTIVE ou ACTIVE.

REGLAGE DU RETOUR A 
L'ETAT INITIAL

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [  ] pour sélectionner 
un des réglages suivants :
• NON
• 15sec.
• 30sec.
• 60sec.

TEMPS D'AFFICHAGE 
DES MESSAGES

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [  ] pour sélectionner 
un des réglages suivants :
• 3sec.
• 6sec.
• 9sec.
• 12sec.

REGLAGE DE LA LANGUE Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 8.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [  ] pour sélectionner 
un des réglages suivants :
• ANGLAIS AMERICAIN 
• ANGLAIS • ALLEMAND 
• FRANCAIS • ESPAGNOL
• NEERLANDAIS
• ITALIEN • SUEDOIS 
• DANOIS • NORVEGIEN
• FINNOIS • JAPONAIS
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[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir page 26

Voir pages 
23 à 25

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 31

Voir pages 
29 à 31

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

Voir page 28

Voir page 28

[   ]         [   ] 

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

DESACTIVER MODULE 
RECTO VERSO

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

DESACTIVER UNITE 
DE RETOURNEMENT 

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

DESACTIVER AGRAFEUSE

DESACTIVER MAGASINS 
PAPIER DU MEUBLE 

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

DESACTIVER FINISSEUR Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

DESACTIVER LE BAC 
A DECALAGE

REGLAGE DU FINISSEUR 
PIQURE A CHEVAL

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour sélectionner le 
format papier.
• A3
• B4
• A4R
• LEDGER
• LETTER-R

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour sélectionner la 
position de l'agrafe.
+3,0 mm à -0,3 mm
1 pas 0,1 mm

REGLAGE SELECTION 
PAPIER AUTOMATIQUE

Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour sélectionner un 
des réglages suivants :
• ORDINAIRE
• RECYCLE & ORDINAIRE
• RECYCLE

REGLAGE ALIGNEMENT 

REGLAGES DE SECURITE

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

[   ]         [   ] 

DESACT. MAG. GDE
CAPACITE

Le réglage est enregistré 
Ce programme est expliqué 
à la page 9.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.
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[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 31

Voir pages 
29 à 31

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir page 26

Voir pages 
23 à 25

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] Voir page 27

Voir page 27

Voir page 27

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] Voir page 27

[   ]         [   ] Voir page 27

Voir page 27

Voir page27

[   ]         [   ] Voir page 27

Voir page 27
[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[RETOUR/
ANNUL]

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

[   ]         [   ] 

DESACTIVER MODULE 
RECTO VERSO

DESACTIVER UNITE 
DE RETOURNEMENT 

DESACTIVER AGRAFEUSE

DESACTIVER MAGASINS 
PAPIER DU MEUBLE 

DESACTIVER FINISSEUR

DESACT. MAG. GDE
CAPACITE

DESACTIVER LE BAC 
A DECALAGE

REGLAGE DU FINISSEUR 
PIQURE A CHEVAL

REGLAGE SELECTION 
PAPIER AUTOMATIQUE

REGLAGE ALIGNEMENT 

REGLAGES DE SECURITE

[   ]         [   ] 

[OK]

[OK]

[OK]

Appuyez sur [OK] comme 
signalé dans le message pour 
imprimer les pages de test, 
puis réglez manuellement. Ce 
programme est expliqué aux 
pages 9 et 10.

Appuyez sur la touche [OK] 
comme signalé dans le message 
pour commencer le réglage 
automatique (une fois le réglage 
automatique terminé, appuyez sur 
[RETOUR/ANNUL] pour revenir 
au niveau 3).Ce programme est 
expliqué à la page 9.

REGLAGE AUTOMATIQUE

REGLAGE MANUEL

EFFACER TOUTE 
LA MEMOIRE

NOMBRE DE REPET. DU 
PROGRAMME SELECT.

EFFACER TOUTE LA 
MEMOIRE  -OK?

EFFACEMENT AUTO. 
A LA MISE EN MARCHE

[   ]         [   ] 

[OK]

L'effacement de la mémoire 
commence. Une fois terminé, 
l'appareil redémarre. Ce 
programme est expliqué à la 
page 11.

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

Appuyez sur la touche [   ] ou 
[   ] pour sélectionner ACTIVE.

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

NIVEAU 5

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 5).
Ce programme est 
expliqué à la page 11.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [   ] pour sélectionner 
le nombre de répétitions 
d'effacement entre 1 et 7.

EFFACEMENT AUTO. 
A LA FIN DU TRAVAIL

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

Le réglage est enregistré. 
Ce programme est 
expliqué à la page 12.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [   ] pour sélectionner 
le nombre de répétitions 
d'effacement entre 1 et 7.

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

NIVEAU 5

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 5).
Ce programme est 
expliqué à la page 11.

Appuyez sur la touche [   ] 
ou [   ] pour sélectionner 
le nombre de répétitions 
d'effacement entre 1 et 7.
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[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[OK]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[   ]         [   ] 

Voir page 30

Voir page 30

Voir page 31

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir page 26

Voir page 31

[   ]         [   ] 

Voir pages 
23 à 25

Voir pages 
27 à 28

[   ]         [   ] 

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

CALIBRAGE FACILE

BALANCE DES 
COULEURS

IMPRESSION DE 
PAGE TEST

Appuyez sur [OK] pour imprimer une page de test. Sélectionnez la 
position de l'axe des abscisses (magenta) et la position de l'axe des 
ordonnées (jaune). Ce programme est expliqué à la page 13.

Appuyez sur [OK] pour imprimer une page de test. 
Sélectionnez les valeurs de densité faible, moyenne et 
élevée pour cyan, magenta, jaune et noir. Ce 
programme est expliqué à la page 13.

L'impression commence.
Ce programme est expliqué à la page 13.

[OK][OK]

[RETOUR/
ANNUL]

Entrez le nouveau numéro 
de code. Pour entrer les 
numéros, reportez-vous à 
la page 4.

Entrez le numéro de code 
correct. Pour entrer les 
numéros, reportez-vous à 
la page 4.

Le réglage est enregistré 
(retour au niveau 1).
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

[OK]
L'impression commence
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

DESACTIV. IMPRESSION 
DE PAGE D'AVIS  

REGLAGES INITIAUX

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

Le réglage est enregistré. 
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

DESACTIV. IMPRESSION 
DE PAGE TEST

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner OUI ou NON.

Le réglage est enregistré. 
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

SELECT. AUTO. A4/LT Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
pour sélectionner ACTIVÉ ou DÉSACTIVÉ.

Le réglage est enregistré. 
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

EFFACER LES DONNEES 
EN ATTENTE

Les données sont effacées. 
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

METHODE DE SORTIE  
SI MEMOIRE PLEINE 

Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
sélectionner 1JEU ou MULTI.

Le réglage est enregistré. 
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

TYPE PAP. PLAT. ALIM Appuyez sur la touche [   ] ou [   ] 
sélectionner le type de papier.

Le réglage est enregistré. 
Ce programme est expliqué 
à la page 20.

REGLAGES INTERFACE 

REGLAGES DU RESEAU

INIT./ENREG. 
REGLAGES

EFFACER LES DONNEES 
EN ATTENTE  -OK ?
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[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir pages 
27 à 28

Voir pages 
23 à 25

Voir page 26

Voir page 29

Voir page 29

[   ]         [   ] Voir page 29

Voir page 31

Voir page 31

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

Voir page 29[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK] [OK]

[OK]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[   ]         [   ] 

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

[   ]         [   ] 

DEPASSEMENT DU DELAI 
D'ENTREE/SORTIE

REGLAGES INITIAUX Dans tous ces 
programmes, appuyez 
sur la touche [  ] ou [  ] 
pour sélectionner le 
réglage souhaité, puis 
appuyez sur la touche 
[OK] pour enregistrer. 
Ces programmes sont 
expliqués à la page 21.

Dans tous ces programmes, 
appuyez sur la touche [   ] ou 
[  ] pour sélectionner OUI ou 
NON, puis appuyez sur la 
touche [OK] pour enregistrer 
le réglage. Le message 
"TERMINER LE REGLAGE 
EN ETEIGN./ALLUM." 
s'affiche. Mettez l'appareil 
hors tension puis sous 
tension pour valider le 
réglage. Ces programmes 
sont expliqués à la page 21.

REM. A ZERO NIC OK ?

COMMUTATION DE PORTS

ACTIVER PORT  
PARALLELE

ACTIVER PORT USB

ACTIVER PORT RESEAU

Si ACTIVER DHCP est 
défini sur OUI, appuyez 
sur la touche [OK] (retour 
au niveau 4). Si 
ACTIVER DHCP est 
défini sur NON, entrez 
l'adresse IP, le masque 
de sous-réseau IP et la 
passerelle voix sur IP. 
Ces réglages sont 
expliqués à la page 21.

REGLAGE ADRESSE IP Appuyez sur la touche [  ] 
ou [  ] pour définir ACTIVER 
DHCP sur OUI ou NON.

ACTIVER TCP/IP

ACTIVER NetWare

ACTIVER EtherTalk

ACTIVER NetBEUI

REMISE A ZERO DE LA 
CARTE RESEAU

REGLAGES INTERFACE 

REGLAGES DU RESEAU

INIT./ENREG. 
REGLAGES

TERMINER LE REGLAGE 
EN ETEIGN./ALLUM.

[OK]

Mettez l'appareil hors 
tension puis sous tension 
pour valider le réglage. 
Ce programme est 
expliqué à la page 22.
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[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

Voir page 29

Voir page 30

Voir page 30

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

Voir page 26

Voir page 26

Voir pages 
27 à 28

Voir pages 
23 à 25

Voir page 29

Voir page 29

Voir page 29

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4

CONTROLE DE COMPTE

REGLAGES DU TABLEAU 
DE BORD

REGLAGES DU 
PERIPHERIQUE

REGLAGE DE LA 
COULEUR

CHANGEMENT DU CODE 
DU RESPONSABLE

IMPRIMER LISTE DES 
PROG. DU RESPONSABLE

REGLAGES DU SYSTEME

CLE PRODUIT

ECONOMIE D'ENERGIE

En
tre

r l
e 

co
de

 d
u 

re
sp

on
sa

bl
e

[   ]         [   ] 

REGLAGES INITIAUX

REGLAGES INTERFACE 

REGLAGES DU RESEAU

RETABLIR REGLAGES 
PAR DEFAUT USINE

ENREGISTRER CONFIG. 
ACTUELLE

RETABLIR LA 
CONFIGURATION

INIT./ENREG. 
REGLAGES

Mettez l'appareil hors 
tension puis sous tension 
pour valider le réglage. 
Ce programme est 
expliqué à la page 22.

[OK]

[OK]

Le réglage est enregistré. 
(Retour au niveau 3.) Ce 
programme est expliqué 
à la page 22.

[OK]

Mettez l'appareil hors 
tension puis sous tension 
pour valider le réglage. 
Ce programme est 
expliqué à la page 22.

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 

[   ]         [   ] 
[RETOUR/
ANNUL]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

[RETOUR/
ANNUL]

[OK]

Entrez la clé produit (voir 
page 4 pour entrer les 
numéros) dans chacun de 
ces programmes, puis 
appuyez sur la touche [OK]. 
La clé produit est fournie par 
votre revendeur. Si vous 
entrez un chiffre incorrect, 
appuyez sur la touche 
[RETOUR/ANNUL] pour le 
corriger. Ces programmes 
sont expliqués à la page 22.

Le numéro de série 
s'affiche.

NUMERO DE SERIE

ETAT ET ALERTE 
PAR COURRIER ELEC.

KIT D'EXTENSION PS3

KIT DE SECURITE 
DES DONNEES

RETABLIR REGLAGES 
PAR DEFAUT USINE-OK?

ENREGISTRER CONFIG. 
ACTUELLE-OK?

RETABLIR LA CONFIG. 
-OK?

TERMINER LE REGLAGE 
EN ETEIGN./ALLUM.

TERMINER LE REGLAGE 
EN ETEIGN./ALLUM.
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