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PN-525E

LCD MONITOR

ENGLISH

IMPORTANT INFORMATION

FOR CUSTOMERS IN U.K.

IMPORTANT
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
GREEN-AND-YELLOW : Earth
BLUE : Neutral
BROWN : Live

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
» The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth L or coloured green or green-and-yellow.
» The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured black.
» The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured red.
Ensure that your equipment is connected correctly. If you are in any doubt consult a qualified electrician.
“WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.”

WARNING: TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

The lightning flash with arrowhead symbol, within
an equilateral triangle, is intended to alert the
user to the presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclosure that may
be of sufficient magnitude to constitute a risk of

RISK OF ELECTRIC

SHOCK electric shock to persons
DO NOT OPEN '

The exclamation point within a triangle is
intended to alert the user to the presence of
important operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature accompanying the
product.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER.
NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

CAUTION: The AC outlet shall be installed near the equipment and shall be easily accessible.
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IMPORTANT INFORMATION (Continued)

CAUTION: Use the supplied power cord as it is.

This product utilises fluorescent tubes containing a small amount of mercury.
Disposal of these materials may be regulated due to environmental considerations. For disposal or recycling information,
please contact your local authorities.

Attention: Your product is marked with this symbol. It means that used electrical and electronic products
should not be mixed with general household waste. There is a separate collection system for these products.

A. Information on Disposal for Users (private households)

1. In the European Union
Attention: If you want to dispose of this equipment, please do not use the ordinary dustbin!

Used electrical and electronic equipment must be treated separately and in accordance with legislation that requires proper
treatment, recovery and recycling of used electrical and electronic equipment.

Following the implementation by member states, private households within the EU states may return their used electrical and
electronic equipment to designated collection facilities free of charge®. In some countries* your local retailer may also take
back your old product free of charge if you purchase a similar new one.

*) Please contact your local authority for further details.

If your used electrical or electronic equipment has batteries or accumulators, please dispose of these separately beforehand
according to local requirements.

By disposing of this product correctly you will help ensure that the waste undergoes the necessary treatment, recovery and
recycling and thus prevent potential negative effects on the environment and human health which could otherwise arise due
to inappropriate waste handling.

2. In other Countries outside the EU
If you wish to discard this product, please contact your local authorities and ask for the correct method of disposal.

For Switzerland: Used electrical or electronic equipment can be returned free of charge to the dealer, even if you don’t
purchase a new product. Further collection facilities are listed on the homepage of www.swico.ch or www.sens.ch.

B. Information on Disposal for Business Users
1. In the European Union
If the product is used for business purposes and you want to discard it:

Please contact your SHARP dealer who will inform you about the take-back of the product. You might be charged for the
costs arising from take-back and recycling. Small products (and small amounts) might be taken back by your local collection
facilities.

For Spain: Please contact the established collection system or your local authority for take-back of your used products.

2. In other Countries outside the EU
If you wish to discard of this product, please contact your local authorities and ask for the correct method of disposal.




DEAR SHARP CUSTOMER

Thank you for your purchase of a SHARP LCD product. To ensure safety and many years of trouble-free operation of your
product, please read the Safety Precautions carefully before using this product.

SAFETY PRECAUTIONS

Electricity is used to perform many useful functions, but it can also cause personal injuries and property damage if improperly
handled. This product has been engineered and manufactured with the highest priority on safety. However, improper use can
result in electric shock and/or fire. In order to prevent potential danger, please observe the following instructions when installing,
operating and cleaning the product. To ensure your safety and prolong the service life of your LCD product, please read the
following precautions carefully before using the product.

1. Read instructions — All operating instructions must be read and understood before the product is operated.

2. Keep this manual in a safe place — These safety and operating instructions must be kept in a safe place for future
reference.
3. Observe warnings — All warnings on the product and in the instructions must be observed closely.
4. Follow instructions — All operating instructions must be followed.
Cleaning — Unplug the power cord from the AC outlet before cleaning the product. Use a dry cloth to clean the product. Do
not use liquid cleaners or aerosol cleaners.
6. Attachments — Do not use attachments not recommended by the manufacturer. Use of inadequate attachments can result
in accidents.
Water and moisture — Do not use the product near water.
8. Ventilation — The vents and other openings in the cabinet are designed for ventilation.
Do not cover or block these vents and openings since insufficient ventilation can cause overheating and/or shorten the life
of the product. Do not place the product on a sofa, rug or other similar surface, since they can block ventilation openings.
Do not place the product in an enclosed place such as a bookcase or rack, unless proper ventilation is provided or the
manufacturer’s instructions are followed.
9. Power cord protection — The power cords must be routed properly to prevent people from stepping on them or objects from
resting on them.
10. The LCD panel used in this product is made of glass. Therefore, it can break when the product is dropped or applied with
impact. Be careful not to be injured by broken glass pieces in case the LCD panel breaks.
11. Overloading — Do not overload AC outlets or extension cords. Overloading can cause fire or electric shock.
12. Entering of objects and liquids — Never insert an object into the product through vents or openings. High voltage flows in
the product, and inserting an object can cause electric shock and/or short internal parts.
For the same reason, do not spill water or liquid on the product.
13. Servicing — Do not attempt to service the product yourself. Removing covers can expose you to high voltage and other
dangerous conditions. Request a qualified service person to perform servicing.
14. Repair — If any of the following conditions occurs, unplug the power cord from the AC outlet, and request a qualified service
person to perform repairs.
a. When the power cord or plug is damaged.
b. When a liquid was spilled on the product or when objects have fallen into the product.
c. When the product has been exposed to rain or water.
d. When the product does not operate properly as described in the operating instructions.
Do not touch the controls other than those described in the operating instructions. Improper adjustment of controls
not described in the instructions can cause damage, which often requires extensive adjustment work by a qualified
technician.
e. When the product has been dropped or damaged.
f. When the product displays an abnormal condition. Any noticeable abnormality in the product indicates that the product
needs servicing.
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SAFETY PRECAUTIONS (Continued)

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Replacement parts — In case the product needs replacement parts, make sure that the service person uses replacement
parts specified by the manufacturer, or those with the same characteristics and performance as the original parts. Use of
unauthorised parts can result in fire, electric shock and/or other danger.

Safety checks — Upon completion of service or repair work, request the service technician to

perform safety checks to ensure that the product is in proper operating condition.

Wall mounting — When mounting the product on a wall, be sure to install the product according to the method

recommended by the manufacturer.

Heat sources — Keep the product away from heat sources such as radiators, heaters, stoves and other heat-generating

products (including amplifiers).

Batteries — Incorrect use of batteries may cause the batteries to burst or ignite. A leaky battery may corrode the equipment,

dirty your hands or spoil your clothing. In order to avoid these problems, make sure to observe the precautions below:

» Use the specified batteries only.

* Install the batteries with due attention to the plus (+) and minus (-) sides of the batteries according to the instructions in the
compartment.

* Do not mix old and new batteries.

» Do not mix batteries of different types. Voltage specifications of batteries of the same shape may vary.

* Replace an exhausted battery with a new one promptly.

« If you will not use the remote control for a long time, remove the batteries.

« If leaked battery fluid gets on your skin or clothing, rinse immediately and thoroughly. If it gets into your eye, bathe your
eye well rather than rubbing and seek medical treatment immediately. Leaked battery fluid that gets into your eye or your
clothing may cause a skin irritation or damage your eye.

Usage of the monitor must not be accompanied by fatal risks or dangers that, could lead directly to death, personal injury,

severe physical damage or other loss, including nuclear reaction control in nuclear facility, medical life support system, and

missile launch control in a weapon system.

WARNING:
This is a class A product. In a domestic environment this product may cause radio interference in which case the user may
be required to take adequate counter measures.




TIPS AND SAFETY INSTRUCTIONS

- The TFT colour LCD panel used in this monitor is made with The Power Cord

the applicgtion of high precision technology. However, thgre - Do not damage the power cord nor place heavy objects on E
may be minute pomt.s on the_ sereen wher.e p_|xels never light it, stretch it or over bend it. Also, do not add extension cords. ")
or are permanently lit. Also, if the screen is wevyed from an Damage to the cord may result in fire or electric shock. =
acute angle there may be uneven colours or brightness. ) ) ] -_—
Please note that these are not malfunctions but common - Use only the power cord supplied with the monitor. »
phenomena of LCDs and will not affect the performance of - Insert the power plug directly into the AC outlet. L
the monitor. Adding an extension cord may lead to fire as a result of

- Do not display a still picture for a long period, as this could overheating.
cause a residual image. - Do not remove or insert the power plug with wet hands.

- Never rub or tap the monitor with hard objects. Doing so could result in electric shock.

- Please understand that SHARP CORPORATION bearsno - Unplug the power cord if it is not used for a long time.
responsibility for errors made during use by the customer or - Do not attempt to repair the power cord if it is broken
a third party, nor for any other malfunctions or damage to this or malfunctioning. Refer the servicing to the service
product arising during use, except where indemnity liability is representative.
recognised under law.

- This monitor and its accessories may be upgraded without Manual Scope
advance notice. - Microsoft and Windows are registered trademarks of

- Do not use the monitor where there is a lot of dust, where Microsoft Corporation.
humidity is high, or where the monitor may come into contact - This product comes with RICOH Bitmap Fonts produced and
with oil or steam, as this could lead to fire. sold by RICOH COMPANY, LTD.

- Ensure that the monitor does not come into contact with - All other brand and product names are trademarks or
water or other fluids. Ensure that no objects such as paper registered trademarks of their respective holders.

clips or pins enter the monitor as this could lead to fire or

- Language of OSD menu used in this manual is English b
electric shock. guag g y

way of example.
- Do not place the monitor on top of unstable objects or in

unsafe places. Do not allow the monitor to receive strong
shocks or to strongly vibrate. Causing the monitor to fall or
topple over may damage it.

- lllustrations in this manual may not exactly represent the
actual product or display.

- This manual assumes use in horizontal orientation, except

. . . . where specifically noted.
- Do not use the monitor near heating equipment or in places

where there is likelihood of high temperature, as this may
lead to generation of excessive heat and outbreak of fire. ( Fluorescent Tubes )

e The fluorescent tubes in this product have a limited lifetime.

* If the screen gets dark, flashes, or does not turn on,
change the fluorescent tubes with new exclusive ones.

* For more information, please contact your product
dealer.

e Because of the property of fluorescent tubes, the screen
may flash during the initial period of use. If this happens,
please turn off the main power switch of the monitor and
turn on again to confirm operation.
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Supplied Accessories

If any component should be missing, please contact your dealer.
O Liquid Crystal Display: 1

O Power cord: 1
O R-6 battery: 2
O CD-ROM (Utility Disk for Windows): 1
O Operation manual: 1
O Blank sticker: 1
Place a blank sticker onto the SHARP logo to cover the logo.
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O Remote control O Vertical logo O Temporary stand: 2 O Cable clamp: 2 O Power cord
unit: 1 sticker: 2 clamp: 1

* Sharp Corporation holds authorship rights to the Ultility Disk programme. Do not reproduce it without permission.
* For environmental protection!

Do not dispose of batteries in household waste. Follow the disposal instructions for your area.

Part Names

HFront view

1
== 1. LCD panel
h‘/ 2. Remote control sensor (See page 13.)
\ 4. Power switch (See page 14.)
5. Power LED (See page 14.)

3. Input switch (See page 15.)
/ /\ | TiPs

71— » Use a pointed object such as a pen tip to press the
2 3 45 switches at the front of the monitor.
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Part Names

HRear view

15\j

I | E—
| | S

HERemote control unit

(c= SR

PoOb=

©eNo;

Main power switch (See page 14.)

AC input terminal (See page 12.)

PC/AV output terminal (DVI-D) (See page 11.)

PC1 input terminal (DVI-D) (See page 10.)

AV1 input terminal (DVI-D) (See page 10.)

PC2 input terminal (Mini D-sub 15 pin) (See page 10.)
PC3 input terminals (BNC) (See page 10.)

AV2 input terminals (BNC) (See page 10.)

AV3 input terminal (BNC) (See page 10.)

RS-232C output terminal (D-sub 9 pin) (See page 24.)

. RS-232C input terminal (D-sub 9 pin) (See page 24.)
. External speaker terminals (See page 11.)

. PC/AV audio output terminals (See page 11.)

. AV audio input terminals (See page 10.)

. PC audio input terminal (See page 10.)

. Handles

. Vents

Signal transmitter

POWER button (See page 14.)
MUTE button (See page 15.)

VOL +/- buttons (See page 15.)
BRIGHT +/- buttons (See page 15.)
Cursor control (4 / W [ -4 /) buttons
DISPLAY button (See page 15.)
MODE button (See page 15.)
INPUT button (See page 15.)
MENU button (See page 17.)

SIZE button (See page 15.)




How to Install the Monitor

Mounting precautions

+ Since the monitor is heavy, consult your dealer before
installing, removing or moving the monitor.

* When installing, removing or moving the monitor, ensure
that this is carried out by at least 2 people.

» Astand and mounting bracket compliant with VESA
specifications is required. Do not use any screw holes other
than VESA holes for installation.

* When moving the monitor, be sure to hold it with the
handles both on the rear and the unit bottom. Do not hold
the LCD panel. This may cause product damage, failure, or
injury.

* Install the monitor with the surface perpendicular to a
level surface. If necessary, limit the tilt between 0 and 20
degrees downward.

* Mounting the monitor on the wall requires special expertise
and the work must be performed by an authorised SHARP
dealer. You should never attempt to perform any of this
work yourself. Our company will bear no responsibility
for accidents or injuries caused by improper mounting or
mishandling.

» This monitor should be used at an ambient temperature
between 0°C and 40°C. Provide enough space around the
monitor to prevent heat from accumulating inside.

For the monitor in horizontal orientation

Unit: cm

20

R 7

For the monitor in vertical orientation

Unit: cm

20

s 7

* The monitor can be installed close to a wall, etc.
However, the monitor emits heat during operation. Be
aware that heat emitted from the monitor may discolour
or alter the wall.

If it is difficult to provide such space because the monitor is
installed inside a housing or for other reasons, take other
measures to keep the ambient temperature between
0°C and 40°C such as installing a fan in the housing.
Adhere to the following when installing the monitor in the
vertical orientation. Failing to adhere to the following may
cause malfunctions.
- Install the monitor such that the power LED is located on
the downside.
- Set the MONITOR on the SETUP menu to PORTRAIT.
(See page 19.)
Do not block any ventilation openings. If the temperature
inside the monitor rises, this could lead to a malfunction.
After mounting, it is recommended to take some measures
to prevent the monitor from falling down.
Do not place the monitor on a device which generates heat.
Be sure to use a stand or a wall-mount/ceiling-mount
bracket designed or designated for mounting the monitor.
This monitor is designed to be installed on a concrete wall/
ceiling or pillar. Reinforced work might be necessary for
some materials such as plaster / thin plastic board / wood
before starting installation.
This monitor and bracket must be installed on a wall which
can endure at least 4 times or more the weight of the
monitor. Install by the most suitable method for the material
and the structure.
Use the supplied vertical logo sticker when you install the
monitor in vertical orientation.
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* Do not remove the factory-affixed sticker but affix the logo

sticker over it. Be careful not to cover the remote control
sensor or buttons.
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Connecting Peripheral Equipment

Connection with AV equipment
» Be sure to turn off the main power switch and disconnect
the plug from the power outlet before connecting/ AV1 input terminal

disconnecting cables. Also, read the manual of the
equipment to be connected.

» Be careful not to mix up the input terminal with the output
terminal when connecting cables. Mixing up the input and
output terminals may cause malfunctions and the other
problems.

AV2 input terminals
AV audio input terminals

000 "%

Connection with a PC oY como

PC1 input terminal AV3 input terminal

[ BEEEEEE = No)
585856885

PC2 input terminal L. . » Use a commercially available signal cable (DVI-D 24 pin)
PC audio input terminal for the AV input terminal. Set DVI SELECT on the OPTION
@ menu to AV (DIGITAL) when using the AV1 input terminal.
(See page 19.)
» Use a commercially available component cable (BNC) for

PC3 input terminals the AV2 input terminals. Set BNC SELECT on the OPTION
vV H menu to AV (COMPONENT) when using the AV2 input
terminals. (See page 19.)
00O + Use a commercially available video cable (BNC) for the
R G B AV3 input terminal.

* Use a commercially available audio cable (RCA) for the AV

» Use a commercially available signal cable (DVI-D 24 audio input terminals.
pin) for the PC1 input terminal. Set DVI SELECT on the + The AV1 input terminal is compatible with the video signals
OPTION menu to PC (DIGITAL) when using the PC1 input below:
terminal. (See page 19.) 1920 x 1080 p @ 50/59.94/60 Hz
» Use a commercially available signal cable (Mini D-sub 1920 x 10801 @ 50/59.94/60 Hz
15 pin) for the PC2 input terminal. 1280 x 720p @ 50/59.94/60 Hz
» Use a commercially available signal cable (BNC) for the 720 x 576p @ 50 Hz
PC3 input terminals. Set BNC SELECT on the OPTION 720 x 480p @ 59.94/60 Hz
menu to PC (ANALOG) when using the PC3 input 640 x 480p @ 59.94/60 Hz
terminals. (See page 19.) « The AV2 input terminals are compatible with the video
» Use a commercially available audio cable (mini stereo jack) signals below:
for the PC audio input terminal. Use an audio cable without 1080i(1125i)/50, 1080i(1125i)/60, 720p(750p)/50,
resistance. 720p(750p)/60, 576p(625p), 576i(625i), 480p(525p),
480i(525i)
| Tips

* Images may not be displayed properly depending on the
computer (graphics board) to be connected.

* Ascreen with 1920 x 1080 resolution may not be displayed
correctly on PC3 (BNC). In this case, check the settings of
your computer (graphics board) to verify that input signals
conform to specifications of this monitor (Hsync: 66.3 kHz,
Vsync: 60 Hz, and Dot frequency: 148.5 MHz). (See page
34.)

« If there is a check box to disable EDID in display control
panel, check it when using PC3 (BNC).

» Use the automatic screen adjustment when a PC screen is
displayed for the first time using PC2 or PC3, or when the
setting of the PC is changed. (See page 22.)

* The screen is adjusted automatically when SELF ADJUST
in the OPTION menu is set to “ON”. (See page 19.)

®10



Connecting Peripheral Equipment

Other terminals

PC/AV audio output terminals

» Audio from the equipment connected to the AV audio input
terminals or PC audio input terminal is output. Connect to
the audio input terminals of the connected equipment using
a commercially available audio cable (RCA).

* The audio output varies depending on the input mode
selection. (See page 15.)

* The volume level can be adjusted using the volume
adjustment. (See page 15.)

« Selecting FIXED of “AUDIO OUTPUT” from the OPTION
menu fixes the volume of sound output from the audio
output terminals. (See page 19.)

 Audio signals output from the PC/AV audio output terminals
cannot be adjusted using the AUDIO menu.

PC/AV output terminals

Video signals from PC1 and AV1 can be output to HDCP-compatible
external device. Use this terminal when you connect multiple
monitors in a daisy chain via DVI cable (commercially available).
(See the description on the right.)

Images cannot be output to device that is not HDCP-compatible.

RS-232C input/output terminals

You can control the monitor from a PC by connecting a
commercially available RS-232 straight cable between this
terminal and the PC. (See page 24.)

Connecting external speakers

Be sure to use external speakers with an impedance of 6 Q
and a rated input of at least 7 W.

(1)

P!

'

1. While pushing the tab, insert the tip of the cable.
2. Release the tab.

I TIPS

» Be sure to connect the + and - terminals and the left and
right speakers properly.

» Avoid short circuiting the + and - terminals.

Connecting multiple monitors

You can connect multiple monitors (up to 5 monitors) in a
daisy chain by using the PC1/AV1 input terminals and PC/AV
output terminals of this monitor.

m
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Connection example
First monitor

Second monitor

N I

PC/AV output PC1/AV1 input terminals
terminal
\\ // [

Digital signal (DVI) cables
(commercially available)

‘ To PC digital RGB output terminal

| /== shows the signal flow

=

I TIPS

* The length of the signal cables or surrounding environment
may affect the image quality.

» The screen may not display properly when using terminals
other than PC1/AV1 for the input mode. In this case, turn
off the power to all the monitors connected in a daisy chain
and then turn the power on again.

1®



Connecting the Power Cord

* Do not use a power cord other than the one supplied with the monitor.

1. Turn off the main power switch.
2. Plug the power cord (supplied) into the AC input terminal. ]
3. Plug the power cord (supplied) into the AC power outlet.

3 For power
EEHDTS‘ outlet

AC input terminal  Power cord (Supplied)

Remove the screws from the monitor and mount the
temporary stand using the screws.

» The monitor is heavy. Make sure to handle the monitor with
at least 2 people.

» Please note that the temporary stands are for temporary
use only until the monitor is properly mounted.

The temporary stand can be mounted at a position shown in
the illustration.

/ Screws

Temporary stand

- | PR «

» After detaching the temporary stand, be sure to re-mount
the removed screws on the monitor.

®12



Binding Cables

P
Cable clamp

positions
o Insert the cable
%50 clamp into a hole.
Cable clamp 002200  (any hole availabie)
attachment 095099

@;

Cable clamp

Hole for

| Band the power
cord clamp
Fastened =— Power cord
part clamp
(. J

mAttaching the cable clamp

The cables connected to the terminals on the back of the
monitor can be neatly bundled using the supplied cable
clamps as shown in the illustration.

» Verify the position for attaching a cable clamp in advance.
A cable clamp cannot be removed once it is attached.
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mFastening the power cord

The power cord can be fastened using the supplied power
cord clamp. This will prevent the power cord from being
disconnected accidentally.

1. Attach the supplied power cord clamp to the power
cord, making sure the power cord clamp is circular hole-
sidedown.

2. Insert the tip of the band into the hole for the power cord
clamp.

3. While holding the tail of the band, slide the fastened part
toward the AC input terminal.

Installing the batteries

1. Press the cover gently and slide it in the direction of the
arrow.

2. See the instructions in the compartment and put in the
supplied batteries (2 R-6 batteries) with their plus (+) and
minus (-) sides oriented correctly.

3. Close the cover.

RIGE

» The supplied batteries (2 R-6 batteries) may become
exhausted faster depending on the storage condition. It is
recommended that you replace them with new batteries
(commercially available) earlier than specified.

« If you will not use the remote control for a long time,
remove the batteries.

» Use manganese or alkaline batteries only.

Remote control operation range

The operation range of the remote control unit is approx. 5 m
at an angle of approx 10° from the centre to the top/bottom/
right/left of the remote control sensor.

RIGE

» Do not expose the remote control unit to shock by dropping
or stepping on it. This could lead to a malfunction.

* Do not expose the remote control unit to liquids, and do not
place it in an area with high humidity.

» The remote control unit may not work properly if the remote
control sensor is under direct sunlight or strong lighting.

» Objects between the remote control unit and the remote
control sensor may prevent proper operation.

* Replace the batteries when they run low as this may
shorten the remote control’s operation range.

+ If a fluorescent light is illuminated near the remote control
unit, it may interfere with proper operation.

» Do not use it with the remote control of other equipment
such as air conditioner, stereo components, etc.

13®



Turning Power On/Off

* Turn on the monitor first before turning on the PC or
playback device.

Turning on the main power

P 7
Main power switch
-p

When the main power switch is off, the monitor cannot be
turned on using the POWER button on the remote control unit.

Turning power on/off
Press the POWER button to turn the power ON/OFF.

P&E)R IN&;

MUTE
O o+

Power LED

Status of the monitor
Power “On”
Power “Off” (Standby mode)

Input signal standby mode
(input using a PC)

Status of a power LED
Green lighting
Orange lighting

Green flashing

* When switching the main power switch or the POWER
button off and back on, always wait for at least 5 seconds.
A short interval may result in a malfunction.

®14

| TIPS

« If the monitor is in the input signal standby mode and you
press the POWER button on the remote control unit, the
monitor enters standby mode.

* You can turn on/off the monitor by pressing the power
switch of the monitor.

+ Setting the SCHEDULE flashes the power LED alternately
in red and orange in standby mode.

mDate/time setting

* If the time has yet to be set when the monitor is first turned
on, the date/time setting screen appears. Set the date and
time.

DATE/TIME SETTING

— == = —i—i—

= » @ 00 O

OK:+[MENU]

1. Press é , é , é or i] to select the date and
time, and press é or é to change the numerical
values.

2. Select SET and then press % .

» Be sure to set the date and time.

» The date/time setting screen will close automatically if no
operation is performed for about 15 seconds. The date
and time can be set using DATE/TIME SETTING from
the OPTION menu when the date/time setting screen
disappears.

RIGE

» Set the date in “Year/Month/Day” order.

+ Set the time on a 24-hour basis.

» The clock stops after the power-off status continues for
approximately 1 week.* The date/time setting screen
appears at power-on. Be sure to set the date and time.

(* This is a guide. The power-off status that stops the clock
depends on the status of the monitor.)

Disabling power on/off operations

Power on/power off operations can be disabled in order to
protect the monitor from an accidental power off. Set the
ADJUSTMENT LOCK in FUNCTION menu to “2”. (See page
23.)



Basic Operation
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MENU
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DISPLAY MODE SIZE

BB &

—

N

1. INPUT (Input mode selection)
The menu is displayed. Press (i or (5 to select the input

mode, and press é to enter.
* You can select the input terminal by pressing the input

switch of the monitor.

\

~._ MUTE
]

L

Input mode Video Audio
PC1 DIGITAL™ PC1 input terminal o
PC2 ANALOG PC2 input terminal || C 2udio input
- terminal
PC3 ANALOG™ PC3 input terminals
AV1 DIGITAL™ AV1 input terminal AV audio
AV2 COMPONENT2 | AV2 input terminals audio input
terminals
AV3 VIDEO AV3 input terminal

*1 Select the terminal for DVI SELECT. (See page 19.)
*2 Select the terminal for BNC SELECT. (See page 19.)

2. MUTE

Turns off the volume temporarily.

Press the MUTE button again to turn the sound back to the
previous level.

3. MENU
Displays and turns off the menu screen (see page 17).

4. VOL +/- (Volume adjustment)

Pressing é) or é displays the VOLUME menu when the
menu screen is not displayed.

VOLUME 15

I

VN h 4 .
Press (— ) or () to adjust the volume of the sound.
* If you do not press any buttons for about 4 seconds, the
VOLUME menu automatically disappears.

5. BRIGHT +/- (Backlight adjustment)

Pressing é] or i) displays the BRIGHT menu when the
menu screen is not displayed.

BRIGHT 15

I

m
Z
@
-
%2)
I

-~ | el . .
Press (—) or () to adjust the brightness.
* If you do not press any buttons for about 4 seconds, the
BRIGHT menu automatically disappears.

6. SIZE (Screen size selection)
The menu is displayed.

Press é] or é to select the screen size. (See page 16.)

7. DISPLAY

Displays monitor information. The display disappears when
this button is pressed again or disappears automatically after
approximately 15 seconds.

INFORMATION XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX

INPUT MODE PC2 ANALOG
SIZE H WIDE
COLOR MODE H STD

BRIGHT H 15

VOLUME H 15

ID No. 3 (1]

MODEL H PN-525E

SIN

1024x768

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

8. MODE (Colour mode selection)
Each time you press this button, the colour mode changes in
the following order:

STD (Standard) — VIVID — sRGB — STD...

» sRGB applies to PC input only.
sRGB is international standard of colour representation
specified by IEC (International Electrotechnical
Commission). Colour conversion is made in taking account
of liquid crystal’s characteristics and represents colour tone
close to its original image.

15®



Basic Operation

mSwitching the screen size
Even when the screen size is changed, the display may remain the same depending on the input signal.

WIDE o) o) PC input Displays image so it fills the entire screen.
Q AV input An image with a 4:3 aspect ratio is stretched to fill the entire screen.
O O
ZOOM 1 N ) PC input An image with a 4:3 aspect ratio is enlarged to fill the entire screen
without changing the aspect ratio. The edges of the image may be
t off.
Q AV input euto
T\ Jan\
ZOOM 2 PC input Use this size if ZOOM 1 cuts off the subtitles.
Q AV input
@) (@)
NORMAL o o PC input Displays image so it fills the screen without changing the aspect
ratio of the input signals.
Q AV input Displays the entire image of the aspect ratio of 4:3 without changing
O O the aspect ratio.
DotbyDot PC input Displays the dots of the signals input from the connected PC as the
o o corresponding dots on the screen. *
Q AV input Displays the dots of the input signals as the corresponding dots on
e Q the screen.

®16

With a monitor with a screen resolution of 1600 x 1200, selecting DotbyDot displays the NORMAL screen.

TIPS

Using this monitor’s screen-size switching or dual-screen display functions to compress or expand the screen for commercial
or public viewing in establishments like cafes or hotels may infringe on the rights of the creators, as protected by Copyright
Law, so please be careful.

When “Enlarge” is set, the screen size is fixed to “WIDE” mode.

When dual-screen display is selected, the screen size cannot be changed.

The appearance of the original video may change if you select a screen size with a different aspect ratio than the original
image (e.g. TV broadcast or video input from external equipment).

When an ordinary non-wide image (4:3) is viewed with the whole screen using the screen-size switching function of this
monitor, the edge of the image may be lost or appear distorted. If you wish to respect the creator’s intentions, set the screen
size to “NORMAL".

When playing commercial software, parts of the image (like subtitles) may be cropped. In this case select the optimal screen
size using the screen-size switching function of this monitor. With some software, there may be noise or distortion at the
edges of the screen. This is due to the characteristics of the software, and is not a malfunction.

Depending on the original image size, black bands may remain at the edges of the screen.



Displaying the menu screen

Video and audio adjustment and settings of various functions
are enabled. This section describes how to use the menu
items. See pages 18 to 20 for details of each menu items.

mExample of operation
(Adjusting CONTRAST in the PICTURE menu)
1. Press % to display the menu screen.

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG)

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

PIP/PbyP
END---[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

2. Press é] or é to select PICTURE, and press i]
PICTURE menu is displayed.

3. Press é] or é to select CONTRAST.

SCREEN [leagi[:15 12 { PC2 ANALOG )
PICTURE AUTO

| 3 CONTRAST

SETUP BLACK LEVEL 96

A

OPTION SHARPNESS 12
ENLARGE

PIP/PbyP N
OK:-+-[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

4. Press i] or i] to adjust the setting.

SCREEN [RSISII 12 {PC2 ANALOG )
AN
PICTURE AUTO =

| ;W CONTRAST 40 |
BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP

£\
OK-[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

For items that have E: , press i] make settings and then

MENU

press ().

MENU .
5. Press () twice to close the menu screen.

| TIPS

« The menu will differ depending on the input mode.

* The menu screen will close automatically if no operation is
performed for about 15 seconds. (DATE/TIME SETTING
and SCHEDULE screens will close in about 4 minutes.)

EMenu screen display

SCREEN [(ea{l] ]

PICTURE AUTO
| l CONTRAST
BLACK LEVEL
OPTION SHARPNESS
ENLARGE

PIP/PbyP

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1 Name of the menu
2 Input mode

3 An item being selected (highlighted)
4 Screen resolution of input signal, and other data.

| TIPS

+ Items that cannot be selected appear in grey.
(e.g. Function not supported by the current input signal)

m
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Menu Iltems

Menu item details

The menu will differ depending on the input mode.

mSCREEN (PC2/PC3)

AUTO

The CLOCK, PHASE, H-POS, and V-POS are automatically
adjusted.

Pressing () performs adjustment.

Use this automatic adjustment when you use the PC2 input
terminal or PC3 input terminals to display a PC screen for
the first time or when you change the setting of the PC. (See
page 22.)

CLOCK

Adjusts frequency for sampling clock for applicable video.
Adjust when there is flickering in the form of vertical stripes.
When using the adjustment pattern (see page 22), make
adjustments so that no vertical stripe noise appears in it.

PHASE

Adjusts sampling clock phase for applicable video.

Useful when small characters appear with low contrast and/

or there are flickers at corners.

When using the adjustment pattern (see page 22), make

adjustments so that no horizontal stripe noise appears in it.

* Adjustments to PHASE should be made only after CLOCK
has been correctly set.

COLOR MODE

Changes the colour mode on the screen. The colour mode
on the screen can also be changed using a remote control
unit. (See page 15.)

* sRGB is PC input only. See page 15 for details.

WHITE BALANCE

THRU.............. Displays the input signal level as is.
(for PC1 only)

PRESET ......... Selects the colour temperature using
PRESET.

USER.............. Used for adjusting R-CONTRAST,
G-CONTRAST, and B-CONTRAST
respectively.

PRESET

Selects the colour temperature when the WHITE BALANCE
is set to PRESET.

R-CONTRAST

Adjusts red component when the WHITE BALANCE is set to
USER.

G-CONTRAST

Adjusts green component when the WHITE BALANCE is set
to USER.

H-POS
Adjust the horizontal position of the image.

B-CONTRAST

Adjusts blue component when the WHITE BALANCE is set
to USER.

V-POS
Adjust the vertical position of the image.

COPY TO USER

Copies the value set for PRESET to the USER setting.
Select “ON” and then press (™.

RESET

Resets the values of the SCREEN menu items to the factory
preset values.
MENU

Select “ON” and then press ().

GAMMA

Select a gamma value.

EPICTURE

RESET

Resets the values of the PICTURE menu items to the factory
preset values.
MENU

Select “ON” and then press (— ).

AUTO (PC2/PC3)

The CONTRAST and BLACK LEVEL are automatically
adjusted.

Pressing () performs adjustment.

EAUDIO

TREBLE
Adjusts the volume of treble-level sound.

CONTRAST
Adjusts the brightness of the image.

BASS
Adjusts the volume of bass-level sound.

BLACK LEVEL
Adjusts the entire brightness of the video signals.

BALANCE

Adjusts the balance of the audio sound between right and left.

TINT (AV input)

Adjusts the hue. Selecting + changes the colour towards
green, and selecting - changes it towards magenta.

RESET

Resets the values of the AUDIO menu items to the factory preset values.
Select “ON” and then press (™.

COLORS (AV input)
Adjusts the colour intensity.

SHARPNESS
Adjusts the sharpness of the image.

ADVANCED (AV input)
You can adjust more specifically. (See page 22.)

®18



ESETUP

Menu Iltems

EOPTION

OSD H-POSITION
Adjusts the horizontal display position of menu screen.

OSD V-POSITION
Adjusts the vertical display position of menu screen.

MONITOR
Select the installation direction of the monitor.

DATE/TIME SETTING

Set the date and time. Press é or i) to select the date
and time, and press é or é to change the numerical
values.

Set the date in “Year/Month/Day” order.

Set the time on a 24-hour basis.

m
Z
@
-
%2)
I

SCHEDULE (See page 21.)
You can set the time to switch the monitor on and off.

LANDSCAPE............ Horizontal orientation
PORTRAIT ............... Vertical orientation
LANGUAGE

Sets the display language for the menu screen.

ID No. SET

Assigns ID numbers to monitors connected in a daisy chain
(see page 25), using RS-232 cables.

The numbers 1 to 255 are available for ID numbers.

If “0” is set, the system regards this as the state where no ID
number is set.

DVI SELECT

Selects equipment that is to be connected to the PC1/AV1
input terminal.

BNC SELECT

Selects equipment that is to be connected to the PC3/AV2
input terminals.

PICTURE FLIP
A picture flips to appear.
STANDARD MIRROR
ABC O8A
UPSIDE DOWN ROTATE
vBC ogv

QUICK SHOOT
Reduces the visual lag inherent in fast-motion scenes.

COLOR SYSTEM

Select the colour system of the AV equipment which is
connected to AV3 input terminal. (AUTO / PAL / PAL-60 /
SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43)

When AUTO is selected, the colour system is automatically
set according to the input signal.

AUDIO OUTPUT

Sets the volume of sound output from the PC/AV audio
output terminals.

VARIABLE .......... You can adjust the volume using VOLUME.
FIXED...ooeoveieeene Fixes the sounds.

POWER ON DELAY

You can delay the screen display after the monitor is turned
on. The period can be set up to 60 seconds in units of one
second. When this function is activated, the power LED
flashes (at approx. 1 second interval) in orange. This function
is disabled when 0 is specified.

480LINES (PC2/PC3)

If a computer connected to the PC2/PC3 input terminal has
a resolution of 640 x 480 or 848 x 480, make a selection
according to the resolution.

768LINES (PC2/PC3)

If a computer connected to the PC2/PC3 input terminal has a
resolution of 1024 x 768, 1280 x 768 or 1360 x 768, make a
selection according to the resolution.

SELF ADJUST

On a PC2/PC3 screen with a resolution of 800 x 600 or
higher, specify whether to perform screen adjustment
automatically or not. When ON is selected, the screen is
automatically adjusted when the timing of input signals
varies. “ADJUSTING” appears on the screen during the
adjustment.

POWER MANAGEMENT

POWER MANAGEMENT determines whether or not to
switch modes from no signal to the input signal standby
mode when the PC screen is displayed.

AUTO INPUT CHANGE

Specify whether to change inputs automatically. When ON is
selected and no signal is present in the selected input mode,
AUTO INPUT CHANGE automatically changes the selected
mode to another mode where a video signal is present.
When video signals exist in multiple input modes, the
switching priority is as follows:

PC1, PC2, PC3, AV1, AV2 and AV3.

(Input mode switching may take 10 seconds or more,
depending on the connected equipment. Input signals

may not be detected properly and a priority may change,
depending on the connected equipment or video signals.)
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Menu Iltems

BENLARGE (PC input)

ENLARGE MODE

Sets the number of screen splits used for the enlargement.
(See page 21.)

ENLARGE POS

Specify the split screen to be displayed when the
enlargement function is used. (See page 21.)

BEZEL H / BEZEL V

Sets the frame width of the display when the enlargement
function is used.

H-POS
Adjust the horizontal position of the enlarged screen.

V-POS
Adjust the vertical position of the enlarged screen.

mPIP/PbyP

PIP MODES

Sets the display method.
OFF ......... Displays one screen.
PIP........... Displays a sub screen inside a main screen.

PbyP........ Displays a main screen and a sub screen in a line.

PbyP2...... Displays a main screen which measures 1280
pixels in the longest direction and a sub screen in
aline.

PIP SIZE
Sets the size of the sub screen in PIP mode.

PIP H-POS

Adjusts the horizontal position of the sub screen in PIP
mode.

PIP V-POS
Adjusts the vertical position of the sub screen in PIP mode.

PIP BLEND

In PIP mode, use this menu item to display the sub screen
transparently.

PIP SOURCE

Selects the input signal of the sub screen in PIP, PbyP, or
PbyP2 mode.

SOUND CHANGE

Sets the sound which is output in PIP, PbyP, or PbyP2 mode.

If the main screen is displayed as a full screen by the AUTO
OFF function, the sound for the main screen is output even
when the sound for the sub screen is specified.

MAIN POS

Sets the position of the main screen in PbyP or PbyP2 mode.

PbyP2 POS
Sets the position of the sub screen in PbyP2 mode.

AUTO OFF

Sets the display method when no signals for the sub screen

are input in PIP, PbyP, or PbyP2 mode.

MANUAL....... Displays a main screen and a black sub
screen.

AUTO............ Displays the main screen as a full screen.

®20

| TIPS

* When WHITE BALANCE is set to THRU, BLACK LEVEL,
CONTRAST and GAMMA cannot be set.

+ If COLOR MODE is set to sRGB or VIVID, the following
items cannot be set.
WHITE BALANCE, PRESET, R-/G-/B-CONTRAST, COPY
TO USER, and GAMMA

mDual screen display

You can display the screens of the PC input signal and AV
input signal simultaneously.
Set this function with “PIP MODES” in the PIP/PbyP menu.

PIP A sub screen is displayed
Main screen inside a main screen.

Sub
screen

PbyP A main screen and a sub
screen are displayed in a
Main Sub ”ne
screen screen :
PbyP2 Displays a main screen

which measures 1280
pixels in the longest
direction and a sub screen
in aline.

* The currently selected input signal is displayed on the main
screen.

* You cannot simultaneously display the screens of signals
of the same type, such as two types of PC input signals or
two types of AV input signals.

TIPS

* You might infringe on a copyright of the author which is
protected by copyright law when you display the images of
the computer screen and television/VCR simultaneously for
profit-making or to show the image to the public.

» The screen size for dual-screen display is the same as the
screen size for single-screen display. The DotbyDot screen
is displayed in NORMAL size except when it is set as the
PIP main screen.

* When dual-screen display is selected, the AUTO INPUT
CHANGE function is disabled.

* When dual-screen display is selected, the screen cannot
be enlarged.

* When dual-screen display is selected, the following
adjustments of ADVANCED are invalid and adjusting is
disabled.
3D-NR, MPEG-NR and 3D-Y/C



mEnlarge

You can align 4, 9, 16, or 25 monitors and integrate them into
a single large screen to display.

Enlarged views of separated images are displayed in each
monitor.

In horizontal orientation

Original
image
( A

74 Y " AN
AL/ (]« 1)

s \

N

T I
4A” 5 6 h7 5 6 7 8 9
BV gl

12 & y 15 15 16 17 18, 19

25 monitors

Menu Iltems

ESCHEDULE

You can set the time to switch the monitor on and off.
Set this function with “SCHEDULE” in the OPTION menu. (See
page 19.)

{PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XX XXXX

SCHEDULE

(1) POWER(2) DAY OF THE WEEK (3)

1024x768

TIME(4)  INPUT(5)

No.
2
)
4
5
6
7
8

o
X
<
]
z
=

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

1. Press é) or é to select the SCHEDULE number, and
press ().
2. Set the SCHEDULE. (See the description below.)
~ | el . o v
Press () or () to select items, and press (_jor(to

change the setting.
3 MENU

. Press ().
SCHEDULE becomes effective.

(1

o: SCHEDULE effective
—: SCHEDULE not effective

(2) POWER

ON : Switches the monitor on at the specified time.
OFF : Switches the monitor off at the specified time and puts
the monitor in standby mode.

(3) DAY OF THE WEEK

Specifies the day of the week to execute the SCHEDULE.
ONLY ONCE:
Executes the SCHEDULE once on the specified day.
Specify the day of the week to execute the SCHEDULE.
EVERY WEEK:
Executes the SCHEDULE on the specified day of the week
every week. Specify the day of the week to execute the
SCHEDULE.
Periodic setting such as “Monday through Friday” is also
possible.
EVERY DAY:
Executes the SCHEDULE every day regardless of the day
of the week.

20 N[22 [V 2
. J
In vertical orientation
Original
image O
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TIPS

» AV input signals cannot be used for the Enlarge function.

« To integrate 9 or more monitors using PC1 signals, a splitter
for the video signal (commercially available) is required.

* When connected in PC2/PC3, a splitter for the video signal
(commercially available) is required.

* When Enlarge is used, the AUTO INPUT CHANGE function
is disabled.

(4) TIME

Specifies the time to execute the SCHEDULE.
Set the time on a 24-hour basis.

(5) INPUT

Specifies the input mode at power-on. When not specifying,
the screen at the previous power-off appears.

Input modes displayed on “PC1/AV1” depend on DVI
SELECT settings.

Input modes displayed on “PC3/AV2” depend on BNC
SELECT settings.

21®
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Menu Iltems

» Do not switch off the main power after setting the
SCHEDULE.

» Specify the correct date and time. (See pages 14 and 19.)
SCHEDULE does not function unless the date and time are
specified.

» Check regularly that the set date and time are correct.

| TIPS

* Up to 8 SCHEDULE items can be registered.

» Setting the SCHEDULE flashes the power LED alternately
in red and orange in standby mode.

* A SCHEDULE that has a large number has precedence
over that of a small number when schedules overlap.

BADVANCED items (AV input) (See page 18.)

FLESH TONE
Adjust the hue control.

3D-NR

Reduce the noise of playback images on video.
Setting a higher level reduces more noise. However, it may
cause blurring on an image.

MPEG-NR
Reduce block noise caused by digital compression.

3D-Y/C (AV3)

Specify whether to perform 3-dimension Y/C separation.
If dot interference or cross-colour is occurring in fast-motion
scenes, selecting “OFF” may improve the image quality.

®22

Adjustments for PC screen display

mAutomatic adjustment

When you use the PC2 input terminal or PC3 input terminals
to display a PC screen for the first time, or when you change
the setting of the PC, use the automatic screen adjustment.
1. Switch the input to PC2 or to PC3 and display the

adjustment pattern. (See the description below.)
2 MENU

. Press ("™ and use * or — to display the SCREEN
menu.

3. Press (™ and select “AUTO”.

4. Press (.

The automatic adjustment is complete in several seconds.

5. Press (“%N“) twice to close the menu screen.

| TIPS

* If the screen cannot be adjusted properly with one
automatic adjustment, repeat the automatic adjustment two
or three times. Try manual adjustment if necessary.

EScreen display for adjustment

Before making adjustments in the SCREEN menu or
PICTURE menu, display an image to brighten the entire
screen. If you are using a Windows PC, use the adjustment
pattern on the supplied CD-ROM.

Opening the adjustment pattern

1. Load the supplied CD-ROM into the computer’s CD-
ROM drive.

2. Open the CD-ROM in [My Computer].

3. Double-click [Adj_uty.exe].
The adjustment pattern will appear.
Adjust the screen automatically or manually.

o Jl/i’l | I‘Nr o
7/ A\
17 T
I A\l
LA
\N [ 147 N
O I!! X1 O

4. When adjustment is finished, press the [Esc] on
the computer’s keyboard to quit the adjustment
programme.

5. Eject the CD-ROM from the CD-ROM drive.

RIS

* If the display mode on the computer you are using is
65,000 colours, the colour levels in the colour pattern may
appear differently or greyscale may appear to be coloured.
(This is due to the specifications of the input signal and is
not a malfunction.)



Initialisation (Reset)/Functional Restriction Setting

You can return the settings to their factory-preset values and
restrict operations.

SIZE

1. After pressing ¢ ) for about 5 seconds, press é) )
| et v - .
C > (C_)>andyin that order.

m
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FUNCTION
>

ADJUSTMENT LOCK

OSD DISPLAY ON

| 2
>
LED ON »
| 2

RS-232C UNLOCKED

END:--[MENU]

2. Select and set the items.
ALL RESET

Resets the settings to the factory default settings.
MENU

Press é , select “ON” and then press ) .
After initialisation, turn the main power switch off and
then back on.

ADJUSTMENT LOCK

You can disable operations on the monitor and the

remote control unit that use buttons.

OFF ...Enables operation.

T, Disables all operations other than turning power
on/off and FUNCTION.

2. Only the FUNCTION operation is enabled.
Disables all operations other than FUNCTION (not
even power on/off).

OSD DISPLAY

Hides/shows menus.

The FUNCTION screen cannot be hidden.
ON.....cc... Displays the menus.

OFF ......... Hides the menus.

Specifies whether to light power LEDs.
ON.....co.. Lights power LEDs.
OFF ......... Does not light power LEDs.

RS-232C

Specifies whether to allow control via RS-232C (see
page 24).

LOCKED............. Disables control via RS-232C.
UNLOCKED........ Enables control via RS-232C.

3. Press (" to return to the normal screen.
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Controlling the Monitor with a PC

You can control this monitor from a PC via RS-232C (COM
port) on the PC.

You can also connect multiple monitors via a daisy chain by
using a PC. By assigning ID numbers to each monitor (see
page 25), you can make input mode selection/adjustment or
can check the status of a specific monitor.

PC connection

EOne-to-one connection with a PC

Connect with RS-232 straight cable between the PC’s COM
port (RS-232C connector) and the RS-232C input terminal on
the monitor.

t ) RS-232C input terminal
[l PC

J’i) To COM port
)
(

I ]
RS-232 straight cable
(commercially available)

mDaisy chain connection...|Advanced operation|

Connect with RS-232 straight cable between the PC’'s COM
port (RS-232C connector) and the RS-232C input terminal on
the first monitor.

Next, connect RS-232 straight cable to the first monitor’s
RS-232C output terminal and to the second monitor’s
RS-232C input terminal. Connect in the same way to the third
and subsequent monitors.

Up to 25 monitors can be connected. (Depending on the
length of the cable used and the surrounding environment.)

First monitor

Second monitor

RS-232C
input terminal[‘\(
"o S X
RS-232C A

output terminal L

i
h=(

PC

[ ] :
= [\ — -

To COM port RS-232 straight cables
(commercially available)
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Communication conditions

Set the RS-232C communication settings on the PC to match
the monitor’'s communication settings as follows:

Baud rate 9600 bps Stop bit 1 bit
Data length 8 bits Flow control  |None
Parity bit None

Communication procedure

ECommand format

When a command is sent from the PC to the monitor, the
monitor operates according to the received command and
sends a response message to the PC.

Return code

lc1[c2|c3|ca|pP1|P2[P3|Pa ]| O |

Parameter field
(4 character string comprised of:
0-9, +, -, space, ?)

Command field
(4 prescribed
alphanumerical characters)

Example: VOLMO0030
VOLM _, ., 30

Be sure to input 4 characters for the parameter. Pad with
spaces (“_.") if necessary.

(“ [4] " is a return code (ODH, OAH or ODH))

Wrong : VOLM30[]]

Right :VOLM_, ., 30

When inputting a negative value, specify a numerical value in
three digits.

| Example: AUTR-009

Do not use spaces for MPOS, DATE, and SC01 through
SCO08. Specify parameters using a specified number of
characters.

| Example: MPOS010097

If a command has “R” listed for “DIRECTION” in the
“RS-232C command table” on page 28, the current value can
be returned by using “?” as the parameter.

Example:
From PC to monitor (How much
2?27?77
VOLM 72727 is current volume setting?).
30 From monitor to PC (Current

“~ volume setting: 30).
* If an ID number (see page 25) has been assigned
(For example, ID number = 1).
VOLM __._.?
30 .. 001

«— From PC to monitor.
<« From monitor to PC.




EResponse code format
When a command has been executed correctly

[o | K |

|
= T——Return code
(ODH, 0AR)

Aresponse is returned after a command is executed.
* If an ID number has been assigned

Return code

Space (20R) (ODH)OAH)
[0« sPé[o [o [1 [ 1]
-

ID number of responding monitor

When a command has not been executed

| E | R | R | JI\Returncode
(ODH, OAR)

*

If an ID number has been assigned

S Ret d
pace (20H) (O'IBD :r,nOCAOH)e\
lE|[R|[Rspcl o o0 [ 1] 1]
| —
ID number

TIPS

“ERR” is returned when there is no relevant command or
when the command cannot be used in the current state of
the monitor.

« If communication has not been established for reasons
such as a bad connection between the PC and monitor,
nothing is returned (not even ERR).

 If no monitor has been assigned the designated ID number

(e.g. if the command IDSL0002 []] is used, but no monitor

with ID number: 2 is found), no response is returned.

If execution of the command is taking some time

|
| W | A | I | T | J'\Returncode

(ODH, 0AR)

When the following commands are used, “WAIT” is returned.
In this case, a value will be returned if you wait a while. Do not
send any command during this period.
No ID number is attached to WAIT response.
¢ Commands which return WAIT:
1. When repeater control is used
2. When an IDSL or IDLK command is used
3.  When one of the following commands is used: RSET,
INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL, POWR,
AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

When control via RS-232C is locked (to prevent use) using
the operation lock function (see page 23)

|
|I‘|O|C|K|E|D|J'\Returncode

(ODH, 0AR)

Controlling the Monitor with a PC

ECommunication interval

+ After OK or ERRis returned, you must send the following
commands.
To set a timeout for the command response, specify 10
seconds or longer.

* Provide an interval of 100 ms or more between the
command response and the transmission of the next
command.

VOLMO0020
OK

l Interval of 100 ms or more

INPS0001
WAIT
OK

Advanced operation

This section explains commands for daisy chain connection.
The basic communication procedure is the same as in the
“One-to-one connection with a PC” section.

HID numbers

You can assign a unique ID number to each monitor (see
page 19). This allows you to control a particular monitor in a
daisy chain of monitors.

You can assign ID numbers either from the menu screen (using
the remote control) or from the PC using RS-232 cable.

[Example]

ID number: 1 ID number:2 ID number:3  ID number: 4

If monitors are connected as shown above, you can
execute commands like “Set the volume of the monitor with
ID 4 to 20”.

When controlling monitors linked in a daisy chain by
designating ID numbers, you should basically avoid any
duplication of ID numbers.

ID numbers do not have to be assigned in ascending order
starting from the PC. They can also be connected as shown
below.

[Example]
ID number: 3 ID number:2  ID number: 4

1 H H T

ID number: 1
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Controlling the Monitor with a PC

ECommands for ID control

The command examples shown on this page assume the
following connection and ID number set up.

ID number: 1 ID number:2  ID number:3  ID number: 4

IDST ......... A monitor receiving this command sets its own ID
number in the parameter field.

Example:
IDST0001

OK _,001 <« The ID number of this monitor is set to 1.

| TIPS

You can automatically assign ID numbers by using the IDST
command with the Repeater control (see “Repeater control’
on page 27).

For example, using the command “IDST001+” automatically
sets the ID numbers, as shown below.

[Example]
ID number: 1 ID number:2 ID number:3  ID number: 4
O - o H
IDSTO01 + «— |ID setting command with repeater control
WAIT
OK _.001 « “OK” response from ID number: 1
OK _.002 «— “OK” response from ID number: 2
OK _.,003 « “OK” response from ID number: 3
OK _.004 «— “OK” response from ID number: 4 (End)
IDSL ........ The parameter of this command sets the ID number
of the monitor. The monitor is subject to the next
command.
Example:
The next command is for the monitor with
IDSL0002 “~ ID number: 2.
WAIT « Searching for monitor with ID number: 2.
OK _, 002 « Found monitor with ID number: 2.
VOLMO0030 - Sets volume of monitor with ID number:
2 to 30.
WAIT «— Processing.
OK response from monitor with ID
OK_. 002 “~ number: 2.
VOLMO0020  « Sets volume to 20.
The volume of the monitor with ID
OK _, 001 « number: 1 (the one directly connected
to the PC) is set to 20.*
* The IDSL command is effective only once, for the
immediately succeeding command.
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IDLK........ The parameter of this command sets the ID
number of the monitor. The monitor is subject to all
subsequent commands.

Example:
IDLK0002 - \Ilzvci)tlrl]ol\/vljlr:]%;obmerghds are for the monitor
WAIT « Searching for monitor with ID number: 2.
OK _, 002 « Found monitor with ID number: 2.
VOLMO0030 < giéss\gélume of monitor with ID number:
WAIT « Processing.
OK _., 002
VOLMO0020 E?ct)sz\go.iume of monitor with ID number:
WAIT
OK _, 002
IDLKOO0O « Canceling fixed ID number setting.
WAIT « Canceling IDLK.
OK_, 002 « Cancelation complete.
VOLMO0010
The volume of the monitor with ID number: 1
OK_, 001 «— (the one directly connected to the PC) is set
to 10. (IDLK is canceled.)
* The IDLK command remains effective until it is
canceled, or power is shut off.

IDCK........ Provides screen display of the ID number currently
assigned to a monitor, and the ID number currently
set for IDLK (if any).

Example:
(After executing IDLK0002)
IDCK0000 « (Parameter has no meaning.)
Returned response. The ID
ID:001 IDLK:002 <« number is also displayed on the

monitor screen.

IDCKO000 + «— Repeater control. (If a command
is used with repeater control, ID

WAIT
) ) designation using IDSL or IDLK is
ID: 001 IDLK: 000 canceled.)
ID:002 IDLK: 000
ID: 003 IDLK: 000
ID: 004 IDLK: 000




ERepeater control
This system has a function to allow setting of multiple
monitors connected in a daisy chain using a single command.
This function is called repeater control. You can use Repeater
control function without assigning ID numbers.
[Example]
Set 1 Set 2 Set 3 Set 4

- H M

* If monitors are connected as shown above, you can
execute a command like “Set all monitors’ input settings to
PC1 DIGITAL”.

ERepeater control command

Repeater control is achieved by setting the FOURTH
CHARACTER of the parameter to “+”.

Example:
VOLMO030 + « Sets volume of all monitors to 30.

In repeater control, responses are returned by all the
connected monitors.

If you want to determine that a value has been returned by a
specific set, assign ID numbers to each monitor in advance.
When some monitors do not return their responses, the
probable cause is that the monitors could not receive the
command or command processing is not complete. Do not
send a new command.

Example: (When 4 monitors are connected, and
assigned ID numbers: 1 through 4)

VOLMO030 +

WAIT

OK _., 001

OK _. 002

OK _., 003

OK _, 004 « If 4 monitors are connected in
a chain, reliable operation can
be ensured by sending a new
command only after a reply
has been returned by 4th (last)
monitor.

Repeater control can also be used for reading settings.

Example:
VOLM ??7? +
WAIT
10 _, 001
20, 002 Volume settings for all monitors
30 .. 003 are returned.
30, 004

RIS

 If repeater control is used during ID designation (IDSL,
IDLK), the ID designation is canceled.

» Commands that use parameters consisting of more than
four characters can not be controlled by repeater control.

Controlling the Monitor with a PC
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Controlling the Monitor with a PC

RS-232C command table

How to read the command table

Command: Command field (See page 24.)

Direction: W When the “Parameter” is set in the parameter field (see page 24), the command functions as described
under “Control/Response Contents”.

R The returned value indicated under “Reply” can be obtained by setting “????”, “_,_.,_,?" or “???+”

(repeater control) in the parameter field (see page 24).

Parameter: Parameter field (See page 24.)

Reply: Response (Returned value)

*: “Yes” indicates commands which can be used in power standby mode.

RIGE
» To specify the horizontal/vertical positions for vertical orientation, specify the values for horizontal orientation.

Power control/Input mode selection

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents

POWER CONTROL POWR w 0 Switches to standby mode.

1 Returns from standby mode.
R 0 | Standby mode Yes

1 | Normal mode

2 | Input signal waiting mode

INPUT MODE SELECTION INPS w 0 Toggle change for input mode
Terminals not selected in DVI SELECT/BNC SELECT cannot be
selected.

1 PC1 DIGITAL
“ERR” when AV (DIGITAL) is selected for DVI SELECT.

2 PC2 ANALOG

3 AV2 COMPONENT
“ERR” when PC (ANALOG) is selected for BNC SELECT.

AV3 VIDEO

PC3 ANALOG Yes
“ERR” when AV (COMPONENT) is selected for BNC SELECT.

7 AV1 DIGITAL
“ERR” when PC (DIGITAL) is selected for DVI SELECT.

PC1 DIGITAL

PC2 ANALOG

AV2 COMPONENT
AV3 VIDEO

PC3 ANALOG

AV1 DIGITAL

N[O~ WIN|=

SCREEN menu (PC2/PC3)

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *

AUTO ASNC W 1 No
CLOCK CLCK WR 0-255 0-255
PHASE PHSE WR 0-63 0-63
POSITIONING POSITION OF HPOS WR 0-500 0-500 | A maximum value depends on a resolution.

THE LONGEST No

DIRECTION

POSITION OF VPOS WR 0-100 0-100

THE SHORTEST

DIRECTION
RESET ARST W 1 No
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PICTURE menu

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents * E
AUTO AGIN w 1 When the input mode is PC2, PC3. No G)
CONTRAST CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 on PC2/PC3. i
BLACK LEVEL BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 on PC2/PC3. (7)
TINT TINT WR 0-60 0-60 | When the input mode is AV. Yes I
COLORS COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON ves
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
COLOR MODE BMOD WR 0 0|STD
2 2 | VIVID Yes
3 3 | sSRGB (When the input mode is PC)
WHITE BALANCE | THRU CTMP WR 0 0 | When the input mode is PC1.
PRESET 1-15 1-15 | From 1: approximately 3,000K to 15: approximately 10,000K
(500K steps)
USER 99 99 Yes
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “‘ERR” when CTMP is not set to 99.
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2(0:1.8,1:22,2:24 Yes
RESET ARST W 2 No
AUDIO menu
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
TREBLE AUTR WR -10-10 -10-10
BASS AUBS WR -10-10 -10-10 Yes
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST W 3 No
SETUP menu
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
MONITOR STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE, 1: PORTRAIT Yes
LANGUAGE LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Yes
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKWI
6 6| BAEE
ID NUMBER ID NO. SETTING | IDST w 0-255 Sets the monitor’s ID number. (“0” means “no ID number”.) Yes
R 0-255| Returns the monitor’s ID number.
ID NO. SETTING IDSL w 1-255 Sets a monitor ID number.
(ONCE) This ID number is only effective for the command immediately after this
command. Yes
0 Clears the ID number if one has been designated.
IDNO. SETTING | IDLK W 1-255 Sets a monitor ID number.
(SUBSEQUENT) This ID number is effective for the next and all subsequent commands
after this command. Yes
0 Clears the ID number if one has been designated.
ID CHECK IDCK w 0| ID IXXX Displays monitor’s own ID number and the selected ID number on the Yes
IDLK  :yyy screen.
PICTURE FLIP PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF, 1: MIRROR, 2: UPSIDE DOWN, 3: ROTATE Yes
Power On Delay PWOD WR 0 0| OFF Ves
1-60 1-60| ON

29©®



Controlling the Monitor with a PC

OPTION menu

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Year, BB: Month, CC: Day, DD: Time, EE: Minute Yes
SCHEDULE SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Schedule of a specified number
SC08 A: Schedule 0 = Not effective, 1 = Effective
B: Power 0=0FF, 1=0N
C: Day of the week 1 0 = Only once, 1 = Every week, 2 = Every day
D: Day of the week 2 0 = Sunday, 1 = Monday through 6 = Saturday,
9 = Not exist Yes
E: Day of the week 3 0 = Sunday, 1 = Monday through 6 = Saturday,
9 = Not exist
F: Time 00-23
G: Minute 00-59
H: Input 0 = Not specified, 1 = PC1/AV1, 2 = PC2,
3=PC3/AV2, 4 =AV3
DVI SELECT DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL), 1: AV (DIGITAL) Yes
BNC SELECT BNSL WR 0-1 0-1| 0: PC (ANALOG), 1: AV (COMPONENT) Yes
QUICK SHOOT (PC) QSPC WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Yes
QUICK SHOOT (AV) QSAV WR 0-1 0-1{ 0: OFF, 1: ON Yes
COLOR SYSTEM CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC 3.58, 5: NTSC 4.43 Yes
AUDIO OUTPUT AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE, 1: FIXED Yes
INPUT RESOLUTION PXCK R - | Returns current resolution in the form of hhh, vvv.
RESOLUTION CHECK
(PC) PIXEL SETTING PXSL WR 1 1| V:768) 1360 x 768
(PC2, PC3) 2 2| V:768) 1280 x 768 No
3 3| V:768) 1024 x 768
5 5 | V: 480) 848 x 480
6 6 | V: 480) 640 x 480
INPUT RESOLUTION RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, etc.
RESOLUTION CHECK No
(AV)
SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1 0: OFF, 1: ON Yes
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Yes
AUTO INPUT CHANGE AINC WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Yes
ENLARGE menu (When the input mode is PC)
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0:OFF, 1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
BEZEL WIDTH WIDTH OF THE BEZH WR 0-100 0-100
SHORTER SIDE
WIDTH OF THE BEZV WR 0-100 0-100
LONGER SIDE
IMAGE POSITION (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | See page 21.
IMAGE POSITION (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8
IMAGE POSITION (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15 No
IMAGE POSITION (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
ENLARGED THE LONGEST EPSH WR -999-999 -999-999 | The setting range depends on the ENLARGE MODE setting and the
SCREEN DIRECTION IMAGE POSITION.
POSITIONING  I'7HE SHORTEST |EPSV | WR -999-999 -999-999
DIRECTION
ENLARGE/IMAGE POSITION SETTING | ESTG WR XXYY XXYY | XX: ENLARGE MODE (Same as EMAG), YY: IMAGE POSITION (Same
as EPOS)
PIP/PbyP menu
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
PIP MODES MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Yes
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Yes
PIP POS THE LONGEST MHPS w 0-100 Yes
DIRECTION R 0-100 Yes
THE SHORTEST | MVPS W 0-100 Yes
DIRECTION R 0-100 Yes
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Specify the position in MPOSxxxyyy format.
N N ) R e Yes
(xxx: Longer side, yyy: Shorter side position)
R 0-100,0-100 | Returns a response in (xxx,yyy) format. Yes
(xxx: Longer side, yyy: Shorter side position)
PIP BLEND MWBL WR 0-15 0-15 Yes
PIP SOURCE MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL
2 2 | PC2 ANALOG
3 3 | AV2 COMPONENT
Yes
4 4 | AV3 VIDEO
6 6 | PC3 ANALOG
7 7 | AV1 DIGITAL
SOUND CHANGE MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB Yes
MAIN POS (Main screen) MWPP WR 0-1 0-1 | 0: POS1, 1: POS2 Yes
PbyP2 POS (Sub screen) MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Yes
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL, 1: AUTO Yes
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Initialisation/Functional Restriction Setting (FUNCTION) menu

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents * E
ALL RESET RSET w 0 No G)
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF Yes i
OSD DISPLAY LOSD WR 0-1 0-10: ON, 1: OFF Yes (7)
LED OFLD WR 0-1 0-10: ON, 1: OFF Yes I
Others
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
SCREEN SIZE (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE, 2: NORMAL, 3: DotbyDot, 4: ZOOM1, 5: ZOOM2 Yes
SCREEN SIZE (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE, 2: ZOOMf1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, 5: DotbyDot Yes
VOLUME VOLM WR 0-31 0-31 Yes
MUTE MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON No
INFORMATION MODEL INF1 R Value
SERIAL NO SRNO R Value ves
BRIGHT VLMP WR 0-31 0-31 | Brightness Yes
TEMPERATURE SENSOR DSTA R 0 | Internal temperature normal
1 | Internal temperature abnormal (Standby mode)
2 | Internal temperature abnormal (Temperature is normal now, but it was Yes
abnormal during operation.)
3 | Internal temperature abnormal (Brightness of the backlight decreases.)
4 | Temperature sensor abnormal
TEMPERATURE ACQUISITION ERRT R Value | Temperature at temperature sensors 1 through 3 are returned in the
following forms: Yes
[Sensor 1], [Sensor 2], [Sensor 3]
CAUSE OF LAST STANDBY MODE STCA W 0 Initialisation
R 0 | No detectable error has occurred
1 | Standby mode by POWER button
2 | Main power “OFF” by the main power switch Ves
3 | Standby mode by RS-232C
4 | Waiting mode by No Signal (Incl: VESA DPMS/DMPM)
6 | Standby mode by abnormal temperature
8 | Standby mode by SCHEDULE setting
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Troubleshooting

Before calling for repair services, make sure following checks
for possible remedies to the encountered symptoms.

There is no picture or sound.
* |s the power cord disconnected? (See page 12.)
* |s the main power switch set to “OFF”? (See page 14.)

* |s the monitor in standby mode (the power LED illuminating

in orange)? (See page 14.)
» Make sure correct input mode is selected. (See page 15.)
 If any external equipment is connected, make sure the
equipment is operating (playing back).

Remote control does not work.

» Are the batteries inserted with polarity (+,-) aligned? (See
page 13.)

* Are the batteries exhausted? (See page 13.)

» Point the remote control unit toward the monitor’s remote
control sensor. (See page 13.)

* |s the menu display hidden or is operation disabled? (See
page 23.)

Sound from left and right speakers is reversed.

Sound is heard from only one side.

» Are audio cables connected properly? (See pages 10 and
11.)

» Make sure audio cables for external speakers are
connected properly: left and right cables may be reversed
or one of the two cables may not be connected. (See page
11.)

» Check the setting of BALANCE for AUDIO menu. (See
page 18.)

There is a picture but no sound.

* Is the sound muted? (See page 15.)

» Make sure the volume is not set to minimum. (See page
15.)

» Is the PC audio cable (commercially available) connected?
(See page 10.)

» Are audio cables connected properly? (See page 10.)

* Is the audio signal input properly to the audio input terminal

corresponding to the selected video input terminal? (See
page 15.)

Unstable video.

» The signal may be incompatible. (See pages 10 and 34.)

» Try the automatic screen adjustment when the PC2 input
terminal or PC3 input terminals is used. (See page 22.)

PC1 or AV1 does not appear properly.
* |s the setting of DVI SELECT correct? (See page 19.)

« |s the input signal compatible with this monitor? (See pages

10 and 34.)

» Turn off the power to the connected equipment and then
turn the power on again.

« If the monitors are connected in a daisy chain, turn off the
power to all the monitors connected in a daisy chain and
then turn the power on again.

PC3 or AV2 does not appear properly.

* |s the setting of BNC SELECT correct? (See page 19.)

* |s the input signal compatible with this monitor? (See page
34.)
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Control buttons do not work.
There is no picture.

Some kind of load noises from outside might interfere with
normal operation. Turn off the power and turn it on after
waiting at least 5 seconds, and then check the operation.

The input mode changes automatically.

When the AUTO INPUT CHANGE is ON and no signal
is present in a selected input mode, the AUTO INPUT
CHANGE automatically changes the selected mode to a
mode where a video signal is present. (See page 19.)
The input mode may change in the following cases:

- When a computer is in standby mode.

- When video play is stopped with a playback device.

Power LED flashes red.
“SERVICE CALL” appears in the corner of the screen.

Hardware has a problem. Turn off the monitor and request
repair from your SHARP dealer.

When “TEMPERATURE” is displayed.

When the internal temperature of the monitor rises
excessively, the brightness of the backlight decreases
in order to prevent high-temperature-related problems.
Remove the cause of the excessive rise in temperature.
(See the description below.)

The monitor sometimes makes a cracking sound.

You may hear cracking sound from the monitor. This
happens when the cabinet slightly expands and contracts
according to change in temperature. This does not affect
the monitor’s performance.

m Warning when temperature rises

When the internal temperature of the monitor rises
excessively, the brightness of the backlight decreases
automatically in order to prevent high-temperature-
related problems. When this occurs, “TEMPERATURE” is
displayed on the screen and the Power LED flashes red
and green alternately.

If the internal temperature rises further, the monitor
automatically enters standby mode. (The Power LED
continues flashing red and green alternately.)

Solution:

If the monitor enters standby mode due to a rise in
temperature, to return to normal display, turn the main
power switch off and then back on again. The monitor,
however, will enter standby mode again if the cause of the
temperature rise is not eliminated. (See page 9.)

* Check whether the monitor is placed at a location where a

quick rise in temperature is likely. Internal temperature rises
quickly if the vents on the monitor are blocked.

Internal temperature rises quickly if dust accumulates inside
the monitor or around the vents. Remove dust if possible.
Ask Sharp dealer about removing internal dust.



Specifications

EProduct Specifications

m
Model PN-525E Z
LCD element 52" wide (132.2 cm diagonal) ASV low-reflection black TFT LCD @
Max. resolution (pixels) | 1920 x 1080 -
Max. colours 16.77 M colours (8 bits/colour) g:)
Pixel pitch 0.600 mm (H) x 0.600 mm (V)
Viewing angle 176° right/left/'up/down (contrast ratio = 10)
Screen active area (mm) | 1152.0 x 648.0
Computer input signal Digital (DVI 1.0 standard-compliant), Analogue RGB (0.7Vp-p) [75 Q]
Sync signal Horizontal/vertical separate (TTL: positive/negative), Sync-on-green,
Composite sync (TTL: positive/negative)
Video colour system PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3.58 MHz), NTSC (4.43 MHz)
Plug and play VESA DDC2B
Power management VESA DPMS, DVI DMPM
Input terminals PC/AV Digital DVI-D 24 pin (HDCP compatible) x 1
PC Analogue Mini D-sub 15 pin, 3 rows x 1, BNC "2 x 1
Audio 3.5 mm mini stereo jack x 1
AV Composite video | BNC x 1
Component BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)* x 1
Audio RCA pin (L/R) x 1
Serial (RS-232C) D-sub 9 pin x 1
Output terminals PC/AV ‘ Digital DVI-D 24 pin @ x 1
Audio RCA pin (L/R) x 1
Serial (RS-232C) D-sub 9 pin x 1
Speaker TW+7WI[6 Q]
Power requirement AC 100V -240V, 50/60 Hz
Operating temperature 0°C to 40°C
Operating humidity 20% to 80% (no condensation)
Power consumption 325 W (Input signal waiting mode: 7.5 W*, Standby mode: 4.0 W)
Dimensions (mm) | Approx. 1,254 x 149 x 742 (excluding protrusions)
Weight (kg) | Approx. 44 (excluding the temporary stand)

*1  Cannot be used simultaneously.

*2  Does not support plug and play.

*3  Connection is allowed with an HDCP-compatible device only. Does not support Repeater control function.
*4  When AUTO INPUT CHANGE is OFF. 11.5 W when it is ON.

As a part of our policy of continuous improvement, SHARP reserves the right to make design and specification changes for
product improvement without prior notice. The performance specification figures indicated are nominal values of production
units. There may be some deviations from these values in individual units.
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mDimensional Drawings

Note that the values shown are approximate values.
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When mounting the monitor, be sure to use a wall-mount / ceiling-mount bracket they comply with the VESA-compatible
mounting method. SHARP recommends using M6 screws and tighten the screws.

Note that screw hole depth of the monitor is 10 mm. Loose holding may cause the product to fall, resulting in serious personal
injuries as well as damage to the product. The screw and hole should come together with over 8 mm length of thread. Use the
bracket which can endure at least 4 times or more the weight of the monitor.

ECompatible signal timing (PC)

Screen resolution Hsync Vsync Dot frequency |Analogue signal| Digital signal
VESA 640 x 480 31.5 kHz 60 Hz 25.175 MHz Yes Yes
37.9 kHz 72 Hz 31.5 MHz Yes Yes
37.5 kHz 75 Hz 31.5 MHz Yes Yes
800 x 600 35.1 kHz 56 Hz 36.0 MHz Yes -
37.9 kHz 60 Hz 40.0 MHz Yes Yes
48.1 kHz 72 Hz 50.0 MHz Yes Yes
46.9 kHz 75 Hz 49.5 MHz Yes Yes
848 x 480 31.0 kHz 60 Hz 33.75 MHz Yes Yes
1024 x 768 48.4 kHz 60 Hz 65.0 MHz Yes Yes
56.5 kHz 70 Hz 75.0 MHz Yes Yes
60.0 kHz 75 Hz 78.75 MHz Yes Yes
1152 x 864 67.5 kHz 75 Hz 108.0 MHz Yes Yes
1280 x 768 47.8 kHz 60 Hz 79.5 MHz Yes Yes
60.3 kHz 75 Hz 102.25 MHz Yes Yes
1280 x 960 60.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz Yes Yes
1280 x 1024 64.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz Yes Yes
80.0 kHz 75 Hz 135.0 MHz Yes Yes
1360 x 768 47.7 kHz 60 Hz 85.5 MHz Yes Yes
1600 x 1200 75.0 kHz 60 Hz 162.0 MHz Yes Yes
Wide 1280 x 720 44.7 kHz 60 Hz 74.4 MHz Yes Yes
1920 x 1080 66.3 kHz 60 Hz 148.5 MHz Yes Yes
US TEXT 720 x 400 31.5 kHz 70 Hz 28.3 MHz Yes Yes
Sun 1024 x 768 48.3 kHz 60 Hz 64.13 MHz Yes -
53.6 kHz 66 Hz 70.4 MHz Yes -
56.6 kHz 70 Hz 74.25 MHz Yes -
1152 x 900 61.8 kHz 66 Hz 94.88 MHz Yes -
71.8 kHz 76.2 Hz 108.23 MHz Yes -
1280 x 1024 71.7 kHz 67.2 Hz 117.01 MHz Yes -
81.1 kHz 76 Hz 134.99 MHz Yes -
1600 x 1000 68.6 kHz 66 Hz 135.76 MHz Yes -

*1 Displays a reduced image.
* All are compliant only with non-interlaced.

* Depending on the connected PC, images may not be displayed properly even if the compatible signal described above is input.
* The frequency values for the Sun are reference values.

®34



EPower management

This monitor conforms to VESA DPMS and DVI DMPM. Both your video card and computer must support the same standard in
order for the monitor’s power management function to work.

DPMS: Display Power Management Signaling

Power
DPMS Screen consumption Hsync | Vsync
ON STATE | Display | 325W Yes Yes
STANDBY No No Yes
SUSPEND display 7.5 W* Yes No
OFF STATE No No

mDDC (plug and play)
The monitor supports the VESA DDC (Display Data Channel) standard.

Specifications

DMPM: Digital Monitor Power Management

DMPM Screen Power
consumption
Monitor ON Display 325 W
Active OFF | No display 7.5W*

* When AUTO INPUT CHANGE is OFF. 11.5 W when it is

ON.

m
Z
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DDC is a signal standard for plug and play between monitors and computers. Information about resolution and other parameters

is exchanged between the two. This function can be used if the computer supports DDC and it has been configured to detect

plug-and-play monitors.
There are several types of DDC, depending on the communication method used. This monitor supports DDC2B.

EmPC1/AV1 input terminal pins

(DVI-D24 pin)
No. Function No. Function
1 TMDS data 2- 13 |N.C.
2 | TMDS data 2+ 14 |+5V
3 | TMDS data 2/4 shield 15 | GND
4 | N.C. 16 | Hot-plug detection
5 | N.C. 17 | TMDS data 0-
6 | DDC clock 18 | TMDS data 0+
7 | DDC data 19 | TMDS data 0/5 shield
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS data 1- 21 |N.C.
10 | TMDS data 1+ 22 | TMDS clock shield
11 | TMDS data 1/3 shield 23 | TMDS clock+
12 | N.C. 24 | TMDS clock-

BRS-232C input terminal pins

(D-sub 9 pin)
(OJORONOXO]
O O
No. Function No. Function
1 N.C. 6 |N.C.
2 | Transmitted data 7 N.C.
3 Received data 8 N.C.
4 | N.C. 9 |N.C.
5 | GND

BRS-232C output terminal pins

(D-sub 9 pin)
[OJORONOXO]
O O
No. Function No. Function
1 N.C. 6 |N.C
2 Received data 7 N.C.
3 | Transmitted data 8 N.C.
4 | N.C. 9 |N.C.
5 | GND

BPC2 input terminal pins

(Mini D-sub 15 pin)

®O®ee0
o
® OO0

No. Function No. Function
1 Red video signal input 9 |[+5V
2 | Green video signal input | 10 | GND
3 | Blue video signal input | 11 | N.C.
4 |N.C 12 | DDC data
5 |GND 13 | Hsync signal input
6 | GND for red video signal 14 | Vsync signal input
7 | GND for green video signal | 15 | DDC clock
8 | GND for blue video signal

mPC/AV output terminal pins

(DVI-D24 pin)
3][4
O\\ [z
19] [20
No. Function No. Function
1 | TMDS data 2- 13 |N.C.
2 | TMDS data 2+ 14 |+5V
3 | TMDS data 2/4 shield 15 | GND
4 |N.C 16 | Hot-plug detection
5 |N.C. 17 | TMDS data O-
6 | DDC clock 18 | TMDS data 0+
7 | DDC data 19 | TMDS data 0/5 shield
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS data 1- 21 |N.C.
10 | TMDS data 1+ 22 | TMDS clock shield
11 | TMDS data 1/3 shield 23 | TMDS clock+
12 | N.C. 24 | TMDS clock-
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PN-525E

LCD FARBMONITOR

DEUTSCH

HOSL1N3d

WICHTIGE INFORMATIONEN

ACHTUNG: HALTEN SIE DAS GERAT VON REGEN UND JEGLICHER ART
VON FEUCHTIGKEIT FERN, UM DIE GEFAHR VON BRAND ODER

STROMSCHLAG ZU VERRINGERN.

Das Blitzsymbol innerhalb eines gleichseitigen
Dreiecks weist den Benutzer auf das
Vorhandensein nicht isolierter “gefahrlicher
Spannung” im Gerateinneren hin, die ausreichend
grof} ist, um einen Elektroschock hervorzurufen.

ELEKTROSCHOCK-
GEFAHR
NICHT OFFNEN

Das Rufzeichen innerhalb eines Dreiecks
weist den Benutzer auf wichtige Betriebs- und
Wartungs- bzw. Serviceanweisungen in der
Produktdokumentation hin.

VORSICHT: ABDECKUNG NICHT ENTFERNEN:
GEFAHR VON ELEKTROSCHOCK.
KEINE WARTUNGSTEILE IM INNEREN.
SERVICEARBEITEN NUR VON
QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL
DURCHFUHREN LASSEN.

VORSICHT: Die Wandsteckdose sollte sich in der Nahe des Gerétes befinden und leicht zugénglich sein.

VORSICHT: Das mitgelieferte Netzkabel darf unter keinen Umstéanden verandert oder modifiziert werden.

Dieses Gerat ist mit Leuchtstoffrohren ausgestattet, die geringe Mengen an Quecksilber enthalten.
Die Entsorgung dieser Materialien unterliegt in manchen Landern verschiedenen Umweltschutzvorschriften.
Informationen zu Entsorgung oder Recycling erhalten Sie von den Behdrden lhres Landes.
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WICHTIGE INFORMATIONEN (Fortsetzung)

Achtung: Ihr Produkt tragt dieses Symbol. Es besagt, dass Elektro- und Elektronikgerate nicht mit dem
Haushaltsmill entsorgt, sondern einem getrennten Ricknahmesystem zugefiihrt werden sollten.

A. Entsorgungsinformationen fiir Benutzer aus Privathaushalten

1. In der Europaischen Union
Achtung: Werfen Sie dieses Gerat zur Entsorgung bitte nicht in den normalen Hausmiill!

GemalR einer neuen EU-Richtlinie, die die ordnungsgemafRe Riicknahme, Behandlung und Verwertung von gebrauchten
Elektro- und Elektronikgeraten vorschreibt, missen elektrische und elektronische Altgerate getrennt entsorgt werden.
Nach der Einflihrung der Richtlinie in den EU-Mitgliedstaaten kdnnen Privathaushalte ihre gebrauchten Elektro- und
Elektronikgerate nun kostenlos an ausgewiesenen Riicknahmestellen abgeben®. In einigen Landern* kdnnen Sie Altgerate
u.U. auch kostenlos bei lnrem Fachhandler abgeben, wenn Sie ein vergleichbares neues Gerat kaufen.

*) Weitere Einzelheiten erhalten Sie von Ihrer Gemeindeverwaltung.

Wenn Ihre gebrauchten Elektro- und Elektronikgerate Batterien oder Akkus enthalten, sollten diese vorher entnommen und
gemal ortlich geltenden Regelungen getrennt entsorgt werden.

Durch die ordnungsgemafe Entsorgung tragen Sie dazu bei, dass Aligerate angemessen gesammelt, behandelt
und verwendet werden. Dies verhindert mogliche schadliche Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit durch eine
unsachgemalfie Entsorgung.

2. In anderen Landern auBerhalb der EU
Bitte erkundigen Sie sich bei lhrer Gemeindeverwaltung nach dem ordnungsgemafen Verfahren zur Entsorgung dieses
Gerats.

Fur die Schweiz: Gebrauchte Elektro- und Elektronikgerate konnen kostenlos beim Handler abgegeben werden, auch wenn
Sie kein neues Produkt kaufen. Weitere Ricknahmesysteme finden Sie auf der Homepage von www.swico.ch oder
www.sens.ch.

B. Entsorgungsinformationen fiir gewerbliche Nutzer

1. In der Europaischen Union
Wenn Sie dieses Produkt fiir gewerbliche Zwecke genutzt haben und nun entsorgen méchten:

Bitte wenden Sie sich an Ihren SHARP Fachhandler, der Sie Uber die Riicknahme des Produkts informieren kann.
Méglicherweise missen Sie die Kosten fur die Riicknahme und Verwertung tragen. Kleine Produkte (und kleine Mengen)
kénnen mdglicherweise bei lhrer értlichen Ricknahmestelle abgegeben werden.

Fur Spanien: Bitte wenden Sie sich an das vorhandene Rucknahmesystem oder lhre Gemeindeverwaltung, wenn Sie
Fragen zur Rucknahme l|hrer Altgerate haben.

2. In anderen Landern auBerhalb der EU
Bitte erkundigen Sie sich bei lhrer Gemeindeverwaltung nach dem ordnungsgemafen Verfahren zur Entsorgung dieses
Gerats.




VEREHRTE KUNDIN, VEREHRTER KUNDE

Wir danken lhnen fir den Kauf eines SHARP LCD-Gerates. Um Ihre Sicherheit sowie einen jahrelangen, stérungsfreien Betrieb
dieses Produkts zu gewahrleisten, lesen Sie bitte den Abschnitt “Sicherheitsvorkehrungen” vor der Verwendung des Produkts
durch.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

Elektrizitat erfiillt viele nitzliche Aufgaben, kann aber auch Personen- und Sachschaden verursachen, wenn sie unsachgeman
gehandhabt wird. Dieses Produkt wurde mit Sicherheit als oberster Prioritat konstruiert und hergestellt. Dennoch besteht bei
unsachgemafer Handhabung u.U. Stromschlag- und Brandgefahr. Um mdgliche Gefahren zu vermeiden, befolgen Sie beim
Aufstellen, Betreiben und Reinigen des Produkts bitte die nachstehenden Anleitungen. Lesen Sie im Interesse |hrer eigenen
Sicherheit sowie einer langen Lebensdauer des LCD-Gerates zunachst die nachstehenden Hinweise durch, bevor Sie das
Produkt in Verwendung nehmen.
1. Bedienungsanleitungen lesen — Nehmen Sie das Produkt erst in Betrieb, nachdem Sie alle diesbezliglichen Hinweise
gelesen und verstanden haben.
2. Bedienungsanleitung aufbewahren — Diese Bedienungsanleitung mit den Sicherheits- und Bedienungshinweisen sollte
aufbewahrt werden, damit Sie im Bedarfsfall jederzeit darauf zurtickgreifen konnen.
3. Warnungen beachten — Alle Warnungen auf dem Gerat und in den Bedienungsanleitungen sind genauestens zu beachten.
4. Anleitungen befolgen — Alle Anleitungen zur Bedienung mussen befolgt werden.
5. Reinigung — Ziehen Sie vor dem Reinigen des Produkts das Netzkabel. Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen Tuch.
Verwenden Sie keine flissigen Reiniger oder Aerosol-Sprays.

6. Zusatzgerate und Zubehor — Verwenden Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlenes Zubehor. Bei Verwendung anderer

Zusatzgerate bzw. Zubehdrteile besteht evtl. Unfallgefahr.

Wasser und Feuchtigkeit — Benutzen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser.

8. Beliiftung — Die Belliftungsschlitze und andere Offnungen im Gehause dienen der Beliiftung des Geréts.
Halten Sie diese Offnungen unbedingt frei, da eine unzureichende Beliiftung zu einer Uberhitzung bzw. Verkiirzung der
Lebensdauer des Produkts fiihren kann. Stellen Sie das Gerat nicht auf ein Sofa, einen Lappen oder dhnliche Oberflachen,
da die Bellftungsschlitze dadurch blockiert werden kénnen. Stellen Sie das Gerat auch nicht in ein umschlossenes
Gehause, wie z.B. in ein Blcherregal oder einen Schrank, sofern dort nicht fiir eine ausreichende Belliftung gesorgt ist oder
die Anweisungen des Herstellers befolgt werden.

9. Netzkabel-Schutz — Die Netzkabel sind so zu verlegen, dass sie vor Tritten geschutzt sind und keine schweren Objekte
darauf abgestellt werden.

10. Das LCD-Panel ist ein Glasprodukt. Es kann daher brechen, wenn es zu Boden fallt oder einen Schlag oder Stol3 erhalt.
Achtung: bei einem Bruch des LCD-Panels besteht durch die Glasstlicke Verletzungsgefahr.

11. Uberlastung — Vermeiden Sie eine Uberlastung von Netzsteckdosen und Verldngerungskabeln. Bei Uberlastung besteht
Brand- und Stromschlaggefahr.

12. Eindringen von Gegenstéanden und Flussigkeiten — Schieben Sie niemals irgendwelche Gegensténde durch die
Gehausedffnungen in das Innere des Gerats. Im Produkt liegen hohe Spannungen vor. Durch das Einschieben von
Gegenstanden besteht Stromschlaggefahr bzw. die Gefahr von Kurzschlissen zwischen den Bauteilen.

Aus demselben Grunde dirfen auch keine Flussigkeiten auf das Gerat verschiittet werden.

13. Wartung — Versuchen Sie auf keinen Fall, selbst Wartungsarbeiten am Gerat durchzufihren. Durch das Entfernen von
Abdeckungen setzen Sie sich hohen Spannungen und anderen Gefahren aus. Lassen Sie samtliche Wartungsarbeiten
ausschlief3lich von qualifiziertem Service-Personal ausfihren.

14. Reparaturen — Ziehen Sie in den folgenden Situationen sofort das Netzkabel und lassen Sie das Produkt von qualifiziertem
Service-Personal reparieren:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.
b. Wenn Flussigkeit in das Gerat eingedrungen ist oder Gegenstande in das Gerat gefallen sind.
c. Wenn das Gerat nass geworden ist (z.B. durch Regen).
d. Wenn das Gerat nicht wie in der Bedienungsanleitung beschrieben funktioniert.
Nehmen Sie nur die in den Bedienungsanleitungen beschriebenen Einstellungen vor. UnsachgemaRe Einstellungen an
anderen Reglern kdnnen zu einer Beschadigung flihren und machen haufig umfangreiche Einstellarbeiten durch einen
qualifizierten Service-Techniker erforderlich.
e. Wenn das Produkt fallen gelassen oder beschadigt wurde.
Wenn das Gerat einen anormalen Zustand aufweist. Jedes erkennbare anormale Verhalten zeigt an, dass der
Kundendienst erforderlich ist.
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN (Fortsetzung)

15. Ersatzteile — Wenn Ersatzteile bendtigt werden, stellen Sie bitte sicher, dass der Service-Techniker nur die vom Hersteller
bezeichneten Teile oder Teile mit gleichen Eigenschaften und gleichem Leistungsvermégen wie die Originalteile verwendet.
Die Verwendung anderer Teile kann zu einem Brand, zu Stromschlag oder anderen Gefahren flihren.

16. Sicherheitstuberprifungen — Lassen Sie vom Service-Techniker nach Service- oder Reparaturarbeiten eine
Sicherheitstberprifung vornehmen, um sicherzustellen, dass das Produkt in einem einwandfreien Betriebszustand ist.

17. Wandmontage — Bei der Montage des Gerates an der Wand ist sicherzustellen, dass die Befestigung nach der vom
Hersteller empfohlenen Methode erfolgt.

18. Warmequellen — Stellen Sie das Produkt nicht in der Nahe von Heizkérpern, Heizgeraten, Ofen oder anderen Geraten (wie
z.B. Verstarkern) auf, die Hitze abstrahlen.

19. Batterien — Durch falsche Anwendung kénnen die Batterien explodieren oder sich entziinden. Eine undichte Batterie kann
Korrosion am Gerat verursachen sowie Hande und Kleidung verschmutzen. Um diese Probleme zu vermeiden, beachten
Sie bitte die folgenden Sicherheitshinweise:

» Verwenden Sie nur empfohlene Batterietypen.

» Achten Sie beim Einlegen der Batterien darauf, dass die Plus- (+) und die Minus- (-) Seite der Batterien gemaR den
Anweisungen im Fachinneren richtig ausgerichtet sind.

» VVerwenden Sie nicht alte und neue Batterien gemeinsam.

» Verwenden Sie keine Batterien unterschiedlichen Typs. Batterien derselben Form kénnen unterschiedliche
Spannungswerte besitzen.

« Ersetzen Sie eine leere Batterie sofort durch eine neue.

» Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht verwenden, entnehmen Sie die Batterien.

» Wenn ausgetretene Batterieflissigkeit auf Haut oder Kleidung gelangt, missen Sie diese sofort griindlich mit Wasser
spulen. Wenn Batterieflissigkeit in die Augen gelangt, diirfen Sie die Augen auf keinen Fall reiben, sondern am besten
mit viel Wasser spuilen und sofort einen Arzt aufsuchen. Batteriefllissigkeit kann Hautreizungen hervorrufen oder
Augenschaden verursachen.

20. Bei der Verwendung des Monitors ist darauf zu achten, dass Gefahren fiir Leib und Leben, Schaden an Gebauden und
anderen Gegenstanden sowie eine Beeinflussung von wichtigen oder gefahrlichen Geraten, wie z.B. der
Nuklearreaktionssteuerung in Atomanlagen, lebenserhaltenden Geraten in medizinischen Einrichtungen oder
Raketenabschusssteuerungen in Waffensystemen vermieden werden.

ACHTUNG:

Dieses Gerat ist ein Produkt der Klasse A. In Wohnrdumen kann dieses Gerat Stdrsignale erzeugen, die durch
entsprechende AbhilfemalRnahmen beseitigt werden mussen.




TIPPS UND SICHERHEITSHINWEISE

- Bei der Herstellung des TFT Farb-LCD-Panels dieses Das Netzkabel
Monitors wurde Prazisionstechnologie eingesetzt Trotzdem
kénnen einzelne Punkte am Bildschirm Gberhaupt nicht
leuchten oder standig leuchten. Bei Betrachtung des
Bildschirms aus einem spitzen Winkel kénnen die Farben
oder die Helligkeit unregelmafig erscheinen. Bitte beachten
Sie, dass es sich dabei um keine Qualitatsmangel handelt, ) ) ) )
sondern um allgemein bei LCD-Geraten auftretende - Verwenden Sie nur das mit dem Monitor gelieferte
Ph&nomene, welche die Leistung des Monitors in keiner Netzkabel.

Weise beeintrachtigen. - Stecken Sie den Netzstecker direkt in die Netzsteckdose.

Die Verwendung eines Verlangerungskabels kann aufgrund

- Beschadigen Sie das Netzkabel nicht, stellen Sie
keine schweren Gegenstande darauf, und liberdehnen
oder knicken Sie es nicht. Verwenden Sie keine
Verlangerungskabel. Ein beschadigtes Kabel kann einen
Brand oder Stromschlag verursachen.

- Lassen Sie niemals ein Standbild tber l1angere Zeit hinweg " . ; . O
anzeigen, da dies ein Nachleuchten am Bildschirm zur Folge von Uberhitzung zu einem Brand fihren. m
haben kénnte. - Achten Sie darauf, dass Sie beim Einstecken oder C

- Vermeiden Sie es, den Monitor mit harten Gegenstanden Auss.tecken des Netzsteckers kelpe nassen Hande haben, (7|)
abzureiben oder zu beriihren. um einen Elektroschlag zu vermeiden. O

- Wir bitten um Ihr Verstandnis. dass die SHARP - Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose, wenn Sie das T
CORPORATION tiber die gesetzlich anerkannte Gerat langere Zeit Gber nicht verwenden.

Leistungshaftung hinaus keine Haftung fur Fehler - Fihren Sie keine Reparaturversuche an einem beschadigten
Ubernimmt, die sich aus der Verwendung durch den Kunden oder nicht funktionstiichtigen Netzkabel durch. Uberlassen
oder einen Dritten ergeben, und auch nicht fiir sonstige Sie Reparaturarbeiten ausschliefllich dem Kundendienst.
Funktionsstorungen oder Schaden, die wahrend der

Verwendung am Gerét entstehen. Inhalt der Bedienungsanleitung

- Eine Aktualisierung dieses Monitors und seines Zubehérs ist - Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der
vorbehalten. Microsoft Corporation.

- Verwenden Sie den Monitor nicht an Orten mit hoher - Dieses Produkt wird mit RICOH Bitmap Fonts geliefert,
Staubentwicklung, hoher Luftfeuchtigkeit oder an Orten, an die von RICOH COMPANY, LTD produziert und vertrieben
denen der Monitor mit Ol oder Dampf in Kontakt kommen werden.

konnte, da dies zu einem Brand filhren kinnte. - Alle andere Warenzeichen und Produktnamen sind Eigentum

- Achten Sie darauf, dass der Monitor nicht mit Wasser oder der jeweiligen Gesellschaften.
anderen Flissigkeiten in Beriihrung kommt. Achten Sie auch
darauf, keine Gegenstande, wie z.B. Biroklammern oder
sonstige spitze Gegenstande, in den Monitor zu stecken. Die
Folge kdnnte ein Brand oder Stromschlag sein.

- Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Beispiele
beziehen sich auf das englischsprachige OSD-Mend.

- Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung zeigen
nicht immer das vorliegende Geréat oder die jeweilige
Bildschirmanzeige.

- In diesem Handbuch wird vom Gebrauch in horizontaler
Ausrichtung ausgegangen. Ausnahmen werden speziell
angefiihrt.

- Stellen Sie den Monitor nicht auf instabile Gegenstéande oder
an andere unsichere Stellen. Setzen Sie den Monitor keinen
starken Stof3en oder Erschiitterungen aus. Wenn der Monitor
hinunterfallt oder umkippt, kénnte er Schaden nehmen.

- Stellen Sie den Monitor nicht in der Nahe von Heizungen
oder an anderen Stellen auf, an denen hohe Temperaturen
auftreten, da dies zu einer GbermaRig starken Erhitzung mit ( Leuchtstoffréhre )
der Folge eines Brandes fiihren kdnnte.

e Die in diesem Gerat enthaltenen Leuchtstoffrohren haben
eine beschrankte Lebensdauer.

* Wenn der Bildschirm dunkel wird, blinkt oder sich nicht
einschalten lasst, tauschen Sie die Leuchtstoffrohren
ausschlief3lich gegen neue aus.

* Flr nahere Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren
Geratehandler.

e Aufgrund der Eigenschaften der Leuchtstoffrohren kann
der Bildschirm wahrend der ersten Zeit flackern. Wenn dies
der Fall ist, schalten Sie bitte den Hauptnetzschalter am
Monitor aus und wieder ein.
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Mitgeliefertes Zubehor

Sollte eine der angefiihrten Komponenten fehlen, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler.
O Flussigkristallanzeige (LCD-Display): 1

O Netzkabel: 1

O R-6 Batterie: 2

O CD-ROM (Utility Disk fiir Windows): 1

O Bedienungsanleitung: 1

O Leerer Aufkleber: 1
Um das Logo zu verdecken, Gberkleben Sie das SHARP-Logo mit
dem leeren Aufkleber.

O Fernbedienung: 1 O Aufkleber fir O Temporarer Fufl: 2 O Kabelklammer: 2 O Klammer fur
vertikales Logo: 2 Netzkabel: 1

HOSL1N3d

* Die Sharp Corporation besitzt die Autorenrechte am Utility Disk Programm. Eine Vervielféltigung dieses Programms ohne
schriftliche Genehmigung ist daher nicht gestattet.
* Der Umwelt zuliebe !

Batterien dirfen nicht mit den Siedlungsabféllen entsorgt werden, sondern verlangen Sonderbehandlung.

Teilebezeichnungen

mVorderansicht

1. LCD-Panel
2. Fernbedienungssensor (Siehe Seite 13.)

1
(=
h‘/ 3. Eingangsschalter (Siehe Seite 15.)
4. Netzschalter (Siehe Seite 14.)
\ 5. Betriebs-LED (Siehe Seite 14.)
\ * Verwenden Sie einen spitzen Gegenstand, wie z.B. eine
1—1 Kugelschreiberspitze, um die Schalter an der Vorderseite
2 3 45 des Monitors zu betatigen.

7©
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Teilebezeichnungen

mRickansicht

15

I | E—
| | S

EFernbedienung

(c= SR

o Pob-=

©ooNo

1.
12.
13.
14,
15.
16.

PoOob=

©eNo;

Hauptnetzschalter (Siehe Seite 14.)

Netzsteckdose (Siehe Seite 12.)
PC/AV-Ausgangsanschluss (DVI-D) (Siehe Seite 11.)
PC1-Eingangsanschluss (DVI-D) (Siehe Seite 10.)
AV1-Eingangsanschluss (DVI-D) (Siehe Seite 10.)
PC2-Eingangsanschluss (Mini D-sub 15-polig) (Siehe
Seite 10.)

PC3-Eingangsanschliisse (BNC) (Siehe Seite 10.)
AV2-Eingangsanschliisse (BNC) (Siehe Seite 10.)
AV3-Eingangsanschluss (BNC) (Siehe Seite 10.)
RS-232C-Ausgangsanschluss (D-sub 9-polig) (Siehe
Seite 24.)

. RS-232C-Eingangsanschluss (D-sub 9-polig) (Siehe

Seite 24.)

Anschlisse fiir externe Lautsprecher (Siehe Seite 11.)
PC/AV-Audioausgangsanschliisse (Siehe Seite 11.)
AV-Audioeingangsanschliisse (Siehe Seite 10.)
PC-Audioeingangsanschluss (Siehe Seite 10.)

Griffe

Beliiftungsoffnungen

Signalgeber

Taste POWER (Ein/Aus) (Siehe Seite 14.)
Taste MUTE (Stumm) (Siehe Seite 15.)
Taste VOL +/- (Lautstarke) (Siehe Seite 15.)
Taste BRIGHT +/- (Helligkeit) (Siehe Seite 15.)
Cursorsteuerung (A / W / -a /) Tasten
Taste DISPLAY (Anzeige) (Siehe Seite 15.)
Taste MODE (Modus) (Siehe Seite 15.)
Taste INPUT (Eingang) (Siehe Seite 15.)
Taste MENU (Menii) (Siehe Seite 17.)

Taste SIZE (GroRe) (Siehe Seite 15.)



Aufstellen des Monitors

Wichtige Hinweise zur Befestigung

« Da der Monitor sehr schwer ist, sollten Sie lhren Handler
vor dem Befestigen, Abmontieren oder Transportieren des
Monitors um Rat fragen.

» Fir das Befestigen, Abmontieren oder Transportieren des
Monitors missen mindestens zwei Personen zur Verfligung
stehen.

» Ein Stativ und Montagewinkel, die den
VESA-Spezifikationen entsprechen, sind erforderlich.
Verwenden Sie fur die Installation nur VESA-Bohrungen.

» Halten Sie den Monitor beim Tragen an den Griffen an
der Ruckseite und an der Unterseite. Fassen Sie den
Monitor nicht am LCD-Panel an. Das Gerat kdnnte dadurch
beschadigt werden, oder Sie kdnnten sich dabei verletzen.

+ Stellen Sie den Monitor mit der Vorderseite senkrecht zu
einer ebenen Flache auf. Nétigenfalls kénnen Sie den
Monitor zwischen 0 und 20 Grad nach unten neigen.

» Fir die Wandbefestigung des Monitors sind
Spezialkenntnisse erforderlich. Diese Arbeit darf daher
nur von einem autorisierten SHARP-Handler durchgefiihrt
werden. Fuhren Sie diese Arbeit niemals selbst durch.
Unser Unternehmen Gbernimmt keine Verantwortung fir
Unfalle oder Verletzungen, die sich durch eine falsche
Befestigung oder einen falschen Umgang mit dem Gerat
ergeben.

» Dieser Monitor sollte bei einer Umgebungstemperatur
zwischen 0°C und 40°C verwendet werden. Rund um den
Monitor muss genligend Luft sein, damit die Warme aus
dem Gerateinneren gut entweichen kann.

Monitor in horizontaler Ausrichtung

Einheit: cm

20

R 7

Monitor in vertikaler Ausrichtung

Einheit: cm

20 *

Z

|5

* Der Monitor kann ganz nahe an einer Wand usw.
installiert werden. Im Betrieb gibt der Monitor jedoch
Warme ab. Beachten Sie, dass die vom Monitor
abgegebene Warme die Wand verfarben oder
verandern kann.

Wenn der Monitor in ein Gehause eingebaut wird oder es
aus einem anderen Grund nicht mdéglich ist, gentigend
Freiraum rund um das Gerat zu gewahrleisten, so missen
andere geeignete MalRnahmen ergriffen werden, um die
Umgebungstemperatur zwischen 0°C und 40°C zu halten.
Dies konnte unter anderem der Einbau eines Geblases in
das Gehause sein.
Beachten Sie fiur die Installation des Monitors in vertikaler
Ausrichtung die folgenden Punkte. Werden die folgenden
Punkte nicht beachtet, kann dies zu Fehlfunktionen fiihren.
- Installieren Sie den Monitor so, dass sich die Betriebs-
LED an der Unterseite befindet.

- Stellen Sie den MONITOR im Meni SETUP <KONFIG.>
auf PORTRAIT <VERTIKAL MODE>. (Siehe Seite 19.)
Alle Beliftungséffnungen mussen stets frei bleiben. Wenn
die Temperatur innerhalb des Monitors ansteigt, kann dies

zu Fehlfunktionen fiihren.

Nach der Befestigung des Monitors sollte mit
entsprechenden Maflihahmen verhindert werden, dass der
Monitor zu Boden fallen kann.

Stellen Sie den Monitor nicht auf ein anderes Gerat, das
Warme erzeugt.

Verwenden Sie dazu ein Stativ oder Wand- bzw.
Deckenhaken, die fur die Befestigung des Monitors
geeignet sind.

Dieser Monitor wurde fiir die Befestigung an einer
Betonwand bzw. -decke oder an einer Betonsaule gebaut.
Vor der Aufstellung des Monitors kann es notwendig sein,
Wande, die aus bestimmten Materialien (z.B. Gips, dinnem
Kunststoff usw.) bestehen, entsprechend zu verstarken.
Der Monitor und der Befestigungswinkel dirfen nur an
einer Wand montiert werden, die mindestens das vierfache
Gewicht des Monitors tragen kann. Wahlen Sie das fiur
Material und Wandstruktur jeweils am besten geeignete
Befestigungsverfahren aus.

Verwenden Sie den mitgelieferten vertikalen
Logo-Aufkleber, wenn Sie den Monitor vertikal installieren.

Entfernen Sie den werkseitig angebrachten Aufkleber
nicht, sondern Uiberkleben Sie ihn mit dem Logo-Aufkleber.
Verdecken Sie jedoch nicht den Fernbedienungssensor
oder andere Tasten.

HOSL1N3d
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AnschlieBen von Zusatzgeraten

1 Vorsicht

Schalten Sie unbedingt den Hauptschalter aus und ziehen
Sie den Netzstecker, bevor Sie Kabel anschlielRen oder
abziehen. Lesen Sie auch das Handbuch des Gerates, das
Sie an den Monitor anschlieRen mdchten.

Verwechseln Sie beim Anschlie3en nicht die
Eingangsklemmen mit den Ausgangsklemmen. Dies kdnnte
zu Fehlfunktionen und anderen Problemen flihren.

Verbindung mit AV-Geraten

AV1-Eingangsanschluss

Verbindung mit PC

PC1-Eingangsanschluss

PC-Audioeingangsanschluss

©

PC3-Eingangsanschliisse
vV H

QO
000

Verwenden Sie fir den PC1-Eingangsanschluss ein
handelstbliches Signalkabel (DVI-D 24-polig). Stellen
Sie DVI SELECT <DVI AUSWAHL> im Meni OPTION
<OPTIONEN> auf PC (DIGITAL) ein, wenn Sie den
PC1-Eingangsanschluss verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)

Verwenden Sie fir den PC2-Eingangsanschluss ein
handelsubliches Signalkabel (Mini D-sub 15-polig).
Verwenden Sie fiir die PC3-Eingangsanschlisse

ein handelstibliches Signalkabel (BNC). Stellen Sie

BNC SELECT <BNC AUSWAHL> im Menl OPTION
<OPTIONEN> auf PC (ANALOG) ein, wenn Sie die
PC3-Eingangsanschliisse verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)

Verwenden Sie fur den PC-Audioeingangsanschluss ein
handelstbliches Audiokabel (Mini-Stereo-Buchse). Das
verwendete Audiokabel sollte widerstandslos sein.

| TIPPs

©®10

Abhangig vom angeschlossenen Computer (Grafikkarte)
kénnen Bilder unter Umstanden nicht korrekt angezeigt
werden.

Ein Bild mit einer Auflésung von 1920 x 1080 kann
maoglicherweise nicht korrekt Giber PC3 dargestellt werden
(BNC). Uberpriifen Sie in diesem Fall die Einstellungen
Ihres Computers (Grafikkarte) und stellen Sie sicher,

dass die Eingangssignale den Spezifikationen dieses
Monitors entsprechen (Hsync: 66,3 kHz, Vsync: 60 Hz, und
Punktfrequenz: 148,5 MHz). (Siehe Seite 34.)

Wahlen Sie das Kontrollfeld EDID an, wenn es bei
Verwendung von PC3 (BNC) im Bedienfeld angezeigt wird.
Verwenden Sie die automatische Bildschirmeinstellung,
wenn ein Bild von einem PC zum ersten Mal Gber den PC2
oder PC3 angezeigt wird, oder nachdem Sie die Einstellung
am PC verandert haben. (Siehe Seite 22.)

Das Bild wird automatisch eingestellt, wenn SELF
ADJUST <AUTOM. EINSTELLUNG> im Menu OPTION
<OPTIONEN> auf “ON <EIN>" eingestellt ist. (Siehe Seite
19.)

AV2-Eingangsanschliisse

Cr/Pr Y Cb/Pb

AV-Audioeingangsanschliisse

©0©

AV3-Eingangsanschluss

Verwenden Sie fir den AV1-Eingangsanschluss ein
handelstibliches Signalkabel (DVI-D 24-polig). Stellen
Sie DVI SELECT <DVI AUSWAHL> im Meni OPTION
<OPTIONEN> auf AV (DIGITAL) ein, wenn Sie den
AV1-Eingangsanschluss verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)
Verwenden Sie fir die AV2-Eingangsanschlisse ein
handelstibliches Komponentenkabel (BNC). Stellen Sie
BNC SELECT <BNC AUSWAHL> im Menu OPTION
<OPTIONEN> auf AV (COMPONENT) ein, wenn Sie die
AV2-Eingangsanschliisse verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)
Verwenden Sie fir den AV3-Eingangsanschluss ein
handelstibliches Videokabel (BNC).
Verwenden Sie flr die AV-Audioeingangsanschliisse ein
handelsubliches Audiokabel (RCA).
Der AV1-Eingangsanschluss ist mit den unten angefiihrten
Videosignalen kompatibel:
1920 x 1080p @ 50/59,94/60 Hz
1920 x 1080i @ 50/59,94/60 Hz
1280 x 720p @ 50/59,94/60 Hz
720 x 576p @ 50Hz
720 x 480p @ 59,94/60 Hz
640 x 480p @ 59,94/60 Hz
Die AV2-Eingangsanschlusse sind mit den unten
angefuhrten Videosignalen kompatibel:
1080i (1125i)/50, 1080i (1125i)/60, 720p (750p)/50,
720p (750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p),
480i (525i)



AnschlieBen von Zusatzgeraten

Andere Anschliisse

PC/AV-Audioausgangsanschliisse

» Es werden Audiosignale von jenem Gerat ausgesendet,
das an den AV-Eingangsanschliissen oder am
PC-Audioeingangsanschluss angeschlossen ist.
Verbinden Sie diese Anschllsse Uber ein handelsubliches
Audiokabel (RCA) mit den Audioeingangsanschliissen des
angeschlossenen Gerats.

» Der Audioausgang hangt vom ausgewahlten
Eingangsmodus ab. (Siehe Seite 15.)

« Die Lautstarke kann mit den Lautstarketasten eingestellt
werden. (Siehe Seite 15.)

* Durch Auswahl von FIXED <KONSTANT> bei “AUDIO
OUTPUT <AUDIO-AUSGANG>" im Menu OPTION
<OPTIONEN> wird die Lautstarke der Tonausgabe tber
die Audioausgangsanschlisse eingestellt. (Siehe Seite 19.)

» Die Audiosignalausgabe von den
PC/AV-Audioausgangsanschlissen kann nicht mit dem
Meni AUDIO <TON> eingestellt werden.

PC/AV-Ausgangsanschliisse

Videosignale vom PC1 und AV1 kénnen auf einem
HDCP-kompatiblem externen Gerat ausgegeben werden.
Verwenden Sie diesen Anschluss, wenn Sie mehrere Monitore
hintereinander geschaltet Uber ein DVI-Kabel (im Handel
erhaltlich) anschlieRen méchten. (Siehe Beschreibung rechts.)
Bilder kdnnen nur an HDCP-kompatible Gerate ausgegeben
werden.

RS-232C Ein-/Ausgangsanschliisse

Wenn Sie diesen Anschluss Uber ein handelstibliches
ungekreuztes RS-232-Kabel mit einem PC verbinden, kénnen
Sie den Monitor Uber den PC steuern. (Siehe Seite 24.)

AnschlieBen externer Lautsprecher

Verwenden Sie nur externe Lautsprecher mit einer Impedanz
von 6 Q und einer Nenneingangslast von mindestens 7 W.

(1) )

P!

'

1. Driicken Sie auf die Plastikzunge und schieben Sie das
Kabelende hinein.
2. Lassen Sie die Plastikzunge los.

| TIPPS

» Die Anschliisse + und - sowie der linke und rechte
Lautsprecher muissen richtig miteinander verbunden sein.

* Vermeiden Sie einen Kurzschluss zwischen dem + und
dem - Anschluss.

AnschlieBRen mehrerer Monitore

Mit den PC1/AV1-Eingangsanschliissen und den
PC/AV-Ausgangsanschliissen dieses Monitors kdnnen Sie
mehrere Monitore (max. 5) miteinander in Serie verbinden.

Anschlussbeispiel
Erster Monitor

N I

Zweiter Monitor

HOS1N3d

PC/AV- . .
Ausgangsanschiuss PC1/AV1-Eingangsanschliisse
\

Digitalsignalkabel (DVI)
(im Handel erhéltlich)

Zum digitalen
PC-RGB-Ausgangsanschluss

| bzeigt die Signalrichtung an.

I TIPPS

+ Die Lange der Signal-Kabel sowie die Umgebungseinflisse
kdénnen die Bildqualitat beeintrachtigen.

» Das Bild wird mdglicherweise nicht korrekt angezeigt, wenn
fur den Eingangsmodus nicht die PC1/AV1-Anschlisse
verwendet werden. Schalten Sie in diesem Fall die
Stromzufuhr zu allen in Serie geschalteten Monitoren ab
und wieder an.

1M1©



AnschlieRen des Netzkabels

1 Vorsicht

* Verwenden Sie nur das mit dem Monitor gelieferte Netzkabel.

1. Schalten Sie den Hauptschalter aus.

2. Stecken Sie das Netzkabel (im Lieferumfang enthalten)in ~ f [
die Netzsteckdose.

3. Stecken Sie das Netzkabel (im Lieferumfang enthalten)in | | _~*~****

die Wandsteckdose. _l//\ I_

3
Hauptnetzchalter I: (y Zur Wandsteckdose

o e

Netzsteckdose Netzkabel
(im Lieferumfang enthalten)

Befestigung des temporaren FuRes

Entfernen Sie die Schrauben vom Monitor und befestigen Sie
den temporaren Full mit den Schrauben.
» Der Monitor ist sehr schwer. Er muss daher von mindestens
zwei Personen getragen werden.
» Bitte beachten Sie, dass dieser Ful ausschlie3lich
voriibergehend verwendet werden darf, bis der Monitor
richtig befestigt wurde.

Der temporare Fu® kann in einer, wie in der Abbildung
dargestellten Position montiert werden. e

/ Schrauben
Temporarer Fuf}

H 1 vorsicht

» Vergewissern Sie sich nach dem Entfernen des temporaren
FuRes, dass die entfernten Schrauben am Monitor wieder
befestigt wurden.

®12



Bundelung von Kabeln

e N

Kabelklammer-
Positionen:

Fuhren Sie die
Kabelklammer in ein

Befestigung der Loch ein. (welches

Kabelklammer

Loch fiir

| Netzkabelklammer |
Befestigter <= Band I
Teil =—Klammer
fur Netzkabel

mBefestigung der Kabelklammer

Die mit den Anschliissen an der Rlickseite des Monitors
verbundenen Kabeln kénnen mit den mitgelieferten
Kabelklammern, wie in der Abbildung dargestellt, sauber
gebindelt werden.

1 Vorsicht

+ Uberpriifen Sie vorher die Position fir die Befestigung
einer Kabelklammer. Eine Kabelklammer kann nicht mehr
entfernt werden, sobald sie befestigt ist.

mBefestigung des Netzkabels

Das Netzkabel kann mit der mitgelieferten Netkabelklammer

befestigt werden. So kann verhindert werden, dass das

Netzkabel unabsichtlich herausgezogen wird.

1. Befestigen Sie die mitgelieferte Netzkabelklammer
am Netzkabel und vergewissern Sie sich, dass die
Netzkabelklammer zum Rundloch gerichtet ist.

2. Fuhren Sie die Spitze des Bandes in das Loch fiir die
Netzkabelklammer ein.

3. Halten Sie das Ende des Bandes fest und schieben Sie
den befestigten Teil in Richtung AC-Eingangsanschluss.

Einlegen der Batterien

1. Driicken Sie leicht auf den Batteriefachdeckel und schieben
Sie ihn in die Richtung des Pfeils.

2. Beachten Sie die Anweisungen im Fachinneren und legen
Sie die mitgelieferten Batterien (2 R-6 Batterien) richtig ein
(auf die Plus- (+) und Minus- (-) Seite achten).

3. SchlieRen Sie die Abdeckung.

| TIPPs

* Die Lebensdauer der mitgelieferten Batterien (2 R-6
Batterien) kann je nach Lagerbedingungen kirzer sein als
erwartet. Wenn die Batterien leer sind, sollten Sie sie durch
neue Batterien (im Handel erhaltlich) ersetzen.

* Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht verwenden,
entnehmen Sie die Batterien.

» Verwenden Sie ausschliellich Mangan- oder Alkalibatterien.

Reichweite der Fernbedienung

Die Fernbedienung funktioniert bis zu einem Abstand von
etwa 5 m innerhalb eines Winkels von etwa 10° zur Mitte des
Fernbedienungssensors am Monitor.

Fernbedienungssensor

| TIPPS

» Setzen Sie die Fernbedienung keinen StéRen aus, und
treten Sie nicht darauf. Fehlfunktionen oder ein Defekt
kénnten die Folge sein.

» Schutten Sie keine Flussigkeiten Uber die Fernbedienung
und bewahren Sie sie nicht an Orten mit hoher
Luftfeuchtigkeit auf.

* Wenn der Fernbedienungssensor direktem Sonnenlicht
oder starker Beleuchtung ausgesetzt ist, kann die
Fernbedienung unter Umstanden nicht richtig funktionieren.

» Gegenstande zwischen der Fernbedienung und dem
Fernbedienungssensor kénnen die Funktion der
Fernbedienung ebenfalls beeintrachtigen.

» Ersetzen Sie schwache Batterien, da diese die Reichweite
der Fernbedienung verkurzen.

» Einin der Nahe der Fernbedienung eingeschaltetes
Fluoreszenzlicht kann die Funktion der Fernbedienung
beeintrachtigen.

* Verwenden Sie die Fernbedienung nicht zusammen mit der
Fernbedienung anderer Geréte, wie z.B. einer Klimaanlage
oder einer Stereoanlage.

HOSL1N3d
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Ein- und ausschalten

1 Vorsicht

» Schalten Sie zuerst den Monitor und erst danach den PC
oder ein anderes Wiedergabegerat ein.

Einschalten des Netzstroms

B 7 [
Hauptntzschalter
-p

Wenn der Hauptnetzschalter ausgeschaltet ist, kann
der Monitor Uber den Netzschalter (POWER) an der
Fernbedienung nicht eingeschaltet werden.

.

Ein- und ausschalten

Driicken Sie auf die POWER-Taste, um den Monitor ein- bzw.

auszuschalten.

POWER INPUT
@ (@
MUTE
C) VOL +

BRIGHT—| O BRIGHT+

Betriebs-LED

Betriebszustand des

Status einer Betriebs-LED .
Monitors

Grun leuchtend Monitor eingeschaltet

Monitor ausgeschaltet

Orange leuchtend (Standby-Modus)

Eingangssignal
Standby-Modus (Eingang
mittels PC)

Grin blinkend

1 Vorsicht

» Warten Sie zwischen dem Ein- und Ausschalten des
Hauptnetzschalters oder der POWER-Taste immer
mindestens 5 Sekunden.

Ist der zeitliche Abstand kurz, kann es zu Fehlfunktionen
kommen.

| TIPPS
» Befindet sich der Monitor im Eingangssignal

Standby-Modus und Sie driicken auf die POWER-Taste auf

der Fernbedienung, wechselt der Monitor in den
Standby-Modus.

©14

Sie kdnnen den Monitor durch Driicken des
Monitor-Netzschalters ein- und ausschalten.

Bei der Einstellung von SCHEDULE <ZEITPLAN> blinkt
die Betriebs-LED im Standby-Modus abwechselnd in Rot
und Orange.

EEinstellung von Datum/Uhrzeit

Muss die Zeit erst eingestellt werden, wenn der Monitor
zum ersten Mal eingeschaltet wird, erscheint der
Einstellbildschirm fir Datum/Uhrzeit. Stellen Sie das Datum
und die Uhrzeit ein.

DATE/TIME SETTING

_— = = _———

SET

» K@ B 6 KK

OK:+[MENU]

1. Dricken Sie aufé , [i] . i) oderi] , um das
Datum und die Uhrzeit auszuwahlen, und driicken Sie
aufé) oderé , um die Zahlenwerte zu andern.

2. Wahlen Sie SET <GESETZT> aus und driicken Sie
dann auf EW |

Stellen Sie jetzt das Datum und die Uhrzeit ein.

Der Bildschirm fur die Einstellung des Datums bzw. der

Uhrzeit schlief3t sich automatisch, wenn innerhalb von

ca. 15 Sekunden keine Bedienung erfolgt. Datum und

Uhrzeit konnen mit DATE/TIME SETTING <EINSTELLUNG

DATUM/ZEIT> im Meni OPTION <OPTIONEN> eingestellt

werden, wenn der Bildschirm fiir die Einstellung des

Datums bzw. der Uhrzeit verschwindet.

TIPPS

Geben Sie das Datum in der Reihenfolge “Jahr/Monat/Tag”

ein.

Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.

Nachdem der Strom abgeschaltet worden ist, bleibt die Uhr

nach ungefahr 1 Woche stehen.* Der Bildschirm fir die

Einstellung des Datums bzw. der Uhrzeit erscheint beim

Einschalten der Stromzufuhr. Stellen Sie jetzt das Datum

und die Uhrzeit ein.

(* Dies ist nur ein Richtwert. Der Abschaltstatus, der daftir
verantwortlich ist, dass die Uhr stehen bleibt, hangt vom
Monitor-Status ab.)

Deaktivierung der Ein-/Ausschaltfunktionen

Die Ein-/Ausschaltfunktionen kénnen deaktiviert werden, um
den Monitor gegen unabsichtliche Abschaltung zu schitzen.
Stellen Sie ADJUSTMENT LOCK <OSD GESPERRT> im
Meni FUNCTION <FUNKTION> auf “2”. (Siehe Seite 23.)



Allgemeiner Betrieb

4. VOL +/- (Lautstarke)
Wenn Sie auf é) oder é driicken, wird das

1 VOLUME <LAUTSTARKE>-Meni eingeblendet, sofern nicht
P°C‘”E)R '"(PjL// gerade das Bildschirm-Meni angezeigt wird.
2 VOLUME 15 N |
\\\MUTE MENU // 3
C) VOL + C)/ 4 - . o h 4 . .
A// Driicken Sie auf () oder (), um die Lautstarke
5 ~ BwBBRIGHH elnzustelleh. . )
~ = [ * Wenn Sie etwa 4 Sekunden lang auf kglne Taste drlicken, O
\C) voL— O | L4 verschwindet das VOLUME <LAUTSTARKE>-Men(i m
v / automatisch. C
& —
D%V PAODDE (3'5 5. BRIGHT +/- (Einstellung der Hintergrundbeleuchtung) %
=1 . ] - . .
7 1 = 6 Wenn Sie auf () oder ) driicken, wird das BRIGHT T
<HELLK>-MenU eingeblendet, sofern nicht gerade das
// Bildschirm-Menl angezeigt wird.
8
J

BRIGHT 15 N ]
Druicken Sie auf () oder ), um die Helligkeit einzustellen.

* Wenn Sie etwa 4 Sekunden lang auf keine Taste drlicken,

1. INPUT (Ei dus-A hi
(Eingangsmodus-Auswahl) verschwindet das BRIGHT <HELLK>-MenU automatisch.

Das Menii wird angezeigt. Driicken Sie aufé} oder é ; um

den Eingangsmodus auszuwahlen und driicken Sie fir die 6. SIZE (Auswahl der BildschirmgroBe)

. |
E'“Sgablf an(:d] e o " dem'S Das Meni wird angezeigt.
* Sie k& ' 5 i [ ) . A h 4 I . i
1e onngn en tingangsansc us_s ausw? en, indem Sie Druicken Sie auf () oder (), um die Bildschirmgrofie
auf den Eingangsschalter des Monitors driicken. einzustellen. (Siehe Seite 16.)
Eingangsmodus Video Audio 7 DISPLAY
PC1 DIGITAL™ PC1-Ei hi - .. - . . .
c1Di6 ¢ !ngangsansc uss PC- Mit dieser Taste kénnen Monitorinformationen am Bildschirm
PC2 ANALOG PC2-Eingangsanschluss | » | jioeingangsanschiuss |~ angezeigt werden. Die Anzeige verschwindet automatisch
PC3 ANALOG™ PC3-Eingangsanschlisse nach etwa 15 Sekunden oder nach dem neuerlichen Driicken
AV1 DIGITAL™ AV1-Eingangsanschluss AV dieser Taste.
AV2 COMPONENT2 | AV2-Eingangsanschliisse Audiosingangsanschliisse INFORMATION XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX
AV3 VIDEO AV3-Eingangsanschluss INPUT MODE . PC2 ANALOG
*1 Wahlen Sie den Anschluss fir DVI SELECT <DVI SIzE - WIDE
AUSWAHL>. (Siehe Seite 19.) COLORMODE = STD
*2 Wahlen Sie den Anschluss fiir BNC SELECT <BNC BRIGHT "

AUSWAHL>. (Siehe Seite 19.) VOLUME -®

ID No. H (1]
MODEL : PN-525E
SIN

2. MUTE

Schaltet den Ton vorlibergehend aus.

Driicken Sie erneut auf die MUTE-Taste, um den Ton in der
zuvor eingestellten Lautstarke wieder einzuschalten. 1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

3. MENU ) . . . 8. MODE (Auswahl des Farbmodus)
Mit dieser Taste konnen Sie das Bildschirm-Menu ein- und Mit jedem Driicken dieser Taste wird in der folgenden

ausblenden (siehe Seite 17). Reihenfolge auf den nachsten Farbmodus umgeschaltet:

STD (Normal) — VIVID <LEBHAFT> — sRGB — STD...

» sRGB gilt nur fur PC-Eingang.
sRGB ist ein internationaler Standard der IEC (International
Electrotechnical Commission) fir die Farbdarstellung.
Bei der Farbkonvertierung werden die Eigenschaften der
Flussigkristalle genutzt, um eine moglichst originalgetreue
Farbtonwiedergabe zu ermdglichen.

15@



Allgemeiner Betrieb

mUmschalten der Bildschirmgrofe
Je nach anliegendem Eingangssignal kann die Anzeige am Monitor unverandert bleiben, selbst wenn Sie die Bildschirmgrofie

andern.
WIDE e o) PC-Eingang |Passt das Bild so an, dass der gesamte Bildschirm ausgefullt wird.
<PANORAMA>
O AV-Eingang |Ein Bild mit einem Bildformat von 4:3 wird so gedehnt, dass es die
O O gesamte Bildflache ausfllt.
ZOOM 1 Ny ] |PC-Eingang |[Ein Bild mit dem Bildformat 4:3 wird so vergréRert, dass es die
gesamte Bildschirmflache ausfiillt, ohne dass dabei das Bildformat
. geéandert wird. Die Bildkanten kdnnen dabei abgeschnitten werden.
AV-Eingang
AN AN
ZOOM 2 PC-Eingang |Verwenden Sie diese GréRe, wenn die Untertitel im Modus ZOOM 1
O abgeschnitten werden.
AV-Eingang
O O
NORMAL PC-Eingang |Das Bild fillt den gesamten Bildschirm aus, ohne dass dabei das
O O . . : N .
Bildformat der Eingangssignale verandert wird.
Q AV-Eingang |Zeigt das gesamte Bild des Bildformats 4:3 an, ohne das Bildformat
O O zu andern.
DotbyDot PC-Eingang |Zeigt die Punkte der Signale vom angeschlossenen PC
<Punkt fiir Punkt> entsprechend den Punkten am Bildschirm an. *
AV-Eingang |Zeigt die Punkte der Eingangssignale als korrespondierende Punkte
am Bildschirm an.

©16

Bei einem Monitor mit einer Bildschirmaufldsung von 1600 x 1200 wird bei Auswahl der Option “DotbyDot” <Punkt fiir
Punkt> der NORMAL-Bildschirm angezeigt.

TIPPS

Bitte beachten Sie: Wenn Sie die Funktionen dieses Monitors zur Anderung der Bildschirmgréfie oder zur gleichzeitigen
Anzeige zweier Eingangssignale benutzen, um den Bildschirm flir kommerzielle oder 6ffentliche Veranstaltungen z.B. in
Cafes oder Hotels zu verkleinern oder zu vergréRern, konnten Sie dadurch geschiitzte Rechte des Herstellers verletzen.
Wenn die Option “Enlarge” (VergroRern) ausgewahlt wurde, wird die Bildschirmgrofie auf den “WIDE”-Modus <PANORAMA>
fixiert.

Wenn die gleichzeitige Anzeiger zweier Eingangssignale ausgewahlt wurde, kann die Bildschirmgré3e nicht verandert
werden.

Das Erscheinungsbild des urspriinglichen Videos kann sich verandern, wenn Sie eine Bildschirmgrée mit einem anderen
Bildformat auswahlen als jenem, im dem das urspriingliche Bild aufgenommen wurde (z.B. TV-Sendung oder Videoeingang
von einem externen Gerat).

Wenn ein normales, nicht verbreitertes Bild (4:3) mit der BildschirmgroRenveranderungsfunktion dieses Monitors als Vollbild
angezeigt wird, kdnnen die Ecken des Bildes unsichtbar werden oder verzerrt dargestellt werden. Wenn Sie dies nicht
wiinschen, missen Sie die BildschirmgrofRe auf “NORMAL” setzen.

Beim Abspielen kommerzieller Software konnen Teile des Bildes (wie z.B. Untertitel) abgeschnitten werden. Wahlen Sie in
diesem Fall die optimale BildschirmgréRe mit der BildschirmgréRenveranderungsfunktion des Monitors aus. Bei manchen
Software-Programmen kann es an den Bildschirmrandern zu Bildrauschen oder Verzerrungen kommen. Dies ist auf die
Eigenschaften der Software zuriickzufihren und stellt keine Fehlfunktion dar.

Abhangig von der urspriinglichen Bildgrélie kdnnen schwarze Rander an den Bildschirmrandern sichtbar sein.



Menuoptionen

Anzeigen des Bildschirmmeniis | TIPPS

* Das jeweils angezeigte MenlU hangt vom gewahlten

Video- und Audio-Einstellungen sowie die Einstellung Eingangsmodus ab

vers_ch|edener Fupkthnen konngn vorgepommgn werden. » Das Bildschirm-Menu verschwindet nach etwa 15
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die einzelnen

Menii Kt det d Detall od Menii Kt Sekunden automatisch, wenn in dieser Zeit keine Taste
vienupunkte verwendet werden. Letalls zu jedem Menupun gedriickt wird. (Die Bildschirme DATE/TIME SETTING
finden Sie auf den Seiten 18 bis 20.

<EINSTELLUNG DATUM/ZEIT> sowie SCHEDULE

.. .. . . <ZEITPLAN> schlieRen sich nach ca. 4 Minuten.)
EBeispiel fur die Bedienung

(Einstellen der CONTRAST <KONTRAST> im Menu .Menﬁ.Anzeige
PICTURE <BILD>)
1. Driicken Sie auf% , um das Bildschirmmenii

|
aufzurufen. SCREEN [l

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG) PICTURE AUTO
PICTURE AUTO | 3 CONTRAST
CLOCK BLACK LEVEL
PHASE
H-POS
OPTION V-POS
RESET

O
m
C
_|
0p)
@)
I

OPTION SHARPNESS
ENLARGE

PIP/PbyP

PIP/PbyP OK:---[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

END---[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

1 Menlbezeichnung
2 Eingangsmodus

2. Driicken Sie aqu] oderC] um PICTURE <BILD> 3 Die gerade ausgewahite Option (markiert)

auszuwahlen, und driicken Sie aqu)

Mendi PICTURE <BILD> wird angezeigt. 4 gﬁzghlrmauﬂosung des Eingangssignals und andere
3. Driicken Sie auf () oder (), um CONTRAST
<KONTRAST> auszuwihlen. | TIPPS
e - (PC2 ANALOG ) * Optionen, dig nicht gewahlt werden kénnen, werden in
pp—— AUTO A Grau angezeigt.
(z.B. Die Funktion wird vom aktuellen Eingangssignal nicht
> unterstitzt)

BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP N

OK:--[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

4. Driicken Sie aufé] oderi] , um die Einstellung zu
verandern.

o=l PICTURE 112 (PC2 ANALOG )
AN
PICTURE AUTO 7~

gl CONTRAST 40 I
BLACK LEVEL 9 NN |
OPTION SHARPNESS 2 B ]

PIP/PbyP

v

OK-[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

Steht bei Menlpunkten dieses E: Symbol, driicken Sie
auf:] fuhren Sie die Einstellung durch und driicken Sie
dann auf:]

. . . MENU . . -
5. Driicken Sie zweimal auf (), um das Bildschirmmenii
zu schlieRen.

17©



Mentloptionen

Menuoptionen

Das jeweils angezeigte Menl hangt vom gewahlten
Eingangsmodus ab.

mSCREEN <BILDSCHIRM> (PC2/PC3)

AUTO

Die Parameter CLOCK, PHASE, H-POS und V-POS werden
automatisch eingestellt. .

Die Einstellung erfolgt durch Driicken von ().

Verwenden Sie die automatische Einstellung, wenn Sie den
PC2-Eingangsanschluss oder die PC3-Eingangsanschlisse
zum ersten Mal mit dem Monitor verbinden oder wenn Sie
Einstellungen am PC andern. (Siehe Seite 22.)

CLOCK <TAKT>

Einstellung der Samplingfrequenz fur Videosignale.

Sollte verandert werden, wenn Bildflackern in Form vertikaler
Streifen auftritt.

Wenn Sie das Einstellungsmuster (siehe Seite 22)
verwenden, dann andern Sie die Einstellungen so, dass
keine vertikalen Streifen mehr zu sehen sind.

PHASE

Einstellung der Samplingfrequenzphase fiir Videosignale.

Diese Einstellung sollte dann angepasst werden, wenn

kleine Zeichen mit geringem Kontrast erscheinen und/oder

ein Flackern an den Bildschirmecken auftritt.

Wenn Sie das Einstellungsmuster (siehe Seite 22)

verwenden, dann dndern Sie die Einstellungen so, dass

keine horizontalen Streifen mehr zu sehen sind.

* Die Einstellungen unter PHASE dirfen erst erfolgen,
nachdem CLOCK korrekt eingestellt wurde.

ADVANCED <WEITERFUHREND> (AV-Eingang)
Eine speziellere Einstellung ist moglich. (Siehe Seite 22.)

COLOR MODE <FARBMODUS>

Andert den Farbmodus am Bildschirm. Der Farbmodus

am Bildschirm kann auch mittels Fernbedienung geandert
werden. (Siehe Seite 15.)

* sRGB gilt nur fur PC-Eingang. Fur Details siehe Seite 15.

WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>

THRU <DIREKT>....... Zeigt den aktuellen
Eingangssignalpegel an. (nur fir PC1)

PRESET <V-EINS> ....Zur Auswahl der Farbtemperatur mit
PRESET.

USER <BENUTZE>....Wird verwendet fiir die Einstellung
von R-CONTRAST, G-CONTRAST
bzw. B-CONTRAST.

PRESET <V-EINS>

Wahlt die Farbtemperatur aus, wenn WHITE BALANCE auf
PRESET eingestellt ist.

R-CONTRAST <R-KONTRAST>

Stellt den Rotanteil ein, wenn WHITE BALANCE auf USER
eingestellt ist.

G-CONTRAST <G-KONTRAST>

Stellt den Griinanteil ein, wenn WHITE BALANCE auf USER
eingestellt ist.

B-CONTRAST <B-KONTRAST>

Stellt den Blauanteil ein, wenn WHITE BALANCE auf USER
eingestellt ist.

H-POS
Stellt die horizontale Bildposition ein.

COPY TO USER <KOPIE zu BENUTZER>
Kopiert den PRESET-Wert in die USER-Einstellung.

MENU

Wahlen Sie “ON” aus und driicken Sie dann auf ) .

V-POS
Stellt die vertikale Bildposition ein.

GAMMA
Wahlt einen Gamma-Wert aus.

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Meni SCREEN auf die
Werkseinstellungen zurtck.
MENU

Wahlen Sie “ON” aus und driicken Sie dann auf () .

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Menil PICTURE auf die
Werkseinstellungen zurlick.
MENU

Wahlen Sie “ON” aus und dricken Sie dann auf ) .

EPICTURE <BILD>

BAUDIO <TON>

AUTO (PC2/PC3)

Die Parameter CONTRAST und BLACK LEVEL werden
automatisch eingestellt.

Die Einstellung erfolgt durch Driicken von i] .

TREBLE <HOHEN>
Stellt die Hohen ein.

BASS
Stellt die Basse ein.

CONTRAST <KONTRAST>
Stellt die Bildhelligkeit ein.

BALANCE
Stellt die Balance (links/rechts) ein.

BLACK LEVEL <SCHWARZWERT>
Stellt die Gesamthelligkeit der Videosignale ein.

TINT <FARBTONUNG> (AV-Eingang)

Stellt den Farbton ein. Mit + verstarken Sie den Grinanteil,
mit - den Magentaanteil.

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Menl AUDIO auf die
Werkseinstellungen zurlick.
MENU

Wahlen Sie “ON” aus und drlcken Sie dann auf — .

COLORS <FARBE> (AV-Eingang)
Stellt die Farbintensitat ein.

SHARPNESS <SCHARFE>
Stellt die Bildscharfe ein.

©18



ESETUP <KONFIG.>

Mentuoptionen

OSD H-POSITION

Damit wird die horizontale Position des Bildschirmmenis eingestellt.

QUICK SHOOT <SCHNELLBILD>

Reduziert das Nacheilen des Bildes bei Szenen mit
schnellen Bewegungen.

OSD V-POSITION

Damit wird die vertikale Position des Bildschirmmends eingestellt.

MONITOR

Wabhlen Sie die Montagerichtung des Monitors.
LANDSCAPE ........ccccoeeeenn. Horizontale Ausrichtung
<HORIZONTAL MODE>

PORTRAIT ... Vertikale Ausrichtung
<VERTIKAL MODE>

COLOR SYSTEM <FARBSYSTEM>

Walen Sie das Farbsystem des AV-Geras aus, das mit

dem AV3-Eingangsanschluss verbunden ist. (AUTO / PAL /
PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43)

Wenn Sie AUTO auswahlen, wird das Farbsystem
automatisch an das vorhandene Eingangssignal angepasst.

LANGUAGE <SPRACHAUSWAHL>
Legt die Menusprache fest.

ID No. SET <ID-Nr.>

Damit wird verschiedenen Monitoren, die mittels
RS-232-Kabel hintereinandergeschaltet sind (siehe Seite
25), jeweils eine eigene ID-Nummer zugewiesen.

Fur die ID-Nummern kann der Zahlenbereich von 1 bis 255
verwendet werden.

Durch die Einstellung “0” nimmt das Gerat an, dass keine
ID-Nummern zugewiesen sind.

AUDIO OUTPUT <AUDIO-AUSGANG>

Stellt die Lautstarke der Tonausgabe von

PC/AV-Audioausgangsanschliissen ein.

VARIABLE <VARIABEL>.....Sie kdnnen die Lautstarke mit
VOLUME einstellen.

FIXED <KONSTANT> ......... Stellt den Ton ein.

HOSL1N3d

480LINES (PC2/PC3)

Hat ein Computer, der an den PC2/PC3-Eingangsanschluss
angeschlossen ist, eine Aufldsung von 640 x 480 oder 848 x
480, stellen Sie das Gerat abhangig von der Auflésung ein.

PICTURE FLIP <BILDUMKEHR>

Ein Bild kippt bei der Anzeige.

STANDARD MIRROR <GESPIEGELT>

ABC O8A

UPSIDE DOWN <UMKEHRBILD> ROTATE <ROTIERT>

VBC ogv

768LINES (PC2/PC3)

Hat ein Computer, der an den PC2/PC3-Eingangsanschluss
angeschlossen ist, eine Auflésung von 1024 x 768, 1280 x
768 oder 1360 x 768, stellen Sie das Gerat abhangig von
der Auflésung ein.

SELF ADJUST <AUTOM. EINSTELLUNG>

Stellen Sie auf einem PC2/PC3-Bildschirm mit einer
Auflésung von 800 x 600 oder mehr ein, ob die automatische
Bildschirmeinstellung erfolgen soll oder nicht. Ist ON
ausgewahlt, wird der Bildschirm automatisch eingestellt, wenn
der Zeitpunkt der Eingangssignale variiert. “ADJUSTING”
erscheint wahrend der Einstellung am Bildschirm.

POWER ON DELAY <STROM EIN VERZOG>

Die Bildschirmdarstellung nach dem Einschalten des
Monitors kann fiir eine gewisse Zeit verzdgert werden. Die
mdgliche Verzdgerungsdauer von maximal 60 Sekunden
kann in Schritten von je einer Sekunde eingestellt werden.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, blinkt die Betriebs-LED
orange (in Intervallen von ca. 1 Sekunde). Mit dem Wert 0
wird diese Funktion deaktiviert.

POWER MANAGEMENT

POWER MANAGEMENT bestimmt, ob die Betriebsmodi von
“Kein Signal” bis “Eingangssignal Standby-Modus” umgeschaltet
werden oder nicht, wenn das PC-Bild angezeigt wird.

EOPTION <OPTIONEN>

DATE/TIME SETTING <EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>

Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein. Driicken Sie auf
(C_yoder ), um Datum und Uhrzeit auszuwahlen, und

driicken Sie aufé oderé , um die Zahlenwerte zu andern.

Geben Sie das Datum in der Reihenfolge “Jahr/Monat/Tag” ein.
Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.

SCHEDULE <ZEITPLAN> (Siehe Seite 21.)

Sie kdnnen die Zeit einstellen, zu der der Monitor ein- und
ausgeschaltet wird.

AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)>

Legen Sie mit dieser Option fest, ob die Eingdnge
automatisch umgeschaltet werden sollen. Wenn diese
Option aktiviert ist (auf ON <EIN> gesetzt), und kein Signal
am ausgewahlten Eingang vorliegt, wechselt die Funktion
AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)> automatisch
auf jenen Eingang, an dem ein Videosignal vorhanden ist.
Liegen Videosignale an mehreren Eingadngen an, wird in der
folgenden Reihenfolge umgeschaltet:

PC1, PC2, PC3, AV1, AV2 und AV3.

(Das Umschalten des Eingangsmodus kann je nach den
angeschlossenen Geraten 10 Sekunden oder langer dauern.
Abhangig von den angeschlossenen Geraten oder den
vorhandenen Videosignalen kénnten die Eingangssignale
unter Umstanden nicht richtig erkannt werden, und auch die
Prioritat der Gerate konnte sich verandern.)

DVI SELECT <DVI AUSWAHL>

Wahlt das Gerat aus, das an den PC1/AV1-Eingangsanschluss

angeschlossen werden soll.

BNC SELECT <BNC AUSWAHL>

Wahlt das Gerat aus, das an die PC3/AV2-Eingangsanschllsse

angeschlossen werden soll.
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BENLARGE <VERGRORBERN> (PC-Eingang)

ENLARGE MODE <VERGROESSERUNG>

Legt die Anzahl der Bildschirmteilungen fur die VergroRerung
fest. (Siehe Seite 21.)

ENLARGE POS <VERGRORERN POS>

Damit kodnnen Sie festlegen, welche Bildschirmteilung bei
Verwendung der VergréfRerungsfunktion angezeigt werden
soll. (Siehe Seite 21.)

BEZEL H / BEZEL V <H RAHMEN / V RAHMEN>

Dient zur Einstellung der Bildbreite des Displays, wenn die
VergroRerungsfunktion verwendet wird.

H-POS
Stellt die horizontale Position des vergroRerten Bildes ein.

V-POS
Stellt die vertikale Position des vergréRerten Bildes ein.

mPIP/PbyP

PIP MODES <PIP MODUS>

Damit kann der Anzeigemodus festgelegt werden.
OFF <AUS>... Zeigt nur ein Bildschirmfenster an.

PIP.. Zeigt ein Unterfenster und ein Hauptfenster an.

PbyP.............. Zeigt ein Hauptfenster und ein Unterfenster
an untereinander an.

PbyP2............ Zeigt ein Hauptfenster mit 1280 Pixels in

der Langsrichtung und ein Unterfenster
untereinander an.

PIP SIZE
Damit kdnnen Sie die GroRe des Unterfensters im PIP-Modus festlegen.

PIP H-POS

Damit konnen Sie die horizontale Position des Unterfensters
im PIP-Modus festlegen.

PIP V-POS

Damit konnen Sie die vertikale Position des Unterfensters im
PIP-Modus festlegen.

PIP BLEND <PIP MISCHUNG>

Verwenden Sie diese MenUlioption im PIP-Modus, um das
Unterfenster transparent darzustellen.

PIP SOURCE <PIP QUELLE>

Damit wird das Eingangssignal des Unterfensters im PIP,
PbyP oder PbyP2 Modus ausgewahlt.

SOUND CHANGE <TON QUELLE>

Legt fest, welche Tonquelle im PIP-, PbyP oder
PbyP2-Modus ausgegeben wird. Wenn das Hauptfenster
durch die AUTO OFF-Funktion als Vollbild angezeigt wird,
ist der Ton des Hauptfensters hérbar, auch wenn der Ton fir
das Unterfenster ausgewahlt wurde.

MAIN POS
Legt die Position des Hauptfensters im PbyP- oder PbyP2-Modus fest.

PbyP2 POS
Legt die Position des Unterfensters im PbyP2-Modus fest.

AUTO OFF

Legt die Anzeigeart fest, wenn im PIP-, PbyP- oder PbyP2-
Modus keine Signale fiir das Unterfenster anliegen.
MANUAL...Zeigt ein Hauptfenster und ein schwarzes Unterfenster an.
AUTO........ Zeigt das Hauptfenster als Vollbildschirm an.
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| TIPPS

* Wenn die Option WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>
auf THRU <DIREKT> gesetzt ist, kdnnen die Optionen
BLACK LEVEL <SCHWARZWERT>, CONTRAST
<KONTRAST> und GAMMA nicht eingestellt werden.

+ Ist COLOR MODE <FARBMODUS> auf sRGB oder VIVID
<LEBHAFT> eingestellt, kdnnen die folgenden Optionen
nicht eingestellt werden.

WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>, PRESET
<V-EINS>, R-/G-/B-CONTRAST <R-/G-/B-KONTRAST>,
COPY TO USER <KOPIE zu BENUTZER> und GAMMA

BmGleichzeitige Anzeige zweier Bildschirmeingange

Die Fenster des PC-Eingangssignals und des
AV-Eingangssignals kdnnen gleichzeitig am Bildschirm
dargestellt werden.

Diese Funktion kann mittels “PIP MODES <PIP MODUS>" im
Menu PIP/PbyP aktiviert werden.

PIP Innerhalb eines
Hauptfenster Hauptfensters wird ein
Unterfenster angezeigt.

Unterfenster

PbyP [ Ein Hauptfenster und
ein Unterfenster werden
Hauptfenster | Unterfenster || |untereinander angezeigt.
PbyP2 Zeigt ein Hauptfenster

mit 1280 Pixels in
der Langsrichtung
und ein Unterfenster
untereinander an.

Hauptfenster

Das momentan ausgewahlte Eingangssignal wird im
Hauptfenster angezeigt.

Zwei gleiche Eingangssignale, wie z.B. zwei PC-Eingéange
oder zwei AV-Eingange, kdnnen nicht gleichzeitig am
Monitor dargestellt werden.

TIPPS

» Wenn Sie die Bilder vom Computer-Bildschirm oder
Fernsehapparat bzw. Videorekorder fiir gewerbliche
Zwecke verwenden oder in der Offentlichkeit vorfiihren,
konnten Sie die Copyright-Rechte des Autors verletzen.

+ Die BildschirmgréRe ist bei der gleichzeitigen Verwendung
zweier Bildschirmeingange dieselbe wie bei Verwendung
eines einzelnen Eingangs. Sofern der DotbyDot <Punkt fiir
Punkt>-Bildschirm nicht als PIP-Hauptfenster verwendet
wird, wird er in NORMAL GroRe angezeigt.

» Bei Verwendung zweier Bildschirmeingange ist die Funktion
AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)> deaktiviert.

» Bei Verwendung zweier Bildschirmeingange kann die
Bildschirmanzeige nicht vergroert werden.

» Bei Verwendung zweier Bildschirmeingange
sind die folgenden Einstellungen fir ADVANCED
<WEITERFUHREND> unzuléssig und deren Einstellung
deaktiviert.
3D-NR, MPEG-NR und 3D-Y/C



EVergroRern

Sie kénnen 4, 9, 16 oder 25 Monitore ausrichten und zu einem
einzigen grofRen Bildschirm verbinden.

VergroRerte Ansichten getrennter Bilder werden auf jedem
Monitor angezeigt.

In horizontaler Ausrichtung
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TIPPS

» AV-Eingangssignale kdnnen nicht fiir die
VergréRerungsfunktion verwendet werden.

* Um 9 oder mehr Monitore Gber PC1-Signale miteinander zu
verbinden, muss ein Splitter fir das Videosignal (im Handel
erhaltlich) verwendet werden.

» Wird die Verbindung tiber PC2/PC3 hergestellt, muss ein
Splitter fur das Videosignal (im Handel erhaltlich) verwendet
werden.

* Bei Verwendung der VergréRerungsfunktion wird die
Funktion AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)>
deaktiviert.

Mentuoptionen

ESCHEDULE <ZEITPLAN>

Sie kénnen die Zeit einstellen, zu der der Monitor ein- und
ausgeschaltet wird.

Stellen Sie diese Funktion mit “SCHEDULE <ZEITPLAN>" im
Menl OPTION <OPTIONEN> ein. (Siehe Seite 19.)

(PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XX XXXX

(1) POWER(2)

SCHEDULE

=
= 5

DAYOFTHEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)
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=

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1. Driicken Sie auf é] oder é , um die SCHEDULE
<ZEITPLAN>-Nummer auszuwahlen und driicken Sie

|
auf .

2. Stellen Sie den SCHEDULE <ZEITPLAN> ein.

(Beschreibung siehe unten.)

Driicken Sie aufé] oder i) , um die gewlinschten
Einstellparameter auszuwahlen, und driicken Sie aufé]
oder é , um die Einstellung zu &ndern.

MENU
3

. Driicken Sie auf ).
SCHEDULE <ZEITPLAN> wird nun aktiviert.

(1

e: SCHEDULE aktiviert
—: SCHEDULE nicht aktiviert

(2) POWER

ON <EIN> :Schaltet den Monitor zur eingestellten Zeit ein.
OFF <AUS>: Schaltet den Monitor zur eingestellten Zeit aus
und aktiviert den Standby-Modus des Monitors.

(3) DAY OF THE WEEK <WOCHENTAG>

Stellt den Wochentag fur die Ausfihrung der Funktion

SCHEDULE ein.

ONLY ONCE <NUR EINMAL>:
Fihrt die Funktion SCHEDULE einmal am eingestellten
Tag aus.
Stellen Sie den Wochentag fur die Ausfiihrung der
Funktion SCHEDULE ein.

EVERY WEEK <JEDE WOCHE>:
Flhrt die Funktion SCHEDULE am eingestellten
Wochentag jede Woche aus. Stellen Sie den Wochentag
fur die Ausfihrung der Funktion SCHEDULE ein.
Periodische Einstellungen, wie etwa “Montag bis Freitag”
sind ebenfalls mdglich.

EVERY DAY <JEDEN TAG>:
Flhrt die Funktion SCHEDULE unabhangig vom
Wochentag an jedem Tag aus.

(4) TIME <ZEIT>

Stellt die Uhrzeit fiir die Funktion SCHEDULE ein.
Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.
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Mentloptionen

(5) INPUT <EINGANG>

Stellt den Eingangsmodus beim Einschalten ein. Wird diese
Option nicht eingestellt, erscheint das Bild wie zum Zeitpunkt
der letzten Abschaltung.

Eingangsmodi, die bei “PC1/AV1” angezeigt werden, hangen
ab von den Einstellung fiir DVI SELECT.

Eingangsmodi, die bei “PC3/AV2” angezeigt werden, hangen
ab von den Einstellung fir BNC SELECT.

\ Vorsicht

» Schalten Sie den Hauptschalter nach Einstellung der
Funktion SCHEDULE <ZEITPLAN> nicht ab.

» Geben Sie das richtige Datum bzw. die richtige Uhrzeit ein.
(Siehe Seiten 14 und 19.)
SCHEDULE <ZEITPLAN> funktioniert nur , wenn Datum
und Uhrzeit eingestellt sind.

+ Uberpriifen Sie regelmaRig, ob die Datums- und
Uhrzeiteingaben stimmen.

TIPPS

* Bis zu 8 SCHEDULE <ZEITPLAN>-Eintragungen kdénnen
vorgenommen werden.

» Bei der Einstellung von SCHEDULE <ZEITPLAN> blinkt
die Betriebs-LED im Standby-Modus abwechselnd in Rot
und Orange.

+ Bei Uberlappungen der Zeitplane hat ein SCHEDULE
<ZEITPLAN> mit einer grofReren Nummer Vorrang vor dem
mit einer kleineren Nummer.

BADVANCED-Einstellungen
<WEITERFUHREND> (AV Eingang)
(Siehe Seite 18.)

FLESH TONE <TON>
Einstellung der Farbtonsteuerung.

3D-NR

Rauschverminderung bei der Wiedergabe von Bildern auf
Video.

Durch die Einstellung eines hdheren Pegels wird Rauschen
mehr verhindert. Allerdings kann es auch zu Unscharfen des
Bildes kommen.

MPEG-NR

Reduktion von Blockrauschen, das durch digitale
Komprimierung entsteht.

3D-Y/C (AV3)

Stellen Sie ein, ob eine 3D-Y/C-Trennung durchgefuhrt
werden soll.

Kommt es bei Szenen mit schneller Bildfolge zu
Punktinterferenzen oder Cross-Color-Stérungen, kann die
Bildqualitat durch Auswahl von “OFF” verbessert werden.
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Einstellungen fiir die PC-Anzeige

mAutomatische Einstellung

Verwenden Sie die automatische Bildschirmeinstellung, wenn
Sie den PC2-Eingangsanschluss oder die
PC3-Eingangsanschlisse zum ersten Mal mit dem Monitor
verbinden oder wenn Sie Einstellungen am PC andern.

1. Schalten Sie den Eingang auf PC2 oder PC3 und rufen
Sie das Einstellungsmuster auf. (Beschreibung siehe
unten.)

2. Driicken Sie auf (" und zeigen Sie das Menii
SCREEN <BILDSCHIRM> mit 5 oder " an.

3. Druicken Sie aufé und wahlen Sie “AUTO” aus.

4. Driicken Sie auf ™,

Die automatische Einstellung ist in wenigen Sekunden

abgeschlossen.

5. Driicken Sie zweimal auf% , um das

Bildschirmmenii zu schlieBen.

| TIPPS

» Wenn der Bildschirm mit einem automatischen
Einstellungsdurchgang nicht richtig eingestellt werden
kann, wiederholen Sie die automatische Einstellung zwei
oder drei Mal. Flhren Sie nétigenfalls eine manuelle
Einstellung durch.

EBildschirmanzeige fiir Einstellungen

Bevor Sie Einstellungen im Ment SCREEN <BILDSCHIRM>
oder im Menl PICTURE <BILD> durchfiihren, sollten Sie ein
Bild anzeigen lassen, um den gesamten Monitorbildschirm
aufzuhellen. Wenn Sie einen Windows-PC verwenden,
benutzen Sie bitte das Einstellungsmuster auf der
mitgelieferten CD-ROM.

In diesem Handbuch sind alle Windows-Begriffe auf Englisch
angegeben.

Aufrufen des Einstellungsmusters

1. Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das
CD-ROM-Laufwerk des Computers.

2. Offnen Sie die CD-ROM im [My Computer].

3. Doppelklicken Sie auf [Adj_uty.exe].
Das Einstellungsmuster erscheint.
Sie kdnnen nun den Bildschirm automatisch oder manuell
einstellen.

JI/I"III‘I\IL
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4. Driicken Sie nach Beendigung des
Einstellungsvorgangs auf die Taste [Esc] (auf der
Computertastatur), um das Einstellungsprogramm zu
beenden.

5. Nehmen Sie die CD-ROM aus dem CD-ROM-Laufwerk.

| TIPPS

* Wenn die Darstellung am Computer auf 65.000
Farben eingestellt ist, kdnnen die Farbebenen im
Farbmuster anders erscheinen, oder Grautone kénnen
farbig erscheinen. (Dies ist auf die Spezifikationen
des Eingangssignals zuriickzufiihren und stellt keine
Fehlfunktion dar.)



Initialisierung (Reset) / Funktionsheschrankung

Sie kdnnen die Einstellungen auf die Werkseinstellungen
zurticksetzen und Funktionen einschranken.

1. Driicken Sie zuerst etwa 5 Sekunden lang auf% und

dann in dieser Reihenfolge aufé] ) é ) é ,und
—~

-
FUNCTION

>
ADJUSTMENT LOCK OFF >
OSD DISPLAY ON »
LED ON »
>

RS-232C UNLOCKED

HOSL1N3d

END-:-[MENU]

2. Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus und stellen
Sie diese ein.

ALL RESET
Setzt die Einstellungen auf die Standard-
Werkseinstellungen zurtick.

Driicken Sie aufé , wahlen Sie “ON” aus und driicken
MENU

Sie dann auf ) .

Sie nach der Initialisierung den Hauptnetzschalter aus
und wieder ein.

ADJUSTMENT LOCK <OSD GESPERRT>

Funktionen, die mittels Tasten am Monitor und an der
Fernbedienung eingestellt werden, kénnen deaktiviert

werden.

OFF <AUS>.... Aktiviert den Betrieb.

1 o, Deaktiviert alle Funktionen aufder der
Ein-/Ausschaltfunktion und FUNCTION.

2 e Nur FUNCTION ist aktiviert.

Deaktiviert alle Funktionen auller
FUNCTION (nicht einmal die Ein-/
Ausschaltfunktion).

OSD DISPLAY <OSD>

Damit kénnen Menis ein- bzw. ausgeblendet werden.
Das Meni FUNCTION kann nicht ausgeblendet werden.

ON <EIN>....... Die Menus werden angezeigt.

OFF <AUS>.... Die Menus werden nicht angezeigt.
LED

Legt fest, ob die Betriebs-LEDs leuchten sollen oder
nicht.

ON <EIN>....... Betriebs-LEDs leuchten.
OFF <AUS>.... Betriebs-LEDs leuchten nicht.

RS-232C

Legt fest, ob eine Fernsteuerung Uber den
RS-232C-Anschluss erlaubt ist oder nicht (siehe Seite
24).
LOCKED <GESPERRT>
Deaktiviert die Fernsteuerung ber den
RS-232C-Anschluss.
UNLOCKED <NICHT GESPERRT>
Aktiviert die Fernsteuerung uber den
RS-232C-Anschluss.

3. Driicken Sie auf ("= , um zum normalen Bildschirm

zuriickzukehren.

23©



Steuerung des Monitors uber einen PC

Dieser Monitor kann Uber die RS-232C-Schnittstelle (COM- Kommunikationseinste"ungen
Port) von einem PC aus gesteuert werden.
Mit Hilfe eines PCs kénnen Sie auch mehrere Monitore in Stellen Sie die RS-232C-Kommunikationseinstellungen am
Serie miteinander verbinden. Indem Sie jedem Monitor eine PC so ein, dass sie den Kommunikationseinstellungen des
eigene ID-Nummer zuweisen (siehe Seite 25), kdnnen Sie Monitors entsprechen:
fur jeden Monitor den Eingangsmodus bzw. die Einstellungen ° -
separat festlegen oder den Status eines bestimmten Monitors Baudrate 9600 bps Stopp-Bit 1 Bit
Uberprifen. Datenlange 8 Bit Flusskontrolle |Keines
Paritatsbit Keines

PC-Anschluss

Kommunikation

m1:1-Verbindung mit einem PC

Schlielen Sie ein ungekreuztes RS-232-Kabel zwischen dem EBefehlsformat
COM-Port am PC (RS-232C-Stecker) und dem

RS-232C-Eingangsanschluss des Monitors an. Wenn ein Befehl vom PC zum Monitor gesendet wird, fuhrt

der Monitor den empfangenen Befehl aus und sendet eine

[ entsprechende Antwortmeldung zurlick an den PC.
""" Antwo\rtcode
i 7 1 lc1 |c2 |c3|ca [Pt P2 P33 [Pa | ]
. Befehlsfeld Parameterfeld
) — RS-232C-Eingangsanschluss (4 vorgeschriebene (String aus 4 Zeichen, bestehend
alphanumerische Zeichen)  aus: 0-9, +, -, Leerzeichen, ?)
= Beispiel: VOLMO0030
O PC VOLM _ . 30
Zu COM-Port
) = — * Achten Sie darauf, 4 Zeichen fur den Parameter
€ @D einzugeben. Fullen Sie den Befehl notigenfalls mit
Ungekreuztes RS-232-Kabel Leerzeichen (“_.") auf.
(im Handel erhaitlich) (“ & ” ist der Antwortcode (ODH, OAH oder ODH))

Falsch : VOLM30[]
Richtig : VOLM _, ., 30[J]

mSerielle Verbindung...| Erweiterter Betrieb

Schlief3en Sie ein ungekreuztes RS-232-Kabel zwischen dem
COM-Port am PC (RS-232C-Stecker) und dem
RS-232C-Eingangsanschluss des ersten Monitors an.

Legen Sie bei der Eingabe eines negativen Wertes einen
dreistelligen numerischen Wert fest.

SchlieRen Sie als nachstes ein ungekreuztes RS-232-Kabel am Beispiel: AUTR-009

RS-232C-Ausgangsanschluss des ersten Monitors und am o . )

RS-232C-Eingangsanschluss des zweiten Monitors an. Verwenden Sie fir MPOS, DATE und SCO1 bis SCO8 keine

Verbinden Sie in derselben Weise einen dritten Monitor und Leerzeichen. Stellen Sie Parameter mit einer bestimmten

eventuelle weitere Monitore. Anzahl von Zeichen ein.

Es' kénnen bis zu 25.Monitc'J.re miteinander verk.).unden werden. Beispiel: MPOS010097

(Die Anzahl der Monitore hangt von der Kabellange und den

Umgebungsbedingungen ab.) Wenn ein Befehl den Buchstaben “R” fiir “Richtung” in der
Erster Monitor Zweiter Monitor “RS-232C Befehlstabelle” auf Seite 28 enthalt, kann der

Istwert mit einem “?” als Parameter zurlickgegeben werden.

Beispiel:

RS-232C-
Eingangsanschluss [ ( ﬁ
RS-232C- — '

Ausgangsanschluss 1

1
1’% 1%[

I:l \)()
= =T\ —-..

X Ungekreuzte RS-232 Kabel
Zu COM-Port (im Handel erhaltlich)

Vom PC zum Monitor (Wie hoch ist
die aktuelle Lautstarkeeinstellung?).

. Vom Monitor zum PC (Aktuelle
Lautstarkeeinstellung: 30).

VOLM ???7?7  «

30

* Wenn eine ID-Nummer (siehe Seite 25) zugewiesen
wurde (z.B. die ID-Nummer = 1).
VOLM _,_...,? « Vom PC zum Monitor.
30, 001 «— Vom Monitor zum PC.
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mAntwortcodeformat
Wenn ein Befehl korrekt ausgefiihrt wurde
|
| 0 | K | T~ Antwortcode
(ODH, 0AH)
Eine Antwort wird nach Ausfiihrung eines Befehls
zurlickgegeben.
* Wenn eine ID-Nummer zugewiesen wurde
Antwortcode
Leerzeichen (20H) (ODH, 0AH)
/

/ 7/
lo[ kK ]spclo o [ 1] 47
| —
ID-Nummer des entsprechenden Monitors

Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt wurde

| E | R | R | - :\Antwortcode
(ODH, 0AH)

*

Wenn eine ID-Nummer zugewiesen wurde
Antwortcode
(ODH, OAH)\
lE|[R|[RsPclo o [ 1] J]
| —
ID-Nummer

Leerzeichen (20H)

TIPPS

+ “ERR” wird zurtickgegeben, wenn kein relevanter Befehl
vorliegt oder wenn der Befehl im aktuellen Monitorzustand
nicht verwendet werden kann.

* Wenn keine Kommunikation hergestellt wurde (z.B. wegen
einer schlechten Verbindung zwischen PC und Monitor),
wird keine Antwort zuriickgemeldet (nicht einmal ERR).

* Wenn die angegebene ID-Nummer keinem Monitor
zugewiesen wurde (z.B. wenn der Befehl IDSL0002
verwendet wird, aber kein Monitor mit der ID-Nummer 2
vorhanden ist), wird keine Antwort zuriickgemeldet.

Wenn die Befehlsausfiihrung langere Zeit dauert
lwlalr [7]

|
= ™ Antwortcode
(ODH, 0AH)

Bei den folgenden Befehlen wird “WAIT” als Antwort
zuriickgegeben. In diesem Fall wird ein Wert zurlickgemeldet,
wenn Sie eine Zeitlang warten. Senden Sie wahrend dieser
Zeit keinen Befehl.
An den WAIT-Befehl ist keine ID-Nummer angehangt.
» Befehle, bei denen WAIT als Antwort zuriickgegeben wird:
1. Bei Verwendung der Wiederholungssteuerung
2. Bei Verwendung eines IDSL- oder IDLK-Befehls
3. Bei Verwendung eines der folgenden Befehle: RSET,
INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL, POWR,
AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

Wenn die Steuerung liber RS-232C durch die Bediensperre
gesperrt wurde. (Siehe Seite 23.)

lLlolclk|E[D] a4

Antwortcode
(ODH, 0AR)

Steuerung des Monitors liber einen PC

BEKommunikationsintervall

* Nachdem die Meldung OK oder ERR angezeigt wurde,
mussen Sie die nachsten Befehle senden.
Legen Sie mindestens 10 Sekunden als Wartezeit fir die
Antwort auf einen Befehl fest.

* Legen Sie ein Intervall von 100 ms oder mehr zwischen der
Befehlsantwort und der Ubertragung des nachsten Befehls
fest.

VOLMO0020
OK

l Intervall von 100 ms oder mehr

INPS0001
WAIT
OK

Erweiterter Betrieb

Dieser Abschnitt beschreibt Befehle, die flir hintereinander
geschaltete Monitore gelten.

Der allgemeine Kommunikationsablauf ist identisch mit dem
Abschnitt “1:1-Verbindung mit einem PC”.

HID-Nummern

Sie kénnen jedem Monitor eine eigene ID-Nummer zuweisen
(siehe Seite 19). Dadurch kdnnen Sie jeden Monitor in der
Kette separat ansteuern.
Die Zuweisung der ID-Nummern kdnnen Sie entweder ber
das Bildschirmment (mit der Fernbedienung) oder lber den
PC mit Hilfe des RS-232-Kabels vornehmen.

[Beispiel]

ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4

Wenn Monitore wie oben dargestellt miteinander verbunden
sind, kdnnen Sie Befehle wie “Stelle die Lautstarke des
Monitors mit der ID 4 auf 20” ausfuhren.

Bei der Steuerung von hintereinander geschalteten Monitoren
mit zugewiesenen ID-Nummern sollten Sie die doppelte
Vergabe einer ID-Nummer generell vermeiden.
Die ID-Nummern mussen nicht in aufsteigender Reihenfolge
vom PC weg zugewiesen werden. Sie kdnnen auch wie unten
gezeigt zugewiesen werden.
[Beispiel]
ID-Nummer: 3  ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 4  ID-Nummer: 1

O H H

HOSL1N3d
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Steuerung des Monitors tiber einen PC

mBefehle fiir die ID-Steuerung

Bei den auf dieser Seite gezeigten Befehlsbeispielen wird von
folgender Verbindung und folgenden zugewiesenen
ID-Nummern ausgegangen.

ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4

IDST ......... Ein Monitor, der diesen Befehl empfangt, setzt
seine eigene ID-Nummer in das Parameterfeld.
Beispiel:
IDST0001
OK_.001 « Die ID-Nummer dieses Monitors wird auf
1 gesetzt.
| TIPPS

Mit dem IDST-Befehl kdnnen Sie mittels
Wiederholungssteuerung allen Monitoren automatisch eine
ID-Nummer zuweisen (siehe “Wiederholungssteuerung” auf
Seite 27).
Mit dem Befehl “IDST001+” werden zum Beispiel automatisch
die ID-Nummern wie unten dargestellt zugewiesen.

[Beispiel]

ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4

IDST001 + « Befehl zur ID-Einstellung mit
Wiederholungssteuerung

WAIT

OK _.001 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 1

OK _,002 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 2

OK _.,003 « Antwort “OK” von der ID-Nummer: 3

OK _.004 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 4 (Ende)
IDSL ........ Der Parameter dieses Befehls weist dem Monitor

die ID-Nummer zu. Der Monitor muss den nachsten
Befehl ausfiihren.

Beispiel:

Der nachste Befehl gilt fir den Monitor
IDSL0002 " mit der ID-Nummer 2.

Suche nach dem Monitor mit der
WAIT “~ ID-Nummer 2.

Gefunden wurde der Monitor mit der
OK .. 002 “~ ID-Nummer 2.

Einstellen der Lautstarke des Monitors
VOLMO0030 “~ mit der ID-Nummer 2 auf 30.

WAIT « Verarbeitung.

Antwort “OK” vom Monitor mit der
OK .. 002 “~ ID-Nummer 2.
VOLMO0020  « Lautstarke wird auf 20 eingestellt.

Die Lautstarke des Monitors mit der
OK __ 001 « ID-Nummer 1 (der mit dem PC direkt
verbunden ist) wird auf 20 eingestellt.*
* Der IDSL-Befehl ist nur einmalig wirksam, und zwar
fur den unmittelbar darauffolgenden Befehl.
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IDLK........ Der Parameter dieses Befehls weist dem Monitor
die ID-Nummer zu. Der Monitor muss alle weiteren
Befehle ausfiihren.

Beispiel:
Die folgenden Befehle gelten fiir den
IDLK0002 “~ Monitor mit der ID-Nummer 2.
Suche nach dem Monitor mit der

WAIT “~ ID-Nummer 2.
Gefunden wurde der Monitor mit der
OK .. 002 “~ ID-Nummer 2.

Einstellen der Lautstarke des Monitors
mit der ID-Nummer 2 auf 30.*

WAIT « Verarbeitung.
OK_. 002

Einstellen der Lautstarke des Monitors
VOLMO020 it der ID-Nummer 2 auf 20.*

VOLMO0030 «

WAIT

OK _, 002

IDLK000O - :I%kit’)\lrﬁ;:nhne];fjer Zuweisung einer festen
WAIT <« Abbrechen von IDLK.

OK_, 002 <« Abbrechen komplett.

VOLMO0010

Die Lautstarke des Monitors mit der

ID-Nummer 1 (der mit dem PC direkt

verbunden ist) wird auf 10 eingestellt.

(IDLK wird abgebrochen.)

* Der IDLK-Befehl bleibt bis zum Abbruch oder
Ausschalten des Monitors wirksam.

OK_. 001 —

IDCK........ Zeigt die momentan einem Monitor zugewiesene
ID-Nummer am Bildschirm an, sowie die momentan
fur IDLK eingestellte ID-Nummer (sofern

vorhanden).
Beispiel:

(Nach Ausflihrung von IDLK0002)

IDCK0000 (Der Parameter ist
bedeutungslos.)
Zuruckgegebene Antwort. Die

ID:001 IDLK:002 <« ID-Nummer wird ebenfalls am
Monitor angezeigt.

IDCKO000 + « Wiederholungssteuerung.

WAIT (Wenn ein Befehl mit der

) ) Wiederholungssteuerung

ID: 001 IDLK: 000 verwendet wird, wird die

ID:002 IDLK: 000 ID-Zuweisung mit IDSL oder

ID:003 IDLK : 000 IDLK abgebrochen.)

ID: 004 IDLK:000




EWiederholungssteuerung

Dieses System verflugt Gber eine Funktion, mit der
mehrere hintereinander geschaltete Monitore tUber
einen einzigen Befehl eingestellt werden kdnnen. Diese
Funktion bezeichnet man als Wiederholungssteuerung. Die
Wiederholungssteuerung kann auch ohne Zuweisung von
ID-Nummern verwendet werden.
[Beispiel]
Setze 1 Setze 2 Setze 3 Setze 4

O H H

* Wenn Monitore wie oben gezeigt miteinander
verbunden sind, konnen Sie einen Befehl wie z.B. “Die
Eingangseinstellungen aller Monitore auf PC1 DIGITAL
setzen” ausfuhren.

mWiederholungssteuerungsbefehl

Fir die Wiederholungssteuerung muss das VIERTE ZEICHEN

des Parameters auf “+” gesetzt werden.

Beispiel:

VOLMO30 + Stellt die Lautstarke aller Monitore

auf 30 ein.

Bei der Wiederholungssteuerung senden alle
angeschlossenen Monitore eine Antwort zurtick.

Wenn Sie Uberprifen mochten, ob ein Wert von einem
bestimmten Gerat zurlickgesendet wurde, missen Sie zuvor
jedem Monitor eine eigene ID-Nummer zuweisen. Wenn

einige Monitor keine Antwort senden, liegt dies wahrscheinlich

daran, dass diese Monitore den Befehl nicht erhalten oder

den Befehl noch nicht abgearbeitet haben. Senden Sie keinen

neuen Befehl.

Beispiel: (Wenn 4 Monitore miteinander verbunden
sind, denen die ID-Nummern 1 bis 4
zugewiesen wurden)

VOLMO030 +

WAIT

OK _, 001

OK _, 002

OK_, 003

OK _, 004 «— Wenn 4 Monitore hintereinander
angeschlossen sind, kann
ein zuverlassiger Betrieb nur
sichergestellt werden, indem ein
neuer Befehl nur nach Einlangen
einer Antwort vom 4. (letzten)
Monitor gesendet wird.

Die Wiederholungssteuerung kann auch zum Auslesen der
Einstellungen verwendet werden.

Beispiel:
VOLM?? 7?7 +
WAIT
10, 001
20, 002
30, 003
30, 004

Die Lautstarkeeinstellungen
aller Monitore werden
zurlickgesendet.

Steuerung des Monitors liber einen PC

| TIPPS

* Wird die Wiederholungssteuerung wahrend der
ID-Zuweisung (IDSL, IDLK) verwendet, so wird die
ID-Zuweisung abgebrochen.

» Die Wiederholungssteuerung kann nicht fur Befehle
verwendet werden, deren Parameter mehr als vier Stellen
aufweisen.

HOSL1N3d
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Steuerung des Monitors tiber einen PC

RS-232C Befehlstabelle

Informationen zur Befehlstabelle

Befehl: Befehlsfeld (Siehe Seite 24.)

Richtung: W Wenn der “Parameter” im Parameterfeld (siehe Seite 24) festgelegt ist, funktioniert der Befehl wie unter
“Steuerung/Antwortinhalt” beschrieben.

R Der unter “Antwort” angegebene zurlickgemeldete Wert kann durch die Einstellung “????”, “_,_._.?"

oder “???+” (Wiederholungssteuerung) im Parameterfeld (siehe Seite 24) abgefragt werden.

Parameter: Parameterfeld (Siehe Seite 24.)

Antwort: Antwort (zurlickgegebener Wert)

*: “Ja” zeigt Befehle an, die im Standby-Modus verwendet werden kdnnen.

| TIPPS

« Um fur die vertikale Ausrichtung die horizontale/vertikale Positionen einzustellen, geben Sie die Werte fir die horizontale
Ausrichtung ein.

Leistungsregelung/Eingangsmodus-Auswahl

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
Leistungsregelung POWR w 0 Umschalten auf Standby-Modus.
1 Riickkehr aus dem Standby-Modus.
R 0 | Standby-Modus Ja

1 | Normal-Modus

2 | Warten auf Eingangssignal

Eingangsmodus-Auswahl INPS w 0 Umschalten des Eingangsmodus

Anschliisse, die nicht unter DVI SELECT <DVI AUSWAHL>/BNC
SELECT <BNC AUSWAHL> ausgewahlt worden sind, kénnen nicht
ausgewahlt werden.

1 PC1 DIGITAL

“ERR”, wenn AV (DIGITAL) fiir DVI SELECT <DVI AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

2 PC2 ANALOG

3 AV2 COMPONENT

“ERR”, wenn PC (ANALOG) fiir BNC SELECT <BNC AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

AV3 VIDEO

PC3 ANALOG Ja
“ERR”, wenn AV (COMPONENT) fiir BNC SELECT <BNC AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

7 AV1 DIGITAL

“ERR”, wenn PC (DIGITAL) fur DVI SELECT <DVI AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

R 1| PC1 DIGITAL
2 | PC2 ANALOG
3 | AV2 COMPONENT
4 | AV3 VIDEO
6 | PC3 ANALOG
7 | AV1 DIGITAL
Menu SCREEN <BILDSCHIRM> (PC2/PC3)
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
AUTO ASNC W 1 Nein
CLOCK <TAKT> CLCK WR 0-255 0-255
PHASE PHSE WR 0-63 0-63
POSITIONIERUNG | POSITION DER HPOS WR 0-500 0-500 | Der Hochstwert ist abhangig von der Auflésung.
RIGHTUNG
PQSITION DER VPOS WR 0-100 0-100
KURZESTEN
RICHTUNG
RESET ARST W 1 Nein
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Menii PICTURE <BILD>

Steuerung des Monitors liber einen PC

HOSL1N3d

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
AUTO AGIN W 1 Im Eingangsmodus PC2, PC3. Nein
CONTRAST <KONTRAST> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 an PC2/PC3.
BLACK LEVEL <SCHWARZWERT> BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 an PC2/PC3.
TINT <FARBTONUNG> TINT WR 0-60 0-60 | Im Eingangsmodus AV. Ja
COLORS <FARBE> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <SCHARFE> SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE <TON> | FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
<WEITERFUHREND> | 3p NR TDNR | WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH "
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1{ 0: OFF, 1: ON
COLOR MODE <FARBMODUS> BMOD WR 0 0|STD
2 2 | VIVID <LEBHAFT> Ja
3 3 | sRGB (Im Eingangsmodus PC)
WHITE BALANCE | THRU <DIREKT> | CTMP WR 0 0 | Im Eingangsmodus PC1.
<WEISS- PRESET <V-EINS> 1-15 1-15 | Von 1: ca. 3.000K bis 15: ca. 10.000K (in 500K-Schritten)
ABGLEICH>
USER <BENUTZE> 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “ERR”, wenn CTMP nicht auf 99 eingestellt ist.
<R-KONTRAST> Ja
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
<G-KONTRAST>
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
<B-KONTRAST>
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2(0:1.8,1:22,2:24 Ja
RESET ARST w 2 Nein
Meniu AUDIO <TON>
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
TREBLE <HOHEN> AUTR WR -10-10 -10-10
BASS AUBS WR -10-10 -10-10 Ja
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST W 3 Nein
Menu SETUP <KONFIG.>
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
MONITOR STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE <HORIZONTAL MODE>, 1: PORTRAIT <VERTIKAL Ja
MODE>
LANGUAGE <SPRACHAUSWAHL> LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Ja
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKUM
6 6| BAEE
ID-NUMMER EINSTELLUNG IDST w 0-255 Weist dem Monitor eine ID-Nummer zu.
ID-NR. (“0” steht fur “keine ID-Nummer”.) Ja
R 0-255| Gibt die ID-Nummer des Monitors zuriick.
EINSTELLUNG IDSL w 1-255 Damit wird eine ID-Nummer fiir einen Monitor festgelegt.
ID-NR. (EINMAL) Diese ID-Nummer gilt nur fir den unmittelbar nach diesem Befehl
folgenden Befehl. Ja
0 Loscht die vorhandene ID-Nummer, falls bereits eine zugewiesen wurde.
EINSTELLUNG IDLK w 1-255 Damit wird eine ID-Nummer fiir einen Monitor festgelegt.
ID-NR. Diese ID-Nummer gilt fiir den auf diesen Befehl folgenden Befehl und
(NACHFOLGENDE) alle darauffolgenden Befehle. Ja
0 Léscht die vorhandene ID-Nummer, falls bereits eine zugewiesen wurde.
ID-PRUFUNG IDCK w 0| ID XXX Zeigt die eigene ID-Nummer des Monitors und die ausgewahlte
IDLK :yyy ID-Nummer am Bildschirm an. Ja
PICTURE FLIP <BILDUMKEHR> PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF <AUS>, 1: MIRROR <GESPIEGELT>, 2: UPSIDE DOWN Ja
<UMKEHRBILD>, 3: ROTATE <ROTIERT>
Power On Delay PWOD WR 0 0| OFF <AUS>
<STROM EIN VERZOG> 1-60 1-60| ON <EIN> Ja
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Steuerung des Monitors tiber einen PC

Meni OPTION <OPTIONEN>

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Jahr, BB: Monat, CC: Tag, DD: Zeit, EE: Minute Ja
<EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>
SCHEDULE <ZEITPLAN> SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Zeitplan einer eingestellten Nummer
SC08 A: Zeitplan 0 = Nicht aktiv, 1 = Aktiv
B: Power 0=AUS, 1=EIN

C: Tag in Woche 1 0 = Nur einmal, 1 = Jede Woche, 2 = Taglich
D: Tag in Woche 2 0 = Sonntag, 1 = Montag bis 6 = Samstag,
9 = Existiert nicht

E: Tag in Woche 3 0 = Sonntag, 1 = Montag bis 6 = Samstag, Ja
9 = Existiert nicht
F: Uhrzeit 00-23
G: Minute 00-59
H: Eingang 0 = Nicht definiert, 1 = PC1/AV1, 2 = PC2,
3=PC3/AV2, 4 =AV3
DVI SELECT <DVI AUSWAHL> DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL), 1: AV (DIGITAL) Ja
BNC SELECT <BNC AUSWAHL> BNSL WR 0-1 0-1| 0: PC (ANALOG), 1: AV (COMPONENT) Ja
QUICK SHOOT <SCHNELLBILD> (PC) | QSPC WR 0-1 0-1| 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
QUICK SHOOT <SCHNELLBILD> (AV) | QSAV WR 0-1 0-1| 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
COLOR SYSTEM <FARBSYSTEM> CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 Ja
AUDIO OUTPUT <AUDIO-AUSGANG> | AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE <VARIABEL>, 1: FIXED <KONSTANT> Ja
EINGANGSAUFLOSUNG | UBERPRUFUNG PXCK R - | Gibt die aktuelle Aufldsung in der Form hhh, vvv zuriick.
(PC) DER AUFLOSUNG
PIXELEINSTELLUNG | PXSL WR 1 1| V:768) 1360 x 768
(PC2, PC3) 2 2| v: 768) 1280 x 768 Nein
3 3| V:768) 1024 x 768
5 5 | V:480) 848 x 480
6 6 | V:480) 640 x 480
EINGANGSAUFLOSUNG | UBERPRUFUNG | RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA usw. Nein
(AV) DER AUFLOSUNG
SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
<AUTOM. EINSTELLUNG>
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1| 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
AUTO INPUT CHANGE AINC WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
<AUTO (EINGANG)>
Menu ENLARGE <VERGRORERN> (Im Eingangsmodus PC)
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF <AUS>,1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
<VERGROESSERUNG>
RANDBREITE BREITE DER BEZH WR 0-100 0-100
KURZEREN
SEITE
BREITE DER BEZV WR 0-100 0-100
LANGEREN
SEITE
BILDPOSITION (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Siehe Seite 21.
BILDPOSITION (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8 Nein
BILDPOSITION (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
BILDPOSITION (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
POSITIONIERUNG | LANGSTEN EPSH WR -999-999 -999-999 | Der mogliche Einstellbereich hangt von den Einstellungen fiir ENLARGE
DES RICHTUNG MODE <VERGROESSERUNG> und der BILDPOSITION ab.
gﬁ%@ﬁﬁﬁf&g TEN KURZESTEN EPSV WR -999-999 -999-999
RICHTUNG
VergroRerungs-/Bildpositionseinstellung | ESTG WR XXYY XXYY | XX: VERGROESSERUNG (wie bei EMAG), YY: BILDPOSITION (wie
bei EPOS)
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Steuerung des Monitors liber einen PC

Menu PIP/PbyP

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
PIP MODES <PIP MODUS> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF <AUS>, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Ja
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Ja
PIP POS LANGSTEN MHPS w 0-100 Ja
RICHTUNG R 0-100 Ja
KURZESTEN MVPS W 0-100 Ja
RICHTUNG R 0-100 Ja
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Legt die Position im MPOSxxxyyy-Format fest. Ja
(xxx: langere Seite, yyy: kiirzere Seite)
R 0-100,0-100 | Gibt ei_ne Antwor't aus im F“ormat (xxlx,yyy). Ja D
(xxx: langere Seite, yyy: kirzere Seite)
PIP BLEND <PIP MISCHUNG> MWBL WR 0-15 0-15 Ja m
PIP SOURCE <PIP QUELLE> MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL C
2 2 | PC2 ANALOG (7|)
3 3 | AV2 COMPONENT
4 4 | AV3 VIDEO Ja C:E
6 6 | PC3 ANALOG
7 7 | AV1 DIGITAL
SOUND CHANGE <TON QUELLE> MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB Ja
MAIN POS (Hauptfenster) MWPP WR 0-1 0-1 | 0: POS1, 1: POS2 Ja
PbyP2 POS (Unterfenster) MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Ja
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL, 1: AUTO Ja
Meni Initialisierung/Funktionsbeschrankung (FUNCTION <FUNKTION>)
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
ALL RESET RSET w 0 Nein
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF <AUS> Ja
<OSD GESPERRT>
OSD DISPLAY <OSD> LOSD WR 0-1 0-1| 0: ON <EIN>, 1: OFF <AUS> Ja
LED OFLD WR 0-1 0-1| 0: ON <EIN>, 1: OFF <AUS> Ja
Andere
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
Bildschirmformat (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <PANORAMA>, 2: NORMAL, 3: DotbyDot <Punkt fiir Punkt>, Ja
4: ZOOM1, 5: ZOOM2
Bildschirmformat (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <PANORAMA>, 2: ZOOM1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, Ja
5: DotbyDot <Punkt fiir Punkt>
VOLUME <LAUTSTARKE> VOLM WR 0-31 0-31 Ja
Stummschaltung MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Nein
INFORMATION MODEL INF1 R Wert
<INFORMATIONEN> | <MODELL> Ja
Serien-Nr. SRNO R Wert
BRIGHT <HELLK> VLMP WR 0-31 0-31 | Helligkeit Ja
TEMPERATURSENSOR DSTA R 0 | Innentemperatur normal
1 | Innentemperatur abnormal (Standby-Modus)
2 | Innentemperatur abnormal (Temperatur ist jetzt normal, war aber
wahrend des Betriebs zu hoch.) Ja
3 | Innentemperatur abnormal (Die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung
nimmt ab.)
4 | Temperatursensor abnormal
TEMPERATURERFASSUNG ERRT R Wert | Die Temperatur an den Temperatursensoren 1 bis 3 wird wie folgt
zurlickgegeben: Ja
[Sensor 1], [Sensor 2], [Sensor 3]
URSACHE FUR LETZTEN STCA w 0 Initialisierung
STANDBY-MODUS R 0 | Es ist kein erkennbarer Fehler aufgetreten
1 | Durch POWER-Taste auf Standby-Modus geschaltet
2 | Strom “AUS” durch Hauptnetzschalter
3 | Durch RS-232C auf Standby-Modus geschaltet Ja
4 | Durch “Kein Signal” auf Wartemodus geschaltet (einschl: VESA DPMS/
DMPM)
6 | Durch zu hohe Temperatur auf Standby-Modus geschaltet
8 | Durch SCHEDULE <ZEITPLAN>-Einstellung auf Standby-Modus
geschaltet
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Fehlerbehebung

Bevor Sie den Reparaturdienst anrufen, fihren Sie
bitte folgende Uberpriifungen durch, um das Problem
moglicherweise selbst beheben zu konnen.

Kein Bild oder kein Ton.

 Ist das Netzkabel angeschlossen? (Siehe Seite 12.)

* Ist der Hauptnetzschalter ausgeschaltet? (Siehe Seite 14.)

* Ist der Monitor im Standby-Modus (die Betriebs-LED
leuchtet orange)? (Siehe Seite 14.)

« Ist der richtige Eingangsmodus ausgewahlt? (Siehe Seite
15.)

* Wenn ein externes Gerat angeschlossen ist: funktionert
das externe Gerat (Wiedergabe)?

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

« Sind die Batterien richtig eingelegt? (Auf richtige Polaritat +,
- achten) (Siehe Seite 13.)

« Sind die Batterien leer? (Siehe Seite 13.)

+ Sie mussen die Fernbedienung gegen den
Fernbedienungssensor am Monitor richten. (Siehe Seite
13))

+ Ist das Menu ausgeblendet, oder ist der Betrieb deaktiviert?
(Siehe Seite 23.)

Der Ton vom rechten und linken Lautsprecherkanal ist

vertauscht.

Der Ton ist nur von einer Seite zu horen.

« Sind die Audiokabel richtig angeschlossen? (Siehe Seiten
10 und 11.)

» Prifen Sie, ob die Kabel fur externe Lautsprecher richtig
angeschlossen sind: die Kabel fiir den linken und rechten
Kanal konnten vertauscht sein, oder eines der beiden
Kabel kdnnte nicht angeschlossen sein. (Siehe Seite 11.)

+ Uberpriifen Sie die BALANCE-Einstellungen fiir das Menii
AUDIO <TON>. (Siehe Seite 18.)

Bild wird angezeigt, aber kein Ton vorhanden.

* Wurden die Lautsprecher stummgeschaltet? (Siehe Seite 15.)

» Prifen Sie, ob die Lautstarke auf Minimum gestellt wurde.
(Siehe Seite 15.)

+ Ist das PC-Audiokabel (im Handel erhaltlich)
angeschlossen? (Siehe Seite 10.)

» Sind die Audiokabel richtig angeschlossen? (Siehe Seite
10.)

* Ist das Audiosignal gemaf dem gewahlten
Videoeingangsanschluss am richtigen Audioeingang
angeschlossen? (Siehe Seite 15.)

Instabiles Bild.

» Das Signal ist méglicherweise inkompatibel. (Siehe Seiten
10 und 34.)

» Versuchen Sie die automatische Bildschirmeinstellung,
wenn der PC2-Eingangsanschluss oder die
PC3-Eingangsanschliisse verwendet werden. (Siehe Seite
22.)

PC1 oder AV1 erscheinen nicht richtig.

+ Stimmt die Einstellung fur DVI SELECT <DVI AUSWAHL>?
(Siehe Seite 19.)

 Ist das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seiten 10 und 34.)

» Schalten Sie die Stromzufuhr des angeschlossenen Gerats
ab und wieder an.

« Sind die Monitore seriell miteinander verbunden, schalten
Sie die Stromversorgung zu allen in Serie geschalteten
Monitoren ab und dann wieder an.

PC3 oder AV2 erscheinen nicht richtig.

+ Stimmt die Einstellung fir BNC SELECT <BNC
AUSWAHL>? (Siehe Seite 19.)

 Ist das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seite 34.)
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Die Tasten reagieren nicht.

Es wird kein Bild angezeigt.

+ Einige Stdrgerausche von auf3en kénnen den Betrieb
stéren. Schalten Sie den Monitor aus und nach mindestens
5 Sekunden wieder ein. Uberpriifen Sie, ob er nun korrekt
funktioniert.

Der Eingang wird automatisch umgeschaltet.

* Wenn die Funktion AUTO INPUT CHANGE <AUTO
(EINGANG)> auf ON <EIN> gesetzt ist und kein Signal
an einem ausgewahlten Eingang anliegt, wechselt die
Funktion AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)>
automatisch zu einem Eingang, an dem ein Videosignal
anliegt. (Siehe Seite 19.)

Der Eingang kann in folgenden Fallen umgeschaltet

werden:

- Wenn sich ein Computer im Standby-Modus befindet.

- Wenn ein Videospiel durch ein Abspielgerat gestoppt
wurde.

Die Betriebs-LED blinkt rot.

“SERVICE CALL <SERVICE RUFEN>" erscheint in der

Ecke des Bildschirms.

» Hardwareproblem. Schalten Sie den Monitor ab und
wenden Sie sich fur eine Reparatur an lhren
SHARP-Handler.

Wenn “TEMPERATUR” angezeigt wird.

» Wenn die Innentemperatur des Monitors zu stark ansteigt,
wird die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung automatisch
reduziert, um Uberhitzungsbedingte Probleme zu
vermeiden. Beseitigen Sie die Ursache fir den zu hohen
Temperaturanstieg. (Siehe Beschreibung unten.)

Der Monitor erzeugt manchmal knackende Gerausche.

» Gelegentlich sind knackende Gerausche vom Monitor zu
héren. Dies ist der Fall, wenn sich das Monitorgehause auf
Grund von Temperaturschwankungen leicht ausdehnt und
zusammenzieht. Auf die Leistung des Monitors hat dies
keinen Einfluss.

m Warnung bei Temperaturanstieg

* Wenn die Innentemperatur des Monitors zu stark
ansteigt, wird die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung
automatisch reduziert, um uUberhitzungsbedingte Probleme
zu vermeiden. Wenn dies der Fall ist, wird die Meldung
“TEMPERATURE <TEMPERATUR>" am Bildschirm
angezeigt, und die Betriebs-LED blinkt abwechseln rot und
grin.

+ Steigt die Innentemperatur weiter an, wechselt der Monitor
automatisch in den Standby-Modus. (Die Betriebs-LED
blinkt weiter abwechselnd rot und griin.)

Losung:

* Wenn der Monitor auf Grund eines Temparaturanstiegs
in den Standby-Modus wechselt, so schalten Sie ihn bitte
aus und wieder ein, um die normale Darstellung wieder
aufzurufen. Wurde die Ursache fur den Temperaturanstieg
allerdings nicht beseitigt, wird der Monitor wahrscheinlich
bald wieder in den Standby-Modus wechseln. (Siehe Seite
9.)

» Prufen Sie, ob der Monitor an einem Platz aufgestellt
wurde, an dem es zu einem raschen Temperaturanstieg
kommen kann. Die Innentemperatur steigt schnell an, wenn
die Luftungsschlitze am Monitor blockiert sind.

+ Die Innentemperatur steigt auch sehr schnell an,
wenn sich Staub im Inneren des Monitors oder an den
Luftungsschlitzen angesammelt hat. Entfernen Sie diesen
Staub nach Mdoglichkeit. Fragen Sie Ihren Sharp-Handler,
wie Sie den Staub im Gerateinneren am besten entfernen.



Technische Daten

EProduktspezifikationen

Modell PN-525E
LCD-Element 52" breites (132,2 cm in der Diagonale), schwarzes, reflexionsarmes ASV TFT LCD
Max. Auflésung (Pixel) | 1920 x 1080
Max. Farben 16,77 Millionen Farben (8 Bits/Farbe)
Pixelbreite 0,600 mm (h) x 0,600 mm (v)
Betrachtungswinkel 176° von rechts/links/oben/unten (Kontrastverhaltnis = 10)
Aktive Bildschirmflache (mm) | 1152,0 x 648,0
Computer-Eingangssignal Digital (DVI 1.0 gemaR Standard), Analog RGB (0,7 Vp-p) [75 Q]
Sync-Signal Horizontal/Vertikal separat (TTL: positiv/negativ), Sync-on-green, %
Composite Sync (TTL: positiv/negativ) (@
Videofarbsystem PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MHz), NTSC (4,43 MHz) (7|)
Plug and Play VESA DDC2B @)
Power Management VESA DPMS, DVI DMPM I
Eingangsanschliisse PC/AV Digital DVI-D 24-polig (HDCP-kompatibel) x 1
PC Analog Mini D-sub 15-polig, 3 Reihen x 1, BNC "2 x 1
Audio 3,5 mm Ministereo-Buchse x 1
AV Composite Video | BNC x 1
Component BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)* x 1
Audio RCA-Pin (L/R) x 1
Seriell (RS-232C) D-sub 9-polig x 1
Ausgangsanschlisse PC/AV ‘ Digital DVI-D 24-polig ® x 1
Audio RCA-Pin (L/R) x 1
Seriell (RS-232C) D-sub 9-polig x 1
Lautsprecher 7TW+7WI[6 Q]
Leistungsaufnahme AC 100V - 240V, 50/60 Hz
Betriebstemperatur 0°C bis 40°C
Relative Luftfeuchtigkeit 20% bis 80% (Keine Kondensation)
Stromverbrauch 325 W (Warten auf Eingangssignal: 7,5 W™, Standby-Modus: 4,0 W)
Abmessungen (mm) | Ca. 1254 x 149 x 742 (ohne Vorspriinge)
Gewicht (kg) | Ca. 44 (ohne temporaren Fuf3)

*1 Koénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

*2 Unterstltzt nicht Plug and Play.

*3 Der Anschluss ist nur mit einem HDCP-kompatiblen Gerat zulassig. Unterstitzt nicht die Wiederholungssteuerungs-Funktion.

*4  Wenn die Funktion AUTO INPUT CHANGE <AUTO (EINGANG)> auf OFF <AUS> gesetzt ist. 11,5 W wenn die Funktion auf
ON <EIN> gesetzt ist.

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behélt sich SHARP das Recht vor, das Design und die Spezifikationen

ohne vorherige Ankiindigung andern zu kénnen. Die angegebenen Leistungswerte stellen die Nennwerte einer in
Serienherstellung produzierten Einheit dar. Geringe Abweichungen bei einzelnen Geraten sind mdoglich.

33©@



Technische Daten

EMaRzeichnungen
Die angegebenen Werte sind Zirkawerte.

149
92

882

1254

VESA-Bohrungen

200 200

200

Einheit: mm

Y\

s L1

Offnungsbreite (1157)

742

Offnungshshe (653)

I

271

=
L

200

Achten Sie bei der Montage des Monitors darauf, dass ein Wand- bzw. Deckenwinkel fiir eine VESA-kompatible Montage
verwendet wird. SHARP empfiehlt die Verwendung von M6 Schrauben. Ziehen Sie diese fest an.
Beachten Sie, dass die Schraubenlochtiefe des Monitors 10 mm betragt. Durch eine mangelhafte Befestigung kann das

Gerat zu Boden fallen und dabei Verletzungen verursachen oder selbst beschadigt werden. Die Schraube sollte mindestens

8 mm in das Schraubenloch eingreifen. Verwenden Sie einen Winkel, der mindestens das vierfache Gewicht des Monitors

tragen kann.

mKompatibler Signaltakt (PC)
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Bildschirmauflésung Hsync Vsync Punktfrequenz | Analogsignal | Digitalsignal
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Ja Ja
37,9 kHz 72 Hz 31,5 MHz Ja Ja
37,5 kHz 75 Hz 31,5 MHz Ja Ja
800 x 600 35,1 kHz 56 Hz 36,0 MHz Ja -
37,9 kHz 60 Hz 40,0 MHz Ja Ja
48,1 kHz 72 Hz 50,0 MHz Ja Ja
46,9 kHz 75 Hz 49,5 MHz Ja Ja
848 x 480 31,0 kHz 60 Hz 33,75 MHz Ja Ja
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65,0 MHz Ja Ja
56,5 kHz 70 Hz 75,0 MHz Ja Ja
60,0 kHz 75 Hz 78,75 MHz Ja Ja
1152 x 864 67,5 kHz 75 Hz 108,0 MHz Ja Ja
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz 79,5 MHz Ja Ja
60,3 kHz 75 Hz 102,25 MHz Ja Ja
1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Ja Ja
1280 x 1024 64,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Ja Ja
80,0 kHz 75 Hz 135,0 MHz Ja Ja
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Ja Ja
1600 x 1200 75,0 kHz 60 Hz 162,0 MHz Ja Ja
Breit 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Ja Ja
1920 x 1080 66,3 kHz 60 Hz 148,5 MHz Ja Ja
US TEXT 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Ja Ja
Sun 1024 x 768 48,3 kHz 60 Hz 64,13 MHz Ja -
53,6 kHz 66 Hz 70,4 MHz Ja -
56,6 kHz 70 Hz 74,25 MHz Ja -
1152 x 900 61,8 kHz 66 Hz 94,88 MHz Ja -
71,8 kHz 76,2 Hz 108,23 MHz Ja -
1280 x 1024 71,7 kHz 67,2 Hz 117,01 MHz Ja -
81,1 kHz 76 Hz 134,99 MHz Ja -
1600 x 1000 68,6 kHz 66 Hz 135,76 MHz Ja -

*1 Es wird ein verkleinertes Bild angezeigt.

Alle mit Non-Interlaced-Modus kompatibel.
Je nach angeschlossenem PC kann es vorkommen, dass auch dann kein Bild angezeigt wird, wenn das oben beschriebene kompatible

Signal empfangen wird.

Die Frequenzwerte firr die Sun sind Referenzwerte.




Technische Daten

mPower Management

Dieser Monitor entspricht dem VESA DPMS-Standard und dem DVI DMPM-Standard. Sowohl die Grafikkarte als auch der
Computer missen diese Standards unterstitzen, damit das Power Management des Monitors korrekt funktioniert.

DPMS: Display Power Management Signaling DMPM: Digital Monitor Power Management

DPMS Bildschirm |Stromverbrauch| Hsync | Vsync DMPM Bildschirm | Stromverbrauch
ON STATE |Anzeige| 325W Ja Ja Monitor ON Anzeige 325 W
STANDBY Keine Nein Ja Active OFF | Keine Anzeige 7,5W*
SUSPEND |, seige| 7°W" | Ja | Nein * Wenn die Funktion AUTO INPUT CHANGE <AUTO
OFF STATE Nein | Nein (EINGANG)> auf OFF <AUS> gesetzt ist. 11,5 W wenn

die Funktion auf ON <EIN> gesetzt ist.
mDDC (Plug and Play)
Der Monitor unterstitzt den VESA DDC-Standard (Display Data Channel).
DDC ist ein Signalstandard fur Plug and Play zwischen Monitor und Computer. Zwischen diesen beiden Geraten werden
Informationen Uber die Auflésung und andere Parameter ausgetauscht. Diese Funktion kann verwendet werden, wenn der

HOSL1N3d

Computer DDC unterstltzt und fir die automatische Erkennung von Plug and Play-Monitoren konfiguriert wurde.

Je nach verwendeter Kommunikationsmethode gibt es mehrere Arten des DDC-Standards. Dieser Monitor unterstiitzt DDC2B.

mAnschlussbelegung PC1/AV1-Eingange

(DVI-D 24-polig)

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 TMDS Daten 2- 13 |N.C.
2 | TMDS Daten 2+ 14 |+5V
3 | TMDS Daten 2/4 Abschirmung | 15 | GND
4 | N.C. 16 | Hot Plug-Erkennung
5 |N.C. 17 | TMDS Daten 0-
6 | DDC-Takt 18 | TMDS Daten 0+
7 DDC-Daten 19 | TMDS Daten 0/5 Abschirmung
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS Daten 1- 21 |N.C.
10 | TMDS Daten 1+ 22 | TMDS Taktabschirmung
11 | TMDS Daten 1/3 Abschirmung | 23 | TMDS-Takt+
12 | N.C. 24 | TMDS-Takt-

BAnschlussbelegung RS-232C-Eingang

(D-sub 9-polig)

(ONGNOROXO)
O\ o

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 N.C. 6 |N.C.

2 | Transmitted data 7 |N.C.

3 | Received data 8 |N.C.

4 |N.C. 9 |N.C.

5 | GND

mAnschlussbelegung RS-232C-Ausgang
(D-sub 9-polig)

(ONGNOROXO)
O\ o

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 N.C. 6 |N.C.

2 | Received data 7 |N.C.

3 | Transmitted data 8 |N.C.

4 | N.C. 9 |N.C.

5 | GND

mAnschlussbelegung PC2-Eingang
(Mini D-sub 15-polig)

®O®ee0
o
® OO0

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 Roter Videosignaleingang | 9 |+5V
2 | Griner Videosignaleingang | 10 | GND
3 | Blauer Videosignaleingang | 11 | N.C.
4 |N.C 12 | DDC-Daten
5 |GND 13 | Hsync Signaleingang
6 | GND firrotes Videosignal | 14 | Vsync Signaleingang
7 | GND fir grines Videosignal | 15 | DDC-Takt
8 | GND fir blaues Videosignal

mAnschlussbelegung PC/AV-Ausgang

(DVI-D 24-polig)

DEED
O \ BMHE
19] [20

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 TMDS Daten 2- 13 |N.C.
2 | TMDS Daten 2+ 14 |+5V
3 | TMDS Daten 2/4 Abschirmung | 15 | GND
4 |N.C 16 | Hot Plug-Erkennung
5 |N.C. 17 | TMDS Daten 0-
6 | DDC-Takt 18 | TMDS Daten 0+
7 | DDC-Daten 19 | TMDS Daten 0/5 Abschirmung
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS Daten 1- 21 |N.C.
10 | TMDS Daten 1+ 22 | TMDS Taktabschirmung
11 | TMDS Daten 1/3 Abschirmung | 23 | TMDS-Takt+
12 | N.C. 24 | TMDS-Takt-
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MONITEUR LCD

FRANGAIS

INFORMATION IMPORTANTE

AVERTISSEMENT: POUR REDUIIRE LE RISQUE D’'INCENDIE OU DE
DECHARGE ELECTRIQUE, NE PAS EXPOSER CE

PRODUIT A LA PLUIE OU A LA POUSSIERE.

RISQUE DE
DECHARGE
ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

ATTENTION: POUR REDUIRE LE RISQUE DE
DECHARGE ELECTRIQUE, NE PAS
RETIRER LE COUVERCLE. IL N'Y A
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
L'UTILISATEUR A L'INTERIEUR.
AVERTIR LE PERSONNEL DE
SERVICE QUALIFIE POUR TOUTE
PROCEDURE D’ENTRETIEN.

Le symbdle représenté par I'éclair a la téte

en pointe de fléche a l'intérieur d’un triangle
équilatéral, est placé pour alerter I'utilisateur de la
présence d’une “tension dangereuse” non isolée
a l'intérieur du produit. Cette tension peut avoir
une valeur suffisante pour constituer un risque
d’électrocution a toute personne.

Le point d’exclamation a I'intérieur d’un triangle

est placé pour alerter I'utilisateur de la présence
d’une procédure particuliére ou d’'une procédure
de maintenance (entretien) importante dans les

manuels accompagnant le produit.

ATTENTION: La prise de secteur doit étre installée prés de I'équipement et étre facilement accessible.

ATTENTION: Utilisez le cordon d’alimentation fourni avec I'appareil tel quel.

Ce produit utilise une lampe fluorescente contenant une petite quantité de mercure.
La mise au rebut de ce matériau pourrait étre réglementée pour des considérations environnementales. Pour obtenir plus
d’'information sur les conditions de mise au rebut ou de recyclage, veuillez contacter les autorités locales.

-
J
>
z

Q
>
»

1®



®2

INFORMATION IMPORTANTE (Suite)

Attention : votre produit comporte ce symbole. Il signifie que les produits électriques et électroniques usagés
ne doivent pas étre mélangés avec les déchets ménagers généraux.
Un systéme de collecte séparé est prévu pour ces produits.

A. Informations sur la mise au rebut a I'intention des utilisateurs privés (ménages)

1. Au sein de I’'Union européenne
Attention : si vous souhaitez mettre cet appareil au rebut, ne le jetez pas dans une poubelle ordinaire !

Les appareils électriques et électroniques usagés doivent étre traités séparément et conformément aux lois en vigueur en
matiére de traitement, de récupération et de recyclage adéquats de ces appareils.

Suite a la mise en oeuvre de ces dispositions dans les Etats membres, les ménages résidant au sein de I'Union européenne
peuvent désormais ramener gratuitement* leurs appareils électriques et électroniques usagés sur des sites de collecte
désignés. Dans certains pays*, votre détaillant reprendra également gratuitement votre ancien produit si vous achetez un
produit neuf similaire.

*) Veuillez contacter votre administration locale pour plus de renseignements.

Si votre appareil électrique ou électronique usagé comporte des piles ou des accumulateurs, veuillez les mettre séparément
et préalablement au rebut conformément a la Iégislation locale en vigueur.

En veillant a la mise au rebut correcte de ce produit, vous contribuerez a assurer le traitement, la récupération et le
recyclage nécessaires de ces déchets, et préviendrez ainsi les effets néfastes potentiels de leur mauvaise gestion sur
I'environnement et la santé humaine.

2. Pays hors de I’'Union européenne
Si vous souhaitez mettre ce produit au rebut, veuillez contacter votre administration locale qui vous renseignera sur la
méthode d’élimination correcte de cet appareil.

Suisse : les équipements électriques ou électroniques usagés peuvent étre ramenés gratuitement au détaillant, méme si
vous n'achetez pas un nouvel appareil. Pour obtenir la liste des autres sites de collecte, veuillez vous reporter a la page
d’accueil du site www.swico.ch ou www.sens.ch.

B. Informations sur la mise au rebut a I'intention des entreprises

1. Au sein de I’'Union européenne
Si ce produit est utilisé dans le cadre des activités de votre entreprise et que vous souhaitiez le mettre au rebut :

Veuillez contacter votre revendeur SHARP qui vous informera des conditions de reprise du produit. Les frais de reprise et
de recyclage pourront vous étre facturés. Les produits de petite taille (et en petites quantités) pourront étre repris par vos
organisations de collecte locales.

Espagne : veuillez contacter I'organisation de collecte existante ou votre administration locale pour les modalités de reprise
de vos produits usageés.

2. Pays hors de I'Union européenne
Si vous souhaitez mettre ce produit au rebut, veuillez contacter votre administration locale qui vous renseignera sur la
méthode d’élimination correcte de cet appareil.




CHER CLIENT

Nous vous remercions d’avoir acheté cet appareil SHARP a écran LCD. Afin de garantir le bon fonctionnement de ce moniteur,
nous vous conseillons de lire attentivement cette brochure et de la conserver pour toute référence ultérieure.

PRECAUTIONS DE SECURITE

L’électricité remplit de nombreuses fonctions utiles, mais elle peut provoquer des blessures et des dégats matériels si elle n’est
pas utilisée correctement. Cet appareil a été congu et fabriqué en attachant la plus grande importance a la sécurité. Cependant,
une utilisation inadéquate peut entrainer une décharge électrique et/ou un incendie. Afin d’éviter tout danger potentiel, veuillez
respecter les consignes suivantes lors de l'installation, de I'utilisation et du nettoyage de I'appareil. Afin d’assurer votre propre
sécurité et de prolonger la durée de service de votre moniteur LCD, veuillez lire attentivement les précautions ci-dessous avant
d’utiliser I'appareil.
1. Lisez ces explications — Vous devez lire et comprendre toutes les informations relatives au fonctionnement de I'appareil
avant de I'utiliser.
2. Conservez cette brochure dans un endroit sir — Ces explications concernant la sécurité et le fonctionnement doivent étre
conservées dans un endroit sir pour vous y référer en cas de besoin.
3. Respectez les avertissements — Tous les avertissements figurant sur I'appareil et dans ce mode d’emploi doivent étre
strictement respectés.
. Suivez les instructions — Toutes les explications sur le fonctionnement doivent étre respectées.
. Nettoyage — Débranchez le cordon d’alimentation au niveau de la prise du secteur avant de nettoyer I'appareil.
Servez-vous d’un linge sec, et n'employez pas de détergents liquides ou en atomiseur.
. Accessoires — N'utilisez pas d’accessoires non recommandés par le fabricant, car ceci pourrait provoquer des accidents.
. Eau et humidité — N'utilisez pas cet appareil prés de I'eau.
8. Ventilation — Des ouies et autres ouvertures sont prévues dans le coffret de I'appareil pour sa ventilation. Ne recouvrez
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pas et ne bouchez pas ces ouvertures car une ventilation insuffisante peut provoquer une surchauffe et réduire la durée de

vie de I'appareil. Ne placez pas 'appareil sur un sofa, un tapis ou toute autre surface analogue car ceci pourrait obstruer
les ouvertures de ventilation. Cet appareil n’est pas congu pour une installation encastrée; ne le placez donc pas dans
un endroit fermé comme une bibliothéque ou une baie a moins qu’une ventilation adéquate ne soit prévue et que les
consignes du fabricant ne soient respectées.

9. Protection du cordon d’alimentation — Faites passer les cordons d’alimentation a un endroit ou ils ne seront pas écrasés
ou coincés par d’autres objets.

10. Le panneau de I'écran a cristaux liquides (LCD) de cet appareil est fabriqué en verre et, par conséquent, il peut se briser si
I'appareil tombe ou s’il regoit un fort impact. Veillez a ne pas vous blesser par les éclats de verre si le panneau LCD devait
étre brisé.

11. Surcharge — Ne surchargez pas les prises de courant ou les rallonges car ceci peut entrainer un risque d’incendie ou
d’électrocution.

12. Insertion de solides ou de liquids — N’introduisez jamais des objets par les orifices de cet appareil, car ils pourraient
provoquer une électrocution et/ou un court-circuit en touchant des piéces internes sous haute tension.

Pour la méme raison, ne renversez jamais de I'eau ou un liquide sur I'appareil.

13. Entretien — N’essayez pas de réparer vous-méme I'appareil. La dépose des couvercles peut vous exposer a une haute
tension ou a d’autres dangers. Confiez toute réparation a un personnel qualifié.

14. Réparation — Dans les cas suivants, débranchez le cordon d’alimentation au niveau de la prise secteur et demandez a un
personnel qualifié d’effectuer les réparations.

a. Dégat sur le cordon ou la prise de courant.

b. Infiltration d’un liquide ou pénétration d’'un objet a I'intérieur de I'appareil.

c. Exposition de I'appareil a la pluie ou a 'eau.

d. Fonctionnement anormal malgré une conformité aux explications du mode d’emploi.
Ne réglez que les commandes dont il est fait mention dans le mode d’emploi. Un réglage incorrect des autres
commandes peut provoquer des dégats qui nécessiteraient des réparations complexes par un technicien spécialisé.

e. Chute ou dégats subis par 'appareil.

Tout changement notoire ou situation anormale de I'appareil indique qu’une réparation est nécessaire.
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PRECAUTIONS DE SECURITE (Suite)

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Pieces de rechange — Lorsque des pieces doivent étre remplacées, assurez-vous que le technicien a utilisé les pieces

spécifiées par le fabricant ou des piéces dont les performances et les caractéristiques sont identiques. Des changements

non autorisés de pieces peuvent entrainer un incendie, une électrocution et/ou d’autres dangers.

Contrbles de sécurité — Apres une intervention d’entretien ou de réparation, demandez au technicien de procéder a un

contréle pour étre sir que I'appareil peut étre utilisé en toute sécurité.

Installation sur paroi — Si I'appareil doit étre fixé sur une paroi, installez-le en respectant la méthode recommandée par le

fabricant.

Sources de chaleur — Tenez I'appareil a I'écart de sources de chaleur, telles que radiateurs, dispositifs de chauffage,

poéles et autres appareils dégageant de la chaleur (y compris les amplificateurs).

Piles — Une utilisation incorrecte des piles peut les faire éclater ou prendre feu. Une pile qui fuit peut causer des corrosions

dans I'équipement, des salissures aux mains ou abimer vos vétements. Afin d’éviter ces problémes, assurez-vous que les

précautions suivantes sont appliquées :

« Utilisez seulement des piles prescrites.

« Installez les piles en faisant bien attention aux polarités plus (+) et moins (-) des piles selon les instructions dans le
compartiment.

* Ne mélangez pas des piles usagées avec des neuves.

* Ne mélangez pas des piles de différents types. Les spécifications de voltage des piles de méme forme peuvent varier.

* Remplacez rapidement une pile épuisée par une nouvelle.

« Si vous n’avez pas l'intention d'utiliser la télécommande pendant une longue période, retirez les piles.

« Si le liquide provenant d’'une pile qui fuit touche votre peau ou vos habits, rincez immédiatement et complétement
les parties touchées. Si un oeil est touché, faites immédiatement un bain d’ceil plutét que de le frotter et cherchez
immédiatement un traitement médical. Le liquide provenant de la fuite d’une pile qui atteint votre ceil ou vos habits peut
causer une irritation de la peau ou des dommages a votre ceil.

L'utilisation de ce moniteur ne doit pas entrainer des risques mortels ou des dangers qui pourraient provoquer directement

la mort, des blessures sur le personnel, des dommages physiques séveres ou d’autres destructions, y compris dans le

contréle des réactions nucléaires dans les installations nucléaires, dans le systéeme médical de réanimation, et dans le

contréle de lancement des missiles dans les systémes d’armes.

AVERTISSEMENT:

Ce produit appartient a la Classe A. Dans un environnement résidentiel, il peut provoquer des interférences radio et, dans ce

cas, I'utilisateur peut étre obligé de prendre les mesures nécessaires.




CONSEILS ET MESURES DE SECURITE

- Le panneau couleur LCD TFT utilisé dans ce moniteur
est fabriqué en application d’'une technologie de grande
précision. Cependant, il peut avoir sur I'écran des points
minuscules ou les pixels ne s’allument jamais ou restent
allumés en permanence. De méme, si on regarde I'écran
avec un angle aigu par rapport a la surface de I'écran,
les couleurs et la luminosité peuvent paraitre inégales.
Notez que ce n’est pas un dysfonctionnement mais un
phénoméne commun des écrans LCD et que cela
n’affectera pas les performances du moniteur.

- Naffichez pas une image fixe pendant une longue période,
car cela pourrait provoquer I'apparition d’'une image
rémanente.

- Ne frottez pas, ne grattez pas le moniteur avec un objet
dur.

- Il faut savoir que la SHARP CORPORATION décline toute
responsabilité en cas d’erreurs commises durant
I'utilisation par le client ou par une tierce personne, ainsi
qu’en cas de dysfonctionnement ou de dommage survenu
a ce produit pendant son utilisation, excepté dans le cas de
responsabilité reconnue par la loi.

- Ce moniteur et ses accessoires sont susceptibles d’évoluer
sans avis préalable.

- Nutilisez pas le moniteur dans un endroitou il y a
beaucoup de poussieres, ou le degré d’humidité est éleve,
ou encore la ou il pourrait se trouver en contact avec de
I'huile ou de la vapeur, car cela pourrait provoquer un début
d’'incendie.

- Assurez vous que le moniteur ne se trouve pas en contact
avec de I'eau ou d’autres fluides. Assurez vous qu’aucun
objet tel que des agrafes et des trombones ne pénétre
dans le moniteur, car cela pourrait provoquer un début
d’incendie ou un choc électrique.

- Ninstallez pas le moniteur au dessus des objets instables
ou dans des endroits peu slrs. Faites attention que le
moniteur ne regoive pas de chocs violents ni de fortes
vibrations. Provoquer la chute du moniteur ou le culbuter
peut 'endommager.

- Nutilisez pas le moniteur a proximité d’un appareil de
chauffage ou dans des endroits ou la température est
élevée, car cela pourrait conduire a un dégagement
excessif de chaleur et provoquer un début d’'incendie.

Le cordon d’alimentation

Etendue du mode d’emploi

N’endommagez pas le cordon d’alimentation, ne déposez
pas d’objets lourds sur le cordon

d’alimentation, ne tirez pas dessus et ne le pliez pas de
maniére excessive. De méme, n’ajoutez pas de rallonges.
Tout endommagement du cordon d’alimentation peut
provoquer un début d’'incendie ou un choc électrique.
Utilisez seulement le cordon d’alimentation fourni avec le
moniteur.

Insérez la prise d’alimentation directement dans la prise de
secteur. Ajouter une rallonge peut entrainer une surchauffe
et provoquer un début d’'incendie.

Ne débranchez pas ni ne branchez la prise d’alimentation
avec des mains humides. En ce faisant, vous risquez un
choc électrique.

Débranchez le cordon d’alimentation si I'équipement n’est pas
utilisé pendant une longue période.

Ne tentez pas de réparer le cordon d’alimentation s'il est
coupé ou s’il ne fonctionne pas correctement. Veuillez
prendre contact avec le service aprés vente et suivre ses
recommandations.

Microsoft et Windows sont des marques déposées de la
Microsoft Corporation.

Ce produit est livré avec la police en points de RICOH
produite et vendue par RICOH COMPANY, LTD.

Toutes les autres marques et les noms de produits sont des
marques commerciales ou des marques déposées par les
compagnies respectives.

La langue du menu OSD (affichage a I'écran) utilisée dans ce
mode d’emploi comme exemple est I'anglais.

Les illustrations dans ce mode d’emploi peuvent ne pas
représenter exactement le produit ou I'affichage réels.

Ce mode d’emploi suppose I'utilisation de I'appareil dans
une direction horizontale, sauf dans les cas spécialement
notifiés.
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Lampes fluorescentes )

Les lampes fluorescentes qui équipent ce produit ont une

durée de vie limitée.

* SiI'écran s’obscurcit, clignote ou ne s’allume pas,
remplacez les lampes fluorescentes par des lampes
neuves.

* Pour plus de précision, contactez votre revendeur Sharp.

En raison des caractéristiques propres aux lampes

fluorescentes, il est possible que I'écran clignote les

premiers temps de son utilisation. Si cela se produit, mettez
hors tension l'interrupteur principal du moniteur, puis
remettez le sous tension pour assurer sa mise en fonction.
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Accessoires fournis

Si un composant venait a manquer, veuillez contacter votre revendeur.

O Panneau d’affichage a cristaux liquides: 1

O Cordon d’alimentation: 1
O Piles du format R-6: 2
O CD-ROM (Utility Disk pour Windows): 1
O Mode d’emploi: 1
O Autocollant vierge: 1
Placez une autocollant vierge sur le logo SHARP pour le couvrir.

O Télecommande: 1 O Autocollant O Supports O Serre-cébles: 2 O Attache de fixation
vertical du logo: 2 temporaires: 2 du cordon
d’alimentation: 1

SIVONVYYS

* Sharp Corporation détient les droits d’auteur du programme de I'Utility Disk. Veuillez ne pas le reproduire sans autorisation
de la société.

* Pensez a votre environnement!
Ne pas jeter les piles avec les ordures ménageres, exige un traitement spécial.

Nomenclature

BVue de face

1. Panneau LCD

2. Capteur de télécommande (Voir a la page 13.)
3. Interrupteur d’entrée (Voir a la page 15.)

4. Interrupteur d’alimentation (Voir a la page 14.)

\ 5. Diode d’alimentation (Voir a la page 14.)

\:::0 I Conseils
/\ + Utilisez un objet pointu tel que I'extrémité d’un stylo a bille

1= pour appuyer sur les interrupteurs situés sur la face avant
2 3 45 du moniteur.

—(==0 \
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Nomenclature

®mVue de ’arriére

ETélécommande

o Pob-=

©ooNo

1.
12.

13.
14.
15.
16.

PoOob=

©eNo;

Interrupteur principal (Voir a la page 14.)

Borne d’entrée secteur (Voir a la page 12.)

Borne de sortie PC/AV (DVI-D) (Voir a la page 11.)
Borne d’entrée PC1 (DVI-D) (Voir a la page 10.)

Borne d’entrée AV1 (DVI-D) (Voir a la page 10.)

Borne d’entrée PC2 (Mini D-sub a 15 broches) (Voir a
la page 10.)

Bornes d’entrée PC3 (BNC) (Voir a la page 10.)
Bornes d’entrée AV2 (BNC) (Voir a la page 10.)

Borne d’entrée AV3 (BNC) (Voir a la page 10.)

Borne de sortie RS-232C (D-sub a 9 broches) (Voir a la
page 24.)

Borne d’entrée RS-232C (D-sub a 9 broches) (Voir a la
page 24.)

Bornes haut-parleur externe (Voir a la page 11.)
Bornes de sortie audio du PC/de I’AV (Voir a la page
11.)

Bornes d’entrée audio de I’AV (Voir a la page 10.)
Borne d’entrée audio du PC (Voir a la page 10.)
Poignées

Ouvertures de ventilation

Emetteur de signal

Bouton POWER (alimentation) (Voir a la page 14.)
Bouton SOURDINE (Voir a la page 15.)

Boutons VOLUME +/- (Voir a la page 15.)
Boutons LUMINOSITE +/- (Voir & la page 15.)
Commande des curseurs boutons (A / W /- /p)
Bouton AFFICHAGE (Voir a la page 15.)

Bouton MODE (Voir a la page 15.)

Bouton ENTREE (Voir & la page 15.)

Bouton MENU (Voir a la page 17.)

Bouton DIMENSION (Voir a la page 15.)



Maniere d’installer le moniteur

Précautions pour le montage

Comme le moniteur est lourd, consultez votre revendeur
avant l'installation, le démontage ou le déplacement du
moniteur.

L'installation, le démontage ou le déplacement du moniteur
doit étre fait par 2 personnes ou plus.

Un support et un support de montage conformes aux
spécifications VESA sont nécessaires. N'utilisez pas de
trous de vis autres que les trous standard VESA pour
l'installation.

Lorsque vous déplacez le moniteur, assurez-vous de le
saisir par les deux poignées situées a I'arriére et sur le bas
de I'unité. Ne saisissez pas le panneau LCD. Ceci pourrait
causer une panne, un dysfonctionnement ou une blessure.
Installez le moniteur perpendiculairement a la surface
horizontale. Si c’est nécessaire, limitez I'angle d’inclinaison
entre 0° et 20° vers le bas.

Le montage du moniteur sur le mur demande des
compétences techniques spéciales et le travail doit étre
fait par un revendeur agréé par SHARP. Vous ne devez
jamais tenter de faire ce travail vous-méme. Notre société
déclinera toute responsabilité pour les accidents ou
blessures causés par un montage incorrect ou par une
mauvaise manipulation.

Ce moniteur doit étre utilisé sous une température
ambiante entre 0°C et 40°C. Laissez assez d’espace
autour du moniteur pour empécher que la chaleur ne
s’accumule a l'intérieur.

Pour le moniteur en position horizontale

Unité : cm

20

E 7

Pour le moniteur en position verticale

Unité : cm

20 *

Z

5

Le moniteur peut étre installé prés d’'un mur, etc.
Cependant, le moniteur émet de la chaleur pendant
son fonctionnement. Faites attention, la chaleur émise
par le moniteur peut décolorer ou altérer le mur.

S'il est difficile de laisser un tel espace parce que le
moniteur est installé dans une enceinte ou pour d’autres
raisons, prenez d’autres mesures, pour maintenir la
température ambiante entre 0°C et 40°C, telles que
l'installation d’un ventilateur a l'intérieur de I'enceinte.

* Respectez la condition suivante quand vous installez le
moniteur dans la direction verticale. Le non respect de
cette condition peut causer des dysfonctionnements.

- Installez le moniteur de sorte que la diode d’alimentation
soit située sur le bord inférieur.

- Réglez le MONITOR <MONITEUR> sur PORTRAIT dans
le menu SETUP <INSTALLATION>. (Voir a la page 19).

* Ne bloquez pas les ouvertures de ventilation. Si la
température dans le moniteur s’éléve, ceci pourrait causer
un dysfonctionnement.

» Aprés le montage, il est recommandé de prendre des
mesures pour empécher le moniteur de tomber.

* Ne placez le moniteur sur un équipement qui dégage de la
chaleur.

» Veillez a utiliser un support de table ou un support mural
ou monté au plafond congu ou prévu pour le montage du
moniteur.

» Ce moniteur est prévu pour étre installé sur un mur, un
plafond ou un pilier en béton. Un travail de renforcement
pourrait s’avérer nécessaire pour certains matériaux tels
que le platre, un mince panneau de plastique ou le bois
avant de commencer l'installation.

Le mur sur lequel ce moniteur et le support doivent étre
installés doit pouvoir supporter, au moins, 4 fois son poids
ou d’avantage. Installez de la maniére qui convient le
mieux en fonction du matériau et de la structure.

+ Utilisez I'autocollant vertical du logo quand vous installez le
moniteur dans une direction verticale.

_
//

* N’enlevez pas I'autocollant fixé en usine, mais fixez
I'autocollant du logo sur l'autre. Assurez-vous de ne pas
recouvrir le capteur de télécommande ou des boutons.

SIVONVYYS
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Connexion de périphériques

\ Attention

Veillez a bien mettre hors tension I'interrupteur principal
puis débranchez la prise de I'alimentation secteur avant de
connecter ou de déconnecter les cables. Lisez également
le mode d’emploi de I'équipement a connecter.

Veillez a ne pas confondre la borne d’entrée avec la borne
de sortie quand vous connectez les cables. En confondant
les bornes d’entrée et de sortie vous pouvez causer des
dysfonctionnements et d’autres problemes.

Connexion a un PC

Borne d’entrée PC1

oooooooo

[ BEEEEEE =| O

oooooooo

Borne d’entrée audio du PC

©

Borne d’entrée PC2

Bornes d’entrée PC3

00
009

®10

Utilisez un céble de signal (DVI-D a 24 broches) en vente
dans le commerce pour la borne d’entrée PC1. Réglez
DVI SELECT <DVI SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur PC (DIGITAL) <PC (NUMERIQUE)> si
vous utilisez la borne d’entrée PC1. (Voir a la page 19.)
Utilisez un céble de signal (Mini D-sub a 15 broches) en
vente dans le commerce pour la borne d’entrée PC2.
Utilisez un cable de signal (BNC) en vente dans le
commerce pour les bornes d’entrée PC3. Réglez BNC
SELECT <BNC SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur PC (ANALOG) <PC (ANALOGIQUE)> si
vous utilisez les bornes d’entrée PC3. (Voir a la page 19.)
Utilisez un céble audio en vente dans le commerce (mini
prise stéréo) pour le borne d’entrée audio du PC. Utilisez
un cable sans résistance pour le cable audio.

Conseils

Les images peuvent ne pas s’afficher correctement selon
I'ordinateur (carte vidéo) connecté.

Un écran de 1 920 x 1 080 de résolution peut ne pas étre
affiché correctement sur PC3 (BNC). Dans ce cas, vérifiez
les réglages de votre ordinateur (carte vidéo) pour contréler
que les signaux d’entrée sont conformes aux spécifications
de ce moniteur. (Hsync : 66,3 kHz, Vsync : 60 Hz, et
Fréquence du point : 148,5 MHz). (Voir a la page 34.)

S’il y a une case a cocher pour désactiver EDID sur le
panneau de commande d’affichage, cochez le quand vous
utilisez PC3 (BNC).

Utilisez le réglage automatique de I'’écran lorsque vous
affichez un écran de PC pour la premiére fois en utilisant
PC2 ou PC3, ou lorsque vous changez le réglage du PC.
(Voir a la page 22.)

L'écran est réglé automatiquement quand SELF ADJUST
<AUTOREGLAGE> dans le menu OPTION <OPTIONS>
est réglé sur “ON”. (Voir a la page 19.)

Connexion a un équipement AV

Borne d’entrée AV1

Bornes d’entrée AV2

Cr/Pr Y Cb/Pb

Bornes d’entrée
audio de ’AV

©0©

Borne d’entrée AV3

Utilisez un cable de signal (DVD-D a 24 broches) en vente
dans le commerce pour la borne d’entrée AV1. Réglez
DVI SELECT <DVI SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur AV (DIGITAL) <AV (NUMERIQUE)> si
vous utilisez la borne d’entrée AV1. (Voir a la page 19.)
Utilisez un cable du composant (BNC) en vente dans le
commerce pour les bornes d’entrée AV2. Réglez BNC
SELECT <BNC SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur AV (COMPONENT) <AV (COMPOSANT)>
si vous utilisez les bornes d’entrée AV2. (Voir a la page 19.)
Utilisez un cable vidéo (BNC) en vente dans le commerce
pour la borne d’entrée AV3.
Utilisez un cable audio (RCA) en vente dans le commerce
pour les bornes d’entrée audio de I'AV.
La borne d’entrée AV1 est compatible avec les signaux
vidéo suivants :
1920 x1080p @ 50/59,94/60 Hz
1920 x1080i @ 50/59,94/60 Hz
1280 x 720p @ 50/59,94/60 Hz
720 x 576p @ 50 Hz
720 x 480p @ 59,94/60 Hz
640 x 480p @ 59,94/60 Hz
Les bornes d’entrée AV2 sont compatibles avec les signaux
vidéo suivants :
1 080i(1 125i)/50, 1 080i(1 125i)/60, 720p(750p)/50,
720p(750p)/60, 576p(625p), 576i(625i), 480p(525p),
480i(525i)



Connexion de périphériques

Autres bornes

Bornes de sortie audio du PC/de 'AV

» Le signal audio provenant de I'équipement connecté aux
bornes d’entrée audio de I'AV ou a la borne d’entrée audio
du PC est envoyeé en sortie. Connectez aux bornes
d’entrée audio de I'équipement connecté en utilisant un
cable audio (RCA) en vente dans le commerce.

+ La sortie audio varie selon la sélection du mode d’entrée.
(Voir a la page 15.)

» Le niveau de I'audio peut étre réglé en utilisant le réglage
de volume. (Voir a la page 15.)

* La sélection de FIXED <FIXE> de AUDIO OUTPUT
<SORTIE AUDIO> a partir du menu OPTION <OPTIONS>
fixe le volume de sortie du son provenant des bornes de
sortie audio. (Voir a la page 19.)

» Les signaux audio envoyés en sortie a partir des bornes de
sortie audio du PC/de I'AV ne peuvent pas étre réglés en
utilisant le menu AUDIO.

Bornes de sortie PC/AV

Les signaux vidéo provenant de PC1 et AV1 peuvent étre
envoyés en sortie vers un équipement externe compatible
HDCP. Utilisez cette borne lorsque vous connectez plusieurs
moniteurs en série par un cable DVI (en vente dans le
commerce). (Voir la description a droite.)

Les images ne peuvent pas étre envoyées en sortie vers un
équipement qui n’est pas compatible HDCP.

Bornes d’entrée/sortie RS-232C

Vous pouvez contréler le moniteur a partir d’'un PC en
raccordant un cable direct RS-232, en vente dans le
commerce, entre cette borne et le PC. (Voir a la page 24.)

Connexion des haut-parleurs
externes

Assurez vous que vous utilisez des haut-parleurs externes
avec une impédance de 6 Q et une puissance nominale
d’au moins 7 W.

(1)

P!

'

1. Tout en soulevant le couvercle, insérez I'extrémité du cable.

2. Relachez le couvercle.

I Conseils

» Assurez-vous de connecter convenablement les bornes
+ et —, et les haut-parleurs gauche et droit.

» Evitez de court-circuiter les bornes + et —.

Raccordement de plusieurs
moniteurs

Vous pouvez raccorder plusieurs moniteurs (jusqu’a 5
moniteurs) en série en utilisant les bornes d’entrée PC1/AV1
et les bornes de sortie PC/AV de ce moniteur.

Exemple de raccordement
Premier moniteur

N I

Second moniteur

Borne de
sortie P(\)/AV

SIVONVYYS

Cables de signal numérique (DVI)
(en vente dans le commerce)

Vers la borne de sortie numérique
RVB du PC

/== montre le sens de
circulation du signal.

I Conseils

» Lalongueur du cable de signal ou la situation environnante
peut affecter la qualité de I'image.

» L’écran peut ne pas afficher une image correcte quand
on utilise des bornes autres que PC1/AV1 pour le mode
d’entrée. Dans ce cas, mettez hors tension tous les
moniteurs connectés en série puis remettez les sous
tension.

1M1®



Raccordement du cordon d’alimentation

\ Attention

» Nutilisez pas un autre cordon d’alimentation que celui qui est fourni avec le moniteur.

1. Mettez hors tension I'interrupteur principal.
2. Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) a la borne ]

d’entrée secteur.
3. Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) alaprise | | =« « . -

d’alimentation secteur. //\

Interrupteur
principal

g,

3 3 Vers la prise
d’alimentatio
EP BT wecr
) 2

Cordon d’alimentation (fourni)

Borne d’entrée secteur

\ Attention Enlevez les vis d_u moniteur et utilisez les pour monter le
support temporaire.

* Le moniteur pése lourd. Il doit étre manipulé par 2 personnes
ou plus.

* Notez bien que les supports temporaires sont a usage
temporaire uniquement, en attendant que le moniteur soit
correctement installé.

Le support temporaire peut étre monté dans une position
visible sur la figure.

Support Temporaire

- == - I

* Aprés avoir détaché le support temporaire, assurez-vous
que les vis enlevées sont remontées sur le moniteur.

®12



Fixation des cables

Positions des
serre-cables

Insérez le serre-cable

[
ot o %0 dans un trou
F'Xat'O’l du j‘,g gg Zg o (nimporte quel trou
serre-cable 020000  disponible)

Serre-cables

[ Trou pour
I'attache
I de fixation du
fj-) cordon
H d’alimentation

— Laniére
=— Attache de

fixation du cordon
d’alimentation

fixée

EmFixation du serre-cable

Les cables connectés aux bornes situées a l'arriére du
moniteur peuvent étre proprement rassemblés en utilisant les
serre-cables fournis comme on le voit sur la figure.

\ Attention

+ Veérifiez a 'avance la position pour la fixation d’'un
serre-cable. Un serre-cable une fois qu'il est fixé ne peut
pas étre détaché.

BFixation du cordon d’alimentation

Le cordon d’alimentation peut étre fixé en utilisant le
serre-cordon d’alimentation fourni. Ceci empéchera le cordon
d’alimentation d’étre déconnecté accidentellement.

1. Attachez I'attache de fixation du cordon d’alimentation
fourni, au cordon d’alimentation, en vous assurant que
I'attache de fixation du cordon est en bas du trou circulaire.

2. Insérez I'extrémité de la laniére dans le trou de 'attache de
fixation du cordon d’alimentation.

3. Tout en tenant l'autre bout de la laniéere, glissez la partie
fixée vers la borne d’entrée secteur.

SIVONVYYS

Mise en place des piles

1. Appuyez doucement sur le capot et faites le glisser dans la
direction de la fléche.

2. Reportez-vous aux instructions dans le compartiment et
insérez les piles fournies (2 piles du format R-6) avec leur
pole positif (+) et négatif (-) orientés correctement.

3. Refermer le capot.

Conseils

* Les piles fournies (2 piles du format R-6) peuvent avoir une
durée de vie plus courte que prévue a cause des conditions
de stockage. Il est recommandé de les remplacer par des
piles neuves (en vente dans le commerce) plus tot que
prévu.

» Sivous n’avez pas l'intention d’utiliser la télécommande
pendant une longue période, retirez les piles.

« Utilisez seulement des piles au manganése ou alcalines.

Portée de la télécommande

La portée de la télécommande est d’environ 5 m et I'angle
de pointage doit étre a environ 10° au dessus/au dessous/a
droite/a gauche du centre du capteur de télécommande.

I Capteur de
télécommande

I Conseils

» N’exposez pas la télécommande au choc en la faisant
tomber ou en marchant dessus. Ceci pourrait entrainer un
dysfonctionnement.

* N’exposez pas la télécommande aux liquides, et ne la
posez pas dans un endroit avec un taux d’humidité élevé.

» La télécommande peut ne pas fonctionner correctement
si le capteur de télécommande est exposé a la lumiére
directe du soleil, ou a un éclairage puissant.

* Des objets placés entre la télécommande et le capteur
de télécommande peuvent 'empécher de fonctionner
correctement.

* Remplacez les piles lorsque leurs charges baissent, car
elles peuvent diminuer la portée de la télécommande.

* Si une lampe fluorescente est allumée pres de la
télécommande, cela peut altérer son fonctionnement.

* Ne vous servez pas de la télécommande d’un autre
appareil tel qu’un conditionneur d’air ou un équipement
stéréo, etc.

13®



Mise sous tension et hors tension

\ Attention

» Mettez sous tension le moniteur d’abord avant de mettre
sous tension le PC ou I'équipement de lecture.

Mise sous tension de l'interrupteur
principal

p—
Interrupteur principal
-p

G

Lorsque l'interrupteur principal est mis hors tension, le
moniteur ne peut pas étre mis sous tension en utilisant le
bouton POWER (d’alimentation) sur la télécommande.

Mise sous/hors tension

Appuyez sur le bouton POWER pour la mise sous/hors
tension.

POWER INPUT
(@) O
MUTE
C) VoL +

Diode d’alimentation

Etat d’une diode

d’alimentation Etat du moniteur

Allumage en vert Power sur “On”

Allumage en orange Power sur “Off” (mode Veille)

Mode veille du signal d’entrée

Clignotement en vert (entrée en utilisant un PC)

\ Attention

* Lors de la mise hors tension et de la remise sous tension,
ou lorsque vous appuyez sur l'interrupteur principal ou le
bouton POWER, attendez toujours au moins 5 secondes.
Un court intervalle peut entrainer un dysfonctionnement.

®14

I Conseils

 Si le moniteur est dans le mode veille du signal
d’entrée et que vous appuyez sur le bouton POWER de la
télécommande, le moniteur entre en mode veille.

* Vous pouvez mettre sous/hors tension le moniteur en
appuyant sur l'interrupteur d’alimentation du moniteur.

* Le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> fait
clignoter la diode d’alimentation alternativement en rouge
et en orange dans le mode veille.

BRéglage de la date/heure

+ SiI'heure doit étre réglée lorsque le moniteur est mis
sous tension pour la premiére fois, I'écran de réglage de
la date/heure apparait. Réglez la date et I'heure.

DATE/TIME SETTING

—_———— ———

= » @ 00 O

OK:-+[MENU]

1. Appuyez sur é) , é , é ou i) pour sélectionner
la date et 'heure, puis appuyez sur * ou — pour
changer les valeurs numériques.

2. Sélectionnez SET <REGLER> puis appuyez sur (=

» Assurez-vous que la date et I'heure sont réglées.

» L'écran de réglage de la date/heure va disparaitre
automatiquement si aucune opération n’est réalisée
pendant environ 15 secondes. La date et I'heure peuvent
&tre réglées en utilisant DATE/TIME SETTING <REGLAGE
DATE/HEURE> a partir du menu OPTION <OPTIONS>
lorsque I'écran de réglage de la date/heure disparait.

I Conseils

» Réglez la date dans I'ordre “Année/Mois/Jour”.

» Réglez I'heure sur la base de 24 heures.

* L’horloge s’arréte aprés que I'état de mise hors tension
continue pendant environ 1 semaine.* L'écran de réglage
de la date/heure apparait a la mise sous tension.
Assurez-vous que la date et I'heure sont réglées.

(* Ceci est une indication. L'état de mise hors tension qui
arréte I'horloge dépend de I'état du moniteur.)

Neutralisation des fonctions de mise
sous/hors tension

Les fonctions de mise sous/hors tension peuvent étre
neutralisées dans le but de protéger le moniteur d’'une mise
hors tension accidentelle. Réglez ADJUSTMENT LOCK <OSD
VERROUILLE> dans le menu FUNCTION <FONCTION> sur
“2”. (Voir a la page 23).



Fonctionnement de base

4. VOL +/- (Réglage du volume)

Appuyer sur é] ou é affiche le menu VOLUME lorsque

I'écran de menu n’est pas affiché.

/

S VOLUME 15 BN

2 . 3
RS ""E'b// Appuyez sur 5y ou ) pour régler le volume du son.

O vt | & | 4 * Si vous n’appuyez sur aucun bouton pendant

—[g/ environ 4 secondes, le menu de VOLUME disparait
5 &:w automatiquement.

) |

DISPLAY MODE SIZE

OB &

—

N

1. ENTREE (sélection du mode d’entrée)

[
VoL — O
& |

. . o h 4
Le menu est affiché. Appuyez sur () ou (__) pour
sélectionner le mode d’entrée, puis appuyez sur [i] pour

entrer.

* Vous pouvez sélectionner la borne d’entrée en appuyant

sur l'interrupteur d’entrée du moniteur.

Mode d’entrée

Vidéo

Audio

5. LUMINOSITE +/- (Réglage du rétroéclairage)

Appuyer sur Cou () affiche le menu BRIGHT <LUMIN.>

lorsque I'écran de menu n’est pas affiché.

N

BRIGHT 15

Appuyez sur i) ou i) pour régler la luminosité.

* Si vous n’appuyez sur aucun bouton pendant environ
4 secondes, le menu de BRIGHT <LUMIN.> disparait
automatiquement.

6. DIMENSION (Sélection de la dimension de I’écran)
Le menu est affiché.

Appuyez sur () ou (_) pour sélectionner la dimension de

I'écran. (Voir a la page 16.)

7. AFFICHAGE

Affiche I'état du moniteur. L'affichage disparait si on appuie a
nouveau sur ce bouton, ou automatiquement aprés environ 15

PC1 DIGITAL Borne d’entrée secondes.
<PC1 NUMERIQUE>"! PC1
PC2 ANALOG Borne d’entrée Borne d’entrée INEQRMATION XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX
<PC2 ANALOGIQUE> PC2 audio du PC INPUT MODE PC2 ANALOG
PC3 ANALOG Bornes d’entrée SIZE :  WIDE
<PC3 ANALOGIQUE>"2 |PC3 COLOR MODE . STD
AV1 DIGITAL Borne d’entrée BRIGHT f 15
<AV1 NUMERIQUE>"! AV1 :’DO':UME : (1)5
0. )
AV2 COMPONENT Bornes d’entrée Bornes d’entrée TRl PN-525E
<AV2 COMPOSANT>2 | AV2 audio de I'AV SN
AV3 VIDEO Borne d’entrée
<AV3 VIDEO> AV3

SIVONVYYS

1024x768

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

*1 Sélectionnez la borne pour DVI SELECT <DVI
SELECTION>. (Voir a la page 19.)

*2 Sélectionnez la borne pour BNC SELECT <BNC
SELECTION>. (Voir & la page 19.)

8. MODE (Sélection du mode de couleur)
A chaque fois que vous appuyez sur ce bouton, le mode de
couleur change selon la séquence suivante :

2. SOURDINE
Met hors service le volume temporairement.
Appuyez sur le bouton MUTE de nouveau pour remettre le
son au niveau précedent. - sRGB s’applique seulement & I'entrée du PC.
sRGB est la norme internationale de la représentation des

STD <NORM> (Normal) — VIVID <ECLATANT> —
sRGB — STD <NORM> ...

3. MENU o o couleurs spécifiée par la IEC (International Electrotechnical
Affiche et met hors service I'écran de menu (voir a la page Commission (Commisson Electrotechnique Internationale)).
17). La conversion des couleurs est réalisée en tenant compte

des caractéristiques d’un écran a cristaux liquides et la
représentation des couleurs est trés proche de I'image
originale.

15®



Fonctionnement de base

mChangement de format de I'image
Méme quand la dimension de I'écran a changé, I'affichage peut rester le méme selon le signal d’entrée.

WIDE o) o) Entrée PC  |Affiche une image qui remplit tout I'écran.
<LARGE>
Q Entrée AV |Une image de format 4:3 est étirée pour remplir I'écran en entier.
O O
ZOOM 1 N T Entrée PC  |Affiche I'image de format 4:3, ainsi I'écran est rempli en entier avec
le méme format d’image. Les bords de I'image peuvent étre coupés.
Q Entrée AV
T\ Jan\
ZOOM 2 Entrée PC  |Utilisez ce format si ZOOM 1 coupe les sous-titres.
Q Entrée AV
@) O
NORMAL o o Entrée PC  |Affiche 'image de sorte qu’elle remplisse I'écran sans changer le
format des signaux d’entrée.
Q Entrée AV Affiche I'image entiére de format 4:3, sans changer le format
O O d'image.
DotbyDot Entrée PC  |Affiche les points des signaux entrés provenant du PC connecté
<Pt par Pt> comme points correspondants sur I'écran. *
Entrée AV Affiche les points des signaux d’entrés comme points
correspondants sur I'écran.

®16

Avec une résolution du moniteur de 1 600 x 1 200, méme en sélectionnant DotbyDot <Pt par Pt>, 'écran NORMAL s’affiche.

Conseils

L'utilisation de cette fonction de changement de format de I'image ou de celle qui affiche deux écrans, pour compresser

ou étendre I'écran pour un affichage commercial ou public dans des établissements tels que des cafés ou des hétels peut
constituer une violation des droits des créateurs, protégés par la loi sur les droits d’auteur ; veuillez en tenir compte.

Lorsque c’est réglé sur la fonction “Enlarge” (Agrandissement), la dimension de I'écran est fixée au mode “WIDE” <LARGE>.
Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, la dimension de I'écran ne peut pas étre changée.

L'aspect de I'image vidéo originale peut changer si vous sélectionnez une dimension d’écran avec un rapport hauteur-largeur
différent de celui de I'image originale (par exemple I'entrée de la télédiffusion ou de la vidéo provenant d’un équipement
externe).

Lorsqu’une image de format standard (4:3) est affichée sur tout I'écran en utilisant la fonction changement de format de
I'image de ce moniteur, les bords de I'image peuvent étre coupés ou déformés. Si vous voulez respecter l'intention du
créateur réglez le format d’image sur “NORMAL”".

Lorsque reproduisez un contenu du commerce, certaines parties de I'image (telles que les sous-titres) peuvent étre coupées.
Dans ce cas, sélectionnez la dimension d’écran optimale en utilisant la fonction changement de format de I'image de ce
moniteur. Avec certains logiciels, il peut se produire des bruits ou des distorsion sur les bords de I'écran. Ceci est di aux
caractéristiques du contenu, et ne constituent pas un dysfonctionnement.

Selon le format de I'image originale, des bandes noires peuvent rester sur les bords de I'écran.
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Affichage de I’écran de menu | Conseils

» Le menu va différer en fonction du mode d’entrée.

» L'écran de menu va se fermer automatiquement si aucune
opération n’est réalisée pendant environ 15 secondes. (Les
écrans DATE/TIME SETTING <REGLAGE DATE/HEURE>
et SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> vont s’éteindre
dans environ 4 minutes.)

Le réglage de la vidéo et du son et les réglages des
différentes fonctions sont activés. Cette section décrit la
maniére d’utiliser les options de menu. Voir les pages de 18 a
20 pour les détails de chacune des options de menu.

EExemple d’utilisation

(Réglage de CONTRAST <CONTRASTE> dans le menu .Affichage de I’écran de menu
PICTURE <IMAGE>)

1. Appuyez sur % pour afficher I’écran de menu. |

SCREEN (el

PICTURE AUTO
| Jll CONTRAST
BLACK LEVEL

3

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG)

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

OPTION SHARPNESS
ENLARGE

PIP/PbyP

PIP/PbyP

OK-+[MENU] M
END:[MENU] 1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz -

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz >

a A 4 . 1 Nom du menu Z

2. Appuyez sur () ou () pour sélectionner PICTURE 2 Mode d’ . '®)
: - ode d’entrée P

<IMAGE>, puis appuyez sur (. ] 3 Une option sélectionnée (mise en évidence). =
Le menu PICTURE <IMAGE> est affiché. 4 Résolution de I'écran du signal d’entrée, et autres données. [INZJ

o v . .
3. Appuyez sur () ou () pour sélectionner le

CONTRAST <CONTRASTE>. .
I Conseils
PICTURE iz (PC2 ANALOG ) » Les options qui ne peuvent pas étre sélectionnées
PICTURE AUTO - apparaissent en gris.
> (par exemple Fonction ne pouvant étre supportée par le
SETUP BLACK LEVEL 96 signal d’entrée actuel)

OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP v

OK:--[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

SCREEN [eyi[] 172 { PC2 ANALOG )
A
PICTURE AUTO =

gl contRAsT 40

BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP v

OK--[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

Pour les options qui sont marquées E} , appuyez sur i]
faites les réglages puis appuyez sur %

MENU . 3
5. Appuyez sur () deux fois pour fermer I’écran de
menu.

17®
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Détails des options de menu
Le menu va différer en fonction du mode d’entrée.

ESCREEN <ECRAN> (PC2/PC3)

AUTO

CLOCK, PHASE, H-POS, et V-POS sont réglés automatiquement.
Appuyer sur () fait exécuter le réglage.

Utilisez ce réglage automatique quand vous utilisez la borne
d’entrée PC2 ou les bornes d’entrée PC3 pour afficher un
écran de PC pour la premiére fois ou quand vous changez le
réglage du PC. (Voir a la page 22.)

CLOCK <HEURE>

Reégle la fréquence de I'horloge d’échantillonnage pour la
vidéo applicable.

Réglez lorsqu'il y a un scintillement sous forme de bandes verticals.
Lorsque vous utilisez la mire de réglage (voir a la page 22),
faites les réglages de sorte qu’aucune bande verticale
n’‘apparaisse.

PHASE

Régle la phase de I'horloge d’échantillonnage pour la vidéo

applicable.

Utile lorsque de petits caractéres apparaissent avec un faible

contraste et/ou lorsqu’il y a des scintillements aux coins.

Lorsque vous utilisez la mire de réglage (voir a la page 22),

faites les réglages de sorte qu’aucune bande horizontale

n’apparaisse.

* Les réglages de PHASE ne doivent étre effectués
qu’aprés avoir réglé CLOCK correctement.

COLOR MODE <MODE COULEUR>

Change le mode de couleur sur I'écran. Le mode de couleur

sur I'écran peut également étre changé en utilisant une

télécommande. (Voir a la page 15.)

* sRGB est seulement une entrée PC. Voir a la page 15
pour les détails.

WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR>

THRU. .o Affiche le niveau du signal d’entré tel
<SANS CHANGE> quel. (pour PC1 seulement)

PRESET ......cccevvveee. Sélectionne la couleur de température
<PREREG> en utilisant PRESET.
USER....cooiiiiieeee Utilisée pour le réglage de

<UTIL> R-CONTRAST, G-CONTRAST, et de

B-CONTRAST respectivement.

PRESET <PREREG>

Sélectionne la couleur de température quand WHITE BALANCE
est réglée sur PRESET.

R-CONTRAST <CONTRASTE R>

Régle la composante rouge quand WHITE BALANCE est
réglée sur USER.

G-CONTRAST <CONTRASTE V>

Régle la composante verte quand WHITE BALANCE est
réglée sur USER.

B-CONTRAST <CONTRASTE B>

Regle la composante bleue quand WHITE BALANCE est
réglée sur USER.

H-POS <POS H>
Régle la position horizontale de I'image.

COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR>
Copie la valeur réglée pour PRESET vers le réglage USER.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur (5.

V-POS <POS V>
Reégle la position verticale de I'image.

GAMMA
Sélectionnez une valeur gamma.

RESET

Restaure les valeurs des options du menu SCREEN en leurs
valeurs préréglées a la sortie d’usine.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur ("= .

RESET

Restaure les valeurs des options du menu PICTURE en
leurs valeurs préréglées a la sortie d’usine.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur (= .

EPICTURE <IMAGE>

EAUDIO

AUTO (PC2/PC3)

CONTRAST elBLACK LEVEL sont réglés automatiquement.
Appuyer sur () fait exécuter le réglage.

TREBLE <AIGUS>
Regle le volume des aigus.

CONTRAST <CONTRASTE>
Régle la luminosité de I'image.

BASS <GRAVES>
Régle le volume des graves.

BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR>
Reégle la luminosité des signaux vidéo en entier.

BALANCE

Régle I'équilibre des sons entre la droite et la gauche.

TINT <TEINTE> (Entrée AV)

Reégle la teinte. La sélection de + change la couleur vers le
vert, et la sélection de - change la couleur vers le magenta.

RESET

Restaure les valeurs des options du menu AUDIO en leurs
valeurs préréglées a la sortie d’usine.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur %

COLORS <COULEUR> (Entrée AV)
Reégle l'intensité de chrominance.

SHARPNESS <NETTETE>
Reégle la définition de I'image.

ADVANCED <AVANCE> (Entrée AV)
Vous pouvez régler plus spécialement. (Voir a la page 22.)
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ESETUP <INSTALLATION>

Options de menu

OSD H-POSITION <OSD POSITION H>
Régle la position horizontale de 'affichage de I'écran de menu.

OSD V-POSITION <OSD POSITION V>
Regle la position verticale de I'affichage de I'écran de menu.

COLOR SYSTEM <SYST. COULEUR>

Sélectionnez le systéme de couleur de I'équipement AV qui
est relié a la borne d’entrée AV3. (AUTO / PAL / PAL-60 /
SECAM / NTSC3,58 / NTSC4,43)

Quand AUTO est sélectionné, le systeme de couleur sera
automatiquement réglé en fonction du signal d’entrée.

MONITOR <MONITEUR>

Sélectionne la direction de l'installation du moniteur.
LANDSCAPE <PAYASAGE>.....Direction horizontale
PORTRAIT ... Direction verticale

LANGUAGE <LANGAGE>
Reégle la langue d’affichage pour I'écran de menu.

AUDIO OUTPUT <SORTIE AUDIO>

Regle le volume de sortie du son provenant des bornes de

sortie audio du PC/de I'AV.

VARIABLE .......... Vous pouvez régler le volume en utilisant
VOLUME.

FIXED <FIXE>....Fixe les sons.

ID No. SET <ID NO.>

Assigne des numéros d’identification aux moniteurs connectés
en série (voir a la page 25), en utilisant des cables RS-232.
Les numéros 1 a 255 sont disponibles comme numéros
d’identification.

Si c’est réglé sur “0”, le systéme considére ceci comme I'état
dans lequel il n’y a aucun numéro d’identification réglé.

480LINES (PC2/PC3)

Si un ordinateur connecté a la borne d’entrée PC2/PC3
a une résolution de 640 x 480 ou 848 x 480, faites une
sélection selon la résolution.

PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE>
Une image retournée apparait.

STANDARD MIRROR <MIROIR>
ABC O8A
UPSIDE DOWN <INVERSE>  ROTATE <ROTATION>
VvBC ogv

768LINES (PC2/PC3)

Si un ordinateur connecté a la borne d’entrée PC2/PC3 a
une résolution de 1 024 x 768 ou 1 280 x 768, ou 1 360 x
768, faites une sélection selon la résolution.

SELF ADJUST <AUTOREGLAGE>

Sur un écran PC2/PC3 avec une résolution de 800 x 600,
ou plus élevée, précisez s’il faut exécuter ou non le réglage
automatique de I'écran. Si ON est sélectionné, I'écran est
automatiquement réglé quand la fréquence des signaux
d’entrée varie. “ADJUSTING” apparait sur I'écran pendant le
réglage.

SIVONVYYS

POWER MANAGEMENT <GESTION DE L’ALIMENTATION>

POWER MANAGEMENT détermine la commutation ou non
des modes, du mode sans signal au mode veille de signal d’
entrée quand 'écran du PC est affiché.

POWER ON DELAY <RETARD MARCHE>

Vous pouvez retarder 'affichage de I'écran aprés avoir mis
sous tension le moniteur. La période peut étre réglée
jusqu’a 60 secondes par unités d’'une seconde. Lorsque
cette fonction est activée, la diode d’alimentation clignote en
orange (environ a intervalle d’'une seconde). Cette fonction
est désactivée lorsque 0 est spécifié.

HOPTION <OPTIONS>

DATE/TIME SETTING <REGLAGE DATE/HEURE>

Réglage de la date et de I'heure. Appuyez sur é ou i]
pour sélectionner la date et I'heure, puis appuyez sur é
ou é pour changer les valeurs numériques.

Réglez la date dans I'ordre “Année/Mois/Jour”.

Réglez I'heure sur la base de 24 heures.

AUTO INPUT CHANGE <CHANGEMENT AUTO D’ENTREE>

Précisez s'il faut changer automatiquement les entrées.
Quand ON est sélectionné et qu’il n’y a aucun signal
présent dans le mode d’entrée sélectionné, AUTO INPUT
CHANGE <CHANGEMENT AUTO D’ENTREE> change
automatiquement le mode sélectionné en un autre mode
dans lequel il y a un signal vidéo présent.

Quand il y a des signaux vidéo en modes d’entrées
multiples, la priorité de commutation est la suivante :

PC1, PC2, PC3, AV1, AV2 et AV3

(La commutation du mode d’entrée peut prendre 10
secondes ou plus selon I'équipement connecté. Les signaux
d’entrée peuvent ne pas étre détectés correctement et une
priorité peut changer, selon I'équipement connecté ou les
signaux vidéo.)

SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> (Voir a la page 21.)

Vous pouvez régler I'heure de la mise sous et hors tension
du moniteur.

DVI SELECT <DVI SELECTION>

Sélectionne I'équipement qui doit étre connecté a la borne
d’entrée PC1/AV1.

BNC SELECT <BNC SELECTION>

Sélectionne I'équipement qui doit étre connecté aux bornes
d’entrée PC3/AV2.

QUICK SHOOT <REPONSE RAPIDE>

Réduit I'effet de trainage propre aux scénes a mouvements
rapides.
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BENLARGE <AGRANDIR> (Entrée du PC)

ENLARGE MODE <MODE LARGE>

Régle le nombre d’éléments de I'écran utilisés pour
I'agrandissement. (Voir a la page 21.)

ENLARGE POS <POS AGRANDIR>

Précise I'écran élémentaire a afficher quand la fonction
d’agrandissement est utilisée. (Voir a la page 21.)

BEZEL H / BEZEL V <MONTURE H/MONTURE V>

Reégle la largeur du cadre de I'écran quand la fonction
d’agrandissement est utilisée.

H-POS <POS H>
Reglez la position horizontale de I'écran agrandi.

V-POS <POS V>
Reéglez la position verticale de I'écran agrandi.

mPIP/PbyP

PIP MODES <PIP MODE>
Reégle la méthode d’affichage.

OFF ......... Affiche un seul écran.

PIP........... Affiche un écran annexe incrusté dans un écran
principal.

PbyP........ Affiche un écran principal et un écran annexe sur
une ligne.

PbyP2......Affiche un écran principal qui mesure 1 280 pixels
dans la plus longue direction et un écran annexe
sur une ligne.

PIP SIZE
Regle la dimension de I'écran annexe en mode PIP.

PIP H-POS
Reégle la position horizontale de I'écran annexe en mode PIP.

PIP V-POS
Reégle la position verticale de I'écran annexe en mode PIP.

PIP BLEND <PIP MELANGE>

En mode PIP, utilisez cette option de menu pour afficher
I’écran annexe en transparence.

PIP SOURCE

Sélectionne I'entrée du signal de I'écran annexe en mode
PIP, PbyP, PbyP2.

SOUND CHANGE <SON SOURCE>

Regle le son qui est envoyé en sortie en mode PIP, PbyP ou
PbyP2.

Si I'écran principal est affiché en plein écran par la fonction
AUTO OFF, le son pour I'écran principal est envoyé en sortie
méme quand le son pour I'écran annexe est spécifié.

MAIN POS
Régle la position de I'écran principal en mode PbyP ou PbyP2.

PbyP2 POS
Regle la position de I'écran annexe en mode PbyP2.

AUTO OFF

Regle la méthode d’affi chage en I'absence de signaux pour
I’écran annexe en entrée en mode PIP, PbyP, ou PbyP2.

MANUAL............. Affiche un écran principal et un écran
<MANUEL> annexe noir.
AUTO....c.ecees Affiche I'écran principal en plein écran.

I Conseils

* Quand WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR> est
réglé sur THRU <SANS CHANGE>, il n’est pas possible
de régler BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR>, CONTRAST
<CONTRASTE>, et GAMMA.

+ Si COLOR MODE <MODE COULEUR> est reglée sur
sRGB ou VIVID <ECLATANT>, les options suivantes ne
peuvent pas étre réglées.

WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR>, PRESET
<PREREG>, R-/G-/B-CONTRAST <CONTRASTE R/V/B>,
COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR>, et GAMMA

mAffichage sur deux écrans

Vous pouvez afficher les écrans du signal d’entrée du PC et
du signal d’entrée AV simultanément.

Réglez cette fonction avec “PIP MODES” <PIP MODE> dans
le menu PIP/PbyP.

PIP Un écran annexe est
affiché dans un écran
principal.

Ecran principal

Ecran
annexe

PbyP [ Un écran principal et
] ] un écran annexe sont
Ecran Ecran | |affichés sur une ligne.
principal annexe
PbyP2 Affiche un écran principal

qui mesure 1 280 pixels
dans la plus longue
direction et un écran
annexe sur une ligne.

Ecran principal

* Le signal d’entrée sélectionné actuellement est affiché sur
I’écran principal.

Vous ne pouvez pas afficher simultanément les écrans des
signaux du méme type, tels que deux types de signaux
d’entrée de PC ou deux types de signaux d’entrée AV.

Conseils

» Vous pouvez violer le droit d’auteur qui est protégé par la
loi si vous présentez les images de I'écran d’ordinateur et
de télévision/magnétoscope pour un affichage commercial
ou public.

» La dimension de I'écran pour un affichage sur deux écrans
est la méme que la dimension de I'écran pour un affichage
sur un seul écran. L'écran DotbyDot <Pt par Pt> est affiché
dans le format NORMAL excepté quand il est réglé comme
écran principal PIP.

* Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, la
fonction AUTO INPUT CHANGE <CHANGEMENT AUTO
D’ENTREE> est désactivée.

» Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné,

I’écran ne peut pas étre agrandi.

* Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, les
réglages suivants de ADVANCED <AVANCE> sont
invalides et le réglage est désactivé.
3D-NR, MPEG-NR, et 3D-Y/C



EAgrandissement

Vous pouvez disposer 4, 9, 16 ou 25 moniteurs et les intégrer
en un seul grand écran pour I'affichage.

Des vues agrandies des images séparées sont affichées sur
chaque moniteur.

Dans la direction horizontale

Image
originale

0/\1 0//1\\2
2\/3 3( 4 )5
6\\7//8

25 moniteurs

\iamy
~——
S
N
=
=
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ESCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>

Vous pouvez régler 'heure de la mise sous et hors tension du
moniteur.

Réglez cette fonction avec “SCHEDULE” <EMPLOI DU
TEMPS> dans le menu OPTION <OPTIONS>. (Voir a la page
19.)

{PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XX XXXX

(1) POWER(2)

SCHEDULE

=
= 5

DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

©ONOODWON
[e)
A
m
=z
S

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1. Appuyez sur é) ou é pour sélectionner le chiffre de

SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>, puis appuyez sur
| el

2, %g]jlez SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>. (Voir la
description ci-dessous.)
Appuyez sur i] ou é pour sélectionner les éléments,
puis appuyez sur é] ou é pour changer le réglage.

3. Appuyez sur %
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> devient effectif.

(1)
o: SCHEDULE effectif
—: SCHEDULE non effectif

(2) POWER <ALIM.>

ON : Met en fonction le moniteur a I’heure spécifiée.
OFF : Met hors fonction le moniteur a I'heure spécifiée et
met le moniteur en mode veille.

20 N 22 | /23 24
| J
Dans la direction verticale
Image
originale O
( \
29 61 3] o
/\ P N
\/ 64 )
3 1
N_V
8 5 2
25 moniteurs
12 8 4 0 20 15 10 5 0
T~
ﬂ 9l s \ 21/ 6 ] 1| 6 \1
10 6 220 17 12 7 2
——
15 " 7 3 23 18 13 8 /3
24 19 14 9 4
|\ J
Conseils

» Les signaux d’entrée AV ne peuvent pas étre utilisés dans
la fonction Enlarge (Agrandissement).

* Pour intégrer 9 moniteurs ou plus en utilisant les signaux
PC1, un séparateur de signal vidéo (en vente dans le
commerce) est nécessaire.

* Pour la connexion a PC2/PC3, un séparateur de signal
vidéo (en vente dans le commerce) est nécessaire.

* Quand I'agrandissement est utilise, la fonction AUTO
INPUT CHANGE <CHANGEMENT AUTO D’ENTREE> est
désactivée.

(3) DAY OF THE WEEK <JOUR DE LA SEMAINE>

Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution de
SCHEDULE.
ONLY ONCE <UNE FOIS>:
Exécute SCHEDULE une fois le jour spécifié.
Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution de
SCHEDULE.
EVERY WEEK <CHAQUE SEMAINE>:
Exécute SCHEDULE le jour de la semaine spécifié chaque
semaine. Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution
de SCHEDULE.
Le réglage d’'une période telle que “du Lundi au Vendredi”
est également possible.
EVERY DAY <CHAQUE JOUR>:
Exécute SCHEDULE chaque jour, quel que soit le jour de
la semaine.

(4) TIME <HEURE>

Spécifie I'heure pour I'exécution de SCHEDULE.
Réglez I'heure sur la base de 24 heures.

SIVONVYYS
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(5) INPUT <ENTREE>

Précise le mode d’entrée a la mise sous tension. Quand elle
n’est pas spécifiée, I'écran a la mise hors tension précédente
apparait.

Les modes d’entrée affichés sur “PC1/AV1” dépendent des
réglages de DVI SELECT.

Les modes d’entrée affichés sur “PC3/AV2” dépendent des
réglages de BNC SELECT.

\ Attention

* Ne mettez pas hors tension I'interrupteur principal apres le
réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>.

» Précise la date et I'heure correctes. (Voir aux pages 14 et
19.)
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> ne fonctionne pas a
moins que la date et I'heure ne soient précisées.

 Vérifiez régulierement que la date et I'heure réglées son
correctes.

Conseils

» Les options SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> peuvent
étre enregistrées jusqu’a 8.

* Le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> fait
clignoter la diode d’alimentation alternativement en rouge
et en orange dans le mode veille.

* Un SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> qui a un chiffre
élevé a la priorité sur celui qui a un chiffre plus petit quand
les emplois du temps se chevauchent.

mOptions ADVANCED <AVANCE> (Entrée AV)
(Voir a la page 18.)

FLESH TONE <TON NATUREL>
Reégle la commande des teintes.

3D-NR

Réduit le bruit des images lues sur la vidéo.
Le réglage a un niveau plus élevé réduit encore plus le bruit.
Cependant, cela peut produire une image floue.

MPEG-NR
Réduit le bruit vidéo causé par la compression numérique.

3D-Y/C (AV3)

Précise s’il faut exécuter la séparation Y/C en 3 dimensions.
Si une interférence de points ou un battement couleur se
produit dans les scénes a mouvement rapide, la sélection de
“OFF” peut améliorer la qualité de I'image.
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Réglages pour I'affichage d’écran de PC

mRéglage automatique

Quand vous utilisez les bornes d’entrée PC2 ou la borne
d’entrée PC3 pour afficher un écran de PC pour la premiéere
fois, ou quand vous changez le réglage du PC, utilisez le
réglage automatique de 'écran.

1. Commutez I’entrée sur PC2 ou sur PC3 et affichez la

mire de réglage. (Voir la description ci-dessous.)
MENU

- o b4 )
2. Appuyez sur () et utilisez () ou () pour afficher le
menu SCREEN <ECRAN>.

3. Appuyez sur é et sélectionnez “AUTO”.

4. Appuyez sur (.
Le réglage automatique est terminé en quelques secondes.

5. Appuyez sur %’] deux fois pour fermer I’écran de

menu.

I Conseils

» Sil'écran ne peut pas étre réglé correctement avec une
opération de réglage automatique, répétez le réglage
automatique deux ou trois fois. Essayez le réglage manuel
si c’est nécessaire.

mAffichage de I’écran pour le réglage

Avant de faire des réglages dans le menu SCREEN
<ECRAN> ou le menu PICTURE <IMAGE>, affichez une
image pour éclaircir tout I'écran. Si vous utilisez un PC sous
Windows, utilisez la mire de réglage sur le CD-ROM fourni.
Dans ce mode d’emploi, tous les termes de Windows sont en
Anglais.

Ouverture de la mire de réglage

1. Chargez le CD-ROM fourni dans le lecteur de CD-ROM
de I'ordinateur.

2. Ouvrez le CD-ROM dans [My Computer].

3. Double-cliquez sur [Adj_uty.exe].
La mire de réglage va apparaitre.
Réglez I'écran automatiquement ou manuellement.
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4. Lorsque le réglage est terminé, appuyez sur la touche
[Esc] sur le clavier de I'ordinateur pour quitter le
programme de réglage.

5. Ejecter le CD-ROM du lecteur de CD-ROM.

I Conseils

+ Sile mode d’affichage de I'ordinateur que vous utilisez est
réglé sur 65 000 couleurs, les niveaux de couleurs dans
la mire de couleurs peuvent apparaitre difféeremment ou
I’échelle de gris peut paraitre colorée. (Ceci est di aux
caractéristiques du signal d’entrée, et il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement.)



Initialisation (Restauration)/Réglage des restrictions des fonctions

Vous pouvez restaurer les réglages en leurs valeurs
préréglées a la sortie d'usine et limiter les opérations.

1. Aprés avoir appuyé sur % pendant environ 5

V'S | et h 4 -
secondes, appuyez sur ), ), () etsur_)dans
cet ordre.

FUNCTION

|l ALL RESET

ADJUSTMENT LOCK OFF
OSD DISPLAY ON

>
| 2
LED ON >
RS-232C UNLOCKED M

END-:-[MENU]

2. Sélectionnez et réglez les options.
ALL RESET <TOTAL RESET>
Restaure les réglages a leurs valeurs réglées par défaut
en usine.

Appuyez sur i] sélectionnez “ON” puis appuyez sur
MENU

SIVONVYYS

Aprés l'initialisation, mettez l'interrupteur principal hors
tension puis remettez le sous tension.

ADJUSTMENT LOCK <OSD VERROUILLE>

Vous pouvez désactiver les fonctions sur le moniteur et

sur la télécommande qui utilisent les boutons.

OFF ... Active la fonction.

1. Désactive toutes les fonctions autres que la mise
sous/hors tension et la fonction FUNCTION.

2. Seule la fonction FUNCTION est activée.
Désactive toutes les fonctions autres que
FUNCTION (pas méme la mise sous/hors
tension).

OSD DISPLAY <OSD>

Cache/affiche les menus.
L’écran FUNCTION ne peut pas étre caché.
ON .....Affiche les menus.
OFF ...Cache les menus.

LED

Spécifie I'allumage de la diode d’alimentation.
ON.....La diode d’alimentation s’allume.
OFF ...La diode d’alimentation ne s’allume pas.

RS-232C

Spécifie si la commande via le réglage RS-232C est
autorisée (voir a la page 24).
LOCKED <VERROUILLE>

Désactive la commande via le réglage RS-232C.
UNLOCKED <DEVERROUILLE>

Active la commande via le réglage RS-232C.

MENU s P2
3. Appuyez sur ) pour retourner a I’écran normal.
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Commande du moniteur par un PC

Vous pouvez commander ce moniteur a partir d’'un PC via le
cable RS-232C (port COM) sur le PC.

Vous pouvez également raccorder plusieurs moniteurs en
série en utilisant un PC. En affectant un numéro d’identification
a chaque moniteur (voir a la page 25), vous pouvez faire la
sélection/le réglage du mode d’entrée ou vérifier le statut d'un
moniteur particulier.

Raccordement d’un PC

BRaccordement d’'un moniteur a un PC

Connectez le céble direct RS-232 entre le port COM du PC
(connecteur RS-232C) et la borne d’entrée RS-232C du
moniteur.

[

— 7

Ct/_)\ Borne d’entrée RS-232C

O] PC
Vers le port COM I:l
x (o)

Cable direct RS-232
(en vente dans le commerce)

BRaccordement d’une série de moniteurs

. | Fonctions avancées|

Connectez le cable direct RS-232 entre le port COM du PC
(connecteur RS-232C) et la borne d’entrée RS-232C du
premier moniteur.

Puis connectez le cable direct RS-232 a la borne de sortie
RS-232C du premier moniteur et a la borne d’entrée

RS-232C du second moniteur. Connectez de la méme maniere
le troisiéme et les moniteurs suivants.

Il est possible de raccorder jusqu’a 25 moniteurs. (En fonction
de la longueur du cable utilisé et des conditions environnantes.)

Premier moniteur Second moniteur

Borne d’entrée

'

/

Borne de
sortie
RS-232C

O

PC

[ ]
=P )

Vers le port COM

Cables directs RS-232
(en vente dans le commerce)
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Conditions de communication

Faites les réglages de communication RS-232C du PC pour
qu’ils correspondent aux réglages de communication du
moniteur comme suit :

Débit en bauds|9 600 bps Bit d'arrét 1 bit
LongLIJeur des 8 bits Commande de Aucun
données flux

Bit de parité  [Aucun

Procédure de communication

BFormat des commandes

Lorsqu’'une commande est envoyée de I'ordinateur au
moniteur, le moniteur exécute la commande, et envoie un
message de réponse au PC.

Code retour

[c1[c2|c3|ca|pP1|P2[P3|[Pa ]| O |

Champ commande
(4 caracteres
alphanumériques prescrits)

Champ paramétre
(Série de 4 caracteres
choisis parmi : 0-9, +, - espace, ?)

Exemple: VOLMO0030
VOLM ., _, 30

Veillez a entrer 4 caractéres pour le paramétre. Ajoutez des
espaces (“_.") si c’'est nécessaire.

(“ [2] " est un code retour (ODH, OAH ou ODH).)

Erreur : VOLM30[]

Exact :VOLM_, _, 30

Lors de la saisie d’'une valeur négative en entrée, spécifiez
une valeur numérique par un nombre a trois chiffres.

Exemple: AUTR-009

N’utilisez pas des espaces pour MPOS, DATE, et SC01
a SCO08. Speécifiez les parametres en utilisant un nombre
spécifique de caractéres.

| Exemple: MPOS010097

Si dans une commande “R” apparait dans la colonne
“Direction” du “Tableau des commandes RS-232C” de la page
28, la valeur actuelle peut étre renvoyée en utilisant un “?”
comme parameétre.

Exemple:
Du PC au moniteur (Quel est le
227272
VOLM 2?22 réglage du volume actuel ?).
30 Du moniteur au PC (réglage du

volume actuel : 30).
Si un numéro d’identification (voir a la page 25) a été
affecté (par exemple, numéro d’identification = 1).
VOLM ., .?
30, 001

«— Du PC au moniteur.
«— Du moniteur au PC.




EFormat des codes de réponse
Lorsqu’une commande a été exécutée correctement

[o | K |

|
= T Code retour
(ODH, 0AR)

Une réponse est renvoyée aprés qu’'une commande est
exécutée.
* 8i un numéro d’identification a été affecté

Code retour

Espace (20n) (ODH)OAH)

lo| kK |spclo [ o |1 ] 27
) S ——

Numéro d’identification du moniteur qui répond

Lorsqu’une commande n’a pas été exécutée

| E | R | R | J:\Coderetour
(ODH, 0AR)

*

Si un numéro d’identification a été affecté

Code ret
Espace (20H) (OCI)D:, rgA?-lu)r\
lE|[R|[Rspclo [0 [ 1] 1]
|
Numéro d’identification
I Conseils

* “ERR” est renvoyée lorsqu’il n’y a pas de commande
pertinente ou lorsque la commande ne peut pas étre
utilisée dans I'état actuel du moniteur.

» Sila communication n’a pas été établie pour des raisons
telles qu’une mauvaise connexion entre le PC et le
moniteur, rien n’est renvoyé (pas méme le message ERR).

» Sile numéro d’identification désigné n’a été affecté a aucun
moniteur (par exemple, si la commande IDSL0002 []] a été
utilisée, mais qu’aucun moniteur avec l'identité égale a 2
n’a été trouvé), aucune réponse n’est renvoyée.

Si 'exécution de la commande prend du temps
wlali [7T]

|
< T~ Code retour
(0DH, 0AR)

Quand les commandes suivantes sont utilisées, la réponse
“WAIT” est renvoyée. Dans ce cas, une valeur va étre
renvoyeée si vous attendez un instant. N'envoyez pas de
commande durant cette période.
Aucun numéro d’identification n’est indiqué dans la réponse
WAIT.
» Les commandes qui renvoient WAIT :
1. Quand la fonction de répétition est utilisée
2. Quand une commande IDSL ou IDLK est utilisée
3. Quand I'une des commandes suivantes est utilisée:
RSET, INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL,
POWR, AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

Quand la commande par liaison RS232C a été verrouillée
(pour empécher son emploi) en utilisant la fonction
verrouillage des commandes (voir a la page 23)

|
||—|O|C|K|E|D|J'\Coderetour

(ODH, 0AR)

Commande du moniteur par un PC

Bintervalle de communication

» Aprés le renvoi de OK ou ERR, vous devez envoyer les
commandes suivantes.
Pour régler I'expiration du délai, spécifiez 10 secondes ou
un temps plus long.

» Fournit un intervalle de 100 ms ou plus entre la réponse
a une commande et la transmission de la commande
suivante.

VOLMO0020
OK

l Intervalle de 100 ms ou plus

INPS0001
WAIT
OK

Fonctions avancées

Cette section explique comment commander des moniteurs
raccordés en série. La procédure de communication de base
est la méme que celle décrite dans la section “Raccordement
d’'un moniteur a un PC”.

SIVONVYYS

BNuméros d’identification

Vous pouvez affecter un numéro d’identification unique a
chaque moniteur (voir a la page 19). Ceci vous permettra
d’envoyer des commandes a un moniteur particulier d’'un
ensemble de moniteurs raccordés en série.

Vous pouvez affecter des numéros d’identification a partir des
écrans de menu (en utilisant la télécommande) ou a partir du

PC en utilisant le cable RS-232.
[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d'identification : 1 d'identification : 2 d'identification : 3 d'identification : 4

O H H

Si les moniteurs sont raccordés comme on le voit
ci-dessus, vous pouvez faire exécuter des commandes
comme “Réglez le volume sonore du moniteur numéro 4 a
20”.

Lorsque vous commandez aux moniteurs raccordés en série
en les désignant par leur numéro d’identification, vous devez
éviter toute duplication de numéro d’identification.

Les numéros d’identification n’ont pas besoin d’étre affectés
dans un ordre ascendant a partir du PC. Les moniteurs
peuvent également étre raccordés comme on le voit
ci-dessous.

[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d’identification : 3 d’identification : 2 d'identification : 4 d’identification : 1

O H M -
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Commande du moniteur par un PC

ECommandes liées aux numéros d’identification

Les exemples de commandes montrés sur cette page
supposent la configuration de raccordement et les numéros
d’identification suivants.

Numéro Numéro Numéro Numéro
d'identification : 1 d'identification : 2 d'identification : 3 d'identification : 4

IDST ......... Un moniteur recevant cette commande s’attribue
son numéro d’identification dans le champ
parameétre.

Exemple:
IDST0001

OK_,001 <« Le numéro d’identification du moniteur

estréglé a 1.

I Conseils

Vous pouvez leur affecter automatiquement des numéros
d’identification en utilisant la commande IDST avec la Fonction
de répétition (voir la “Fonction de répétition” a la page 27).
Par exemple, I'utilisation de la commande “IDST001+”, affecte
automatiquement les numéros d’identification comme on le
voit ci-dessous.

[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d'identification : 1 d’identification : 2 d'identification : 3 d’identification : 4

Commande d’affectation de numéro

IDSTO01 + d’identification avec la fonction de répétition
WAIT

OK_.,001 <« Réponse “OK” du numéro d'identification : 1
OK_.,002 <« Réponse “OK” du numéro d’identification : 2
OK_,003 <« Réponse “OK” du numéro d’identification : 3
OK_.,004 « Réponse “OK” du numéro d'identification : 4 (Fin)
IDSL ........ Le paramétre de cette commande désigne le

numéro d’identification du moniteur. Ce moniteur
sera sujet a la prochaine commande.

Exemple:

La commande suivante est pour le moniteur
IDSLO002 “~ dont le numéro d'identification est égal a 2.

Recherche du moniteur dont le numéro

WAIT ~ d'identification est égal a 2.

Trouvé le moniteur dont le numéro

OK._, 002 « d’identification est égal a 2.

Reégle le volume sonore du moniteur dont
VOLMO030  « le numéro d’identification est égal a 2 a 30.

WAIT « Traitement en cours.

Réponse OK du moniteur dont le numéro
OK._. 002 « d’identification est égal a 2.
VOLMO0020 +« Regle le volume sonore a 20.

Le volume sonore du moniteur dont le
numéro d’identification est égal a 1 (celui
OK_. 001« qui est raccordé directement au PC) est
réglé a 20.*
La commande IDSL est effective une fois seulement,
pour la commande qui la suit immédiatement.

*
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IDLK........ Le paramétre de cette commande désigne le
numéro d’identification du moniteur. Ce moniteur
sera sujet a toutes les commandes qui suivront.

Exemple:

Les commandes suivantes sont
IDLK0002 « destinées au moniteur dont le numéro
d’identification est égal a 2.

Recherche du moniteur dont le numéro

WAIT “ didentification est égal & 2.

Trouvé le moniteur dont le numéro
d’identification est égal a 2.

Reégle le volume sonore du moniteur
VOLMO0030 <« dontle numéro d’identification est égal
a2a30.”
WAIT « Traitement en cours.
OK_. 002

OK_, 002 «

Reégle le volume sonore du moniteur
VOLMO0020 « dontle numéro d’identification est égal

a2a20.x
WAIT
OK_, 002
DLKo00D gl cela secion o numér
WAIT « Annulation de la commande IDLK.
OK_, 002 « Annulation effective.
VOLMO0010

Le volume sonore du moniteur dont le
numeéro d’identification est égal a 1 (celui

OK_, 001 <« qui est raccordé directement au PC)
est réglé a 10. (La commande IDLK est
annulée.)

La commande IDLK reste effective jusqu’a ce

gu’elle soit annulée, ou que le moniteur soit mis hors
fonction.

*

IDCK........ Affiche le numéro d’identification actuellement
affecté a un moniteur, et fournit le numéro
d’identification actuellement sélectionné pour une
commande IDLK (si elle a été utilisée).

Exemple:
(Apres I'exécution de la commande IDLK0002)
- (Le parameétre n’a aucune

IDCK0000 AL

signification.)

Réponse renvoyée. Le numéro
ID:001 IDLK:002 <« d'identification est également

affiché sur I'écran du moniteur.
IDCKO000 + < Fonction de répétition. (Si une

WAIT commande est envoyée en
utilisant la fonction de répétition,
ID: 001 IDLK: 000 la sélection de numéro
ID:002 IDLK:000 d’identification en utilisant les
ID:003 IDLK : 000 commandes IDSL ou IDLK est
' ’ annulée.)
ID: 004 IDLK:000




mFonction de répétition
Ce systeme dispose d’une fonction pour permettre le réglage
de plusieurs moniteurs raccordés en série en utilisant une
seule commande. Cette fonction est appelée fonction de
répétition. Il est possible d’utiliser la Fonction de répétition
sans l'affectation de numéros d’identification.
[Exemple]
Moniteur 1 Moniteur 2  Moniteur 3  Moniteur 4

O H H

*

Si les moniteurs sont raccordés comme on le voit
ci-dessus vous pouvez faire exécuter une commande
comme “Réglez les entrées de tous les moniteurs sur le
mode PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>",

ECommande de fonction de répétition

La fonction de répétition est réalisée en réglant le
QUATRIEME CARACTERE du paramétre sur “+".

Exemple:

VOLMO30 + Reégle le volume sonore de tous les

moniteurs a 30.

Dans la fonction de répétition, tous les moniteurs raccordés
renvoient une réponse.

Si vous voulez déterminer qu’'une réponse a été renvoyée par
tel moniteur, affectez a 'avance des numéros d’identification a

chaque moniteur.

Quand certains moniteurs ne renvoient pas de réponses,

la cause probable est que ces moniteurs ne pouvaient pas
recevoir la commande, ou que le traitement de la commande
n’est pas terminé. N’envoyez pas de nouvelle commande.

Exemple: (Lorsque 4 moniteurs sont raccordés, et que
les numéros d’identification : 1 a 4 leur ont
été affectés.)

VOLMO030 +

WAIT

OK _., 001

OK _, 002

OK _, 003

OK _, 004 « Si 4 moniteurs sont raccordés en
série, un fonctionnement fiable
peut étre assuré en envoyant
une nouvelle commande
seulement aprés que le
quatrieme (et dernier) moniteur
a renvoyeé une réponse.

La fonction de répétition peut également étre utilisée pour
avoir des réponses des réglages des moniteurs.

Exemple:
VOLM ?? 7?7 +
WAIT
10, 001
20, 002 Tous les moniteurs renvoient le
30 .., 003 réglage de leur volume sonore.
30, 004

Commande du moniteur par un PC

I Conseils

+ Sila fonction de répétition est utilisée durant une
désignation de numéros d’identification (commande IDSL,
IDLK), la désignation des numéros d’identification est
annulée.

* Les commandes qui utilisent des paramétres comprenant
plus de quatre caractéres ne peuvent pas étre
commandées par la Fonction de répétition.

SIVONVYYS
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Commande du moniteur par un PC

Tableau des commandes RS-232C

Comment lire le tableau des commandes

Commande: Champ commande (Voir a la page 24.)

Direction: W Quand le “Paramétre” est réglé dans le champ paramétre (voir a la page 24), la commande fonctionne de
la maniére décrite dans la colonne “Contenu de la commande/de la réponse”.

R La valeur renvoyée indiquée dans la colonne “Réponse”, peut étre obtenue en réglant “????”, “_,_ .. ?"

ou “??7?+” (fonction de répétition) dans le champ parameétre (voir a la page 24).

Parametre: Champ parameétre (Voir a la page 24.)

Réponse: Réponse (Valeur renvoyée)

*: “Oui” indique les commandes qui peuvent étre utilisées quand les moniteurs sont en mode veille.

I Conseils
» Pour spécifier les positions horizontale/verticale pour la direction verticale, spécifiez les valeurs pour la direction horizontale.

Commande d’alimentation/Sélection du mode d’entrée

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
Commande d’alimentation POWR w 0 Se met en mode veille
1 Quitte le mode veille
R 0 | En mode veille Oui

1 | En état normal

2 | En mode en instance de signal d’entrée

Sélection du mode d’entrée INPS w 0 Changement en basculant sur mode d’entrée
Les bornes non sélectionnées dans DVI SELECT <DVI SELECTION>/
BNC SELECT <BNC SELECTION> ne peuvent pas étre sélectionnées.

1 PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>
“ERR’ quand AV (DIGITAL) <AV (NUMERIQUE)> est sélectionné pour
DVI SELECT <DVI SELECTION>.

2 PC2 ANALOG <PC2 ANALOGIQUE>

3 AV2 COMPONENT <AV2 COMPOSANT>
“ERR” quand PC (ANALOG) <PC (ANALOGIQUE)> est sélectionné
pour BNC SELECT <BNC SELECTION>.

AV3 VIDEO <AV3 VIDEO>

PC3 ANALOG <PC3 ANALOGIQUE> oui
“ERR” quand AV (COMPONENT) <AV (COMPOSANT)> est sélectionné
pour BNC SELECT <BNC SELECTION>.

7 AV1 DIGITAL <AV1 NUMERIQUE>
“ERR” quand PC (DIGITAL) <PC (NUMERIQUE)> est sélectionné pour
DVI SELECT <DVI SELECTION>.

PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>

PC2 ANALOG <PC2 ANALOGIQUE>
AV2 COMPONENT <AV2 COMPOSANT>
AV3 VIDEO <AV3 VIDEO>

PC3 ANALOG <PC3 ANALOGIQUE>

AV1 DIGITAL <AV1 NUMERIQUE>

N O A WIN| =

Menu SCREEN <ECRAN> (PC2/PC3)

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *

AUTO ASNC w 1 Non
CLOCK <HEURE> CLCK WR 0-255 0-255
PHASE PHSE WR 0-63 0-63
POSITIONNEMENT | POSITION DE LA | HPOS WR 0-500 0-500 | La valeur maximum dépend de la résolution.

DIRECTION LA Non

PLUS LONGUE

POSITION DE LA | VPOS WR 0-100 0-100

DIRECTION LA

PLUS COURTE
RESET ARST w 1 Non
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Menu PICTURE <IMAGE>

Commande du moniteur par un PC

SIVONVYYS

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
AUTO AGIN w 1 Quand le mode d’entrée est PC2, PC3. Non
CONTRAST <CONTRASTE> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 sur PC2/PC3
BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR> BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 sur PC2/PC3
TINT <TEINTE> TINT WR 0-60 0-60 | Quand le mode d’entrée est AV. Oui
COLORS <COULEUR> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <NETTETE> SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
<AVANCE> <TON NATUREL>
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH Oui
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
COLOR MODE <MODE COULEUR> BMOD WR 0 0 | STD <NORM>
2 2 | VIVID <ECLATANT> Oui
3 3 | sSRGB (Quand le mode d’entrée est PC)
WHITE BALANCE | THRU CTMP WR 0 0 | Quand le mode d’entrée est PC1.
<BALANCE <SANS CHANGE>
COULEUR> PRESET <PREREG> 1-15 1-15 | De 1 : environ 3 000K & 15 : environ 10 000K (par paliers de 500K)
USER <UTIL> 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “ERR” quand CTMP n’est pas réglé a 99. Oui
<CONTRASTE R>
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
<CONTRASTE V>
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
<CONTRASTE B>
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2(0:1.8,1:22,2:24 Oui
RESET ARST w Non
Menu AUDIO
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
TREBLE <AIGUS> AUTR WR -10-10 -10-10
BASS <GRAVES> AUBS WR -10-10 -10-10 Oui
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST w 3 Non
Menu SETUP <INSTALLATION>
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
MONITOR <MONITEUR> STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE <PAYASAGE>, 1: PORTRAIT Oui
LANGUAGE <LANGAGE> LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Oui
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKUM
6 6| BAGE
ID NUMBER ID NO. SETTING IDST W 0-255 Régle le numéro d’identification du moniteur. (“0” signifie “aucun numéro
d’identification”.) Oui
R 0-255| Renvoie le numéro d'identification du moniteur.
ID NO. SETTING IDSL w 1-255 Régle un numéro d'identification du moniteur.
(UNE FOIS) Ce numéro d'identification du moniteur est effectif seulement pour une
commande immédiatement apres celle ci. Oui
0 Annule le numéro d'identification si un autre a été désigné.
ID NO. SETTING IDLK w 1-255 Régle un numéro d'identification du moniteur.
(COMMANDES Ce numéro d’identification du moniteur est effectif pour la prochaine
SUIVANTES) commande et les commandes suivant celle ci. Oui
0 Annule le numéro d’identification si un autre a été désigné.
CONTROLE DU IDCK w 0| ID T XXX Affiche le propre numéro d’identification du moniteur et le numéro
NUMERO IDLK :yyy d’identification sélectionné sur I'écran. Oui
D’'IDENTIFICATION
PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE> | PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF, 1: MIRROR <MIROIR>, 2: UPSIDE DOWN <INVERSE>, oui
3: ROTATE <ROTATION>
Power On Delay <RETARD MARCHE> | PWOD WR 0 0| OFF .
1-60 1-60| ON ou
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Commande du moniteur par un PC

Menu OPTION <OPTIONS>

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Année, BB : Mois, CC : Jour, DD : Heure, EE : Minute Oui
<REGLAGE DATE/HEURE> u!
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Programme avec un numéro spécifique
SC08 A: Programme 0 = Non effectif, 1 = Effectif
B: Alimentation 0=O0FF, 1=0N
C: Jour de la semaine 1 0 = Une fois seulement,
1 = Chaque semaine, 2 = Chaque jour
D: Jour de la semaine 2 0 = Dimanche, 1 = Lundi a, 6 = Samedi,
9 = N'existe pas Oui
E: Jour de la semaine 3 0 = Dimanche, 1 = Lundi a, 6 = Samedi,
9 = N'existe pas
F: Heure 00-23
G: Minute 00-59
H: Entrée 0 = Non spécifiée, 1 = PC1/AV1, 2 = PC2,
3=PC3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT <DVI SELECTION> DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL) <PC (NUMERIQUE)>, 1: AV (DIGITAL) <AV (NUMERIQUE)> Oui
BNC SELECT <BNC SELECTION> BNSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (ANALOG) <PC (ANALOGIQUE)>, Oui
1: AV (COMPONENT) <AV (COMPOSANT)>
QUICK SHOOT QSPC WR 0-1 0-1{ 0: OFF, 1: ON Oui
<REPONSE RAPIDE> (PC)
QUICK SHOOT QSAV WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Oui
<REPONSE RAPIDE> (AV)
COLOR SYSTEM <SYST. COULEUR> | CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2 : PAL-60, 3 : SECAM, 4 : NTSC3,58, 5: NTSC4,43 Oui
AUDIO OUTPUT <SORTIE AUDIO> AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE, 1: FIXED <FIXE> Oui
Résolution a Contréle de la PXCK R - | Retourne a la résolution actuelle sous la forme hhh, vvv.
I'entrée (PC) résolution
REGLAGE DES PXSL WR 1 1| V:768) 1360 x 768
PIXELS (PC2, .
PC3) 2 2| V:768) 1280 x 768 Non
3 3|V:768) 1024 x 768
5 5 | V: 480) 848 x 480
6 6 | V:480) 640 x 480
Résolution a Controle de la RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, etc. N
) 5 ; ) on
I'entrée (AV) résolution
SELF ADJUST <AUTOREGLAGE> AADJ WR 0-1 0-1 0: OFF, 1: ON Oui
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Oui
<GESTION DE L'ALIMENTATION>
AUTO INPUT CHANGE AINC WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON oui
<CHANGEMENT AUTO D’ENTREE>
y -
Menu ENLARGE <AGRANDIR> (Quand le mode d’entrée est PC.)
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
ENLARGE MODE <MODE LARGE> EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF, 1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
LARGEUR DE LA | LARGEUR DU BEZH WR 0-100 0-100
MONTURE COTE LE PLUS
COURT
LARGEUR DU BEZV WR 0-100 0-100
COTE LE PLUS
LONG
POSITION DE L'IMAGE (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Voir a la page 21.
POSITION DE L'IMAGE (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8 Non
POSITION DE L'IMAGE (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
POSITION DE L'IMAGE (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
POSITIONNEMENT | LADIRECTION LA | EPSH WR -999-999 -999-999 | Le domaine de réglage dépend du réglage du ENLARGE MODE
DE LECRAN PLUS LONGUE <MODE LARGE>, et de la POSITION DE L'IMAGE.
AGRANDI LADIRECTION LA | EPSV WR -999-999 -999-999
PLUS COURTE
REGLAGE DE LAGRANDISSEMENT/ | ESTG WR XXYY XXYY | XX: MODE LARGE (Comme pour la commande EMAG),

DE LA POSITION DE L'IMAGE

YY: POSITION DE L'IMAGE (Comme pour la commande EPOS)
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Commande du moniteur par un PC

Menu PIP/PbyP

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
PIP MODES <PIP MODE> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Oui
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Oui
PIP POS LADIRECTION LA | MHPS w 0-100 Oui
PLUS LONGUE R 0-100 oui
LADIRECTION LA | MVPS W 0-100 Oui
PLUS COURTE R 0-100 oui
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Précise Ja'position dans le formfathPOSxxxyyy. Oui
(xxx : Coté le plus long, yyy : Coté le plus court)
R 0-100,0-100 | Renvoie une réponse dans le format (xxx, yyy). .
(xxx : Coté le plus long, yyy : Coté le plus court) Oui
PIP BLEND <PIP MELANGE> MWBL WR 0-15 0-15 Oui
PIP SOURCE MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>
2 2 | PC2 ANALOG <PC2 ANALOGIQUE>
3 3 | AV2 COMPONENT <AY2 COMPOSANT> oui
4 4 | AV3 VIDEO <AV3 VIDEO>
6 6 | PC3 ANALOG <PC3 ANALOGIQUE>
7 7 | AV1 DIGITAL <AV1 NUMERIQUE>
SOUND CHANGE <SON SOURCE> MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB <SOUS> Oui
MAIN POS (Ecran principle) MWPP WR 0-1 0-1 | 0: POS1, 1: POS2 Oui
PbyP2 POS (Ecran annexe) MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Oui Tl
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL <MANUEL>, 1: AUTO Oui g
Menu Initialisation/Réglage des restrictions des fonctions (FUNCTION <FONCTION>) u%
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse * >
ALL RESET <TOTAL RESET> RSET w 0 Non (7)
ADJUSTMENT LOC‘K ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF oui
<OSD VERROUILLE>
OSD DISPLAY <OSD> LOSD WR 0-1 0-1|0: ON, 1: OFF Oui
LED OFLD WR 0-1 0-1|0: ON, 1: OFF Oui
Autres
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
DIMENSION DE LECRAN (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LARGE>, 2: NORMAL, 3: DotbyDot <Pt par Pt>, 4: ZOOM1, oui
5: ZOOM2
DIMENSION DE L'ECRAN (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LARGE>, 2: ZOOM1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, 5: DotbyDot oui
<Pt par Pt>
VOLUME VOLM WR 0-31 0-31 Oui
MUTE MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Non
INFORMATION MODEP INF1 R Valeur
<INFORMATIONS> | <MODELE> Oui
SERIAL NO SRNO R Valeur
BRIGHT <LUMIN.> VLMP WR 0-31 0-31 | Luminosité Oui
CAPTEUR DE TEMPERATURE DSTA R 0 | Température interne normale
1 | Température interne anormale (Mode veille)
2 | Température interne anormale (La température est normale .
actuellement, mais elle était anormale pendant le fonctionnement.) Oui
3 | Température interne anormale (La luminosité du rétroéclairage diminue.)
4 | Capteur de température anormal
ACQUISITION TEMPERATURE ERRT R Valeur | La température mesurée par les capteurs de température 1 a 3 est
renvoyée sous les formes suivantes : Oui
[Capteur 1], [Capteur 2], [Capteur 3]
CAUSE DU DERNIER PASSAGE EN STCA w 0 Initialisation
MODE VEILLE R 0 | Aucune erreur détectable ne s’est produite
1 | Passage en mode veille par le bouton POWER
2 | Passage de I'alimentation sur “OFF” par I'interrupteur principal
3 | Passage en mode veille par commande RS-232C Oui
4 | Passage en mode en instance par Aucun signal y compris VESA DPMS/
DMPM
6 | Passage en mode veille par température anormale
Passage en mode veille par le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU
TEMPS>
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Dépannage

Avant d'appeler le service apres vente, veillez a faire les
vérifications suivantes pour essayer de remédier vous méme
au probleme constaté.

Il n’y a pas d’image ou de son.

» Le cordon d’alimentation est-il débranché ? (Voir a la page
12.)

* L'interrupteur principal est-il mis sur “OFF (O)"? (Voir a la
page 14.)

* Le moniteur est-il en mode veille (la diode d’alimentation
s’allume-t-elle en orange) ? (Voir a la page 14.)

» Assurez-vous que le mode d’entrée correct a été
sélectionné. (Voir a la page 15.)

* Siun équipement externe a été raccordé, assurez-vous
qu’il fonctionne (qu'il est en cours de lecture).

La télécommande ne fonctionne pas.

* Les piles sont elles installées selon la bonne polarité (+,-) ?
(Voir a la page 13.)

* Les piles sont-elles épuisées ? (Voir a la page 13.)

» Pointez la télécommande vers le capteur de télécommande
du moniteur. (Voir a la page 13.)

» Laffichage du menu est-il caché ou la fonction est-elle
désactivée ? (Voir a la page 23.)

Le son des hautparleurs gauche et droit est inversé.

Le son ne provient que d’un seul cé6té.

* Les cables audio sont-ils bien connectés ? (Voir aux pages
10 et11.)

» Assurez-vous que les cables des haut-parleurs externes
sont correctement branchés : les cables gauche et droit
peuvent étre intervertis, ou I'un des deux cables peut ne
pas étre branché. (Voir a la page 11.)

» Controlez le réglage de BALANCE pour le menu AUDIO.
(Voir a la page 18.)

Il y a une image mais pas de son.

* Le son est-il mis en sourdine ? (Voir a la page 15.)

» Assurez-vous que le volume sonore n’est pas réglé au
minimum. (Voir a la page 15.)

* Le cable PC audio (en vente dans le commerce) est-il
connecté ? (Voir a la page 10.)

» Les cables audio sont-ils bien connectés ? (Voir a la page
10.)

» Le signal audio est-il envoyé correctement en entrée vers
la borne d’entrée audio correspondant a la borne d’entrée
vidéo sélectionnée ? (Voir a la page 15.)

Vidéo instable.

* Le signal peut ne pas étre compatible. (Voir aux pages 10
et 34.)

» Essayez le réglage automatique de I'écran quand la borne
d’entrée PC2 ou les bornes d’entrée PC3 sont utilisées.
(Voir a la page 22.)

PC1 ou AV1 n’apparait pas correctement.

+ Le réglage de DVI SELECT <DVI SELECTION> est-il
correct ? (Voir a la page 19.)

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
aux pages 10 et 34).

» Mettez hors tension I'équipement connecté, puis remettez
le sous tension.

» Siles moniteurs sont connectés en série, mettez hors
tension tous les moniteurs connectés en série puis
remettez les sous tension.

PC3 ou AV2 n’apparait pas correctement.

+ Le réglage de BNC SELECT <BNC SELECTION> est-il
correct ? (Voir a la page 19.)

* Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
ala page 34).
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Les boutons de commande ne fonctionnent pas.

Il n’y a pas d’image.

* Quelques sortes de bruits provenant de I'extérieur peuvent
interférer sur le fonctionnement normal. Coupez
I'alimentation puis remettez-la aprés avoir attendu au moins
5 secondes, et ensuite vérifiez le fonctionnement.

Le mode d’entrée change automatiquement.

* Quand AUTO INPUT CHANGE <CHANGEMENT AUTO
D’ENTREE> est sur ON (en fonction) et qu’il n’y a pas de
signal dans un mode d’entrée sélectionné, AUTO INPUT
CHANGE <CHANGEMENT AUTO D’ENTREE> change
automatiquement le mode sélectionné en un mode dans
lequel il y a un signal vidéo. (Voir a la page 19.)

Le mode d’entrée peut changer dans les cas suivants :

- Quand un ordinateur est en mode veille.

- Quand la lecture vidéo est arrétée avec un dispositif de
lecture.

La diode d’alimentation clignote en rouge.

“SERVICE CALL” <INTERVENTION> apparait dans le coin

de I’écran.

* Le matériel a un probléme. Mettez hors tension le moniteur
et demandez a votre revendeur SHARP la réparation.

Quand “TEMPERATURE <TEMPERATURE>" est affiché.

* Quand la température interne du moniteur s’éléeve de
maniére excessive, la luminosité du rétroéclairage
diminue dans le but de prévenir les problémes liés a une
température élevée. Eliminez la cause de I'élévation
excessive de température. (Voir la description ci-dessous.)

Le moniteur émet parfois un bruit de craquement.

* Vous pouvez parfois entendre un bruit de craquement
provenant du moniteur. Ceci se produit lorsque le coffrage
de l'appareil se dilate Iégérement puis se contracte sous
I'effet des changements de température. Ceci n’affecte pas
les performances du moniteur.

m Avertissement d’élévation de température
* Quand la température interne du moniteur s’éleve de

maniére excessive, la luminosité du rétroéclairage diminue
automatiquement dans le but de prévenir les problemes
liés a une température élevée. Si cela se produit,
“TEMPERATURE <TEMPERATURE>" est affiché sur
I’écran et la diode d’alimentation clignote alternativement
en rouge et en vert.

» Sila température interne s’éléve encore, le moniteur passe
automatiquement en mode veille. (La diode d’alimentation
continue a clignoter alternativement en rouge et en vert.)

Solution:

 Si le moniteur passe en mode veille a cause d’une
élévation de température, pour revenir a I'affichage normal,
mettez I'interrupteur principal hors tension puis mettez le a
nouveau sous tension. Cependant, le moniteur va passer
a nouveau en mode veille si la cause de I'élévation de
température n’est pas éliminée. (Voir a la page 9.)

+ Vérifiez si le moniteur n’est pas placé a un endroit ou une
élévation de température est susceptible de se produire. La
température interne s’éléve rapidement si les ouvertures de
ventilation sur le moniteur sont bouchées.

» La température interne s’éléve rapidement si la poussiére
s’accumule a l'intérieur du moniteur ou autour des
ouvertures de ventilation. Dépoussiérez le moniteur autant
que possible. Demandez a un revendeur Sharp de quelle
maniére la poussiére intérieure peut étre éliminée.



Caracteristiques

ECaractéristiques du produit

Modéle PN-525E

Elément LCD largeur 52" (132,2 cm en diagonale) LCD TFT noir a faible réflexion ASV
Résolution maximum (pixels) | 1 920 x 1 080

Couleurs max. 16,77 M couleurs (8 bits/couleur)

Pas de pixel 0,600 mm (H) x 0,600 mm (V)

Angle de vision 176° droite/gauche/haut/bas (rapport de contraste = 10)

Zone active de I'écran  (mm) | 1 152,0 (largeur) x 648,0 (hauteur)

Signal d’entrée de I'ordinateur | Numérique (DVI 1,0 conforme a la norme), Analogique RVB (0,7Vp-p) [75 Q]
Signal sync Horizontal/Vertical séparé (TTL : positif/négatif), Sync on green,

Composite sync (TTL : positif/négatif)

Systéme de couleur vidéo PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MHz), NTSC (4,43 MHz)

Prét a 'emploi VESA DDC2B
Gestion de I'alimentation
électrique VESA DPMS, DVI DMPM
Bornes d’entrée PC/AV | Numérique DVI-D a 24 broches (compatible HDCP) x 1
PC Analogique Mini D-sub 15 broches sur 3 rangées x 1, BNC "2 x 1
Audio Mini prise stéréo 3,5 mm x 1 il
AV Vidéo composite | BNC x 1 g
Composant BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)" x 1 Z
Audio Broche RCA (G/D) x 1 0
Systéme de raccordement J—>
en série (RS232C) D-sub 9 broches x 1 (0))
Bornes de sortie PC/AV \ Numérique DVI-D & 24 broches * x 1
Audio Broche RCA (G/D) x 1

Systéme de raccordement
en série (RS232C)
Haut-parleurs TW+7WI[6 Q]
Alimentation CA 100V - 240V, 50/60 Hz

Température de fonctionnement | 0°C a 40°C

Hygrométrie de fonctionnement | 20% a 80% (sans condensation)

D-sub 9 broches x 1

Consommation électrique 325 W (Signal d’entrée du mode en instance : 7,5 W*, Mode veille : 4,0 W)
Dimensions (mm) | Environ. 1 254 x 149 x 742 (a I'exclusion des éléments qui dépassent)
Poids (kg) | Environ. 44 (a I'exclusion du support temporaire)

*1  Ne peut pas étre utilisé en méme temps.

*2  Ne supporte pas le systéme prét a I'emploi.

*3  La connexion est autorisée avec un équipement compatible HDCP seulement. Ne supporte pas la Fonction de répétition.
*4  Quand AUTO INPUT CHANGE <CHANGEMENT AUTO D’ENTREE> est sur OFF. 11,5 W quand la fonction est sur ON.

SHARRP se réserve le droit d’apporter des modifications a la présentation et aux caractéristiques des appareils a fin

d’amélioration. Les valeurs indiquées dans ce document sont les valeurs nominales des appareils de série mais de légéres
différences peuvent étre constatées d’un appareil a I'autre.
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Caractéristiques

mDimensions du moniteur
Notez que les valeurs montrées sont des valeurs approximatives.
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Lors du montage du moniteur, assurez-vous d'utiliser un support de montage mural ou au plafond qui soit conforme a la
méthode de montage compatible avec VESA. SHARP recommande l'utilisation des vis M6 et de les serrer.

Remarquez que la profondeur des trous des vis du moniteur est de 10 mm. Relacher la retenue peut causer la chute du
produit, entrainant des blessures sérieuses pour les personnes aussi bien que des dommages au produit. La vis et le trou
doivent étre appareillés ensemble sur plus de 8 mm de longueur de filetage. Utilisez le support qui peut supporter au moins 4
fois le poids du moniteur ou davantage.

ETableau des fréquences de signaux compatibles (PC)

Résolution de I'écran Hsync Vsync Fréquence du point | Signal analogique | Signal numérique
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Oui Oui
37,9 kHz 72 Hz 31,5 MHz Ovui Oui
37,5 kHz 75 Hz 31,5 MHz Oui Oui
800 x 600 35,1 kHz 56 Hz 36,0 MHz Oui -
37,9 kHz 60 Hz 40,0 MHz Oui Oui
48,1 kHz 72 Hz 50,0 MHz Oui Oui
46,9 kHz 75 Hz 49,5 MHz Oui Oui
848 x 480 31,0 kHz 60 Hz 33,75 MHz Oui Oui
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65,0 MHz Oui Oui
56,5 kHz 70 Hz 75,0 MHz Oui Oui
60,0 kHz 75 Hz 78,75 MHz Oui Oui
1152 x 864 67,5 kHz 75 Hz 108,0 MHz Oui Oui
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz 79,5 MHz Oui Oui
60,3 kHz 75 Hz 102,25 MHz Oui Oui
1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Oui Oui
1280 x 1024 64,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Oui Oui
80,0 kHz 75 Hz 135,0 MHz Oui Oui
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Oui Oui
1600x1200" | 75,0kHz 60 Hz 162,0 MHz Oui Oui
Grand écran 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Oui Oui
1920 x 1 080 66,3 kHz 60 Hz 148,5 MHz Oui Oui
TEXTE US 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Oui Oui
Sun 1024 x 768 48,3 kHz 60 Hz 64,13 MHz Oui -
53,6 kHz 66 Hz 70,4 MHz Oui -
56,6 kHz 70 Hz 74,25 MHz Oui -
1152 x 900 61,8 kHz 66 Hz 94,88 MHz Oui -
71,8 kHz 76,2 Hz 108,23 MHz Oui -
1280 x 1024 71,7 kHz 67,2 Hz 117,01 MHz Oui —
81,1 kHz 76 Hz 134,99 MHz Oui -
1 600 x 1 000 68,6 kHz 66 Hz 135,76 MHz Oui -

*1 Affiche une image réduite.

* Tous sont conformes seulement aux signaux non entrelacés.

* Selon le PC connecté, des images peuvent ne pas étre correctement affichées méme si un signal compatible décrit ci-dessus
est envoyé en entrée.

* Les valeurs des fréquences pour la Sun sont des valeurs de référence.
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Caractéristiques

HGestion de ’alimentation

Ce moniteur est conforme aux systémes VESA DPMS et DVI DMPM. La carte vidéo et I'ordinateur doivent étre conformes a la
méme norme afin que la fonction de gestion de I'alimentation du moniteur soit active.

DPMS: Signalisation de la gestion de I'alimentation de I'affichage = DMPM: Gestion numérique de I'alimentation du moniteur

DPMS Ecran Consommation | pyovne | Vsync DMPM Ecran Consommation
électrique électrique
ON STATE Affichage active 325 W Oui Oui Monitor ON Affichage active 325 W
STANDBY Non Oui . Affichage
i Active OFF " D 7,5 W*
SUSPEND Qgg::igz 7,5 W* Oui Non désactivé
OFF STATE Non | Non * Quand AUTO INPUT CHANGE <CHANGEMENT AUTO

D’ENTREE> est sur OFF. 11,5 W quand la fonction est
sur ON.

EDDC (plug and play)

Le moniteur supporte la norme VESA DDC (Display Data Channel).

DDC est une norme de signal pour le systéme prét a I'emploi (plug and play) entre des moniteurs et des ordinateurs. Des informations telles
que la résolution ou d’autres parametres sont échangées entre le moniteur et 'ordinateur. Cette fonction peut étre utilisée si I'ordinateur
supporte la norme DDC et s'il est configuré pour détecter des moniteurs plug and play.

Plusieurs types de norme DDC existent, en fonction de la méthode de communication utilisée. Ce moniteur est conforme a la norme DDC2B.

EBroches de la borne d’entrée PC1/AV1
(DVI-D a 24 broches)

EmBroches de la borne d’entrée PC2
(Mini D-sub a 15 broches)

SIVONVYYS

EBroches de la borne d’entrée RS-232C

(D-sub a 9 broches)

(ONGNORONO)
o\ o

No. Fonction No. Fonction
1 N.C. 6 |N.C.
2 Donnée transmise 7 N.C.
3 | Donnée regue 8 |N.C.
4 | N.C. 9 |N.C.
5 | MASSE

EBroches de la borne de sortie RS-232C
(D-sub a 9 broches)

(ONGNORONO)
O\ o

No. Fonction No. Fonction
1 N.C. 6 |N.C.
2 Donnée recue 7 |N.C.
3 | Donnée transmise 8 |N.C.
4 | N.C. 9 |N.C.
5 | MASSE

O\; e D// o o\ 000060
17] [18] [19 ®®O ® O

No. Fonction No. Fonction No. Fonction No. Fonction

1 TMDS donnée 2- 13 |N.C. 1 Entrée du signal vidéorouge | 9 |+5V

2 | TMDS donnée 2+ 14 |+5V 2 | Entrée du signal vidéovert | 10 | MASSE

3 | TMDS donnée 2/4 blindage | 15 | MASSE 3 | Entrée du signal vidéobleu | 11 | N.C.

4 |N.C. 16 | Détection connexion a chaud 4 |N.C 12 | DDC donnée

5 |N.C. 17 | TMDS donnée 0- 5 | MASSE 13 | Entrée du signal Hsync
6 | DDC horloge 18 | TMDS donnée 0+ 6 | MASSE pour le signal vidéorouge | 14 | Entrée du signal Vsync
7 | DDC donnée 19 | TMDS donnée 0/5 blindage 7 | MASSE pour le signal vidéovert | 15 | DDC horloge

8 |N.C. 20 |N.C. 8 | MASSE pour le signal vidéo bleu

9 | TMDS donnée 1- 21 |N.C.

10 | TMDS donnée 1+ 22 | TMDS horloge blindage HEBroches de la borne de sortie PC/AV
11 | TMDS donnée 1/3 blindage | 23 | TMDS horloge+ (DVI-D 2 24 broches)

12 | N.C. 24 | TMDS horloge- 5

nBEEREnEE
O\ BmEEFEER =/ O
21] [22] [23] [24]

No. Fonction No. Fonction
1 | TMDS donnée 2- 13 |N.C.
2 | TMDS donnée 2+ 14 |+5V
3 | TMDS donnée 2/4 blindage | 15 | MASSE
4 | N.C. 16 | Détection connexion & chaud
5 |N.C. 17 | TMDS donnée 0-
6 | DDC horloge 18 | TMDS donnée 0+
7 | DDC donnée 19 | TMDS donnée 0/5 blindage
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS donnée 1- 21 |N.C.
10 | TMDS donnée 1+ 22 | TMDS horloge blindage
11 | TMDS donnée 1/3 blindage | 23 | TMDS horloge+
12 | N.C. 24 | TMDS horloge-
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PN-525E

XK moHuTop
PYCCKUWU

BAXHAA UHOPOPMALIUA

NMPEOOCTEPEXEHMUE: 4NA YMEHbBLEHNA ONACHOCTU
BO3HMKHOBEHMA MOXXAPA NN MOPAXXEHWSA

ANEKTPUYECKMM TOKOM HE MOABEPTANTE
OAHHOE U3OENME BO3OEVCTBUIKO OOXKOA UNA
BITAT.

3HaK MOJHUN CO CTPENKOI Ha KOHLE
BHYTPU PABHOCTOPOHHETO TPEYronbHMKa
npenynpexaaeT nonb3oBaTensi 0 HanMymm
BHYTPY KOpnyca Hen3onMpoBaHHOIO
“OnacHOro HanpsPKeHUs1” Takow BEMUYMHDI,
4YTO OHO MpPeACTaBnsAEeT Yyrpo3y NopaXeHus
3MeKTPUYECKMM TOKOM NS Noaeil.

OlMNMACHOCTb

MOPAXEHNA
ANEKTPUNYECKNM
TOKOM

HE OTKPbIBATb

BocknuuaTenbHbli 3HaK BHYTPY TPeYronbHuKa
npenynpexaaeT nonb3oBaTesns 0 HanuymMm
BaXKHbIX MHCTPYKLWIA MO 3KCMnyaTaumm u

BHUMAHWE! HE YOANANTE KPbILKY, YTOBEbI ucnonb3oBaHuio (CepBicy) B nuTepatype,
CHWM3UTb OMNACHOCTb NOPAXXEHWMA KOTOpasA NnoctaBnAeTCcA B KOMMNIIEKTE C
QNEKTPUYECKMM TOKOM. usnenvem.

BHYTPW MPUBOPA HET OETANEN,
KOTOPBLIE MOTYT OBCINY>KMBATLCS
MONb3OBATEJEM.

ONA OBCNY>KNBAHNSA
OBPALLAMTECK K
KBANUOULIMPOBAHHOMY
MEPCOHANY CEPBUCHbIX
LIEHTPOB.

BHUMAHMUE! Posetka nepemeHHOro Toka formkHa HaxoamTbest B6nm3n o6opynosaHusi Takum o6pasom, YTobbl K Helt
obecneunBarncs 6ecnpensaTCTBEHHbIN AOCTYN.

NNADDAM

~
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BAXHAA NHPOPMALMUA (MpoaomnxeHune)

BHUMAHMUE! VicnonbayitTe TONbKO WHYP NUTaHUA, BXOAALLWIA B KOMMNEKT NOCTABKM.

B naHHoM n3genumn MCNoNb3yrTCA NNIOMUHECLIEHTHbIE J1TaMMbl, B KOTOPbIX COOEPXNTCA HebonbLLOEe KONMYEeCTBO pPTYTU.
YTnnunsaums atmx MartepuanoB JOIKHa ObITb noa KOHTpornem BBMAYy UX ONacHOCTU AnA Opr)KaiOLLl,eVI cpenbl. Ons nony4vyeHuna
VIHCbOpMaLI,MM no ytTunnsaunm nnm noBTOPHOMY NUCMOSb30BaHUIKD CBAXNUTECH C MECTHbIMU BNacTAMN.

NHOOPMALINA O CEPTUDUKALIMA NPOOYKLUNA

ir XKK MOHUTOP
MOMESb PN-525E LUAP

CeptundmumposaH komnaHmen POCTECT-MOCKBA
Af46 OdomumanbHbim npeactasuteniem FOCCTAHOAPTA Poccun

CtpaHa-usrotoBurtenb: NMpoussegeHo B AnoHuu
®dupma-usrorosutens: LUAPI KopnopenwH

KOpuanyeckun agpec nsrotoBurtens: 22-22 Haranke-4o, A6eHo-Ky, Ocaka 545-8522, AnoHus

Bo ncnonHenne Ctatbun 5 3akoHa Poccuiickon ®egepauun “O 3awmTe npaB notpebutenen”, a Takke Ykasa lNpaButensctea
Poccuiickon ®enepauun Ne720 ot 16 utoHs 1997 . YcTaHaBnMBaeTca CpokK cry0bl JaHHOW Mogenu — 5 net ¢ MOMeHTa
NPOU3BOACTBA NPU YCIIOBUM UCTIONb30BaHUS! B CTPOTOM COOTBETCTBMU C MHCTPYKLUMEN MO 3KChnyaTauum U NpuMeHsieMbIMu
TEXHUYECKUMU CTaHaapTaMu.




YBAXAEMbIU KITUEHT KOMIMAHUU SHARP

Bnarogapvm Bac 3a nprnobpetenne KK moHuTopa SHARP. [ina o6ecneveHnsa 6e3onacHOCTV u MHoroneTHen 6ecnpobnemMHomn
JKCnnyaraumm npuobpeTeHHOro BaMmy U3Aenus BHUMaTenbHO NpoYTUTE nNpasuna no TexHuke 6esonacHoOCT nepen Tem, Kak
HayaTb ero aKcnnyartaumio.

NMPABUNA TEXHUKU BE3OMNACHOCTH

OneKTPNYeCcTBO MCMONb3yeTCH A BbINOMHEHWUS MHOTUX NOMEe3HbIX OYHKLMIA, HO OHO TakKe MOXET NPUYMHATL TPaBMbl
nepcoHarny u 6bITb MPUYNHON MOBPEXAEHNS NMYLLECTBA B Cllyvae HenpaBuibHOro obpaileHuns ¢ HuM. [JaHHoe nagenve
CNPOEKTMPOBaHO 1 NPOU3BEAEHO C obecneveHnem makcmmaneHon 6esonacHocTn. OgHako HenpaBunbHas dKCnyaTauns MOXeT
NPUBECTU K MOPAXEHUIO SMNEKTPUYECKMM TOKOM W/ BO3HUKHOBEHMIO Noxapa. B uenax npenoTrepalleHus noTeHunansHom
yrpo3bl cobntofanTte cnegyoLimMe NHCTPYKLUM MO YCTAHOBKE, SKCMNyaTaLmmn 1 YACTKe AaHHoro nsgenus. [ins obecneyveHus
BaLLe 6e30MacHOCTM U yBENMYEHUS cpoka aKcnnyaTtaummn sawero KK MoHMTOpa BHUMaTENbHO NpoYTUTE Creaytollme npasuna,
npexage YemM NpucTynaTh K 3KCniyaTaumn AaHHOro U3aenus.

1. MNpoytute MHCTPYKUMKN — MNMpexae Yem HavaTb JKChnyaTauuo n3genus, HeobXoAMMO NPOYECTb U MOHSATh BCE UHCTPYKLMK MO
€ro aKcnnyartaumu.

2. XpaHuTe AaHHOe PYKOBOACTBO B HAAEXKHOM MecTe — [laHHbIe UHCTPYKLMK NO 6e30nacHOCTM 1 SKCnyaTaummn crnegyet
XPaHWUTb B HAAEXHOM MecTe, UTOObI MOXXHO ObINIo 06paTUTLCSt K HUM BNOCNEACTBUN.

3. TMop4mHsinTecb NpegocTepexeHnsam — Bce npegocTteperatolime HaanmMcu 1 3Haku, UMELLMECS Ha U3OENUN U B MHCTPYKLIMK,

[OOIMKHbI CTpOro cobnoaarbes.

Cnepynte nHcTpykunsam — HeobxoamMmo cnefoBaTb BCEM MHCTPYKLMAM MO dKCMyaTauum.

5. YuncTtka — NMpexae yem NpucTynaTb K YNCTKE M3Oenus, HeobXoaMMO A0CTaTb BUSKY U3 PO3ETKU NEpeMeHHOoro Toka. [Ans
UUCTKM 1M3aenusa HeobXoaAMMO MCMOoNb30BaTh CYXyl TPAMKY. 3anpeLLaeTcsi UCNOoMNb30BaTh AN 3TUX Lenewn XUakue nnm
a3p030SbHbIE YNCTSALLME CpeacTBa.

6. lMpuHagnexHocT — 3anpeLyaeTcs UCMonNb30BaTh NPUHAANEXHOCTU, HE PEKOMEHA0BaHHbIE NPOM3BOAMNTENEM AaHHOIO

nsaenus. Micnonb3oBaHve ApYrnx NpuHaanexHocTen MoOXeT CTaTb MPUYMHON HECHACTHbIX CryYaes.

Bopa v Bnara — 3anpelyaeTcst UCNonb30BaTh U3AENWS BO3ME MCTOYHMKOB BOAbI.

8. BeHTunsaums — BeHTUNAUMOHHbIE OTBEPCTUS U OpYyrne OTBEPCTUS B KOpnyce npubopa npeaHasHayeHbl 451 BEHTUASALUN.
3anpeluaeTcs 3akpbiBaTbh UNm BrokMpoBaTh 3T BEHTUNALMOHHbBIE OTBEPCTUS NN ApYyrMe OTBEPCTUS, MOCKONbKY
HegocTaTovHasi BEHTUNSALMS MOXET NPUBECTM K NEPErpeBy U/Unv CoKpaLLeHuo cpoka crnybbl nagenus. 3anpellaetcs
yCTaHaBnMBaTb U3genue Ha cody, KOBEp UNu Apyrue aHanornyHble NoBEPXHOCTM, MOCKOMNbKY OHU MOTYT 3abnokupoBaTb
BEHTUNALMOHHbIE OTBEPCTUSA. 3anpeLlaeTcs ycTaHaBnMBaTh U34enme B 3aKpbITbIX MPOCTPAHCTBAX, TAKUX KaK KHUKHBIN
LWwKad vnu norka, ecnv Tam He obecneveHa Hagnexallasi BEeHTUNALUWS, 3a UCKMIOYEHVEM CITy4aeB, Koraa 310 NpesyCcMOTPEHO
B MIHCTPYKLMM NPOV3BOAUTENS.

9. 3awwmTa WwHypa nuTaHus — LLHyp nuTaHusa JormkeH pasMeLlatbes Takum obpa3om, YTobbl HA HEro He HaCcTynanu nan n He
yCTaHaBnMBanuch kakne-nnbo npeameTsbi.

10. KK naHenb, koTopas ncnonb3yeTcs B JaHHOM MU34enuu, n3rotaBnmneaeTcst U3 ctekna. CnegosatenisHO, OHA MOXET
pa3buTbCs B criyyae, ecnv u3fenve ypoHsiT Uy HaHecyT no Hemy yaap. MNposBnsanTe 0CTOPOXHOCTb, YTOObI Bac He
noBpeannm OCKOIKn pa3buToro ctekna B cryyae, ecnv XKK naHens 6yaet pasbura.

11. MNeperpy3ka — 3anpeLyaeTcsi neperpyxatb po3eTKy NEPEMEHHOr0 TOKa U/vnu yanuHuTenbHble kadenu. MNeperpyska MoxeT
NPUBECTYU K NOXaPy UMM MOPaKEHUIO 3NEKTPUYECKUM TOKOM.

12. MonagaHne BHYTpb kopryca NpeAMeToB U XuAKocTen — Kateropnyecku 3anpeLLaeTcs BCTaBnNATb kakue-nmbo npegmMeThbl
BHYTPb U30enns Yepes BEHTUNALUNOHHbIE UK ApYyrine oTBepCcTUs. BHyTpb 13genusa nogaeTcs BbICOKOE HanpsikeHue,
NMO3TOMY MPOCOBbLIBAHNE B €r0 KOPMyC Yepe3 OTBEPCTUE KaKoro-nmbo npegmMeTa MOXET NPUBECTU K MOPaKEHMIO
3MNEeKTPUYECKMM TOKOM W/UNW KOPOTKOMY 3aMbIKaHUIO HEKOTOPbIX AeTanemn.

Mo Tow e npuynHe 3anpeLlaeTcsa AonyckaTb nonagaHne BHYTPb U3AENUSA BOAbI UNN OPYTUX KUOKOCTEN.

13. O6cnyxunBaHne — 3anpeLyaeTca 3aHMmMaTbcst 06CnyxXrBaHMeM n3genus camoctosTensHo. Ecnu Bel OygeTte cHumatb
KPbILLKKX, TO MOXETE NOABEPrHYTLCS BO3AENCTBUIO BbICOKOTO HAMPSBKEHUS U APYrMX onacHbix dpaktopoB. O6patuTecs k
KBanMduLMpoBaHHOMY 06CnyXu1BatoLLLEMY NepcoHany Ans BbIMNOMHEHNS OOCMYXMBaHWUS.

14. PemoHT — Ecnn nponsoaert 4To-nmbo 13 NepevyncrieHHoro HuxXe, N3BNEKNTe N3 PO3ETKM NEPEMEHHOIO TOKa BUIIKY

>

N

NNADDAM

~

LWIHYpa NUTaHus 1 obpaTuTech k KBanMguuupoBaHHOMY 06CNyXMBatOLLLEMY NEPCOHANy 3a BbINOMHEHWEM HEODXOANMbIX

PEMOHTHbIX paboT.

a. [oBpexaeH LWHYp NUTaHWA UK BUIKA.

b. B cnyyae nonagaHusi B n3genue XuakocTv U Kaknx-nmbo Apyrnx npegMeToB.

c. Korga nsgenue nonano nog 4oxab Unv B Boay.

d. Korga nsgenve He paboTaeT Tak, Kak 3T0 ONUCaHO B UHCTPYKLMK MO JKCNnyaTaumm.
3anpeluaeTcs TporaTtb OpraHbl yrpasneHusi TIOMUMO TeX, YTO OMNMUCaHbl B MHCTPYKLMSIX MO 3KcnnyaTtaumu. HenpasunbHas
perynupoBka OpraHoB yrnpaBreHusl, KOTopasi He onuncaHa B UHCTPYKLUSIX, MOXET NPUBECTUN K NMOBPEXAEHUSAM, AN1S
yCTpaHeHWs KOTOPbIX 3a4acTyto TpebyeTcs npuBnekaTb KBanUMULMPOBaHHbIX CMELMANUCTOB, KOTOPbLIM NPUXOAUTCS
BbINOMHATL GonbLIOK 06beM paboT No perynmpoBke.

e. B cniyyae, ecnv usgenve ypoHUnu unv noBpeaunu.

B cnyuae, ecnu B paboyem nsgenuu HabnogatTcs Kakme-nmbo OTKIOHEHWS. ABHbIE OTKITOHEHMS B paboTte usaenus

yKa3blBaloT Ha To, 4YTO TpebyeTcs ero obenyknsaHme.

—h
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NMPABUJIA TEXHUKU BE3OINMACHOCTW (MpoaonxeHue)

15. 3anacHble getann — Ecnu ansa nsgenusa notpebytoTcsa 3anacHble geTtanu, ybeautecs B TOM, YTO BbIMOMHSAOLWNIA
obcnyxuBaHve YenoBek NCNOMb3yeT 3anacHble AeTanu, yKasaHHbIe NMPOU3BOAUTENEM UMW aHaNorMyHble AeTany ¢ Takumm
Xe XapaKkTepucTMkaMu 1 Npou3BOAUTENBHOCTBLIO, Kak U OpUrMHanbHbIe. Vicnonb3oBaHue aetanen, HepekoMeH40BaHHbIX
Npov3BOAMTENEM, MOXET NMPUBECTU K BO3ropaHmnio, MOPaKEHNIO 3NEKTPUYECKMM TOKOM MI CO30aHUI0 APYrX OMacHbIX
cUTyauun.

16. MNposepku 6esonacHocTn — MNocne 3aBepLueHnst paboT No 06CNYXMBAHMIO UM PEMOHTY MOMNPOCUTE TEXHMKA MO
o6CcnyXuBaHWIO MPOM3BECTH NPOBEPKY 6€30MacHOCTH, YTOObI y6eanTbes, YTo n3genne HaxoamuTCcsa B HaanexalleM pabovem
COCTOSHUN.

17. KpenneHue Ha cTeHy — [pwv KpenneHny n3genus Ha cTeHy Heobxoanmo y6eamTbes B TOM, YTO OHO YCTaHOBIIEHO C
MCMOMNb30BaHNeM MeToaa, PEKOMEHA0BAHHOIO ero NPOU3BOAUTENEM.

18. WcTouHukn Tenna — [epxuTe nsgenve B4anu oT MICTOYHMKOB Tenna, Takux Kak pagvartopbl, HarpesaTenu, nuTbl 1 apyroe
obopynoBaHue, reHepupytoLee Tenmno (BKo4as yeunutenm).

19. batapeviku — HenpaBunbHoe ncnonb3oBaHue batapeek MOXeT NPMBECTU K UX B3PbIBY Uy BO3ropaHuto. MNMpoTtekaHne
GaTapeek MOXET BbI3BaTb KOPPO3MO 060PYAOBaHMSs, UCNadkaTk BaLlUM PYKU UNN NOBPeauTb ogexay. YTtobbl nsdexarb
noAo6HbIX Npobnem, CTPOro BbINOMHANWTE NEPEYNCIIEHHbIE HUXKe TpeboBaHMA TEXHUKM Be3onacHOCTH:

* Vicnonb3yiiTe TONbKO pekomMeHayeMbl Tun 6atapeex.

* B COOTBETCTBUM C MHCTPYKLUMSIMU B OTCeke Ans batapeek BCTaBbTe nocTaBnsemble 6atapenku, npaBuiibHO
COPUEHTMPOBAB UX CTOPOHbI C 3HaKamu (+) u (-).

* He ncnonb3yinTe ogHOBPEMEHHO CTapble U HOBblE GaTapenku.

* He ncnonb3syinte 6atapeku pasnuyHbiX TUMOB. HanpskeHne Gatapeek oanMHakoBow hopMbl MOXET OTNMYaTbCS.

» OnepaTnBHO 3aMeHsINTe paspsamnBLLYyocS 6aTaperiky HOBOW.

« Ecnwu Bbl NpegnonaraeTe He NonMb30BaTbCs MyNbTOM ANCTAHLMOHHOIO YNpaBneHns AnMTenbHoe BpeMs, 3BMNeKkuTe 13
Hero Gatapeniku.

+ Ecnu xunakocTb 13 6ataperikv nonana Ha Bally KOXY Uiv OAeXAY, HEMeASIeHHO 1 TwaTenbHO npomMoniTe ux. Ecnu
XXMAKOCTb nornana Bam B nasa, TwaTenbHO NPOMONTE UX, HO He TpUTe, N HeMEANEeHHO obpaTtutech k Bpady. [lonagaHune
XMAKOCTU 13 BaTaperikun B rmasa unv Ha ogexay MOXeT Bbi3BaTb pasfpaXkeHne KXW Ui noBpeauTb rmnas.

20. Wcnonb3oBaHve MOHUTOPA HE LOMKHO COMPOBOXAATHCA CO3AaHMeM aTanbHbIX Yrpo3 UMK e ONacHOCTEN, KOTopble
MOryT HEMOCPEACTBEHHO NMPUBECTU K CMEPTH, MOMYYEHNIO TPABM, CEPbE3HbIX (U3NYECKUX NMOBPEXAEHUIA UMK NOTEPD,
BKItOYas ynpasrieHVe S0epHON peakumen B SAePHbIX yCTaHOBKaX, MeAULMHCKMX CUCTEMaxX MOAAEPXKaHUS XKMU3HU, a Takke
ynpaBsrneHune 3anyckaMmm pakeT B CUCTEMaX BOOPYKEHWN.

NMPEOOCTEPEXEHMUE:
[aHHoe usgenue otHocutes K knaccy A. Mpy Ucronb3osaHny B AOMALLHUX YCIIOBUSX AaHHOE M3AEeNne MOXET CO3AaBaTh
paguonoMexm, 1 Nonb30BaTento, BO3MOXHO, HEOBX0AUMO BYAET NPUHATL MEPbI A1 UX YCTPaHEHUS.




COBETbI " UHCTPYKLUWWM MO OBECINEYEHUIO BE3OMNMACHOCTHU

- LetHasa KK naHenb TFT, koTopas ncrnonsb3yercs B
[aHHOM MOHUTOpPE, U3roTaBnNMBaeTCs C UCMOMb30BaHNEM
BbICOKOTOYHOW TexHonorun. OgHako, Ha SKpaHe Bce Xe
MOryT ObITb HebONbLLME TOYKM, B KOTOPbIX NMMKCENW HMUKOrAa
He 3aropatoTcs Unu He racHyT. Kpome Toro, ecrniv Ha aKpaH
CMOTPETb NOA OCTPbIM YII1IOM, Ha HeM MOryT HabntogaTecs
Yy4acTKu C HEOAMHAKOBbLIMU LIBETAMU UITN APKOCTBLIO.
CnepyeT 3HaTb, YTO 9TO HE HEMCNPaBHOCTH, a obLine
HepocTaTkn KK MOHMTOPOB, 1 OHW HE OKa3bIBaT BNUAHWS
Ha XapakTepucTuKM MOHUTOPA.

- Henb3s ocTaBnATb Ha 3KpaHe HEMOABWXKHYIO KapTUHY Ha
Jonroe BpeMsi, MOCKOJSIbKY OHA MOXET CTaTb MCTOYHUKOM
OCTaTOYHOrO M306paxeHns.

- Karteropu4ecku 3anpeliaetcs LapanaTb Uin kacatbest
3KpaHa MOHUTOpa TBeEpAbIMU NpeaMeTaMn.

- Cnepyet noHumartb, yto LLUAPTT KopnopeniuH He HeceT
Kakown-nnbo OTBETCTBEHHOCTM 3a OLUMOKM, COBEPLUEHHbIE
KINWEHTOM WMnun TPeTber CTOPOHON BO BPEMS JKCMyaTauumm,
UK e Kakne-nnbo Apyrne HemcnpaBHOCTU UK
NOBPEXAEHNS AaHHOMO U3AENnusl, MOSBUBLUMECS BO BPEMS
€ro aKcnnyataumn, 3a UCKNI0YEHNEM Criy4aeB, Korga Takas
OTBETCTBEHHOCTb BO3MaraeTcs B COOTBETCTBUM C 3aKOHOM.

- [aHHbIn MOHWUTOP 1 ero NpuHagnexxHocTun MoryT
ycoBepLIeHCTBOBATbLCA bes npeagBapuTernbHOro
yBe4OMIEeHUA.

- 3anpeUJ,aeTc;| Mcnonb3oBaTb MOHUTOP B 3aMblfTIEHHbIX
MecTax, MecTax C BbICOKOW BNaXXHOCTbIO UMM XXe TaM, rae
MOHUTOP MOXET CornpukacaTbCA C Macrnamu Unm napom,
MOCKOJIbKY 3TO MOXET CTaTb I'IpM‘-II/IHOf;I BO3ropaHusa.

- Cnepgute 3a TeM, 4TOGbl MOHMUTOP He conmpukacarcs ¢ BOAom
Unu gpyrumn xuakoctamu. Crnegute 3a Tem, YTobbl HUKaKne
npeaMeThl, Takue Kak CKpenku Anst Gymaru, Urornku, 3akorku,
He nonajanu BHYTPb Kopryca MOHUTOpPa, MOCKOSbKY 3TO
MOXXET CTaTb MPUYMHOI NoXXapa UM NPUBECTU K NOpPaXKeHNIo
3MEKTPUYECKMM TOKOM.

- 3anpeLlaeTcst ycTaHaBnBaTb MOHUTOP CBEPXY
HEYCTOMYMBLIX NPEOMETOB UMW Xe B MecTax, rae He
rapaHTMpyeTcsa ero 6esonacHocTb. 3anpelyaercs
nofBepratb MOHUTOP BO3AENCTBUIO CUSIbHLIX YAAPOB UK
BMGpaumun. Ecnv MOHUTOP ynajeT Ui onpoKUHETCS, 3TO
MOET ero NoBpPeauTh.

- 3anpeLlyaeTcs ncnonb3oBaTb MOHUTOP BOGNM3N
HarpeBaTenbHOro 06opyaoBaHMs UM B TeX MecTax, rae oH
MOXET NoABepraTbCsl BO3AENCTBUIO BICOKON TEMNepaTypbl,
MOCKOSbKY 3TO MOXET NPUBECTU K €ro U3GbITOYHOMY
HarpeBy W, Kak pe3ynbTar, K BO3ropaHuio.

CeTeBOM LLIHYP

3anpellaeTcs noBpexaatb CETEBOM LHYP UNN CTaBUTb Ha
Hero TsXKernble NPeaMEeTbl, pacTArMBaTb €ro U CUNbHO
n3rnbatb. Ero Takke Henb3st HapawwmeaTth. [NoBpexaeHne
LLHYpa MOXET NPUBECTU K NOXapy UIN NOPaXKEHWIO
3MNEKTPUYECKNM TOKOM.

Mcnonb3yinTe TONbKO TOT LUHYP NMUTaHWS, KOTOPbIN
NnocTaBnseTcs BMeCcTe C MOHUTOPOM.

BcTaBnsanTe WHyp NUTaHUS HaNPsSIMYHO B PO3ETKY
nepeMeHHoro Toka. HapalumeaHve LHypa NUTaHus MoXeT
NPUBECTU K NOXapy Mo NpUYMHe ero neperpesa.

3anpeLyaeTcs BbIHUMATL UM BCTaBNATh BUSIKY CETEBOTO
LUHYpa B PO3ETKY MOKPbIMU PyKaMu. ATO MOXET NPUBECTM K
NOPaXXeHUIO 3NEKTPUYECKMM TOKOM.

M3Bnekante BUIKY WWHYpPa NUTaHUA U3 po3eTKU, eciun
n3aenue He akcnnyaTtupyeTca annutefibHoe BpeMs4.

3anpeLlaeTcs YUHUTb LUHYP NUTaHNS B Criy4ae ero nosioMKu
UnNn HapylweHuii B pabote. O6paTnTech 3a NOMOLLLIO K
obcnyxuBatoLLemy nepcoHany.

UTo coaepXuTCs B 3TOM pyKOBOACTBE

Microsoft 1 Windows — 310 3apernctpMpoBaHHbi€ TOProBble
Mapku kopropauun Microsoft.

[aHHoe nsgenue noctaBnsieTcs ¢ pacTpoBbIMM LpUdTaMK
RICOH, koTopble Npon3BeaeHbl M NPOAaHbl KOMNaHMeN
RICOH COMPANY, LTD.

Bce gpyrve 6peHapbl 1 Ha3BaHUsSi NPOAYKTOB SIBMSAOTCA
TOProBbIMY MapkaMu 1 3aperncTpupoBaHHbIMM TOProBbIMU
MapkaMu COOTBETCTBYHOLLMX BriagesbLeB.

B naHHOM pykoBOACTBE BbIBOAMMOE Ha 3KpaH MeHto OSD
oTOGpaXaeTcsl Ha aHIMMINCKOM si3blke B Ka4ecTBe npumepa.

MpviBeaeHHbIe B AaHHOM PYKOBOACTBE MNoCTpaLmm
MOryT HETOYHO OoTOBpaxaTb AEeNCTBUTENBHOE U3Aenve unm
n3obpaxeHue.

NNADDAM

~

B naHHOM pykoBOACTBE NpearonaraeTcsl, YTo MOHUTOP
OyneT Ucnonb3oBaTbCs B FOPU3OHTASIbHOM OpreHTaLum, 3a
UCKIIOYEHVEM CyYaeB, Koraa 3TO OroBOpeHo 0co6o.

JlroMMHecuUeHTHbIe namnbl )

JTloMnHecLeHTHbIE namnbl, NCMOMNb3yeMble B JAHHOM
W3AEenvun, UMEKOT OrPaHNYEHHBIN CPOK CryXObl.

* Ecnu akpaH racHeT, HaYMHaeT MuraTb UK He
BKJ1IO4AETCS, HEOOXOAMMO 3aMEHUTb NIIOMUHECLIEHTHbIE
namnbl Ha abCoMTHO HOBbIE.

* 3a gononHutensHoOn nHgopmaumen obpallanTecs K
Avnepy, npogasLleMy BaMm AaHHOe usgenve.

B cBsi3u ¢ onpefeneHHbIMU KayecTBamMu NIIOMUHECLEHTHbIX
namn aKpaH B Hayarie UCMoNb30BaHUS MOXET MUraTh.
Ecnu aTo cnyynnochb, BbIKIOYMTE MMaBHbIA BbiKIto4YaTenb
NUTaHUs, PacMoNIOXKEHHbIV C3aaM MOHUTOpA, a 3aTeM
BKIIOYMTE €ro CHOBa, YTOBbI y6eamnTces B nx
paboTocnocobHoCTK.
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KoMnneKkTHble NpyHaaneXxHoCTU

B cniyyae oTcyTCTBMSA KaKkoro-nmbo KOMMNOHEHTA, CBSXKUTECH CO CBOMM AMITEPOM.
O >Kngkokpuctannuyeckui gucnnen: 1

O WHyp nuTaHus: 1
O barapewku R-6: 2
O KomnakTt-aunck: 1
(KomnakT-amck ¢ cepBucHbiMU nporpammamu ans Windows)
O PykoBoacTtBo no akcnnyatauuu: 1
O MycTow cTukep: 1
Haknente nycton ctukep Ha norotun SHARP, 4Tobbl 3aKpbITh €ro.

O Mynbrt O Ctukep ¢ O BpemeHHas O 3axum kabens: 2 O 3axum wHypa
OVCTaHUMOHHOIO BEpTUKanbHbIM nogcraska: 2 nuTanHus: 1
ynpaBnexus: 1 norotunom: 2

* [NpaBa cOBCTBEHHOCTM Ha NPOrpaMMbl, COAEPXKaLLMecs Ha KOMNaKT-ANCKe C yTUnuTamu, npuHagnexar koprnopauum Sharp
Corporation. 3anpeLiaeTca BOCNpon3BOanTb UX 6e3 ee paspeLLeHus.

* [On§a 3awuThbl OKpyXatoLlen cpeapl!
3anpeluaetcs BbiOpackiBaTh 6aTaperikvy B foMallHWA Mycop. CneagynTe UHCTPYKLMSM NO YTUNU3aunm, JEACTBYHOLLMM TaM,
rae Bbl NPOXUBaETE.

NNADDAM

~

HasBaHue netanen

EBua cnepeaun

1
=== 1. XK naHenb
h‘/ 2. laTuuK AN AMCTaHLMOHHOIO ynpaBreHus
(Cm. cTp. 13.)
\ 3. Nepekntovarensb Bxoga (Cm. ctp. 15.)
\ 4. BbikntoyaTtenb nutaHua (Cwm. cTp. 14.)
5. CUO nutaHusa (Cwm. cTp. 14.)
Ja—
| nonckAsky

1
2 3 45 * Vcnonb3ywTe OCTPbIN NPEAMET, Takor Kak pydka, Ans
HaXaTus Ha BbIKNoYaTenb, PAcronoXeHHbIN Ha nepeaHen
CTOpPOHE MOHMTOpA.
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HasBaHue getanen

EmBupg c3agun

N | E—
N | E—

[\ \\@ o+

EMynbT AUCTAaHUMOHHOIO ynpaBreHus

e &1,

(3}

© oo ~NOo

1.
12,
13.
14.
15.
16.

PoOob=

©eNo;

. naBHbIN BeIKNtoYaTens nutauma (Cm. cTp. 14.)
. BxogHou pa3bem nuTaHUA nepemMeHHOro Toka

(Cm. ctp. 12.)

. BbixogHo# pa3sbem IMK/AV (DVI-D) (Cm. cTp. 11.)
. BxogHou pasbem K1 (DVI-D) (Cwm. cTp. 10.)

BxopHon pa3wem AV1 (DVI-D) (Cwm. cTp. 10.)

. BxogHon pasbem K2 (Mini D-sub 15 koHTakTOB)

(Cm. ctp. 10.)

. BxogHble pa3bembl K3 (BNC) (Cm. cTp. 10.)

. BxogHble pa3bembl AV2 (BNC) (Cwm. cTp. 10.)

. BxogHou pasbem AV3 (BNC) (Cwm. ctp. 10.)

. BbixogHou pa3bem RS-232C (D-sub 9 KOHTaKTOB)

(Cm. cTp. 24.)

. BxogHown pa3bem RS-232C (D-sub 9 koHTakTOB)

(Cm. cTp. 24.)

Pa3bembl BHewHero guHamuka (Cm. cTp. 11.)
BbixogHble ayano-pasbemsli MK/AV (Cwm. ctp. 11.)
BxopHble ayano-pasbembl AV (Cwm. cTp. 10.)
BxogHown ayauo-passtem MK (Cm. ctp. 10.)

Pyukn

BeHTUNALMOHHBbIE OTBEPCTUS

MNMepepaTynk curHana

Knonka POWER (MUTAHUE) (Cwm. cTp. 14.)
Knonka MUTE (OTKIMKO4YUTb 3BYK) (Cwm. cTp. 15.)
Krnonkn VOL (TPOMKOCTDb) +/- (Cm. cTp. 15.)
Krnonkn BRIGHT (MOACBETKA) +/- (Cm. cTp. 15.)
KHonku (A /| W /| -4/ ) ynpaBneHUss Kypcopom
Knonka DISPLAY (QUCIMNEWN) (Cwm. cTp. 15.)
KHonka MODE (PEXXWUM) (Cwm. cTp. 15.)

KHnonka INPUT (BXO[) (Cwm. cTp. 15.)

Knonka MENU (MEHIO) (Cwm. cTp. 17.)

KHonka SIZE (PA3BMEP) (Cwm. cTp. 15.)



Kak yctTaHOBUTb MOHUTOP

Mepbl NpeaoCTOPOXKHOCTU NPU
KpenseHuu

MockornbKy MOHUTOP UMeEeT BOonbLLOW Bec,
NPOKOHCYNBETUPYWTECH C ANNEPOM Nnepes ero yCTaHOBKOW,
CHATUEM UMY NepeMELLEHNEM.
[Mpu ycTaHoOBKe, CHATUM UMK NEPEMELLEHMM MOHUTOPA
cnepyeT yb6eoutbes, UTo 3Ty paboTy BbIMOMHSAT HE MeHee
2 yernosek.
TpebyeTca noacTaBka U KpeneXHbI KPOHLITENH,
cooTBeTcTBytOWMI cneundmkaumm VESA. 3anpelaetcs
1cnonb30BaTb Kakne-nubo apyrve oTBepcTust Ans
KpenexHbIX BUHTOB, 3a UCKMoveHnem oteepctun VESA.
Mpu nepemeLLeH MOHUTOPA HEOBXOAMMO yaAepXKMBaTb
€ro Kak 3a py4ku, Tak u cHuady. He gepxute moHutop 3a XKK
naHernb. OTO MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHWIO N30enus,
€ro HeMCNpPaBHOCTY UIMK K TPABMUPOBAHUIO JOAEN.
YCcTaHOBUTE MOHUTOP NepneHaNKYNSPHO rOpU3oHTanbHoOM
noeepxHocTu. MNpn HEOBXOAUMOCTU OrpaHMYLTE HaKIMoH
BHM3 oT 0 oo 20 rpagycos.
KpenneHne moHuUTOpa K cTeHe TpebyeT cneunanbHbIX
HaBbIKOB, MOATOMY Takasi paboTa JOMmKHa BbINOMHATHCS
cneuynanuctamu komnadum SHARP. Bam He cnepnyet
npeanpuvHMMaTh NomMbITOK caenaTb 3Ty paboTty
camocTosATenbHo. Hawa koMnaHusi He HeceT kakor-nMbo
OTBETCTBEHHOCTM 32 HECYACTHbIE CIy4an U TpaBMbl,
BbI3BaHHbIE MITOXUM MOHTaXXOM WITN HEMNPaBUITbHbIM
obpalleHnem.
[laHHbIN MOHUTOP AOIMKEH 3KCMyaTMPOBaTLCS NpU
Temneparype okpyxatowen cpefbl ot 0°C go 40°C.
O6GecneybTe BOKpPYr MOHUTOPA JOCTATOMHO NPOCTPaHCTBA,
4yTOObI NPEAOTBPATUTL HAKOMNMEHUE Tenna BHyTPU ero
Kopnyca.

[Ons moHUTOpa B ropusoHTanbHON OpueHTauum

Bnok: cm
*

20

7

I5
[na moHuTOpa B BepTUKanbHOW OpUeHTaLmun
Brok: cm

*

20

TP

H N7
15

*  [laHHbBI MOHMTOP MOXHO yCTaHaBnMBaTb BOMM3M
cTeHbl ¥ T.4. OgHako BO Bpems paboTbl MOHUTOP
reHepupyet Tenno. CnegyeT yunTbiBaTh TOT oaKT, YTO
3TO TEN0 MOXET NPMBECTU K 4eOPMMPOBAHMIO UMK
obecLBEYMBAHUIO CTEHBDI.

Ecnun cnoxxHo obecneyntb CTOMNBKO MPOCTPAHCTBA,
NMOCKONbKY MOHUTOP YCTaHaBNUBAETCS BHYTPU KOXYyXa
6o No UHBIM NPUYMHAM, TO credyeT NPeAnpPUHATL
Opyrue Mepbl, YTOObI TEMMepaTypa OKpyKatoLLen cpeapl
ocTtaBanach B gvanasoHe ot 0°C go 40°C, Hanpumep,
YCTaHOBWTb BHYTPY KOXYXa BEHTUIIATOP.

Mpu ycTaHOBKE MOHUTOPA B BEPTUKAINbHOW OpUeHTaumnmn

npuaepXxmBanTeCh CreayLmnx pekoMeHaaUni.

HecobntoaeHue aTux pekoMeHaaLmnin MOXeT NPUBECTU K

BO3HVKHOBEHWIO HEUCTPABHOCTEN.

- YcTaHaBnmBaiTe MOHUTOP Taknum obpasom, 4tobbl CAL,
nUTaHWsA pacnonarancs Ha HUWKHEN CTOPOHe.

- YcraHosute MONITOR <MOHWNTOP> B meHio SETUP
<YCTAHOBKA> B PORTRAIT <[MOPTPET>. (Cm. cTp.
19.)

3anpetlaetcs 6nokupoBaTh BEHTUNSALMOHHbIE OTBEPCTUS

MoOHuTOpa. PocT TemnepaTypbl BHyTpU Kopryca

MOHMTOpPA MOXET NPUBECTU K €ro HernpaBUIbHOMY

PYHKLMOHNPOBAHWIO.

Mocne ycTaHOBKM pekoMeHOyeTCs NpeanpuHSTh

onpefeneHHble Mepbl Ans NpefoTBpalleHnss nageHus

MOHMTOpA.

3anpellaeTcsa pa3MellaTe MOHUTOP Ha YCTPOMCTBaX,

reHepuvpyLWnxX Tenno.

Y6enuTtechb, 4YTO Bbl UICNONb3yeTe NOACTABKY MIn

KPOHLUTENHbI ANt KpenneHns Ha CTeHY/NMOTONOK,

paspaboTaHHble UNK NpefHa3Ha4YeHHbIe ANs Kpenexa

[aHHOro MoHMUTOpA.

[aHHbIN MOHUTOP NPOEKTMPOBArCS ANsl YCTaHOBKM Ha

GETOHHbIE CTEHbI/MOTONKM UMW KOMOHHBI. [N KpenneHus

K KOHCTPYKLMSIM U3 ApYrMX MaTeprarnos, Takmx Kak

OLUTYKaTypeHHbIE CTEeHbI/TOHKME NacTMaccoBble naHenu/

OepeBsiHHbIE NaHenu, HeobXxoaAMMO A0 YCTaHOBKM

BbIMOMHUTL OonpeaeneHHble paboTbl MO UX YKPENeHUIO.

[aHHbIN MOHUTOP 1 KpenexXHble KPOHLUTENHbI AOMKHbI

yCTaHaBMMBATbLCS Ha CTEHY, KOTopasi MOXET BblAepXKaTb

Kak MUHUMYM 4-KpaTHbI BEC MOHMTOpA. YCTaHOBKY

HeoBX0AMMO BbIMNOMHSATL, UCMOSb3Yys NOAXOAALWMA ANs

MaTtepuana u KOHCTPYKUUM METOA.

Vcnonb3yiiTe BXOOALLMIA B KOMMMEKT NOCTaBKN CTUKEP C

BEPTMKanbHbLIM FIOrOTUMOM MPU YCTAaHOBKE MOHMTOpPa B

BepTUKanbHOW OpUEHTaLMN.

He ypanavte npukpenneHHbIn Ha 3aBoAe CTUKep, a NPOCTo
HaknenTe npunaraemblin CTUKEP C JIOrOTUNOM NOBEPX HEro.
Mpy 3TOM Henb3s 3aKpbiBaTb 4aTYMK AUCTAHLMOHHOIO
yNpaBneHns Ui KHOMKW.

NNADDAM

~
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lMoacoeanHeHue nepucepunHoro obopyaoBaHus

\ BHumaHue

* [lpoBepbTe, YTO Bbl BbIKMOYMM [MaBHbIV BbIKNOYaTENb

NopcoeanHeHue Kk ayauo/
BUAeo-060pyaoBaHUNIO

MATaHUA 1 BbIHYIN BUIKY U3 3MNEKTPUYECKON PO3ETKM,
npexae YeMm nNpucoeanHATL/oTCoeamHATb kabenu. Takxke
NpoYTUTE PYKOBOACTBO NONb30BaTENs TOro 060pyaoBaHus,
koTopoe ByaeT NoACOeANHATLCS.

BynbTre BHMMaTENbHLI M HE nepenyTanTe npu
nogcoeanHeHn kabenen BXOQHOW U BbIXOAHON pasbeMbl.
Ecnun nepenyTaTtb BXOOAHOM U BbIXOAHOW pas3beMbl, 3TO
MOXeET CTaTb NPUYMHOW BO3HUKHOBEHWS HEUCMPaBHOCTEN 1
apyrux npobrnem.

BxogHou pasbem AV1

BxoaHble pazbembl AV2

Cr/Pr Y Cb/Pb

BxogHble
ayauo-pasbembl AV

©JC),

MopcoeguHeHue kK MK

BxogHou pasbem K1

BxogHon
ayauo-pasbem MK

©

BxogHble pa3bembl MK3
V H

00
009

®10

Vcnonb3yiite cepuiiHbIi curHanbHbIn kabens (DVI-D 24
KOHTaKkTa) Ans BxogHoro pasbema K1, YcraHosute DVI
SELECT <BbIBOP DVI> B meHtio OPTION <OlMNUNA> B
PC (DIGITAL) <MK (LI\&POBOW)>, npn ucnons3osaHum
BxogHoro pasbema MK1. (Cwm. cTp. 19.)

Vcnonb3yiite cepuiiHbIi curHanbHbIn kabenb (Mini D-sub
15 KOHTaKTOB) ANst BXOQHOrO pasbema MK2.
Mcnonb3yite cepuiiHbin curHaneHbin kabens (BNC) ans
BXOAHbIX pasbemos K3. YctaHoBute BNC SELECT
<BbIBEOP BNC> B meHio OPTION <OlNMUNA> B PC
(ANALOG) <MK (AHAJTOTOBbI)> npu ncnons3osaHny
BXOAHbIX padbemoB MK3. (Cm. ctp. 19.)

Mcnonb3yiiTe cepuiiHbin ayauo kabenb (MMHM CTepeo
rHe3go) Ans BxogHoro ayauno-pasbema K. UcnonbaynTe
ayamo kabenb 6e3 conpoTMBREHNS.

MOOCKA3KN

M3o6paxeHns moryT otobpaxatbCsi HenpaBunbHO

B 3aBMCUMOCTU OT NOACOEANHAEMOro KOMMbIoTepa
(rpadhnyeckas nnara).

OkpaH ¢ paspeLueHnem 1920 x 1080, BO3MOXHO, He
Oynet oTobpaxaTtbcs npaBuibHO Yepes MNMK3 (BNC). B
3TOM Clny4Yae NpoBepbTE HACTPOMKM BaLLEro KOMMbloTepa
(rpadpmnyeckort nnatbl) 1 ydoeautecb B TOM, YTO BXOOHbIE
CcurHanbl COOTBETCTBYIOT crieuudurkaunsam gaHHoro
MoHuTopa (Hsync: 66,3 k'y, Vsync: 60 'y, a Takke
yactoTa Toyek: 148,5 MI'y). (Cm. cTp. 34.)

Ecnun nmeetcsa kHonka-cnaxok anst 6nokmposku EDID
Ha naHenu ynpaeneHus gucnnesi, oTMeTbTE ee npu
ncnons3osaHun MNK3 (BNC).

Mcnonb3yTe aBTOMaTUYECKyHO HACTPONKY 3KpaHa npu
nepenave n3obpaxeHus akpaHa MK B nepsbIli pas ¢
nomoLbto MK2 nnn MK3, nnn npm nsmeHeHnn HacTpoek
MK. (Cm. cTp. 22.)

OkpaH HacTpamBaeTcsa aBTomaTuyecku, koraga SELF ADJUST
<ABTOMATUYECKASA HACTPOMKA> B meHio OPTION
<OMuUNA> ycranosneHa B “ON <BKJT>". (Cm. cTp. 19.)

BxogHoun pazbem AV3

Vcnonb3yiiTe cepuiiHbIi curHanbHbIi kabenb (DVI-D 24
KOHTaKTa) Ang BXxogHoro pasbema AV1. YctaHosute DVI
SELECT <BbIBOP DVI> B meHio OPTION <OlNuUnA> B
AV (DIGITAL) <AV (LU/OPOBOW)>, npn ncnons3osaHum
BxogHoro pazbema AV1. (Cm. cTp. 19.)
Vcnonb3yiTe cepuiiHbIn KOMMNOHEHTHBIN kabenb (BNC)
ans BxoaHbIx pasbemoB AV2. YctaHosute BNC SELECT
<BbIEOP BNC> B meHto OPTION <OlNynA> s AV
(COMPONENT) <AV (KOMIMOHEHT)> npu ncnonb3osaHnm
BXOAHbIX pazbemoB AV2. (Cm. cTp. 19.)
Wcnonb3yinTe cepuiiHbin Bugeo kabenb (BNC) ans
BXOOHOroO pasbema AV3.
Vcnonb3ynTe cepuinHbin ayamo kabenb (RCA) onsa BxogHbIX
ayaouno-pasbemoB AV.
BxoagHon pazbem AV1 COBMECTMM C NepedncreHHbIMU
HWXe BUOEOCUTHaNamu:
1920 x 1080p @ 50/59,94/60 I'y
1920 x 1080i @ 50/59,94/60 I'y
1280 x 720p @ 50/59,94/60 I'y
720 x 576p @50y
720 x 480p @ 59,94/60 'y
640 x 480p @ 59,94/60 'y
BxoaHble pasbeMbl AV2 COBMECTUMbI C NEPEYUCTIEHHBIMN
HVXe BMOEOCUIHanamu:
1080i (1125i)/50, 1080i (1125i)/60, 720p (750p)/50,
720p (750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p),
480i (525i)



NMoacoenuHeHue nepudcepunHoro o6opyaoBaHus

Adpyrue pasbembl

BbixoaHble ayano-pasbeMbi MK/AV

* AyauocurHan ot o60pyaoBaHuUs BbI4AETCS Ha BXOOHbIE
ayavo-pasbeMbl AV 1nm BXOAHOW pasbeM ayamo
K. NpucoeanHnTe K BXOAHBLIM ayaMo-pasbemMam
npucoeanHeHHOro 060pyAoBaHUS C MOMOLLbIO CEPUAHOTO
ayavo kabens (RCA).

+ BbIxogov curHan ayano MeHsieTcs B 3aBMCMMOCTY OT
BblbOpa pexuma Bxoga. (Cm. ctp. 15.)

* YpoBEeHb rPOMKOCTN MOXHO OTPErynmpoBaTh, NCMOMNb3ys
KHOMKY perynupoBku rpoMkocTu. (Cm. ctp. 15.)

+ Bbi6op FIXED <®UKCUPOBAHHBI/> 13 “AUDIO OUTPUT
<AYOWO BbIXOO>" ns meHto OPTION <OMNUMA>,
dmKCMpyeT rPOMKOCTb 3BYKa, BbIBOAVMOIO C BbIXOAHbIX
ayano-pasbeMoB. (Cwm. cTp. 19.)

* AyamocurHansl, BblBOAVMbIE C BbIXOAHbIX ayAno-pa3bemMoB
MK/AV Henb3s oTperynmpoBaTs ¢ nomMoLLbio MeHio AUDIO
<AYONO>.

BbixogHble pa3bembl MK/AV

Bupgeocurnanel ns pasbemos NMK1 n AV1 He MoryT BblaaBaTbCst
Ha BHELLHee YCTPONCTBO, COBMECTUMOE CO CTaHOapTOM
HDCP.

Vcnonb3yiiTe aTOT pa3beM Ans NPUCOeaUHEHNST HECKOIbKUX
MOHMTOPOB B NOCMea0BaTENbHOM NOAKMIOYEHUN Yepes
DVI-kabenb (nponssoanTcs cepuiiHo). (CM. prcyHOK cnpasa.)
M3o06paxeHnss He MOryT Bbl4aBaTbCH Ha He
HDCP-coBmecTMOe YCTPONCTRBO.

BxogHble/BbixogHble pa3beMbl RS-232C

Bbl MoxeTe ynpaensatb MoHUTopoM c MK, coeamHne mexay
cobol C NOMOLLbI0 CepuinHoro npsimoro kabens RS-232 atot
pasbem u K. (Cm. cTp. 24.)

MopcoeguHeHue BHELWWHUX
ANHaMUKOB

Y6eanTech, YTO BHELUHME OUHAMWUKA UMEKOT CONPOTUBIEHNE
6 OM 1 HOMVHanbHY BXOOHYI MOLLHOCTb He MeHee 7 BT.

(1 )

-

'd

1. Haxumasi Ha A3bI40K, BCTaBbTe HaKOHEYHUK Kabers.
2. OTnycTuTE A3bIYOK.

I MOACKA3KN

* lMpoBepbTe, YTOGLI pasbeMbl + U — NPaBOro U NIEBOMO
OVMHaMWKOB ObInu NoAcoeanHeHbl NpaBUIbHO.
« He pgonyckainte KOPOTKOrO 3aMblKaHWs + 1 — Pa3beMOB.

NMoocoeguHeHMe HEeCKONMbKUX
MOHUTOPOB

Bbl MOXeTe coequHATb HECKONBbKO MOHUTOPOB (80 5
MOHMTOPOB) B NOCNeA0BaTENbHOM COEANHEHWU, UCMOMb3YS
ONns 3Toro BxoAHble pasbeMbl MK1/AV1 1 BXogHble pa3bembl
MK/AV gaHHoro MoHuTopa.

Mpumep noacoegnHeHUs
[MepBbIi MOHUTOP

N |

BTopon moHutop

BbixogHom
pasLEM I{IK/AV/\ BxogHble pastembl MK1/AV1 j\

Kabenu undposoro curHana (DVI)
(mpounsBoanTCs cepuUiiHo)

K BbIxogHOMY pa3bemy umdposoro RGB MK

— | /= nokasbizaer XO[ curHana. |

| nonckasky

» [nvHa curHanbHbix kKabenen unu okpyxatowas cpega
MOTyT OKa3bIBaTb BMIUSHNE HA KAYECTBO M300paxeHus.

* OKpaH MOXeT 0TOBpaxaTbCs HeNPaBWbHO, Koraa Ans
BXOZAHOIO peXumMa 1Cnonb3yTcs pasbeMbl, OTNINYHbIE
oT pasbemoB [MK1/AV1. B aToM criy4yae oTkno4mTe
nMTaHne BCeX MOHUTOPOB, COEAMHEHHbIX Mexay cobom
nocriefoBaTenbHo, a 3aTem BKITIUUTE NUTaHne CHoBa.

NNAHOD AL

~

1M1®




NMpucoeanHeHme WHYypa NUTAHUS

\ BHumaHue

° 3anpeu.|,aeTc;| ncnonb3oBaTtb Apyrue LWHypbl NUTaHnA, oTnn4yarLwmeca o1 BXogdaLwero B KOMMNNEKT NoCTaBKU MOHUTOPA.

1. BbIkntoumTe rMaBHbIN BbIKMOYATEND NMUTAHUS.
2. BcTaBbTe BUIKY LUHYpa NUTaHWA (MOCTaBNSETCS) B pa3beM ] E

NUTaHWs NepeMeHHOro Toka. C T
3. BcTaBbTe BUMKY LWHYpa NUTaHUsA (MOCTaBMSIETCS) B PO3ETKY

NUTaHWS NEePemMeHHOro Toka. //\
\ ( 3. [ns pasbema
() ‘El:ﬂbﬁ nuTaHus

MaBHbIN BxogHow pazbem WHyp nuTaHus
BbIKMIOYaTeNb  MUTaHUSA NepemMeHHoro (BXoAuT B MOCTaBKY)
nuTaHus TOKa

M3BneknTe BUHTBI M3 MOHMTOPA W 3aKpennTe BPeMEHHY0
y MOACTABKY C MOMOLLbK 3TUX BUHTOB.
+ MoHUTOp UMeeT BonbLLOI BEC. YCTaHOBKY UMK
nepemeLLeH1e MOHUTOPA [OMMKHbI BLIMOMHATL HE MeHee 2
YeroBex.
» [loxanyncra, nMenTe B BUAY, YTO BPEMEHHbIE NOACTaBKM
npeaHasHayYeHa TOMbKO Ans BPeMEHHOMO UCMOoNb30BaHMs

[0 TOro, Kak MOHUTOp ByaeT yCTaHOBNEH Hagnexalm
o6pa3zom.

BpemeHHaﬂ noacTtaBka MOXET yCTaHaBnMMBaTbCA B
nonoxeHun, NokasaHHOM Ha PUCYHKe.

/ BuHTbI

BpemeHHaﬂ noacTtaBka

\ BHumanue

H * [locne oTcoeguMHEHNs BPDEMEHHOW NOACTaBKN He 336y,£u=Te
BBEPHYTb 06paTHO n3BrevyeHHble N3 MOHUTOPA BUHTDI.

®12



NogknioyeHne Kabenen

MonoxeHne
3aXMMOB
kabens ]

BcraBbTe 3axuMm kabens
B OTBEPCTME.

(B no6oe umetoLeecst
oTBepcTue)

~
o
0@ 3axum kabens

MpukpennexHve
3axuma kabens

1
OTBepcTre ans
B3akpenneHHas I Monoca 3axuMma LHypa
YacTb nuTaHns
| I S— 3axum
LIHYpa NUTaHus

EmlpukpenneHue 3axuma kabens

Kabenu, npucoeguHeHHbIe K pasbeMaM Ha 3agHeln naHenm
MOHMTOpPA, MOXHO aKKypaTHO CBA3aTb B My4OK C MOMOLLbO
BXOASALLMX B KOMMMNEKT NOCTaBKN 3aXMMOB ANst kabenewn, kak
3TO NMOKa3aHO Ha PUCYHKe.

+ [lpoBepbTe NornoxeHue 3axmma 40 Toro, Kak byaerte
MPUKPENIATL 3aKMM Kabensi, NOCKOIbKY nocre
NPUKPENIIEHUs 3aXKUM kKabens yaoanuTb Hemnb3s.

EKpenneHue WHypa NUTaHUsA

LLHYp NMTaHUsi MOXHO 3aKPEnuUTb C MOMOLLbIO BXOASILLETO

B KOMMIIEKT NOCTaBKM 3aUMa Ansi WHypa NUTaHms. 1o

npenoTBpaTUT CryvaiHOe OTCOEAMHEHNME LLUHYPa NMUTaHWUS.

1. MNMpucoeanHUTE BXOASALLMIA B KOMMNIIEKT NOCTaBKN 3aXUM
LUHYpa NUTaHWS K LWHYPY NUTaHKs, y6eamBLUUCL B TOM, YTO
3aXMM LUHYpa NMUTaHWUS COPUEHTUPOBAH TaknM obpasom,
YTO Kpyrnoe oTBEPCTUE CMOTPUT BHUS.

2. BcTaBbTe HAaKOHEYHVK MOMOCHl B OTBEPCTUE Af18 3aXMUMa
LUHYypa NUTaHus.

3. YoepxwuBasi XBOCTOBYIO HaCTb MOMOChI, MPOABUHLTE
3aKpennseMyro YacTb B HanpaBreHUn BXOQHOMO pasbema
NUTaHUsa NEPEMEHHOrO ToKa.

YctaHoBKa 6aTtapeek

1. Jlerko HaXKMUTe Ha KpbILLKY U CABUHLTE B HaMpaBrieHUn
CTPErnKM.

2. B cOOTBETCTBUM C MHCTPYKUMSIMU B OTCEKE Ars GaTapeex,
BCTaBbTe NnocTaBnsiemble 6atapeliku (2 6atapeiiku R-6),

npaBuUIIbHO COPUEHTUPOBAB UX CTOPOHBI C 3Hakamu (+) u (-).

3. 3akpowiTe KpbILLKY.

MOOCKA3KN

* Bxogsuwme B koMmnnekT noctaBku 6atapenkn (2 6atapenku
R-6) moryT pa3psartbcsa bbicTpee, B 3aBUCMMOCTH OT
yCrnoBui XxpaHeHus. PekomeHayeTcs 3aMeHsTb UX HOBbIMU
GaTtapelikamu (NPOU3BOAATCA CEPUINHO) B bonee paHHue
CPOKM, YEM YKa3aHo.

» Ecnu Bbl npegnonaraeTte He Nonb30BaTbCA MyNLTOM
OMNCTaHLUMOHHOTO yrNpaBreHus AnMTensHoe Bpems,
N3BMNeKNTe 13 Hero GaTapewnku.

« [lonyckaeTtcsa ncnonb3oBaHWe TONbKO MapraHueBbIX Unm
LenoYHbIX baTapeek.

Owana3oH aencTBuA nynbsra
AUCTaHUMOHHOIO yrnpaBreHus

[vana3oH gencTBma nynsta AMCTaHLMOHHOIO yrpaBneHnsi
paBeH nNpubnmanTensHo 5 M nog yrnom He 6onee 10° BBepx/
BHM3/BNpaBo/BNEBO OT NIMHWM, NEePNEeHANKYNSPHON MIOCKOCTU
AaTynka MoOHMUTOpa ANst AUCTaHUMOHHOTO YNpaBneHust.

“ Oatunk ans
OUCTaHUMOHHOIO

ynpasneHus

NNADDAM

~

| nonckAsky

* He nogBeprawTe nynsT AUCTAHLMOHHOIO YNpaBeHus
yaapaMm, KOTopble OH MOXET MOMYy4YnTb, ECIN Er0 YPOHUTL
WITN HACTYMUTb Ha HEro. ATO MOXET NPUBECTU K €ro
HEeNCnpaBHOCTY.

* He nogBepranTe nynsT AUCTAHLMOHHOIO YNpaBeHus
BO3[ENCTBUIO XXMOKOCTEN U HE MOMeELLanTe ero B Mecta C
BbICOKOW BITAXKHOCThHO.

* [lynsT AUCTaHLMOHHOIO yrnpaBneHus MoXeT paboTtaTtb
N0X0, eCNM Ha JAaT4YUK NynbTa nonagaeT npsiMon
COIMHEYHbIV CBET MUINN CUMbHOE OCBELLIEHUE.

+ [NpeomeTsbl, pacnonaratrLmecs mexay nyrnsrom
OVCTaHLMOHHOIO yrpaBeHus 1 AaT4yMkoM ans
ONCTaHLMOHHOIO yNpaBneHus, MOryT NpensaTCTBOBaTb
xopoluen paboTe.

» Ecnu 6aTtapenkn paspsagunuch, 3aMeHNTE UX, MOCKOIbKY
3TO MOXET COKpaTUTh Anana3oH paboTbl opraHoB
ONCTaHLMOHHOIO yNpaBneHus.

* B cnyyae ecnv psigom ¢ nynsTom AUCTaHLMOHHOIO
yrNpaBneHns ropuT MIIOMUHECLEHTHOE OCBELLIEHNE, OHO
MOXeT MeluaTb ero paboTe.

+ 3anpelaeTca ncnonb3oBaTh NyNnbT AUMCTAHLMOHHOTO
ynpaeneHusi 4ns AUCTaHLUMOHHOIO yNpaBneHust pyrum
obopyaoBaHMeM, TakMM Kak KOHOULMOHEP BO3ayXa,
cTepeoannapartypa 1 T.4..
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Bknro4yeHune/BbIKNOYeHNE NUTAHUA

\ BHumaHue

* BkntounTte MOHUTOpP A0 TOro, kKak ByaeT BkntodeH MK unm
YCTPOWCTBO BOCMNPOU3BEOEHNS.

NMoakntoyeHue 3NeKTPonNUTaHus

/L
-
MmaBHbIN
BbIKIO4aTenb
L nuTaHus

Korga rnmaBHbIN BbIKNtoYaTenb NUTAHNA BbIKIOYEH, MOHUTOP
Henb3s1 BKMOYNUTb ¢ noMoLbto kHonku POWER Ha nynete
AVCTaHUMOHHOTO ynpaBneHus.

BknroyeHue/BbIKMO4YEHUE NUTAHUSA
Ons BKI1./BbIKI. nutaHusa HaxumariTe kHonky POWER.

WPUT O——

O 00 O

(f
CU[ nutaHua

Cratyc CU[ nutaHusa CrtaTyc MoHuTOpa

3eneHoe cBeveHne MutaHne BkN

[nTaHue BbIKN

OpaHxxeBoe cBeveHne
(Pexvum oxmpanms)

Pexnm oxungaHusa BXogHoro

Mwuraet 3eneHbIM LiBETOM
curHana (nogava curHana c MK)

\ BuuvaHue

 [lpu OTKNOYEHUW NUTAHUSA TNaBHbBIM BbIKIHOYaTENEM
nuTaHus unm kHonkort POWER noBTOpHOE BKOYEHNE

JOJSDKHO OCYLLECTBIATLCA HE paHblUe YeM Yyepes 5 CeKyHa.

HebonbLuon nHTepean MoXeT NPMBECTU K BOSHUKHOBEHMIO
HencnpaBHOCTMW.

| MonCKA3KM

* Ecnn MOHMTOp HaxoauTCs B pexvMe OXngaHus BXOAHOro
curHana v Bbl Haxxumaete kHornky POWER Ha nynste
AVCTaHUMOHHOrO yrpaBfeHnsl, MOHUTOP NepPexoanT B
PEXVUM OXNAaHWS.

®14

* Bbl MOXeTe BKITHOYMTL/BBIKITHOYMTE MOHUTOP, HAXaB Ha
BbIKITHOYATENb MUTAHUSA MOHUTOPA.

* [Npwu HacTponke SCHEDULE <PA®WK BKI1/BbIKJ1
MATAHNA> CU[ nuTaHua Muraet B pexvme oXxXunaaHus
nonepemMeHHO KpacHbIM U OpaHXXeBbIM LiIBETOM.

BmHacTpownka gaTbl/BpeMeHun

» Ecnu TpebyeTcsa BBeCTM BpeMs Npu NEPBOM BKIHOUYEHUN
MOHMWTOpPA, NOSABNSETCA 3KPaH HACTPOWKM AaTbl/BPEMEHN.
YcTaHoBWTE AaTy v Bpems.

DATE/TIME SETTING

—_———— ———

= - @ 0 O

OK:-+[MENU]

1. Haxmute é] , é , é unun i] ansa sbibopa gatbl n
BPEMEHMU, U HaXnmaiiTe é unm é ONsi U3BMEeHeHUs!
YNCMNOBbIX 3HAYEHWIA.

2. Bblbepute SET <YCTAHOBUTbL>, a 3ateM HaxxmuTe

MENU

» Ob6si3aTenbHO yCTaHOBUTE ATy U BPEMS.

» OKpaH HacTpoWKn gaTbl/BpeMeHM 3aKpoeTCs
aBTOMaTuM4ecku, ecrnv B TedeHne 15 cekyHa He
BbIMOJTHAETCA Kakux-nnbo aencteui. Nocne 3akpbiTus
9KpaHa HacCTPOWMKM AaTbl/BpeMeHN AaTy U BpeMs
MOXHO ycTaHoBUTb ¢ nomoLlbto DATE/TIME SETTING
<YCTAHOBKA OATbI/BPEMEHW> 13 meHio OPTION
<onunas>.

| nopckaskm

* YcraHoBuTe Aaty B dopmate: “loa/Mecau/deHb”.

* YcTaHoBUTE BpeMsi B 24-4acoBom dhopmarTe.

* Yacbl ocTaHaBnmBaloTcst nocne npebbiBaHWs MOHUTOPA
C OTKJTIIOYEHHbIM NMUTAHUEM NMPUBIN3UTENBHO B TeveHne 1
Hefenu.* JKpaH HaCTPOMKM AaTbl/BpeMeHN NOABNSETCS
npv BkNtoYeHun nutaHnsa. ObsasaTenbHO ycTaHoOBUTE AaTy 1
Bpemsi.

(* 910 3Ha4YeHMe, NpMBEOEHHOE B KAYECTBE NprMepa.
CraTtyc OTKINMHYEHHOrO NUTaHKS, NOCIe KOTOPOro
NPOUCXOAMT OCTaHOBKA YacoB, 3aBMCUT OT cTaTyca
MOHMTOpA.)

BrnokupoBka onepauun BKI/BbIKN
nuTaHus

Onepaunmy BKMN/BbIKI MUTaHUSA MOXHO 3abroKMpoBaTh, YTOObI

npegoTBpaTUTb CRyvYanHoe OTKIYEHMEe NUTaHUSE MOHUTOPA.

YctaHoBute ADJUSTMENT LOCK <BJTOKNP. HACTPOEK> B
meHo FUNCTION <®YHKUUNA> B “2”. (C™m. cTp. 23.)



OCHOBHOM peXuMm paboTbl

~._ MUTE MENU | | -

"D o | T 4

5§\@/

T
2

DISPLAY MODE SIZE

B &

—

L

1. INPUT (Bbi6op pexuma Bxopaa)
o h 4
OTobpaxaetcsa MmeHt. HaxxmuTe () unu () Ans Bbidopa

|
pexuma Bxofa 1 () And Beoaa.
* Bbl MOXeTe BblOpaTb BXOAHOW pasbem, Haxas
nepeknoyarens BXo4a Ha MOHUTOpeE.

Pexxum Bxopaa Bupeo Ayavo
PC1 DIGITAL .
<MK1 UM®OPOBOM>" BxogHow pasbem 1K1
PC2 ANALOG BxopgHom bem MK2 BXOSHOM beM
<MK2 AHATOTOBbI> | ORHON Pashe ?;f 0-pasbe
PC3 ANALOG BxogHble pazbembl K3
<MK3 AHATNOrOBbIit>2 | = OAHIE P
AV1 DIGITAL .
<AV LIVIOPOBO>"1 BxogHow pasbem AV1
AV2 COMPONENT BxogHble pazbembl AV2 anolﬁl:bIZ:meMbl
<AV2 KOMMOHEHT>"2 AHBIE P A{/ﬂ p
AV3 VIDEO .
<AV3 BUIEO> BxopHow pazbem AV3

*1 Bblbepute pasbvem gns DVI SELECT <BbIBOP DVI>.
(Cm. cTp. 19.)

*2 Bbibepute pasbvem ans BNC SELECT <BbIBOP BNC>.
(Cm. cTp. 19.)

2. MUTE

BpeMeHHO OTKMoYaeT 3ByK.

HaxmunTe kHonky MUTE noBTOpPHO, YTOOLI BKITHOYMTL 3BYK Ha
NPEXHNI ypOBEHb FPOMKOCTH.

3. MENU
OTobpaxaeT u OTKMYaeT 3KpaHHOE MeHHo (cM. cTp. 17).

4. VOL +/- (PerynupoBka rpoOMKOCTH)

HaxaTtne é] unu é oTobpaxaeTt meHto VOLUME
<POMKOCTb>, korga akpaHHOE MEHI0 He OToDOpaXkaeTcs.

VOLUME 1)

N

h 4
Haxmute é) Unu (—) ANs PErynupoBKM rPOMKOCTY 3BYKa.
* Ecnu He HaxxumaTb Ha KHOMKM OKOMO 4 CekyHA, MEH0
VOLUME <'POMKOCTb> aBTOMaTM4€CKM NCHE3HET.

5. BRIGHT +/- (PerynupoBka nogcBeTKu)

Haxatune i] nunm i] oTobpaxaeT meHo BRIGHT
<APKOCTb>, korga skpaHHOe MeHI0 He oTobpakaeTcsi.

BRIGHT 15

I

~ |
Haxmute () nnu () ANs perynMpoBKu SpKOCTHU.
* Ecnu He HaxxumaTb Ha KHOMKM OKOSO 4 CekyHA, MEH0

BRIGHT <APKOCTb> aBTOMaTU4EeCKN NCYESHET.

6. SIZE (BbiGop pa3mepa 3kpaHa)
OTobGpaxaeTcs MeHH.

o h 4
Haxwmute () nnu () ons Beibopa pa3mepa akpaHa. (Cwm.
ctp. 16.)

7. DISPLAY

OTobpaxaeT nHgopmaumo o MoHUTope. N3obpaxeHne
ncyesaetT nNpu NOBTOPHOM HaXXaTuM KHOMKKN UK XKe
aBTOMaTUYeCcKn NpUMepHo Yepes 15 cekyHA.

INFORMATION XXXX/XXIXX XXX XX:XX:XX

INPUT MODE PC2 ANALOG

-
<
P
@)
s
>
S

SIZE 3 WIDE
COLOR MODE 3 STD
BRIGHT 3 15
VOLUME 3 15

~

ID No. 3 (1]
MODEL PN-525E
SIN

1024x768

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

8. MODE (Bbi6Gop pexxnmMa LiBeTOBOro BOCNpou3BeAeHUs)
Mpwv nocnegoBaTeribHOM HaXaTuUW Ha 3TY KHOMKY PEXUM
LIBETOBOIO BOCMPOU3BEAEHUS UBMEHSIETCS B CieayoLLeM
nopsake:

STD <CTAHOAPT> (CtangapTtHbii) — VIVID
<UBETHOCTb> — sRGB — STD...

» sRGB npvmeHunm Tonbko k Bxoay K.
sRGB — 310 MexayHapoaHbIn cTaHAapT npeacTaBneHns
LBeToB, onpeaeneHHsin MIK (MexayHapoaHou
aneKTpoTexHu4eckon kommccmnen). NpeobpasosaHune
LLBETOB NPOBOANTCS C Y4ETOM NapameTpoB
XUOKOKPUCTaNMYeckMx nHaukaTtopos, bnarogaps yemy
LIBETOBbIE TOHA OTODOpaXxKatoTCsi MakcumanbHO 6rm3Ko K
TOHaM MCXOAHOrO U306paxeHus.
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OCHOBHOM peXuUM paboTbl

ElepeknioyeHne pasmepa aKpaHa
[Jaxe npv n3amMeHeHUM pa3mepa akpaHa 13obpaxeHne Ha HEM MOXET OCTaBaTbCsl 63 U3MEHEHWI B 3aBUCUMOCTH OT BXOAHOTO

curHana.
WIDE o o Bxog MK OtobpaxaeT nsobpaxeHue Takmm o6pa3om, 4TO OHO 3anornHseT
<LLINPOKUIA> BECb 9KpPaH.
Q Bxog AV M3o06paxeHune B popmate 4:3 pactarMBaeTcs Takum obpasom,
O O 4YTOObI 3aNOMHATL BECb 3KPaH.

ZOOM 1 Ny ) |Bxopg MK M3o6paxeHne B opmarte 4:3 yBenmunBaeTcs Takum obpasom,
<MACLUTAB 1> 4YTOObI OHO 3aMONHAMNO BeCb 3KkpaH 6e3 nameHeHunss popmarta. Kpas
Q Bxon AV n306paxeHns MoryT 6biTb 0Ope3aHbl.

Ja) JaaY
ZOOM 2 Bxog MK VMcnonbayiTe atoT pasmep, ecrnim ZOOM 1 <MACLLUTAB 1> obpesaet
<MACLLUTAB 2> Q cy6TUTPBI.
Bxon AV
Q (@)
NORMAL o) o) Bxog MK OTobpaxaeT nsobpaxeHue Taknm obpa3om, 4TO OHO 3amnosHsEeT
<HOPMAIJIbHbIN> AKpaH, He U3MEHSS NPU 9TOM oopMaT BXOOHbLIX CUrHAsoB.
Q Bxog AV OTobparkaeT nonHoe n3obpaxeHne dopmara 4:3 6e3 nsmMeHeHust
O O dopmara.
DotbyDot Bxopg MNK OTobpakaeT TOUKU BXOAHbIX CUrHANoB NoCcTynatoLwmnx oT
<PA3BEPTKA> npucoenmHeéHHoro MK kak COOTBETCTBYHOLLME TOYKM Ha 3KpaHe.*
Bxog AV OTobpakaeT TOUKU BXOAHbIX CUrHaNOoB Kak COOTBETCTBYHLLME TOYKU
Ha aKpaHe.

®16

[nst MoHWTOpPOB C pa3pelueHneM akpaHa 1600 x 1200 npu BeiGope pexuma DotbyDot <PABBEPTKA> akpaH oTobpaxaercs
B pexvme NORMAL <HOPMAJIbHbI>.

NMOOCKA3KN

Vcnonb3oBaHme hyHKLMI NepeKIoYeHNst pasmepa dKpaHa Unn xxe oTobpaxkeHusi B BUAE ABYX 3KPAHOB ANS CXaTUs UK
pacLuMpeHus n300paxkeHu Npyu KOMMEpPYECKOM 1nu NybrnmyHoM nokase B 06LLECTBEHHbBIX MECTaX, Takunx kak kade munm
FOCTUHMLbI, MOXET ABMATLCS HapyLLUeHWeM npaB co3faTenen Buaeon3obpaxeHnii B COOTBETCTBUM C 3aKOHOM 00 aBTOPCKMX
npasax, MO3TOMY B 3TUX Cry4asx HeobxoaMMO NpPOsiBNATb OCTOPOXKHOCTb.

Mpu ycTaHoBke “Enlarge” (YeenuueHue) pasmepbl akpaHa dukcnpyotes B pexime “WIDE” <LLIMPOKNN>.

Mpu BbIOOPE M306paxeHNa Ha ABYX SKpaHax pa3Mep 3KpaHa N3MEHUTb HEMb3sl.

CyLuecTByeT BEPOATHOCTb U3MEHEHNS UCXOOHOTO BUAEO, ECNU Bbl BbiOEpeTe pasmep akpaHa, hopmat KOTOpOoro oTrnmnyaercs
oT chopmaTa NCXOOHOro n3obpaxeHus (HanpuMep, TENEBM3NOHHAsA Nepeaaya Unu BXoAHOW BUAEOCUrHan C BHELLHErO
obopynoBaHus).

Mpu npocmoTpe 06bIYHOrO He LWMPOKOOpPMaTHOro n3obpaxkeHns (4:3) Ha NOMHOM 3KpaHe C NCMOoMNb30BaHNEM PYHKLMN
nepeknioYeHns pasmepa aKkpaHa AaHHOro MOHWUTOPA, Kpas n3obpaxkeHns MoryT He oTobpaxaTbCs unmu otobpaxarbes ¢
UCKaxxeHusIMW. Ecnn Bbl XOTUTE BEPHYTLCS K 6a30BbIM HACTPOWKaM, yCTaHOBUTE pa3Mepbl 3kpaHa B nonoxeHve “NORMAL”
<HOPMATNbHbIN>.

Mpu 3anycke koOMMepPYECKNX NPOrpaMmM 4acTb U300paxeHus (Hanpumep, cybTUTPbI) MoryT obpesaTbcs. B Takom cnyyae
BblIOEpUTE ONTUMarnbHbIA pa3mep 3KkpaHa C NOMOLLbI0 PYHKLUM NEPEKMoYEeHMs pa3Mepa akpaHa AaHHoro MoHuTopa. Mpu
3anycke HeKOTOpbIX NPOrpaMm No Kpasim 3KpaHa MOryT HabnaaTbCs LWYMbl MU UCKaXeHUS. OTO CBA3aHO C napameTpamu
MO, a He c HeucnpaBHOCTLIO MOHMTOPA.

B 3aBMCMMOCTY OT UCXOAHOrO pa3mepa n3obpaxkeHusi, No KpasiM akpaHa MoryT HabnoaaTbes YEPHbIE NOMOCHI.




[TYyHKTbI MeHI0

OTo6paxeHne 3IKPaHHOIo MeHIo | MoACKA3KM

* MeHto 6yayT oTnM4aTbCsa B 3aBUCMMOCTU OT pexrma BXxoaa.
* OKpaH MEHIO 3aKpbIBAETCA aBTOMATUYECKMN, ECINN OKOMO
15 cekyHA He BbIMOMHAETCA HUKaKknx AeNCcTBUiA. (SKpaHbl
DATE/TIME SETTING <YCTAHOBKA OATbI/BPEMEHW> 1
SCHEDULE <I'PA®UK BKI/BbIKIT MUTAHWUA> 3akpototcs
Yepes NpMMePHO 4 MUHYTHI.)

Pa3bnokmpytoTca HaCTPONKN BUAEO U ayamno, a Takke
HaCTPOMKM pasnuyHbixX yHKUMI. B gaHHoM pasaene
onncblBaeTCH npoueaypa UCnonb3oBaHNs MyHKTOB MeH0. CM.
cTp. 18-20 Ans nony4eHns JONONHUTENBbHON MHAOPMaLK O
KaXXAOM M3 MYHKTOB MEHIO.

Ellpumep ynpaBneHus

BOTOOpaxeHne 3KPAaHHOro MEHH
(Hactporika CONTRAST<KOHTPACT> 8 meHio PICTURE

<N30OBPAXEHUNE>) ‘}
1. HaxmuTe (3, 4TO6bI OTOBPA3NTL IKPAH MEHIO. PICTURE

PICTURE AUTO
| Bl CONTRAST
BLACK LEVEL

SCREEN  SCREEN {PC2 ANALOG)

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

OPTION SHARPNESS

ENLARGE

PIP/PbyP

OK-+-[MENU]

PIP/PbyP

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

END---[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

1 HassaHue meHio
- v 2 Pexum Bxoga
2. Haxwmute () unu () ans BeiGopa PICTURE 3 Bbibrpaemblii NyHKT (BblAeneHHbIN)

<U30BPAXEHME>, n Haxmute i] 4 PaspelleHne 3KpaHa, BXOQHOro CUrHana u gpyrne AaHHble.
Otobpaxaetcs meHto PICTURE <UB3OBPAXXEHWE>.

3. Haxmure é] unu é ans Bbioopa CONTRAST I MOOCKA3KM

<KOHTPACT>. * [lyHKTbI, KOTOpPbIE HeMNb3si BbIbpaTh, OTOOpaxatTcs B

cepom uBeTe.
PICTURE 112 (PC2 ANALOG )
A (Hanpumep, GYHKUNS He MOAAEPKUBAETCS TEKYLLUM
PICTURE AUTO

AN
BXOZHbIM CUrHanom)
| Bl CONTRAST 30
BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

NNHDODAL

~

PIP/PbyP v

OK:--[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

~ | el
4. HaxkmuTte () unu () ANs BbINOSIHEHUSI HACTPOEK.

SCREEN [Zleagi[:15 12 {PC2 ANALOG )
A
PICTURE AUTO

7~
| 3 CONTRAST 40 |

BLACK LEVEL 96

OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP N

OK--[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

| el
[ns NyHKTOB, y KOTOPbIX UMEETCS E} , HaxxmuTe (),
o MENU
BBeJWTE HACTPOWKM U 3aTeM HaxmuTe ().

MENU
5. HaxxmuTe () ABaXAbl ANSA 3aKPbITUS 3KpaHa MEHHO.
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MyHKTbI MeHIO

CBeaeHUA O NMYHKTEe MEHKo
MeHto 6y,u,yT OTNnn4aTbCA B 3aBUCUMOCTU OT peXXmnma BXxoaa.

ESCREEN <3KPAH> (MK2/TK3)

AUTO <ABTO>

Hactponka CLOCK, PHASE, H-POS n V-POS
OCYLLECTBMAETCH aBTOMaTUYECKN. -

HacTpolika ocyluecTtBnsieTcst Haxatvem ().

Vicnonb3yrite aBTOMaTUYeCKy0 HaCTPOWKY, Korga
ncnone3yeTte BXoAHoW pasbem NMK2 nnu BxogHble pasbemsl
MK3 ans otobpaxeHus akpaHa MK B nepBbIi pa3 unum koraa
nameHsiete HacTpoviku MK. (Cm. cTp. 22.)

CLOCK <YACbI>

HacTpolika 4YacToTbl CrieoBaHuUsi TaKTOBbIX UMMYNbCOB AN
NPYMEHMMOTO BMAEO.

PerynupyeTtcs, koraa Ha akpaHe HabrnogaeTcs mepuaHue B
opMe BepTUKarnbHbIX Nonoc.

Mpun ncnonb3oBaHMM 3TOTO N30OPaAKEHUSA NS HACTPONKM (CM.
CTp. 22) HacTpauBanTe nsobpaxeHue Taknum obpaszom, YTobbl
Ha 3KpaHe He MOoSIBMANOCh NOMEX B BUAE BEPTUKAIbHbIX
noroc.

ADVANCED <AOMNONHUTESNbHBLINA> (Bxog AV)

Bbl MOXeTe oCyLLeCcTBUTb HACTPOWKY Ooree KOHKPETHO.
(Cm. cTp. 22.)

COLOR MODE <PEXWM LIBETA>

M3MeHseT pexkm LIBETOBOIO BOCMNPOM3BEAEHNST HA 3KpaHe.

PexxrMm LiBETOBOrO BOCNPOU3BEAEHMS HA SKPaHE Takke

MOXHO M3MEHUTb C NMOMOLLbIO MyrbTa AUCTAHLMOHHOTO

ynpasneHus. (Cm. cTp. 15.)

* sRGB — ato Tonbko Bxopa MNK. [JononHutenbHble cBeaeHus
npueeaeHsl Ha cTp. 15.

WHITE BALANCE <BAJIAHC BEJNIOro>

THRU <MPAMON> ....... OT06parkaeT ypoBEHb BXOQHOIO
curHana Kak ectb.
(Tonbko onga MK1).

PRESET <YCTAHOB> .. lpon3BognTcs BbIGOP LIBETOBON
TemnepaTtypbl ¢ nomolsto PRESET.

USER <MNOJIb3-Mb>...... McnonbayeTtca Anst HaCTPOWKn
R-CONTRAST, G-CONTRAST u
B-CONTRAST cooTBETCTBEHHO.

PHASE <®A3A>

HacTtpoika hasbl TakToBbIX UMNYNbLCOB A MPUMEHNMOTO

BUAEO.

OTa yHKUMA MOXET ObITb MONE3HON, Koraa ManeHbkue

CMMBOIbI OTOBpaxatTcs Co crnabow KOHTPACTHOCTbIO U/Mnn

MMeITCS rMKep-LyMbl MO yrram.

Mpw ncnonb3oBaHMM 3TOr0 N30OPAKEHNS AN HACTPOMKM (CM.

CTp. 22) HacTpaunBaWiTe n3obpaxeHre Takum obpasom, YTobbI

Ha 3KpaHe He NOSABNANOCh NOMEX B BUAE rOPU3OHTarbHbIX

nosnoc.

* PerynupoBku B nyHkTe PHASE g0mKHbI BbINOMHATLCS
TOMbKO Nocne npaBunbHOM ycTaHoBky B nyHkTe CLOCK.

PRESET <YCTAHOB>

Bbi6op LBeToBON Temnepatypsl, korda WHITE BALANCE
ycTtaHoBneH B PRESET.

R-CONTRAST <KOHTPACT-R>

HacTtponka kpacHoro komnoHeHTa, korga WHITE BALANCE
yctaHoBneH B USER.

G-CONTRAST <KOHTPACT-G>

Hactponka 3eneHoro komnoHeHTa, koraa WHITE BALANCE
yctaHoBneH B USER.

H-POS <IMO rOPU30H>
PerynupyeT nonoxeHue ns3obpaxeHuns no ropuoHTanm.

B-CONTRAST <KOHTPACT-B>

Hactponka cuHero komnoHeHTa, korga WHITE BALANCE
yctaHoeneH B USER.

V-POS <INO BEPTUK>
PerynupyeT nonoxeHue nsobpaxeHus no sepTmkanm.

RESET <CBPOC>

OcyuecTtBnsiet cbpoc 3HaueHu nyHkToB meHio SCREEN
3aBOACKMM 3HAYEHUSIM.
MENU

Buibepute “ON” 1 3aTeM Haxmute ().

COPY TO USER <CKOIMNMWPOBATb>

Konunpyetcs 3HaveHune, yctaHoBneHHoe B PRESET, B
HacTtpouiky USER.

Bbi6epute “ON” 1 3aTeM HaxmuTe ().

GAMMA <TAMMA>

BbIGop 3HaueHus ramma (nokasaTesnsi KOHTPaCTHOCTH).

EPICTURE <U3OBPAXEHUE>

AUTO <ABTO> (MK2/MK3)

CONTRAST n BLACK LEVEL HacTpawnBatoTcst
aBTOMaTUYECKM.

< | e
HacTporika ocyuiectensieTcst Haxatuem ().

RESET <CBPOC>

OcyuectBnsieT copoc 3HaveHur nyHkToB MeHio PICTURE
3aBOACKVM 3HAYEHUSAM.
MENU

Bui6epute “ON” 1 3aTeM HaxmuTe ().

mAUDIO <AYONO>

CONTRAST <KOHTPACT>
HacTpavBaeT sipkocTb M306paXxeHus!.

BLACK LEVEL <YPOBEHb YEPHOIO>
HactpavBaeT nonHyto sipkocTb BUAEOCUTHAMOB.

TREBLE <BbICOK>

HacTtpaunBaeTt rpoMKOCTb BbICOKOYACTOTHOW COCTaBNSALLEN
3BYKOBOIO CUrHana.

TINT <OTTEHOK> (Bxop AV)

HacTponka oTtTeHka. Bbibop + n3ameHseT LBET B CTOPOHY
3eneHoro, a Bblbop — 3MeHSIET LBET B CTOPOHY NyprnypHOro
OTTEHKa.

BASS <HU3KUE>

HactpaunBaeTt rpoMKOCTb HM3KOYACTOTHOW COCTaBNSALEN
3BYKOBOIO cUrHana.

COLORS <LIBETA> (Bxoa AV)
PerynleyeT MWHTEHCUBHOCTb LiBETA.

BALANCE <BAJIAHC>

HactpavBaeT 6anaHc Mexay npaBbiM M NIEBbIM ayAMO
KaHanamu.

SHARPNESS <PE3KOCTb>
PerynupyeT pe3kocTb n3obpaxeHus.

RESET <CBPOC>

OcyuwiectBnsget cbpoc 3HaveHu nyHkToB meHto AUDIO
3aBOACKUM 3HAYEHUSIM.
MENU

Bbibepute “ON” 1 3aTeM Haxmute ().
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ESETUP <YCTAHOBKA>

MyHKTbI MeHI

OSD H-POSITION <OSD MO rOPU3OHTANN>

HacTtpauBaeT nonoxeHne oTobpaxeHns 3KPaHHOTO MEHHO Mo
rOpU3oHTanu.

QUICK SHOOT

YMeHbLUaeT Bu3yarnbHoe oTCTaBaHue, NpucyLlee cleHam ¢
ObICTPLIM ABUXEHNEM.

OSD V-POSITION <OSD NO BEPTUKAJIN>

HacTtpauBaeT nonoxeHne oTobpaxeHns 3KPaHHOrO MEHHO Mo
BEPTMKamNMW.

MONITOR <MOHUTOP>

BbibepuTe opreHTaumio, B KOTOpow ByaeT ycTaHOBMEeH
MOHUTOP. 5

LANDSCAPE <MNEWN3AX> ..... [opur3oHTanbHas opveHTaums
PORTRAIT <[MOPTPET> ....... BepTukanbHasa opueHTaums

COLOR SYSTEM <CUCTEMA LIBETA>

Bbibop cucTembl LBeTa ayano-Buaeo obopyaoBaHums,
NPUCOEAMHEHHOTO K BXOAHOMY pasbémy AV3. (AUTO / PAL/
PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43)

Ecnn BeiGpano AUTO, To cuctema LBeTa Bbibnpaertcs
aBTOMaTUYECKM B COOTBETCTBUM C BXOAHBIM CUrHanoMm.

LANGUAGE <A3bIK>

YcTaHaBnmBaeT A3bIK 0TO6pa)KeHVIF| WMHOpMaLUKN SKPaHHbIX
MEHIO.

AUDIO OUTPUT <AYOUO BbiXoa>

3agaeTt rpoMKOCTb 3BYKA, BblJABAEMOTO C BbIXOLHbIX
ayguo-pasbemos MK/AV.
VARIABLE <MNEPEMEHHbIN>

POMKOCTb MOXHO OoTperynupoBaTth ¢ nomowyso VOLUME.
FIXED <®/IKCUPOBAHHbIN>

®ukcauusi rpoMKOCTM 3BYKa.

ID No. SET <ID HOMEP>

HasHauaet ID-HoMepa nocnefoBaTenbHO COEAMHEHHbBIM C
nomoLubto kabens RS-232, moHutopam (cMm. cTp. 25).

B kayectBe ID-HOMepOB MOXHO BblOUpaThb 3Ha4YeHus oT 1 oo
255.

Ecnu ycraHoBneH “0” cuctema onpegenseT 1o Kak
otcyTtcTBue ID-Homepa.

480 LINES <480 IMHUW> (MK2/TK3)

Ecrnv Ha komnbloTepe, NPUCOEANHEHHOMY K BXOLHOMY
pasbemy NMK2/TK3, 3agaHo paspeluerne 640 x 480 unu
848 x 480, coenanTte BbIGOP B COOTBETCTBUM C 3aAaHHbBIM
paspeLleHnem.

PICTURE FLIP <NIOMEHATb U30BPAXEHUE>
KapTuHka nosiBnsercsa nepesepHyTON.

STANDARD MIRROR

<CTAHOAPTHOE> <3EPKANbHOE>
ABC O8A
UPSIDE DOWN ROTATE

<MEPEBEPHYTOE> <MOBEPHYTb>
VvBC ogv

768 LINES <768 JIMHUWN> (MK2/MK3)

Ecnun Ha komnbloTepe, NpucoeguHEHHOMY K BXOLHOMY
pasbemy MK2/MMK3, 3agaHo paspeluerre 1024 x 768, 1280
x 768 unun 1360 x 768, caenanTe BbIGOP B COOTBETCTBUM C
3aJaHHbIM pa3peLUeHnem.

SELF ADJUST <ABTOMATUYECKASA HACTPOMKA>

Ha akpaHne MK2/TK3 ¢ pa3peweHmem 800 x 600 unu
BblLLE YKaXuTe, crieqyeT fin NpoBOAUTb HACTPOMKY
3kpaHa aBTomaTnyeckun. Korga BeibpaHo ON, npovcxogmnt
aBTOMaTM4ecKasi HacCTpoWika aKpaHa nNpu N3MeHeHUn
CMHXPOHU3aLMKN BXOAHbIX CUrHanoB. Bo Bpems HacTpoiku
Ha akpaHe nosiensietca “ADJUSTING”.

POWER ON DELAY <3A0EPXKA BKIl.>

ViMeeTcs BO3MOXHOCTb 3a4epXKn OTObpaxkeHns
n3obpaxeHns Ha aKpaHe AMCNNes Nocne BKIOYEeHNS
MOHUTOpaA. ANUTENbHOCTL 3TOW 3a4EPXKN MOXET 3aaBaTbCs
00 60 cekyH ¢ TOYHOCTBIO A0 ceKyHAbl. [1pu akTuBaumm
aton cpyHkuum CU nuTaHmsa Muraet opaHXeBbIM LIBETOM

(c nHTepBanom npnbnusntensHo B 1 cekyHay). [laHHasa
dyHKUMs BriokmpyeTcs npu Beibope 0.

NNADDAM

~

POWER MANAGEMENT <YTMNPABJIEHUE MATAHUEM>

POWER MANAGEMENT onpegensert, cnegyet nu
OCYLLECTBNATL NEPEKITIOYEHNE PEXUMOB C pexmnma
OTCYTCTBMSI BXOQHOTO CUrHana B pexvuM OXuaaHusi BXOAHOMO
curHana npu otobpaxeHumn akpaHa K.

EOPTION <Onuuna>

DATE/TIME SETTING <YCTAHOBKA OATbI/BPEMEHU>

YctaHoBuTe faty v Bpems. Haxmute é unm é ans
BblibOpa AaTbl U BPEMEHU N HaXUManTe é unm é ans
M3MEHEHUS UNAPOBBIX 3HAYEHUN.

YctaHoBuTe aaty B hopmarte: “Tog/Mecsau/deHb”.
YcTaHoBuTe Bpems B 24-4acOBOM hopmare.

SCHEDULE <I'PA®UK BKI/BbIKIT MUTAHUA> (Cm. cTp. 21.)

Bbl MOoXeTe 3agatb BpeMs 4511 BKIHOYEHUSA U BbIKITHOYEHUS
MOHUTOpPA.

AUTO INPUT CHANGE <ABTOHACTPOMKA BXOOA>

HacTtpaunBaetcsa aBTomaTnyeckas cMeHa Bxofos. [pu
BkrntodeHHom pyHkumm ON <BKJT> n oTcyTCcTBUM curHana Ha
Bbl6opaHHoM Bxoge AUTO INPUT CHANGE
<ABTOHACTPOWIKA BXO[LA> aBToMaTyecky nepexnodaer
BbIOpaHHbIN peXxuM BXxoaa Ha Apyroi PeX1M, Ha KOTOPOM
NpUCYTCTBYET BUAEOCUTHAT.

Korga BugeocurHan nogaercsl O4HOBPEMEHHO Ha HECKObKO
BXOZOB, NEPEKYEHNe BXOLOB NMPOUCXOAUT B CrieayoLeM
nopsiake:

PC1, PC2, PC3, AV1, AV2 n AV3.

(MepekntoyeHre BXOOHOMO pexxmuma MOXET 3aHsTb 10 1
bonee cekyHA B 3aBUCUMOCTU OT TUMa NOAKIHOYEHHOTO
o6opynoBaHus. BxogHble curHanbl MOryT HENpaBubHO
pacrno3HaBaTbCsl, U NPUOPUTETHI MOTYT ObITb U3MEHEHbI B
3aBUCUMOCTM OT TMMNa NOAKIIOYEHHOrO 06opyaoBaHUS UK
BMAeocurHana.)

BEENLARGE <YBEJINYUTb> (Bxopa lNK)

DVI SELECT <BbIBOP DVI>

Bbi6op 06opynoBaHusi, KOTOPOE OMKHO NOACOEANHATHLCS K
BXogHoMy pasbemy MNK1/AV1.

ENLARGE MODE <PEXXWUM YBENUYEHWUA>

3afaeT KoNM4ecTBO YacTen aKpaHa, NCNosb3yeMblX A
yBenu4yeHus. (Cm. ctp. 21.)

BNC SELECT <BbIBOP BNC>

Bbibop o6opyaoBaHusi, KOTOPOe AOMKHO NOACOEANHATLCS K
BXOAHbIM pazbemam MK3/AV2.

ENLARGE POS <YBEJIUYNUTb POS>

OnpepfensieT pasgeneHHyto YacTb aKkpaHa, KoTopasi AomkHa
oTobpaxaTbCs NPW NCMOMNb30BaHUN PYHKLMN YBENNYEHUS.
(Cm. cTp. 21.)
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MyHKTbI MeHIO

BEZEL H / BEZEL V <PA3MEP OKHA NO rOPU3OHTAIIA /
PASMEP OKHA O BEPTUKAIIU>

3afaer WrpyHY pamku gucniesi npy UCrorb3oBaHum
PYHKLMUN YBENUYEHMSI.

H-POS <O rOPU30H>

HacTtpanBaeT nonoxeHue no ropu3oHTanm yBenmieHHoro
aKpaHa.

V-POS <IMNO BEPTUK>

HacTpaviBaet nonoxeHune no BepTUKanu yBenmyeHHoro
3KpaHa.

mPIP/PbyP

PIP MODES <PEXWMbI PIP>

YcTaHaBnMBaeT METOA, OTOBPaKEHUS.
OFF <BbIKJ1>...OTobpaxaeTcsi oanH 3KpaH.

PIP .o OTobpaxaeT BCromoraTenbHbI 3KpaH
BHYTPU OCHOBHOIO 3KpaHa.

PbyP.....cccceeee. OTobpaxaeT OCHOBHOW 1 BCMOMOraTernbHbIi
3KpaHbl B MMHUN.

PbyP2.............. OTtobpaxaeT OCHOBHOWN 9KpaH C

paspewieHnem 1280 nukcenen B camom
ANMMHHOM HanpaBsfieHVn 1 BCrioMoraTenbHbIv
3KpaH B NIMHUW.

PIP SIZE <PA3MEP PIP>

YcTaHaBnMBaeT pa3mep BCMOMOraTenbHOro aKkpaHa B
pexume PIP.

PIP H-POS <PIP MO TOPU3.>

HacTpaunBaeT ropusoHTanbHOE MooXeHne
BCNomMoraTenbHOro akpaHa B pexume PIP.

PIP V-POS <PIP O BEPTUK.>

HacTpaunBaeT BepTukanbHOE NonoXeHne BCrNoMoraTernbHOro
aKpaHa B pexume PIP.

PIP BLEND <PIP NMPO3PAY-Tb>

B pexume PIP 3TOT NyHKT MEHIO Mcnonb3yeTcs Ans
oTobpakeHns NPo3paYHOro BCNoOMOoraTenbHOro akpaHa.

PIP SOURCE <UCTO4YHUK PIP>

BbiGrpaeT BXOAHOWM curHan BcrioMoraTtenibHoro akpaHa B
pexumax PIP, PbyP, nnu PbyP2.

SOUND CHANGE <U3MEH-UE 3BYKA>

HacTpoiika BbiBoga 3Byka B pexumax PIP, PbyP vnu PbyP2.
Ecnun ocHoBHOW aKkpaH oTobpaxkaeTcs Kak NOMHbIA aKpaH
npw ncnonb3oBaHun dyHkumm AUTO OFF, To 3BYK Ansi
OCHOBHOrO 3KpaHa NoAaéTcsi Ha BbIXOA, AaXe ecnu BblbpaH
3BYK A1 BCOMOraTenbHOro aKkpaHa.

MAIN POS <OCH. NOJIOXXEHUE>

YcTaHaBnmBaeT MOMOXEHNE OCHOBHOIO 3KpaHa B pexume
PbyP nnn PbyP2.

PbyP2 POS

YcTaHaBnmBaeT NOMOXEHVEe BCNOMOraTenbHOro akpaHa B
pexvme PbyP2.

AUTO OFF <ABTOBbIKIMIOYEHUE>

YctaHaBnuBaeT MeToa oTobpaxeHus B pexxume PIP,
PbyP nnn PbyP2, korga oTcyTCTBYOT CUrHanbl A5
BCMOMOraTernbHOro akpaHa.

MANUAL............. OTobpakaeT OCHOBHOW 3KpaH 1
<PYYHOE> 3aTeMHEHHbI BCNoMOraTernbHbIN 3KpaH.
AUTO.....ovvveeeees OTobGpakaeT OCHOBHOW 3KpaH Kak MOsHbIN
<ABTO> 3KpaH.

®20

| nopckAsKkM

» B cny4ae ycraHoBku cpyHkummn WHITE BALANCE
<BAJTAHC BENOro> s THRU <MNPAMOW>, HacTpoiika
napameTtpos BLACK LEVEL <YPOBEHb YEPHOIO>,
CONTRAST <KOHTPACT> 1 GAMMA <TAMMA>
HEBO3MOXHa.

» Ecnn COLOR MODE <PEXWM LIBETA> yctaHoBneH B
sRGB vnu VIVID <LUBETHOCTb>, cnegytowime nyHKTbl He
HacTpauBatoTCs.

WHITE BALANCE <BAJIAHC BEJIOIO>, PRESET
<YCTAHOB>, R-/G-/B-CONTRAST <KOHTPACT-R-/G-/B>,
COPY TO USER <CKOINMMPOBATb> 1 GAMMA <TAMMA>

lI/I306pa)Ke|-|v|e Ha ABYX 3KpaHaX

MimeeTcHa BO3MOXHOCTb OHOBPEMEHHOTO OTOOpaXKeHUs
3KpaHoB BxoaHoro curHana K n BxogHoro curHana AV.
YctaHoBuTe 3Ty hyHKUMio B nyHkTe “PIP MODES” <PEXXMbI
PIP> B meHto PIP/PbyP.

PIP BcnomoratenbHbIn akpaH
OcHoBHo akpaH oTobpaxkaeTca BHYTPU

Boroworrensi| ||| FT1@BHOTO SKpaHa.
a0

POYP | N (OcHOBHOM SKkpak U
; _|||BCnomoraTeneHbIn akpaH
OcHoBHoOW  |BenomoratenbHbiit 6
oKpaH g OoTOBOpaXxatTCsi B MUHUIO.
L |
PbyP2 OT06paaeT OCHOBHOMN 3KpaH ¢
3 paspelueHnem 1280 nukcenen B
OCHOBHOR | sl | canom [TIMHHOM HaNpPaBREHNN
akpaH o

1 BCMIOMOTaTesbHbIN 3KpaH B
TIMHUN.

* BblOpaHHbIN B AaHHbIA MOMEHT BXOAHOW CUrHan
oTobpaXkaeTcsi Ha rMaBHOM 3KpaHe.

Henb3sa ogHoBpeMeHHO oTobpaxaTb 3KpaHbl CUrHaNoB TOro
e Tuna, Hanpumep ABa BXogHbIx curHana MK vnn asa AV
BXOAHbIX cUrHana.

| nopcKA3KM

Bbl MOXeTe HapyLnTb aBTOPCKUE Npaga, 3allyLEeHHble
3aKOHOM 06 aBTOPCKOM MpaBse B Criyvae, ecnv

OyneTte ogHOBPEMEHHO oTobpaxaTb n3obpaxeHve

3KpaHa kommnbloTepa u nsobpaxeHue ¢ Tenesmsopa/
BMAeoMarHMTodoHa Ans nonyyeHus goxona unv dbyaete
nokasblBaTb N306paxeHns B TakoM pexvme nybnuke.
Pa3mep akpaHa ans nsobpaxeHnst Ha OBYX aKpaHax ToT xe,
4YTO 1 pa3Mep 3KpaHa AN n3oobpakeHns OQHOro aKpaHa.
OkpaH B pexume DotbyDot <PASBEPTKA> otobpaxaetcs
B pasmepe NORMAL <HOPMATbHbBIN>, 3a uckntoyervem
cryyasi, KOraa OH YCTaHOBMEH Kak OCHOBHOWN 3KPaH B
pexume PIP.

Mpu BbIGOPE N30OPakeHMA Ha ABYX aKpaHax yHKUWS
AUTO INPUT CHANGE <ABTOHACTPOWIKA BXOOA>
Bnokunpyetcs.

Mpu BbIOOpE N306pakeHNs Ha ABYX 9KpaHax yBenuyeHne
3KpaHa HeBO3MOXHO.

Mpw BbIGOpE N306paKeHNs Ha ABYX SKpaHax cregyoLume
nactpoiikn ADVANCED <[OMONMHUTENBHLIV> He
OENCTBYIOT N HacTporka 3abnokmposaHa.

3D-NR, MPEG-NR 1 3D-Y/C



MyHKTbI MeHI

mYBenu4yeHue ESCHEDULE <IPA®UK BKJ1/BbIKI1 MTUTAHUA>
MmeeTcsa BO3MOXHOCTb coeauHuTb 4, 9, 16, nnu 25 Bbl MOXeTe yCcTaHOBUTL BPEMS A5 BKITFOYEHUS 1N OTKIOYEHWSA
MOHWTOPOB, M 06bEANHUTL MX B OAUH BONbLLOW 3KpaH, Ha MoOHUTOpA.
KOTOPOM MOXHO OyaeT nokasblBaTb n3obpaxeHue. YctaHoBuTe 3Ty pyHKUMIO ¢ nomolbio “SCHEDULE <FPADUK
Ha kaxxgom MoHUTOpe O0TobpaxaroTcsl YBEeNMYEHHble YacTu BKIN/BbIKIN MATAHWA>" B meHio OPTION <OMUUA>. (Cwm.
pasgeneHHbIX N306paxeHnn. ctp. 19.)
B ropu3soHTanbHoW opueHTaumm
OpvrnHansHoe SCHEDULE (PC2 ANALOG )
Maoﬁpa)KeHme O XXXXIXXIXX XXX XX XX XX
‘ No. (1) POWER(2) DAY OF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)
- [
( ) 2 E
3 I
‘ 1 o N 4 =
5 [
N JIENIE 6 T
N 7 —
8 [ |
OK-~ [MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz
0 /_R 3 0 1/’2\\3 4
4 A 5 6 h 7 5 6 7 8 9 S w
V V 1. Haxxmute () unu () anA Bbi6opa Homepa SCHEDULE
W | | S I <TPA®UK BKI/BbIKN MUTAHUS> n HaxmuTe (.
NN ELE s \e || 7 ] /] e 2. Ycranosute SCHEDULE <IPAGUK BKIV/BbIKIT
20 || aNlz s || MUATAHUA>. (CM. onrcaHue HIkKe.)
N s Haxmute é} unm i) Ans BblGopa NyHKTOB HACTPOWVIKK U
B BepTUKanbHON opueHTauum HaXXmuTe é] unm é AN U3MEHEHNS1 HAaCTPOWKM.
OpurvHansHoe 3. Haxmure %
n3obpakeHue Hauunnaet penictBoBatb SCHEDULE <'PA®UK BKI/BbIKN
o
>
MUTAHUA>. <
I O
e \ 1) O
, =
e: SCHEDULE pevicteyet S
2 | o A R —: SCHEDULE He pevicTeyet ¢
(N AN (2) POWER <MUT.>
x# (7 ¢ 1) ON <BKMN> : BknoyaeT MOHUTOP B yka3aHHOE BpeMS.
NI OFF <BbIKJI1> : BblkntoyaeT MOHUTOP B yKa3aHHOE BPEMS U
8] 5|2 nepeBoAUT MOHUTOP B PEXUM OXUAAHUS.
(3) DAY OF THE WEEK <[ EHb HEOENN>
25 MOHUTOpPOB

Onpegenset geHb Hegenu ans BobinonHeHnsa SCHEDULE.

ONLY ONCE <OQHOKPATHO>:

—— BoinonHsiet SCHEDULE opHOKpaTHO B YKa3aHHbIN AeHb.
Ykaxute aeHb Hegenu ons BobinonHeHms SCHEDULE.

EVERY WEEK <KAXOYHO HEOENHO>:

N
©
IS
o
8
&
5
e
o

" 6

=
—
\B
V.

dNE ool ol |, BbinonHsier SCHEDULE B yka3aHHbIN AeHb KaXayto
Hegento. Ykaxnte AeHb Heaenu Ans BbIMNoNHEeHUs
D \ / SCHEDULE.

18 | 13 [ 8 4 3 o
Takke MOXHO 3aaBaTb Nepuognyeckne HacTpomku, Takme

kak “C noHegenbHUKa no nNaTHUUYy”.

O B I EVERY DAY <KAXObI/ JEHb>:

. J BbinonHsetr SCHEDULE kaxabi 4eHb HE3aBUCMMO OT
OHs1 Hegenu.

(4) TIME <BPEMS1>

Onpepenset BpeMmsi Ans BbinonHeHnss SCHEDULE.
YcTaHoBUTE Bpems B 24-4acoBoMm chopmarTe.

MOACKA3KN

* BxoaHble AV curHanel gnsa yHkuumn YeenuyerHve
NCronb3oBaTh HEMb3s.

» [na obbeguHeHus 9 nnm 6onee MOHMTOPOB C MOMOLLBHO
curHanoB NK1 HeobxoanumMo ncnonb3oBaTh OTAEMNbHbIN
nenutens BuaeocurHana (Npou3BoanTCst CEPUINHO).

* [Mpu nogcoegnHeHun vepes MK2/MK3 Heobxoanmo
MCNonb30BaTh AenuTenb BUAEOCUrHana (Mpon3BoauTcs
CepuIiHO).

* [lpu ncnonb3oBaHMn yHKUUN YBENnYeHne yHKLMs
AUTO INPUT CHANGE <ABTOHACTPOWKA BXOOA>
NCMoNnb30BaTbCH HE MOXET.
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MyHKTbI MeHIO

(5) INPUT <BXOf>

OnpegenseT pexvum Bxoaa npu BKITYEHUN nuTaHus. Ecnn
peXnM He 3afaH, NOSIBNSETCH 3KPaH, KOTOPbIN Bbin Npu
npeablayLleM BbIKIMOYEHUN NUTaHUS.

Pexxumbl Bxoga, otobpaxaemble Ha “PC1/AV1”, 3aBUCAT OT
HacTpoek DVI SELECT.

Pexxumbl Bxoga, otobpaxaemble Ha “PC3/AV2” 3aBUCAT OT
HacTpoek BNC SELECT.

\ Buuvatue

* He BbIKnOYanTe rmaBHbIv BbIKNOYaTeNb NUTaHUS nocne

3apaHus Hactpoek SCHEDULE <F'PADUK BKI/BbIKI
MNTAHNA>.

* YkaxuTe npaBunbHyto aaty n spems. (Cm. ctp. 14 n 19.)

SCHEDULE <I'PA®UK BKI/BbIKIT MNTAHNA> He
PYHKLMOHMPYET, eCrin He YKasaHbl AaTta 1 BpeMmsi.

° PerynﬂpHo npoBepsInTe NPaBUIbHOCTb YCTaHOBKWU OaThbl 1

BpeMeHN.

MOOCKA3KM

* MoxHo 3apeructpupoBatb o 8 nyHktoB SCHEDULE

<'PA®UK BKI/BbIKIT MNTAHNA>.

 [pn HacTponke SCHEDULE <PA®UK BKI1/BbIKJ1

MNTAHNA> CU[ nuTaHns MuraeT B pexrMe OXugaHus
nornepemMeHHO KpacHbIM 1 OpaHXXeBbIM LIBETOM.

+ SCHEDULE <I'PA®UVK BKJI/BbIKIT MNTAHNA> ¢ 6onblunm

3HaYeHeM UMEET NpeanoYTeHne Hal YCTaHOBKOW C
MEHbLUMM 3Ha4YeHVEM NPV NEPEKPLITUN rpadUKoB.

mlMyHkTbl ADVANCED

<[AONOJNHUTENbHBLINA> (Bxog AV) (Cm.
cTp. 18.)

FLESH TONE <TENECHbIA OTTEHOK>
PerynupoBka LBETOBOrO OTTEHKA.

3D-NR

CHwmKaeT nomexu B BOCMPOM3BOAMMBIX M30OpaxKeHMsX Ha
BUAEO.

3apaHve 6onee BbICOKOrO 3Ha4Y€HWS NPUBOAUT K BonbLuemy
CHWxeHMto nomex. OfHaKo 9TO MOXET cTaTb NPUYMHON
HepesKoCTU N30BpaxeHus.

MPEG-NR

CHuxaeTt 6okoBbIe LYMbl, Bbi3BaHHbIE LNMPOBLIM
cxatuem.

3D-Y/C (AV3)

Onpepensert, 6yaeT nu BbINONHATLCA TpexmepHoe Y/C
pasgenexue.

Ecnn HabntogatoTca To4eYHbIE MOMEXW UM NEPEKPECTHbIE
NCKaXeHWs B cLeHax C ObICTpbIM ABWXEHNEM, TO BbIGOP
“OFF” MOXeT yny4LlnTb Ka4eCTBO N300paKeHUs.

®22

HacTtponku ana otobpaxeHns aKkpaHa
NnK

BABTOMaTHU4YecKass HacTpoWnka

Mpw ncnonb3oBaHWMM BXogHOTO pasbema K2 nnu BxogHbIx
pasbemoB K3 ans otobpaxeHus akpaHa K B nepBbI
pa3 unu npu nameHeHumn Hactpoek MK, ncnonbayirte
aBTOMaTUYECKY0 HAaCTPOWKY 3KpaHa.

1.

2,

5.

MepekntounTte BXxoa B MK2 nnu B MNMK3 n otobpasute
n3obpaxeHune Ansa HacTpouku. (Cm. onvcaHne Huxe.)

MENU - VS h 4
Haxmute ) 1 ucnonb3ynte (~ yunu ) ana
oTto6paxeHnsa meHro SCREEN <3KPAH>.

. Haxmure é u BbIbepute “AUTO” <ABTO>.
. Haxmure (™,

ABTOMaTM4eCKas HaCTPOWKa BLINOMHSAETCA B TEYEHME

HECKOJIbKUX CEeKyHA.

HaxmuTe % ABaXabl ANA 3aKPbITUSA 3KpaHa MEHIo.

| nopckAsKkm

Ecnun He yaaéTcs HacTpouTb 3KpPaH Hy>XHbIM 06pasom,
MCMOMb3ys aBTOMAaTUYECKY0 HacTPOVKy, MOBTOpUTE
npoLiecc aBTOMaTU4YeCKoN HaCTPOVKM ABa v Tpu pasa.
MonpobyyiTe HaCTPOUTL BPYYHYO NpU HEOBXOAUMOCTH.

BOTOOpaxeHMe aKpaHa AN HaCTPOMKHU

[o nameHeHust HacTpoek B MeHi0 SCREEN <GKPAH>

unu B meHio PICTURE <U3OBPAXXEHWE> oTobpasute
n306paxeHne, 4ToObl YBENUUNTL SPKOCTb BCErO AKpaHa.

Ecnu Ha Bawem komnbtoTepe yctaHosrieHa OC Windows,
BOCMOMNb3yNTECh M3006paxXeHeM ANst HACTPOVKM, UMEIOLLIMMCS
Ha BXOASALLEM B KOMMSIEKT NOCTABKN KOMMAKT OUCKE.

B HacToswem PykosoacTtee Bca Windows-TepMuHonorus
npeacTaBrneHa Ha aHrMUNCKOM S3bIKe.

OTKpbITUE N300paKeHUs ANA HACTPOMNKN

1.

2.
3.

BcTaBbTe nocTtaBnsieMbli B KOMMNJieKTe KOMMNaKT-gUCK B
npuBOA ANl KOMMNAKT-AUCKOB KOMNbIOTEPa.

OTkpouTe koMmnakT-guck B [My Computer].

OBaxabl wenkHute Ha [Adj_uty.exe].

MosBuTca n3obpaxeHne Ans HACTPONKU.

HacTponTe akpaH aBTOMaTUYECKN UK BPYYHYHO.

P
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. Mo okoH4yaHun HacTponku Haxkmute [Esc] Ha

knaBuatype lNK ansa Bbixoga U3 nporpammabl
HaCTPOMKMU.

. U3BneknuTe koMnakT-AuCK U3 npuBoaa KOMNakT-AUCKOB.

| nopckaskm

Ecnu Bbl ncnoneayete Ha cBoem MK pexxum oTobpaxeHus
65000 uBeTOB, TO YPOBHWU LIBETA B LIBETOBOW NanuTpe
MOTYT OTNIMYATBLCS U OTTEHKN CEPOro MOTyT Ka3aTbCsl
OKpaLleHHbIMU. (DTO CBA3AHO CO cneumduKkaLmamm
BXOZHOrO CUrHana v He SIBNsieTCs HEMCNPaBHOCTLIO
MOHUTOpA.)



Whuumanusauus (Copoc)/HacTpoukm dhyHKUMOHANbHBIX OrpaHUyeHUH

Bbl moxeTe BEPHYTb HaCTpOI7IKVI K CBOMM 3aBOACKUM
3HAYeHNAM N OrpaHN4YnUTb BO3MOXXHOCTb ynpaBrieHUsA.

1. Nocne HaxaTuA n yaepxaHusa % oKorno 5 cekyHp
HaxumaiiTe (5, ), C M () B 3TOM nopsiAaKe.

FUNCTION
>
ADJUSTMENT LOCK | 2
OSD DISPLAY (o] >
LED ON »
| 2

RS-232C UNLOCKED

END:--[MENU]

2. BbI6bOp 1 ycTaHOBKa NMYyHKTOB.
ALL RESET <CBPOC HACTPOEK>

Mpoucxogut c6poc HacTpoek B yCTaHOBMNEHHOE Ha
3aBO/ie 3HaYeHMe.

L “NJ” MENU
Haxwvnte ), Buibepute “ON” 11 3aTeM HaxkmuTe ).
lNocne nHMumManusauum BeIKIOYUTE, a 3aTeM CHOBa
BKITHOUMTE [MaBHbIN BbIKIKOYaTENb NMUTaHNA.

ADJUSTMENT LOCK <BJIOKUP. HACTPOEK>

Bbl MOxeTe 3abnokupoBaTtb onepauum Ha MOHUTOPE 1

nynbTe QUCTaHLMOHHOIO YNpaBneHusl, COBEpLLAEMbIE C

MOMOLLIbIO KHOTMOK.

OFF <BbIKI> ....Pa3bnoknpyroT HaCTPOWKN.

T e brnokupyet BCce yHKUUKN yripaBrneHus,
3a VICKIIOYEHNEM BKITHOYeHus/
BbikntoveHust nutaHna n FUNCTION.

2 BkntoveHa Tonbko dyHKUms
ynpaenenust FUNCTION.
BrnoknpyeT Bce byHKLUN ynpaBneHus,
3a ucknoyeHrnem FUNCTION (Henbss
Aaxke BKI/BbIKI MUTAHKE).

OSD DISPLAY <MEHIO DKPAHA>

CkpbliBaeT/oTOOpaXKaeT aKpaHHbIE MEHIO.
OkpaH FUNCTION cnpsaratb Henb3s.

NNADDAM

~

ON <BKIJ>.......... OTtobpaxaeT MeHto.

OFF <BblIK/1>......CkpblBaeT MeHto.

LED

Onpegenset, 6yayt nu 3aropatbca CUL nutanums.
ON <BKIJl>.......... CW[ nuTaHus 3aropatoTcs.
OFF <BbIK>......CY[ nutaHusa He 3aropatoTcs.
RS-232C

OnpepenseT BO3MOXHOCTb yrNpaBrieHns no nHtepdency
RS-232C (cm. cTp. 24).
LOCKED <3ABJIOKMP>
BrnokupyeT ynpasnenue no RS-232C.
UNLOCKED <PA3B/TOKNPOBAHO>
PasbnokupyeTt ynpaenexue no RS-232C.

MENU
3. ina Bo3BpaTa K 06bIYHOMY 3KpaHy HaXMuTe (— ).
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YnpaBneHne MOHUTOPOM C nomMolybio MK

MoxHo ynpaenaTb aTmM MoHUTOpoM ¢ K no nHtepdency
RS-232C (COM nopr) Ha lMK.

MoxHO Takke coeanHATb HECKONbKO MOHUTOPOB
nocnepoearernbsHo ¢ nomolubto MK, HasHaune ID-Homepa
Ka)XgoMy MOHMTOPY (CM. CTp. 25), MOXXHO OCYLLEeCTBNATb
BbIGOP/HACTPONKY PEXMMOB BXOAA UMW NPOBEPSATh CTaTyC
KOHKPETHOro MOHMTOpA.

CoepguHeHue c MK

EmCoeauHeHue c MK ogHoro MoHuTopa

CoeauHuTte npsimbiM kabenem RS-232, COM-nopt MK
(pasbeMm RS-232C) n BxogHou pasbem nHtepdenca RS-232C
MOHMTOpA.

[ \ BxogaHoit pasbem RS-232C
Jt
)
(

Mpsimoit kabenb RS-232
(npounsBoamnTCS CEPUIAHO)

K COM-nopty

@

E[locnepoBaTenbHOe coeAUHEHUe

| PaboTta B MHOrOMOHUTOPHOM pexume |

CoenunHute npsimbiMm kabenem RS-232, COM-nopt MK (pasbem
RS-232C) 1 BxogHon pasbem nHTepdenca RS-232C nepsoro
MoOHUTOpA.

[anee, nogcoeguHuTe npsamon kabenb RS-232 k BbIXOQHOMY
pasbemy RS-232C nepBoro MoHMTOpa ¥ K BXOOHOMY pasbemy
RS-232C BToporo moHuTOpa. AHanormyHbIM 06pasom
NOACOEAVHUTE K TPETbeMY U NOCMEAYOLLUM MOHUTOPaM.
MoxHo coeimHMTb A0 25 MoHuTOopoB. (B 3aBncMmocTu ot
ONVHBI MCnonb3yemoro kabens u mecTa yCTaHOBKW. )

[MepBbI MOHUTOP BTopoit MOHWUTOp

BxogHowm
pasbem
RS-232C

BbixogHon
pasbem
RS-232C

_

e

npﬂMbIe kabenun RS-232
(npounsBoamMTCS CEPUIIHO)

K COM-nopty

®24

YcnoBusa nepegayv AaHHbIX

YcTaHoBWTE HAaCTPONKK Nepenayn AaHHbIX Mo MHTepdency
RS-232C Ha MK Takum 06pa3oM, 4ToObl OHM COOTBETCTBOBANM
HacTpoyikam nepegayun gaHHbIX MOHUTOPA CrieayoLmM
obpasom.

CkopocTb B 6ogax (9600 6/c| [CTonoBbii 6ut 1 6ut
[nuHa aaHHbIX 8 6ut YnpaeneHue H

er
BuT naputeta Het 06MeHOM AaHHbIX

NMpoueaypa obmMeHa faHHbIMU

EdopmaT KOMaHAbI

Koraga c MK Ha MoHUTOp oTnpasnseTcs kKomaHaa, MOHUTOP
paboTaeT B COOTBETCTBUM C NMPUHATOM KOMaHAOMN M nocbkinaet
B noateepxaeHue Ha MNK.

Kopg 3aBepLueHuns

lc1 |c2|c3|ca [Pt |P2|P3 |Pa | ]|

Mone KomaHAb! Mone napameTpa
(4 npegnucaHHbIX (Ctpoka 13 4 cumBOnOB,
uNcppobykBeHHBIX cumBona) cocTosias ua: 0-9, +, -, npobern, ?)

Mpumep: VOLMO030
VOLM _, ., 30

* He 3abbiBariTe B kayecTBe NapameTpa 3agasatb 4
cvumBona. Ecnn Heobxogmmo, nobasnanTte npobens! (“_.").
(“[d]” — aTo kop 3aBepLieHusi (0DH, 0AH nnu ODH))
HenpasunbHo : VOLM30[]

MpaBunbHo :VOLM ., ., 30[]]

Mpw BBOAE OTPULLATENBHOIO 3HAYEHUSI BBOAMTE 3HAYeHVe N3
Tpex undp.

| Mpumep: AUTR-009 |

He ncnonbayiite npobensl ans MPOS, DATE n SC01-SCO08.
3apaBaiTe napameTpbl, UCNONb3ys ykasaHHble Ludpbl Unm
CUMBOIbI.

Mpumep: MPOS010097 |

Ecnu B komaHge nmeetcs “R”, kotopas o6o3HauyaeT
“Hanpaenenue” no “Tabnuua komaHg RS-232C” Ha cTp. 28, To
TeKyLlee 3Ha4YeHVe MOXET ObITb BO3BPALLEHO C MOMOLLbLO “?”
B Ka4yecTBe napameTpa.

Mpumep:
C MK Ha moHuTop
VOLM??7?7? « (Kakas TekyLiasi HacTpoiika
rPOMKOCTIN?).
30 - C moHnuTtopa Ha MK (Tekywwas

HacTpoiika rpomkocTu: 30).
* Ecnu ID-Homep (cm. cTp. 25) Bbin HaszHayeH
(Hanpumep, ID-Homep = 1).
VOLM . .7
30 . 001

« C IK Ha moHuTOp.
« C moHuTOpa Ha [MK.




YnpaBneHne MoHUTOpoM ¢ nomoubio MK

EdopmaT Koga 3aBepLUeHUA
Koraa komaHpaa BbINofiHeHa NpaBuibHO

[o | K |

EBpemMeHHOI MHTepBan Npu obmMeHe

AaHHbIMU

 [locne Bo3epata OK unu ERR TpebyeTcsa oTnpaButb
cnepyoLLme KomaHabl.
[nsa nHTepBana oxuaaHus oTBeTa Ha komaHay 3agavite 10
CcekyHA unu GonbLue.

» O6ecneuyste nHTepsan pasHbii 100 Mc unu GonbLue Mexay
OTBETOM Ha KOMaHAy W OTNpaBKoW criedytoLlen KoMaHabl.

|
= T——Kop 3aBepLueHus
(ODH, 0AH)

OTBeT BO3BpaLLaeTcd nocre BbINOMHEHUST KOMaHAbl.
* Ecnu ID-Homep Obin HasHa4eH

Koa 3aBeplueHus

Mpo6en (20H) ODH, OA|
( ”/ H) VOLMO0020
o[k [spC[ o [o [1 | a7 oK
|
ID-Homep oTBevaloLero MoHMTopa l Wutepsan 100 mc unu Gonee
Korpa komaHga He Obina BbINonHeHa INPS0001
|E|R|R|J' WAIT
T Kop 3aBepLueHst
(ODH, 0AH) OK

*

Ecnu ID-Homep 6bin HasHaveH
Mpo6Gen (20H)

Kop 3aBepLuenus
(ODH, 0OAH) \ Pa6ota B MHOrOMOHUTOPHOM pexume

| E | R | R |SPC | 0 | 0 | 1 | N | B naHHoOM pasgene o6bsCHSTCS KoMaHabl Anst
- > nocrenoBaTenbHOr0 COeAMHEHUsI MOHUTOPOB. basoBas
ID-HOMep npoueaypa obmeHa AaHHbIMU Ta XKe, Kak U B pasgene
“CoeguHeHue c MK ogHoro MoHuTopa”.

MOOCKA3KM

“ERR” Bo3BpalLaeTcs, Korga OTCyTCTBYET peneBaHTHas
KOMaHAa Unu Korga KomaHaa MOXeT ObITb BbINOMHEHA B
TEKyLLLEM COCTOSIHUM MOHUTOPA.

» Ecnu cBasb He Gbina ycTaHOBNEHa No NpUYMHE MIoXoro
coeguHeHust mexay MK n MoOHUTOPOM, HUYEro He
Bo3BpaLyaercs (gaxe ERR).

* Ecnun HM ogHOMY MOHUTOPY HE ObINO HasHa4YeHo

yKasaHHoro B komaHae |ID-Homepa (Hanpumep, ecnm

ncnonbayetca komanaa IDSL0002 [d], Ho HM y ogHOro

MOHUTOpa He HanaeHo ID-Homepa: 2), HM 0QHOro OTBETA HE

BO3BpaLLaeTcs.

mID-Homepa

Mo>XHO Ha3HayaTb YHUKanbHbIA ID-HOMEP KaXKgoMy MOHUTOPY
(cm. cTp. 19). 3TO NO3BONAET YNPaABNATL KOHKPETHbLIM
MOHMTOPOM B LieNnoyKe nocreaoBaTenbHO COeANHEHHbIX
MOHMWTOPOB.

MoxHo HasHa4aTb ID-Homepa Nnbo ¢ aKpaHHOTO MEHHO (C
NMOMOLLbIO NyJbTa AUCTaHUMOHHOrO ynpaeneHus), nubo c MK ¢
nomMolLLbto kabens RS-232.

NNADDAM
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[Mpumep]

ID-Homep: 1 ID-Homep: 2 ID-Homep: 3 ID-Homep: 4

Ecnu BbinonHeHne KOMaHAbl 3aHUMaET HEKOTOpPOe BpeMs

1
IwlAal1l [T] ‘J'\Ko,qaaBepLUEHI/IH

(ODH, 0AH)

B cny4yae coegMHeHNA MOHUTOPOB KakK NokasaHo Bbllle,
MOXXHO BbINOJSTHUTb KOMaHAY Tuna “YcTtaHoBUTb FTPOMKOCTb

Mpw UCronb3oBaHUM CreaytoLmMX KOMaH/, BO3BpaLlaeTcs MonuTopa ¢ 1D 4 B 20”.

“WAIT”. B aTtom cnyyae, 3Ha4eHne BEpHETCSH, €Cnu Bbl

BbhKETe Kakoe-To BpemMsi. He oTnpasnsanTe Kaky-nmbo
KOMaHay B 9TO MPOMEXYTOK BPEMEHU.
K otBety WAIT He npukpennsietcst Hukakoro |ID-Homepa.
* KomaHgbl, koTopble Bo3spawyatoT WAIT:
1. Korga ncnonb3yertcst ynpasreHne noBTopuTenem
2. Korga ucnoneayetca komaHga IDSL vinm IDLK
3. Korga ucnonb3yeTtca ogHa U3 cneayoLwmx KomaHa:
RSET, INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL,
POWR, AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

Korpa ynpaBneHue no RS-232C 3abnokupoBaHo (gns
npeAoTBPAaLLEHUA UCMOMNb30BaHMWA) C MOMOLLbIO hyHKLMK
6noka onpepauui (cm. cTp. 23)

ILIOICIKIEIDIJII

Kopg 3aBepLueHuns
(ODH, 0AH)

Mpu ynpaBneHnn MoHUTOpamun, 06beAMHEHHbIMU B
nocnefoBaTenbHyHo Lenb, NyTem HasHadveHus |ID-HomepoBs
KomaHgam, Heobxoaumo He gonyckate Aybnuposanus ID-
HOMepoB.

ID-Homepa He TpebyeTcs HasHayaTb B BO3pacTaroLeM

nopsaake, HaumHas ¢ MK. OHK Takke MOryT BblTb COEAMHEHbI,

KaK MokKasaHOo Huxe.

[Mpumep]

ID-Homep: 3 ID-Homep: 2  ID-Homep: 4

ID-Homep: 1
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YnpaBneHune moHutopom ¢ nomouybro MK

IKOMaH,qu AnA ynpaBneHus ID IDLK........ [MapameTp aaHHOM KomaHAbl 3agaet ID-Homep
MoHuTopa. MoHuTop ByaeT pearvpoBaTh Ha BCe

B npumepax komaHA, NoKasaHHbIX Ha 3TOW CTpaHuLe,
nocrnegytoLime KomaHabl.

npegnonaraeTcsa creaytollee coeamHeHne u 3agarue ID-

HOMepOB. Mpumep:
CJ'Ie,El oLwme KoMmaHabl npeaHa3HavYeHb!
ID-Homep: 1 ID-Homep: 2  ID-Homep: 3 ID-Homep: 4 IDLKO002 “~ ans M);)HMTOpa c ID-HomeppOM: 2.
I:I WAIT « TMouck MoHWUTOpa ¢ ID-HoMepoM: 2.
— [—]  e—
= OK_, 002 « O6HapyxeH MoHUTOp C ID-HOMEpOM: 2.
HacTpoiika rpoMkocT MOHUTOpa C
s . VOLM0030  « ID-Homepom: 2 B 30.*
IDST ......... MoHuTop, nonyqaro|:|4MM aTy Komarl,u,y, WAIT « O6paboTka.
yCTaHaBnMBaeT CBON COBCTBEHHBIN |ID-HOMep
3aflaHHbIN B More napamMeTpa. OK ., 002
HacTtpolika rpoMKOCTM MOHUTOpa C
Mpumep: VOLM0020  « ID-Homepom: 2 B 20.*
IDSTO0001 WAIT
OK_.001 <« ID-HOMep faHHOro MoOHWTOpa yCTaHOBMEH OK. 002
B1. =
OTMmeHa HacTpoek OUKCMPOBaAHHOTO
IDLK0000 - ID-HOMepa.
I ﬂOﬂCKASKI/I WAIT <« OtmeHa IDLK.
MoHO aBTOMaTM4eckn HasHauuTb ID-Homepa, Ucronb3ys OK._. 002  « Ortmena sasepLueHa.
komangy IDST c ynpaeneHnem nostoputenem (Cm. VOLMO0010
“YnpaBneHue nostoputenem” Ha cTp. 27). POMKOCTb MOHUTOPA C ID-HoMepoM: 1 (y
Hanpumep, ncnons3oBanune komangbl “IDSTO01+” OK .. 001 _ MOHUTOPa, HAaNPAMYI0 NPUCOEAMHEHHOTO
aBTOMaTU4ECKN ycTaHaBnmBaeT ID-HoMepa, Kak Noka3aHo K 1K) rpo"";“’CTb ycraroeneta B 10. (IDLK
OTMEHEeHa.
HUXKeE.
* Komanpa IDLK octaetcs gevictaytoLLeit oo ee
[Mpmep] OTMEHbI UMK BbIKIIOYEHUS NMUTaHNS.

ID-Homep: 1 ID-Homep: 2 ID-Homep: 3 ID-Homep: 4

|:| - - - IDCK........ O6ecneunBaeT oTobpaxeHune Ha aKpaHe MOHWUTOpa

ero ID-Homepa, n ID-Homep, B TEKYLLIMIN MOMEHT

3afaHHbIn Ansa komaHabl IDLK (ecnu BeiGpaH).
IDSTO01 + « KomaHga yctaHoBkw ID ¢ ynpasneHuem Mprmep:
WAIT riosTopuTencmM (Mocne ncnonHenus IDLK0002)
OK. 001  OtBer "OK’ o ID-Homepa: 1 IDCKO0000 « (MapameTp He BnuseT.)
0 “OK” ot ID- ) Bo3BpaTuBLUMIACS OTKIMKK.
OK._,002  « Oreer "OK" ot ID-Homepa ID:001 IDLK:002 <« ID-HOMEp TakKe OTOGPaKAETCH
OK _,003 « Ortset “OK” ot ID-HOMepa: 3 Ha aKpaHe MOHUTOPA.
OK_.004 «— Orset "OK" ot ID-Homepa: 4 (Konew) IDCKO000 + « YnpaBsneHue noBTopuTeEnem.
WAIT (Ecnn xomaHaa ncnonbayeTcs ¢
IDSL........ MapameTp B faHHOI koMaHae 3aaaeT ID-Homep ID:001 IDLK : 000 ngzohf:;ﬂeg;""c' ;g;gjﬁ:?;gi
MOHUTOpa. Ha MOHUTOp ByneT AeicTBOBaTL ID:002 IDLK : 000 v IDLK oTmeHseTcst.)
cneaylolias komaraa. ID:003 IDLK : 000
Mpumep: ID:004 IDLK : 000
Creaytolas koMaHaa npeaHasHadeHa
IDSL0002 - anst MoHuTopa ¢ ID-Homepom: 2.
WAIT « [Mowck moHuTOpa ¢ ID-HoMepoMm: 2.
OK _, 002 «— OBHapyeH MoHUTOp ¢ ID-HoMepoMm: 2.

HacTtporika rpomMKoCTM MOHUTOpa C
VOLMO0030 ~ « ID-Homepowm: 2 B 30.

WAIT «— O6paborTka.

OK_ 002 o Qe O opomopac
VOLM0020  « YcraHaBnuBaeT rpoMkocTb B 20.
POMKOCTb MOHMTOpPA C
OK_ 001 o [Dmepon 1 vongoos, varprae
yctaHoBneHa B 20.*
Komanga IDSL gencrtsyeT TOnbko oavH pas, ansi
KOMaHabl, criegytoLlet HenoCcpeaCcTBEHHO 3a HEW.

*
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lynpaBneHMe noBTopuTenemM

[aHHas cuctema nmeeT PyHKLMI0, KOTopas No3BonseT
OCYLLECTBMATb HACTPOWKY HECKOMNbKUX COEANHEHHbIX
nocrnegoBaTesibHO MOHUTOPOB C NMOMOLLbIO OAHOM KOMaHAb!.
Takas pyHKUMA Ha3bIBaeTCS ynpasieHe NoBTOpUTeEnem.
CyLiecTByeT BO3MOXHOCTb NCMOMNb30BaHNUS ynpaBneHus
nostoputenem 6e3 HazHayeHusi ID-HomMepoB.

[Mpumep]
Mpu6op 1 Mpubop 2 Mpubop 3 Mpubop 4

O H H

Ecrnn MOHWUTOPbLI CoeMHEHbI, Kak MoKa3aHo BblLLe,
MOXXHO BbINOMHWUTL KOMaHAy Tvna “YCcTaHOBUTb BXOAHbIE
HacTporikm Bcex moHnTopoB B PC1 DIGITAL <IMK1
LIdoPOBON>".

EKomaHaa ynpaBneHUst NOBTOpUTenem

YnpasneHue NoBTOPUTENEM OCYLLIECTBNSETCA NOCPEACTBOM
ycraHoskn HETBEPTOIO CMMBOIJIA napametpa B “+”.

Mpumep:
YctaHaBnuBaet FPOMKOCTb BCeX

VOLMO030 +
MoHuTopoB B 30.

B cnyyae ynpasneHus nosTopuTenem OTBeTbl BO3BPALLAOTCS
BCeMU NpucoeanHeHHbIMN MOHUTOPaMMW.

Ecnun Heobxoanmo onpenenuTb, YTO 3Ha4YeHMe BO3BPALLEHO
onpegerneHHsbIM NpubopoM, HadHavbTe ID-Homepa Kaxaomy
MOHWTOpPY 3abnaroBpemeHHo. Ecnu otaenbHble MOHUTOPBI
He BO3BpaLLaoT CBOW OTBETHI, BO3MOXHAsA NPUYMHA MOXET
3aKnNioYaTbCs B TOM, YTO MOHMTOPbI HE NMOMNyYakT KOMaHAY,
unu xe obpaboTka komaHabl He 3aBepLueHa. He noceinante
HOBYIO KOMaHAy.

Mpumep: (B cnyyae coeguHeHus 4 MOHMTOPOB, C
ID-HoMepamu: ¢ 1 no 4)

VOLMO030 +

WAIT

OK _, 001

OK _, 002

OK _, 003

OK _, 004 «— Ecnun nocneposatensHo
coefMHeHo 4 MoOHUTOpA, TO UX
HagexHasi paboTta MOXeT ObITb
obecneyeHa, TONbKO koraa
HOBasi kOMaHaa NnocblnaeTcs
rnocre Toro, kak Obin nonyyeH
OTBET OT 4-ro (nocnegHero)
MOHUTOpA.

YnpaeneHne noBTopuUTENEM Takke MOXET ObITb NCMOMb30BAHO

Ana CHUTbIBaHNA HacTpoek.

Mpumep:
VOLM ?? 7?7 +
WAIT
10 ., 001
20, 002
30 .. 003
30 . 004

BosBpaluatoTcst HacTPOKKK
rPOMKOCTM A5 BCEX
MOHMWTOPOB.

YnpaBneHne MoHUTOpoM ¢ nomoubio MK

| nopckAsKkM

+ Ecnu ynpaeneHne noBToputenem Mcnonb3yeTcsi BO
Bpems HaszHayeHus ID-Homepa komaHge (IDSL, IDLK), To
HasHadeHue |ID oTmeHseTcs.

* KomaHgbl, B KOTOPbIX MCMOMNb3YOTCA NapameTpbl,
cocTosime 13 bonee Yem YeTbIpeEX CUMBOSIOB, HE MOTYT
ynpaBnsiTbCS C MOMOLLbIO YNpaBiieHWs NOBTOPUTENEM.

NNADDAM

~
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YnpaBneHune moHutopom ¢ nomouybro MK

Tabnuua komaHp RS-232C

Kak untaTtb Tabnuuy KomaHpg,
KomaHnpa: Mone komaHapl (Cm. cTp. 24.)
Hanpasnenve: W Korga “lMapametp” yctaHOBMEH B none napameTpa (CM. cTp. 24), komaHaa pyHKUMOHMPYET Kak onmMcaHo
B ctonbue “CogepxaHve kKomaHabl ynpasneHus/oTsera’.
R BepHyBLUeecs 3Ha4YeHWe, ykazaHHoe B cTonbue “OTBeT”, MOXHO nomny4ynTs, 3agas “????”, “ .. .?" nnu
“?7?7?+” (ynpaBneHue noBTOpUTENEM) B Nore napameTpa (CM. cTp. 24).

MapameTp: Mone napametpa (Cwm. cTp. 24.)
OrtgerT: OtBeT (BepHyBLUEeCs 3HaYeHne)
*: “Ma” obo3HayaeT KOMaHAbI, KOTOpPblE MOTYT ObITb MCMOMbL30BaHbI B PEXUME OXMAAHUS.

| nonckasku

+ [1na onpeneneHns NONoOXeHW No ropusoHTanun/BepTkany B cnyyae BepTUKanbHON OpUEHTaLUN yKaXnTe 3HaYeHns ans
rOPN30OHTaNbHOM OpUEeHTaLMN.

YnpaBneHue nutaimem/Bbioop pexuma Bxoga

DyHKUUA Komanpa | Hanpaenetme MapameTp OrBeT Cc KOMaHAb! ynp /oTBeTa *
YMPABIEHVE NMATAHWEM POWR w 0 MepekrnoyeHne B pexunM oxuaaHus.
1 Bbixoa U3 pexvima oxuaaHust.
R 0 | Pexum oxuaanus Ha

1 | HopmanbHbIn pexum

2 | Pexim oxnaaHns BXOOQHOTO curHana

BbIBOP PEXXUMA BXOOA INPS w 0 Meproaunyeckoe nepentoyeHne BXOAHbIX PEXMMOB
Pasbembl, He BbibpaHHble B DVI SELECT <BbIBOP DVI>/BNC SELECT
<BbIBOP BNC>, He moryT 6biTb BbIGpaHbl.

1 PC1 DIGITAL <MK1 LindPOBOW>
“ERR’, koraa AV (DIGITAL) <AV (LIU®GPOBOW)> BbibpaH ans DVI
SELECT <BblBOP DVI>.

2 PC2 ANALOG <IK2 AHATNOrOBbIN>

3 AV2 COMPONENT <AV2 KOMMOHEHT>
“ERR”, koraa PC (ANALOG) <IMK (AHANOIOBbI)> Bbi6paH ans BNC
SELECT <BbIBEOP BNC>.

4 AV3 VIDEO <AV3 BUOEO>

6 PC3 ANALOG <IK3 AHAJTIOrOBbIV> Da
“ERR”, korga AV (COMPONENT) <AV (KOMMOHEHT)> BribpaH Ans
BNC SELECT <BblBOP BNC>.

7 AV1 DIGITAL <AV1 LIMOPOBOM>
“ERR’, korga PC (DIGITAL) <K (LIIdPOBOW)> BbiGpaH aAns DVI
SELECT <BbIBEOP DVI>.

R 1| PC1 DIGITAL <MK1 LidPOBOW>

PC2 ANALOG <IK2 AHAJTIOrOBbIV>
AV2 COMPONENT <AV2 KOMMOHEHT>
AV3 VIDEO <AV3 BUOEO>

PC3 ANALOG <IK3 AHATNOrOBbIN>
AV1 DIGITAL <AV1 LINGPOBOW>

N o | A w N

MeHto SCREEN <3KPAH> (MK2/1MK3)

DyHKUUA Komanpa | Hanpaenenue MapameTp OTBeT CopaepxaHue KoMaHAbl ynpaBneHus/oTBeTa *

AUTO <ABTO> ASNC w 1 Her
CLOCK <YACbl> CLCK WR 0-255 0-255
PHASE <®A3A> PHSE WR 0-63 0-63
PACMONOXEHWE | MONOXEHWE HPOS WR 0-500 0-500 | MakcumanbHoe 3Ha4YeHVe 3aBUCUT OT paspeLLeHUst.

CAMOIo

ANVHHOIO Her

HAMPABNEHNA

MONOXEHWE VPOS WR 0-100 0-100

CAMOIo

KOPOTKOIo

HAMPABNEHNA
RESET <CBEPOC> ARST w 1 Het
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YnpaBneHne MoHUTOpoM ¢ nomoubio MK

MeHio PICTURE <U3OBPAXEHUE>

DyHKUUA Komanpa | Hanpasnenve MapameTp OTBer CopgepxaHue KOMaHAbI ynpaBrneHus/oTBeTa *
AUTO <ABTO> AGIN w 1 Korpa pexum Bxoaa yctaHosneH B MK2, MK3. Het
CONTRAST <KOHTPACT> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 Ha MK2/TIK3.
BLACK LEVEL <YPOBEHb YEPHOIO> | BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 Ha MK2/TK3.
TINT <OTTEHOK> TINT WR 0-60 0-60 | Koraa pexwum Bxofa ycTaHoBreH B AV. Oa
COLORS <LIBETA> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <PE3KOCTb> SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED ) FLESH TONI? FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF <BbIKI>, 1: LOW, 2: HIGH
<[OMONHWTENBHBIN> | <TENECHbIV
OTTEHOK>
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF <BbIKI>, 1: LOW, 2: HIGH Ha
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKI1>, 1: ON <BKIJ1>
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKI1>, 1: ON <BKIJ1>
COLOR MODE <PEXWM LIBETA> BMOD WR 0 0 | STD <CTAHOAPT>
2 2 | VIVID <LIBETHOCTb> Ha
3 3 | sRGB (korga pexwum Bxofa yctaHosneH B 1K)
WHITE BALANCE | THRU . CTMP WR 0 0 | Korga pexxum Bxoaa yctaHosneH B MK1.
<BANAHC <npPAMON>
BENOro> PRESET 1-15 1-15 | OT 1: npubnusntensHo 3000K ao 15: npubnuantensHo 10000K (war
<YCTAHOB> 500K)
USER 99 99
<MNONb3-Nb>
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “ERR”, korga CTMP He yctaHoBneH B 99. Aa
<KOHTPACT-R>
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
<KOHTPACT-G>
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
<KOHTPACT-B>
GAMMA <TAMMA> GAMM WR 0-2 0-2(0:18,1:22,2:24 Ha
RESET <CBPOC> ARST W 2 Het
Mento AUDIO <AYAUNO> 3
DyHKUMA Komanpa | Hanpasnenve MapameTp OTBer CopgepxaHue KOMaHAbI ynpaBneHus/oTBeTa * O
TREBLE <BbICOK> AUTR WR -10-10 -10-10 O
BASS <HU3KME> AUBS WR -10-10 -10-10 Na A
BALANCE <BAJIAHC> AUBL WR -10-10 -10-10 §(
RESET <CBPOC> ARST W 3 Het
MeHto SETUP <YCTAHOBKA>
DyHKUMA Kc H MNay P OTBet CopepxaHue KoMaHAbl ynpaBrneHus/oTBeTa *
MONITOR <MOHUTOP> STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE <MEW3AX>, 1: PORTRAIT <[OPTPET> [a
LANGUAGE <A3blK> LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Ha
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKWUA
6 6| BAGE
ID-HOMEP HACTPOWIKA IDST w 0-255 YcraHaenueaeT ID-Homepa MoHuTopa. (‘0" o3Havaert “ID-Homepa HeT”.)
ID-Homep R 0-255| BosBpaluaet ID-Homep MoHUTOpa. fa
HACTPOWKA IDSL w 1-255 YcraHasnueaeT ID-Homepa MoHWTOpa.
ID-Homep [aHHbii ID-HOMep AencTBYeT TONbKO AN KOMaHAbl, NOCTYyNUBLUEH
(OOHOKPATHASA) HeMeasIeHHO Mocre 3ToW KoMaHAbI. Ra
0 Ypanset ID-Homep, ecnu OH 6bIn Ha3HaYeH KoMaHae.
HACTPOWKA IDLK w 1-255 YcraHosnmsaeT ID-Homep MoHUTOpa.
|D-Homep [anHbiii ID-HOMep AeNCTBYET ANs criedytoLleit 1 Bcex nocneayoLwmx
(NOCNEAOBATENBbHASA) KOMaH[, nocre 3Toi KoMaHabl. Ha
0 YnansieT ID-Homep, ecrnv oH Obin HasHa4YeH komaHae.
MPOBEPKA ID IDCK w 0| ID T XXX OTo6paxaeT cobcTBeHHbIN |ID-HOMep MOHWUTOpa U BbIGpaHHbIN ID-Homep na
IDLK :yyy 9KpaHa.
PICTURE FLIP PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF <BbIKJ1>, 1: MIRROR <3EPKAJIbHOE>, fa
<MOMEHATb M3OBPAXEHWE> 2: UPSIDE DOWN <MEPEBEPHYTOE>, 3: ROTATE <MOBEPHYTb>
Power On Delay <3BAJJEP>KKA BKI1.> PWOD WR 0 0| OFF <BbIKI>
1-60 1-60| ON <BKJ1> fla
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MeHto OPTION <OMUUA>

DyHKUMA Komanpa | Hanpasnerue MapameTp OTBeT Coper KOMaHAb! ynp usal/oTBeTa *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Top, BB: Mecsiy, CC: leHb, DD: Bpems, EE: MuHyTbI fa
<YCTAHOBKA [ATbI/BPEMEHW>
SCHEDULE SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Bapaiite onpeaeneHHoe Yncno
<PADUK BKI/BbIKI MATAHNA> SC08 A: 3apainte 0 = He gencTsyer, 1 = peiicTByeT
B: nutaHne 0 =BbIKI, 1 =BKN
C: peHb Hepenu 1 0 = TonbKo oAvH pas, 1 = kaxayto Heaento, 2 =
KaXabln AeHb
D: neHb Hepenu 2 0 = BockpeceHbe, 1 = noHefenbHUK — 6 =
cy66oTa, 9 = He cyllecTByeT [a
E: neHb Hepenu 3 0 = BockpeceHbe, 1 = noHeaenbHK — 6 =
cy660Ta, 9 = He cyLlecTByeT
F: Bpemsi 00-23
G: MuHyTa 00-59
H: Bxoa 0 = He yka3aH, 1 = K1/AV1, 2 =TIK2,
3 =TK3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT <BbIBOP DVI> DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL) <K (LIU®GPOBOW)>, fla
1: AV (DIGITAL) <AV (Li\dPOBOWN)>
BNC SELECT <BbIEOP BNC> BNSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (ANALOG) <K (AHANOIOBbI)>, fa
1: AV (COMPONENT) <AV (KOMMOHEHT)>
QUICK SHOOT (MK) QSPC WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BKIJ1> Na
QUICK SHOOT (AV) QSAV WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BblKJ1>, 1: ON <BKI> Na
COLOR SYSTEM <CUCTEMA LIBETA> | CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 Na
AUDIO OUTPUT <AYAWMO BbIXOO> AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE <MEPEMEHHbIN>, 1: FIXED <®UKCUPOBAHHbLIN> fa
BXOOHOE MPOBEPKA PXCK R - | Bo3Bpat TekyLero paspeLueHns B popmare rrr, BBB.
PA3PELUEHVE PA3PELLEHNA
(NK) HACTPOVIKA PXSL | WR 1 1| B: 768) 1360 x 768
PASMEPA B 2 2 | B: 768) 1280 x 768 Her
MUKCENAX (NK2, -
MK3) 3 3| B:768) 1024 x 768
5 5 | B: 480) 848 x 480
6 6 | V:480) 640 x 480
BXOOHOE NMPOBEPKA RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, n T.4.
PA3PELLEHVE PA3PELLEHNA Het
(AV)
SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BblKJ1>, 1: ON <BKI> fa
<ABTOMATUYECKASA HACTPOWKA>
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BKIJ1> fa
<YMPABJNEHWE MUTAHUEM>
AUTO INPUT CHANGE AINC WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BKIJ1> fa
<ABTOHACTPOWIKA BXOLA>
MeHto ENLARGE <YBEJIMYUTb> (Koraa pexum Bxoaa yctaHoBneH B 1K)
DyHKUMA Komanpa | Hanpasnerve MapameTp OTBer Coper KOMaHAb! ynp usal/oTBeTa *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF, 1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
<PEXXUM YBENUYEHUSA>
LUIMPUHA OKHA LWPWUHA BONEE | BEZH WR 0-100 0-100
KOPOTKOM
CTOPOHbI
LWPWHA BONEE | BEZV WR 0-100 0-100
ONVHHOM
CTOPOHbI
NONOXEHWE N3OBPAXEHWA (2 x 2) | EPOS WR 0-3 0-3 | Cm. cTp. 21.
MONOXEHUE N3OBPAXEHWUA (3 x 3) | EPOS WR 0-8 0-8 H
eT
MONOXEHWE U3OBPAXEHWA (4 x 4) | EPOS WR 0-15 0-15
MONOXEHWE N3OBPAXEHWA (5 x 5) | EPOS WR 0-24 0-24
PACIMONOXEHUE | CAMOE EPSH WR -999-999 -999-999 | [lnanasoH HacTpoiiku 3aBucuT ot Hactpoek ENLARGE MODE
YBEJNIMYEHHOIO | ANNMHHOE <PEXXUM YBENMYEHUA> 1 MONOXEHUE N3OBPAXEHWA.
OKPAHA HAMPABINEHNE
CAMOE EPSV WR -999-999 -999-999
KOPOTKOE
HAMPABINEHWE
HACTPOVIKA YBENNYEHWUS/ ESTG WR XXYY XXYY | XX: PEXXMM YBENIMYEHUA (Takke kak EMAG), YY: MONOXEHWVE

NONOXEHNA M3OBEPAXEHUA

NBOBPAXEHWA (Takke kak EPOS)
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MeHto PIP/PbyP

YnpaBneHne MoHUTOpoM ¢ nomoubio MK

NNADDAM

~

Pexxum oxupanus us-3a Otcyteteus CurHana
(Bknitowas: VESA DPMS/DMPM)

o

Flepexop, B PeXnM 0XugaHua u3-3a neperpesa

Mepexon B pexum oxuaaHus nocpeactsom HacTponkn SCHEDULE
<[PADUK BKI/BbIKT MATAHNA>

DyHKUMA Komanpa | Hanpasnerue MapameTp OTBeT Coper KOMaHAb! ynp usal/oTBeTa *
PIP MODES <PEXWMb! PIP> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF <BbIKI1>, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 fa
PIP SIZE <PASMEP PIP> MPSZ WR 1-12 1-12 fa
PIP POS CAMOE MHPS w 0-100 fa
ONMVMHHOE R 0-100
HAMPABMEHWE Ra
CAMOE MVPS W 0-100 Na
KOPOTKOE R 0-100
HATIPABITEHVE Ha
PIP V/H-POS MPOS W 0-100,0-100 YkasbiBaeT nonoxexue B opmate MPOSxxxyyy. fa
<PIP MO BEPTUK./TOPU3.> (xxx: bonee anuHHas ctopoHa, yyy: Bonee kopoTkas cTopoHa)
R 0-100,0-100 | Bo3Bpaluaet oTBeT B hopmate (XxX,yyy). fa
(xxx: Bonee AnuHHas ctopoHa, yyy: Bonee kopoTkas cTopoHa)
PIP BLEND <PIP MPO3PAY-Tb> MWBL WR 0-15 0-15 Na
PIP SOURCE <MCTOYHWUK PIP> MWIP WR 1 1 | PC1 DIGITAL <MK1 LidPOBOMN>
2 2 | PC2 ANALOG <IK2 AHANOIOBbIA>
3 3 | AV2 COMPONENT <AV2 KOMMOHEHT> I
a
4 4 | AV3 VIDEO <AV3 BUOEO>
6 6 | PC3 ANALOG <[MK3 AHANOIOBbIA>
7 7 | AV1 DIGITAL <AV1 LIMGPOBOW>
SOUND CHANGE MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN <OCHOBHOW>, 2: SUB <BCMOMOT"> fa
<M3MEH-UE 3BYKA>
MAIN POS <OCH. MONOXXEHUE> MWPP WR 0-1 0-1| 0: POS1, 1: POS2 fla
(MonoxeHne CHOBHOTO akpaHa)
PbyP2 POS (Monoxexue gon. akpaHa) | MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Ha
AUTO OFF <ABTOBbIKITIOYEHUE> MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL <PYYHOE>, 1: AUTO <ABTO> fa
MeHto UHnumanusauma/HacTponku hyHKLUUMOHANbHbIX OrpaHUYeHUn
(FUNCTION <®YHKLUA>)
DyHKUMA Komanpa | Hanpaenetme MapameTp OtBet Coper KOMaHAab! ynp usloTBeTa *
ALL RESET <CBPOC HACTPOEK> RSET W Het
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF <BbIKI1> fla
<BNOKUP. HACTPOEK>
OSD DISPLAY <MEHIKO 3KPAHA> LOSD WR 0-1 0-1 | 0: ON <BKJ1>, 1: OFF <BbIKI> Ha
LED OFLD WR 0-1 0-1 | 0: ON <BKI1>, 1: OFF <BbIKI1> fa
Apyrue
DyHKUMA Kc I MNap TP OrBet CopnepxaHue KomaHAbl ynpaBneHus/oTseta *
PASMEP 3KPAHA (MK) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LUMPOKMIN>, 2: NORMAL <HOPMAbHbIA>,
3: DotbyDot <PASBEPTKA>, 4: ZOOM1 <MACLUTAB1>, fa
5: ZOOM2 <MACLUTAB2>
PASMEP 3KPAHA (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LUMPOKUIN>, 2: ZOOM1 <MACLLTAB1>,
3: ZOOM2 <MACLUTAB2>, 4: NORMAL <HOPMAJIbHbLIN>, fa
5: DotbyDot <PASBEPTKA>
VOLUME <rPOMKOCTb> VOLM WR 0-31 0-31 Na
OTKITKOYEHUME 3BYKA MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BblKJ1>, 1: ON <BKI> Her
INFORMATION MODEL INF1 R 3HaveHve
<MHOOPMALA> | <MOOENb> I
~ ~ a
CEPUMHbIN SRNO R 3HaveHve
HOMEP.
BRIGHT <APKOCTb> VLMP WR 0-31 0-31 | MoaceeTka akpaHa fa
OATUYMK TEMMEPATYPbI DSTA R 0 | Temnepatypa BHyTPM MOHUTOPA B HOpPME
1 | TemnepaTtypa BHyTpY MOHUTOPa He B HOpMe (Pexum oxuaaHus)
2 | Temnepatypa BHyTpy MOHUTOpPa He B Hopme (Ceitvac TemnepaTtypa
HopmarbHasi, Ho 6bina He B HopMme BO BpeMsi paboTbl.) Ha
3 | TemnepaTtypa BHyTPM MOHUTOPA He B HOpMe (ApKocTb (hoHOBOM
NOACBETKN YMeHbLLAeTcs.)
4 | Jatyvk Temnepatypbl He B HOpMe
MONYYEHME 3HAYEHUI ERRT R 3HaueHve | BHauyeHUs TemnepaTypbl C AaT4MKOB TemnepaTypbl 1 — 3 Bo3BpaLiatTes
TEMMEPATYPbI B criegyroLmx opmax: fa
[Aatuuk 1], [Aatuuk 2], [Aatumk 3]
NPUYNHA NOCNEAHENO MEPEXOOA | STCA w 0 WHuumnanusauus
B PEXX/IM OXUIOAHVA R 0 | He npousoLuno o6HapyxumMbix oGOk
1 | Mepexop B pexum oxuaaHus ¢ nomoLbto kHonkn POWER
2 | "BbIKI1” anekTponuTaHns ¢ NOMOLLbIO FMTABHOTO BbIKMoYaTens NuTaHns
3 | Mepexop B pexum oxuaanus ¢ nomollpio RS-232C Oa
4
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Mouck n ycTtpaHeHne HencnpaBHOCTEMN

Mpexae Yem BbI3biBaTb PEMOHTHYHO Cry0y, monpobyiiTte
cregytoLime cnocobbl yCTpaHeHUs HeumcnpaBHOCTEN Ans
NOSIBMBLUMXCS CUMMTOMOB.

OTcyTCTBYET U306paXeHne Unm 3ByK.

He oTkno4éH nu wHyp nutanma? (Cm. cTp. 12.)

He nepeBefeH N BbIkMOYaTENb MUTAHNUS B NOMOXEHUE
“BbIKJ1.”? (Cm. cTp. 14.)

He HaxoguTcsa MM MOHUTOP B PEXUME OXUAaHUs (roput
opanxebln CU[ nutanua)? (Cm. ctp. 14.)

Y6enuTtecs, 4YTo BbIOpaH NpaBurbHbINA pexum Bxoaa. (Cum.
ctp. 15.)

Ecnun npucoeguHeHo BHellHee obopynoBaHue, ybeantech
B TOM, 4YTO OHO paboTaeT (BOCNpOM3BOAMT).

He pa60TaeT nynbT ANCTaHUMOHHOIO ynpaBneHus.

BcTaBneHbl nn 6atapenkn ¢ cobnogeHnemM nonsgpHoCTr
(+,-)? (Cm. cTp. 13.)

He paspsikeHbl nu 6ataperikn? (Cm. ctp. 13.)

HanpaBbTe nynbT AMCTaHLMOHHOIO YNpaBreHnst Ha AaTymk
0N AUCTaHUMOHHOTO ynpaeneHns moHuTopa. (Cm. cTp.
13.)

He cKpbITbl MM 3KpaHHbIE MEHIO UMK He 3abMNoKMPOBaHO N
ynpasnexue? (Cwm. ctp. 23.)

MomeHsANCcA MecTaMmu 3BYK U3 NIeBOro U NPaBoro
AVHaMuKa.
3BYK CIbILNTCS TONILKO C OQ4HOW CTOPOHbI.

[MpaBunbHO Nn NpucoeuHeHbl ayamo kabenun? (Cm. cTp.
10un11)

Y6enutecb B TOM, 4TO ayamo kabenu Anst BHELLHMX
OVHaMWKOB NPUCOEAMHEHbI NPaBUbLHO: NEBbLIN Y NPaBbIi
kabenu moryT 6bITb NOAKMYEHbI HAOOOPOT, NN OOUH K3
OBYX kabenen moxeT ObITb He nogcoeanHéH. (Cm. ctp. 11.)
MpoBepbte HacTporiky BALANCE <BAJIAHC> onsa meHto
AUDIO <AYONO>. (Cm. cTp. 18.)

EcTb nsobpaxeHue, HO HeT 3ByKa.

He oTkntodeH num 3Byk? (Cm. cTp. 15.)

Y6eaunTech B TOM, YTO FPOMKOCTb YCTAHOBIEHA He Ha
MUHUMYM. (Cm. cTp. 15.)

MpucoeaunHén nu ayamo kabens MK (nponssoguTtcs
cepunHo)? (Cwm. cTp. 10.)

MpaBunbHO N1 NpucoefunHeHbl ayamo kabenun? (Cm. cTp.
10.)

MogaéTca Ny 3ByKOBOW CcUMrHan Hagnexaiimm obpasom Ha
BXOJHOW pa3bEM ayamo, COOTBETCTBYIOLLNIA BbIOpaHHOMY
BXOOHOMY pa3bémy Buaeo? (Cm. ctp. 15.)

HectabunsHoe BugeounsobpaxeHue.

CurHan MoxeT ObITb HecoBMecTUMbIM. (CM. cTp. 10 1 34.)
Monpoby¥iTe NPUMEHNTL aBTOMaTU4ECKYHO HAaCTPONKY
3KpaHa, Koraa ucnonb3dyeTcs BXxogHowm pasbem MK2 nnm
BxogHble pasbeMbl [1K3. (Cwm. cTp. 22.)

MK1 unu AV1 He noABNAKOTCA Hagnexawum o6pasom.

MpaBunbHO N caenana Hactpoinka DVI SELECT <BbIBEOP

DVI>? (Cwm. cTp. 19.)

CoBMEeCTUM N1 BXOAHOW CUrHan ¢ 3TuM MoHuTopom? (Cm.
ctp. 10 n 34.)

OTKNIOYMTE NUTAHNE NPUCOEANHEHHOrO 060PYA0BaHUS,
3aTeM BKIOYMTE NUTaHME CHOBA.

Ecnn moHuTOpbl coeanHeHbl nocnenoBaTenbHO, OTKNIYMTE

nMTaHne MOHUTOPOB, a 3aTeM BKIMKOYUTE NUTaHNE CHOBA.

MK3 unu AV2 He nosiBNAKOTCA Hagnexawum o6pasom.
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[MpaBunbHO nu caenaHa Hactpovika BNC SELECT
<BbIBOP BNC>? (Cm. cTp. 19.)

CoBMeCTUM N BXOAHOW CUrHan ¢ 3Tum moHmTopom? (Cm.
cTp. 34.)

KHonku ynpaBneHust He paborTator.
N306paxkeHne oTCyTCTBYET.

HekoTopble BHELLHME NCTOYHUKM MOLLHBIX MOMEX MOTyT
npensTCTBOBaTb HOpManbHom paboTe. OTKMOUNTE NUTaHNE
1 BKIOYMTE €ro CHOBa, BbKAAaB He MeHee 5 ceKkyHA, nocrne
Yyero npoBepbTe PaboTOCNOCOBHOCTb.

I'IepeKnlo-ieHMe pexumMa Bxoga nponcxoant aBToMmaTu4yecKku.

Mpw BkntodeHHo ON <BKI1> doyHkummn AUTO INPUT

CHANGE <ABTOHACTPOWKA BXO[A> 1 oTcyTcTeum

curHana Ha BbibpaHHoM Bxoge AUTO INPUT CHANGE

<ABTOHACTPOWKA BXO[JA> aBTOMaTUYeCKM NepekmnoyaeT

BbIGPaHHbI PEXMM BXOAA Ha [PYron Pexum, Ha KOTOPOM

npucyTcTByeT BugeocurHan. (Cm. ctp. 19.)

Pexxnm Bxoga MOXET NepekntodaTeCs B CeayroLLmx

cnyyasx:

- KOrga KOMMbIOTEP HAXOAUTCS B PEXMME OXMOAHUS;

- KOorga BOCMpOW3BeAEHNE OCTAHOBIIEHO Ha YCTPONCTBE
BOCMPOMW3BEAEHUSI.

CUA nuTtaHus MUraeT KpacHbIM LIBETOM.
B yrny akpaHa nossnsetcsa “SERVICE CALL”
<OBPATUTECb B CEPBUC>.

Mpobnema B 06opynoBaHnm. OTKIHOYUTE MOHUTOP U
OTnpaBbTe 3asiBKy Ha peMOHT cBoeMy aunepy SHARP.

Mpu oto6paxeHnn “TEMPERATURE” <TEMIMEPATYPA>.

B cnyyae YpesamepHoOro yBenmyeHust TemnepaTypsl

BHYTPU MOHUTOPA SPKOCTb NOACBETKM YMEHbLUAETCA Ans
TOro, YTOGbl NPEefoTBPATUTL BO3HUKHOBEHUE Npobnem,
CBSI3aHHbIX C BbICOKOI TEMNEPATYPON. YCTpaHUTe NpUYmHY
YpE3MEPHOTo YBEMUYEHUS TEMMEPATYPbI.

(Cm. onuncaHune Hunxe.)

WUHoraa moHuTOp n3paéT 3BYK NOTpPpeCKMBaHUA.

Bbl MOXeTe crbilwaTb 3ByK NOTPECKMBAHUS U3 MOHUTOPA.
3TO NpomncxoamT, Koraa Koprnyc MOHUTOPa paclumpsaeTcs
UNN CKMMAETCH B COOTBETCTBUN C U3MEHEHUAMMN
TemnepaTypbl. TO He BNMSAET Ha paboTy MOHWTOpA.

mpeaynpexaeHue npu pocre

Temnepartypbl

B cnyyae upesmepHoro yBenuueHusa temnepartypsbl
BHYTPY MOHUTOPA APKOCTb NOACBETKN aBTOMATUYECKU
YMeHbLLAETCs AN Toro, 4ToObl NpegoTBpaTuTb
BO3HWKHOBEHWE NPobrneM, CBA3aHHbIX C BbICOKOMN
Temnepatypon. Korga aTo NponcxoauT, Ha aKkpaHe
oTobpaxaetcs “TEMPERATURE” <TEMMNEPATYPA> n
nonepemMeHHO Ha4YMHaT 3aropaTbCs KPacHbIN 1 3eMeHbI
CW[A nutaHus.

B cnyyae ganbHeliwero pocta Temnepartypbl BHYyTPK
MOHMTOpa MOCNeAHNA aBTOMaTUYECKN NEPEXOANT B
pexnm oxuaanus. (KpacHbin n 3enexbin CUI nutaHus
NPOAOIMKAT NOMNEpPEeMEHHO 3aropaTtbCs.)

PeweHune:

Ecnn MOHWTOP NepexoauT B peXUM OXuAaHus 13-3a
pocTta Temneparypbl, TO 4119 BO3BpaLLEHWS B HOPMarbHbIN
pexmm paboTbl BbIKMIOYMTE MMaBHbIN BbIKNOYaTeNb
nuTaHus, a 3aTemM BKNoYnTe ero cHosa. OfHako, MOHUTOP
CHOBa NMepenaéT B pexvM OXUAaHWs, eCrin He yCcTpaHeHa
npuymHa neperpesa. (Cm. ctp. 9.)

MNpoBepbTe, HE PacnonoXeH NI MOHUTOP B MecTe, rae
MOXET MPONCXOANTL Pe3KUI NOABEM TeMnepaTypbl.
Temnepatypa BHyTpy1 MOHUTOpa BbICTPO PacTET B crnyyae,
ecnu 3abnokMpoBaHbl BEHTUNSILMOHHbIE OTBEPCTUSA
MoOHUTOpA.

Temneparypa BHyTpY MOHUTOPA BbICTPO pacTéT, ecnu
BHYTPW MOHMTOPA UMW BOKPYT BEHTUNSALMOHHbBIX OTBEPCTUMN
ckannmBaeTcs Mbinb. Ecrnv BO3MOXHO, yaanuTe nbinb.
O6paTtuTech k gunepy komnanum Sharp ¢ npocs6on 06
yAANeHUn CKOMMBLLENCSA BHYTPU MOHUTOPA NbInu.



Cneuundukaumm

ECneuudukauum nsgenus

Mopgenb PN-525E
OnemeHT KK Lnpwnna 52" (132,2 cm no gmaroHanu) COOTBETCTBYIOLLMIA amepukaHckomMy atanoHy ASV ¢
HU3KUM KO3 PULMEHTOM OTpaxeHus, YépHbin TFT XKK[
MakcumaneHoe paspewenne | 1920 x 1080
(B nukcensx)
Makc. kon. useToB 16,77 M uBeToB (8 6MT/UBET)
Pa3amep nukcens 0,600 mm (') x 0,600 mm (B)
Yron npocmoTpa 176° cnpaBa/cneBa/cBepxy/CHM3y (Npy nNokasaterne KoHTpacTHocTu = 10)
AKTUBHas nnowaib skpaHa 1152,0 x 648,0
(Mm)
BxopgHow curHan komnbetotepa | Lindposoit (coBMecTumbliii co ctaHgaptom DVI 1.0), Aranorobii RGB (0,7 Vp-p) [75 Owm]
Curnan Mo ropusoHTanu/Beptukanu (Horizontal/Vertical) pasgensHo
(TTL: nonoxuteneHbin/oTpuuatensHbii), CuHX. No 3eneHomy (Sync-on-green),
CMHXPOHU3aLMK ) M .
CWHX no komno3uTHoMy (Composite sync) (TTL: nonoxuTenbHbIA/oTpuuaTenbHbI)
CucTema LBeTa BUAEO PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MI'u), NTSC (4,43 MI'u)
Plug and play (ekntounn u paborait) | VESA DDC2B
YnpaeneHue nutaHvem VESA DPMS, DVI DMPM
BxogHble pasbemsl MNK/AV Lincbposon DVI-D 24 koHtakta (HDCP-coBmecTMOCTb) X 1
MK AHanoroBsbIn Mini D-sub 15 koHTakTOB, 3 psiga x 1, BNC12x 1
Ayauno 3,5 MM MUHUK cTepeo rHe3no x 1
AV KomnosuTHoe Buaeo | BNC x 1
KOMMNOHEHTHbIN BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)" x 1
Ayano RCA koHTakT (Iles/lpaB) x 1
MocnegoBatenbHbii (RS-232C) | D-sub 9 koHTakTOB X 1
BbixogHble pasbémbl MK/AV ‘ Lndposon DVI-D 24 koHTakta™ x 1 U
A RCA koHTakT (Jles/MpaB) x 1 S
yano p (@)
MocneposatenbHblil (RS-232C) | D-sub 9 koHTakTOB X 1 O
OvHamuk 7 BT+ 7BT1[6 OMm] §
TpeboBaHue k anekTponuTanuto | AC 100 B - 240 B, 50/60 I'y AN
Pabouas Temneparypa 0°C-40°C
Paboyasi BnaxHoOCTb 20% - 80% (6e3 koHaeHcaumn)
MoTpebnsiemas MOLLHOCTb 325 Bt (Pexxum oxuaaHusa BxoaHoro curHana: 7,5 Bt'4, Pexxum oxuganus: 4,0 BT)
Paawmepsbl (mm) | Mpnbn. 1254 x 149 x 742 (ncknovas BeICTYNbI)
Bec (kr) | Mpnbn. 44 (Mcknoyas BpeMeHHy NOACTaBKY)

*1 He moxeT 6bITb UCMONb30BaHa OAHOBPEMEHHO.

*2 He nogpepxuBaet pexum plug and play.

*3 [onyckaeTcsa coegunHeHne Toneko ¢ HDCP-coBMecTMMbIM yCTpOMCTBOM. He nopaepxvnBaeT yHKUMIO ynpaBneHms
NoBTOPUTENEM.

*4 Korga dpyHkumna AUTO INPUT CHANGE <ABTOHACTPOWKA BXO[A> BkntoyeHa OFF <BbIKJ1>. 11,5 BT koraa yHKUMSA
BblkntoyeHa ON <BKIJ1>.

B coOTBETCTBUM C HaLLEW NONMUTMKOM NMOCTOSIHHOTO Yry4LlleHust Hawmx nagenusi, kopnopaumsa SHARP ocTtaBnseT 3a cobon
NnpaBo BHOCUTb N3MEHEHUS B AN3aliH U cneumdunkaummn nagenus 6e3 npeaBaputenbHOro yBeAoMeHus. YkadaHHble 3Ha4YeHus
TEXHUYECKUX XapPaKTEPUCTUK SIBMNSOTCA HOMUHANBbHBbIMWU 3HAYEHUSIMU CPeaHEeCTaTUCTUYECKOro npubopa. Bo3aMOoXHbI HEKOTOpbIE
OTKIMOHEHUSA OT 3TUX 3HAYEHWUN Y OTAENbHBIX NPUOOPOB.
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Cneuundmkauymun

EYepTexu c ykazaHueMm pasMepoB
NmenTte BBMAY, YTO YKa3aHHble 3Ha4YeHUA ABNATCA I'IpI/I6J'IVI3VITeJ'IbeIMVI.

149

882

92

1254

Oteepctua VESA

200 200

Bnok: mm

LnpuHa Buaumoii YacTtu akpaHa (1157)

742

BelicoTa Buaumon

Wl’ YacTu akpaHa (653)

el L1

271

200

=
L.

Mpw kpenneHnn MoHnTOpa yoeauTech, YTO NCMOMb3YHTCA KPOHLUTENHbI ANs KPENMeHNs K CTeHe/NOTONKY, COBMECTUMbIE C
meTtopom kpenneHns VESA. SHARP pekomeHayeT ncnonb3osaTth BUHTHI M6 1 3aTSKKY BUHTOB.
O6partute BHUMaHue, 4YTo rmybuHa oTBEpCTUS Ansi BUHTA B MOHMTOpe paBHa 10 mm. Cnaboe KpenneHne MOXET NpuBecTH
K MageHuto U3[enus, YTo, B CBOK ovepedb, MOXET CTaTb MPUYMHON CEPbE3HbIX TPABM JI0AEN, a TakkKe NPUBECTU K

noBpexaeHuto nsgenua. [invmHa BMHTa AomkHa 6biTb Takow, YTOObI U3 OTBEPCTUSI B MOHMTOPE BbICTYNano He MeHee 8 MM
pe3bbbl. Vicnonb3oBaTh KPOHLUTEWH, KOTOPLIN BbIAEPXKMBAET Kak MUHUMYM 4-KpaTHbI BEC MOHMTOpPA.

ECoBmMecTUMasa cuHXpoHusaumusa curHanos (MK)

® 34

PaspelueHune akpaHa Hsync Vsync YacToTa Touek |AHanorosblit curdan| Liudposoi curHan
VESA 640 x 480 31,5kly 60 Ny 25,175 MI'y, Oa Oa
37,9 kly 72Ty 31,5 MINy Oa Oa
37,5kMy 75Ty 31,5 MINy, Oa Oa
800 x 600 35,1 kly, 56 Ny 36,0 My Oa -
37,9 kly 60 Ny 40,0 MI'y Oa Oa
48,1 kl'y, 72Ty 50,0 My Oa Oa
46,9 kl'y, 75Ty 49,5 MI'y Da Oa
848 x 480 31,0 kl'y, 60 Ny 33,75 Ml'y Oa Oa
1024 x 768 48,4 kl'y 60 Ny 65,0 My Oa Oa
56,5 kl'y, 70 My 75,0 My Oa Oa
60,0 kl'y, 75Ty 78,75 MI'y Oa Oa
1152 x 864 67,5 kl'y, 75Ty 108,0 Ml Oa Oa
1280 x 768 47,8 kl'y 60 Ny 79,5 MI'y, Oa Oa
60,3 kl'y, 75Ty 102,25 MI'y, Oa Oa
1280 x 960 60,0 kl'y, 60 Ny 108,0 MI'y Oa Oa
1280 x 1024 64,0 'y, 60 Ny 108,0 MI'y Oa Oa
80,0 kl'y, 75Ty 135,0 MINy Oa Oa
1360 x 768 47,7 kl'y, 60 Ny 85,5 MINy, Oa Oa
1600 x 1200 75,0 kI'y 60 'y 162,0 MI'y [a [a
LLnpokun 1280 x 720 44,7 kl'y, 60 'y 74,4 My Oa Oa
1920 x 1080 66,3 kl'y, 60 Ny 148,5 MI'y Oa Oa
US TEXT 720 x 400 31,5klMy 70 'y 28,3 MI'y Oa Oa
Sun 1024 x 768 48,3 kl'y 60 Ny 64,13 MI'y Oa -
53,6 kl'y 66 Ny 70,4 MI'y, Oa -
56,6 kl'y, 70y 74,25 MI'y, Oa -
1152 x 900 61,8 kl'y, 66 'y 94,88 MI'y Ha -
71,8 'y, 76,2 Ty 108,23 MI'y, Oa -
1280 x 1024 71,7 'y, 67,2y 117,01 My Oa -
81,1 kly, 76 'y 134,99 MI'y, Oa -
1600 x 1000 68,6 kl'y, 66 Ny 135,76 MI'y, Oa -

*1 OT0obBpaxaeT yMeHbLUEHHOE U300paxeHue.
Bce coBMeCTMMbI TOMbKO MpU HE Yepe3CTPOYHON pa3BEpTKe.

B 3aBncumocTy ot npucoeanHeHHoro MK M306pa)KeHVIF| MoryT OTO6pa>KaTbCﬂ He TaK KaK HY>XHO, faXe eCnun Ha BXOon nogaércsi COBMeCTUMBbIN

CUrHarn, onucaHHbIN BbILLE.

3HaueHve YacToTbl Ans pexnma Sun npueeaeHHbl B Ka4eCTBe CrnpaBOYHbIX.




Cneuundmkauymun

lynpaBneHMe nuTaHnem

[aHHbIn MoHUTOp cooTBeTCcTBYET cTandaptam VESA DPMS n DVI DMPM. MNpu atom, 4Tobbl pabotana gaHHas yHKUms
ynpaerneHusi nMTaHMeM MOHUTOpPa, BUAEOoKapTa M KOMMbIOTEP AOMMKHbLI NOAAEPXMBATL OAMH W TOT Xe CTaHAapT.

DPMS: Display Power Management Signaling DMPM: Digital Monitor Power Management
DPMS QkpaH nﬂgﬁg‘:‘;’f" Hsync | Vsync DMPM 3kpaH noagﬁf;':gxa”
ON STATE | Orobpaxaer | 325 BT Oa Ja Monitor ON | Orobpaxaer 325 Bt
STANDBY He Het Ha Active OFF | He otobpaxaer 7,5BT1*
SUSPEND | ofpayeer | /2B | Aa Her * Koraa doyHkumst AUTO INPUT CHANGE
OFF STATE Her | Her <ABTOHACTPOWKA BXO[A> skntodeHa OFF <BbIKIT>.

11,5 BT korga dyHkums BbikntodeHa ON <BKJ1>.

mDDC (plug and play)

[NanHbiin monuTop nopaepxunsaet ctaHgapT VESA DDC (Display Data Channel).

DDC - ato ctaHaapT curHanos (plug and play) Ans nogknoYeHns MOHUTOPOB K KoMrbloTepaMm. Mpu 3TOM OHK CaMOCTOSTENBHO 06MEHMBAKOTCS
MHGOpMaLMEN O paspeLLeHnn U Apyrux napameTpax. [JaHHas yHKLMS MOXET MCMNoNb30BaThCs B Cryyae, eCnv KOMMNbIOTEP NOAAEPXKMBAET
ctaHpapt DDC u ckoHgurypupoBaH Takum 06pa3om, YTobbl OnpeaensiTe MOHUTOPLI, NoaaepkuBatoLLme dyHkumio plug and play.

MmeeTcs Heckonbko pasHoBMUAHOCTEN cTangapTa DDC, B 3aBUCMMOCTU OT MeTofa oOMeHa AaHHbIMM. [lJaHHbIA MOHWUTOP NOAAEPXKMBAET
ctangapt DDC2B.

BKoHTakTbl BXogHoro pasbema NK1/AV1 BKoHTaKTbl BXogHOro passema NK2
(DVI-D 24 koHTakTa) (Mini D-sub 15 koHTakTOB)
-Jo o
Homep DyHKLMA Homep DyHKUMA Homep DyHKLMA Homep DYyHKLMA
1 TMDS paHHble 2- 13 |H.3. 1 Bxog kpacHoro BugeocurHana 9 +5B
2 | TMDS paHHble 2+ 14 |+5B 2 | Bxop 3enéHoro Bupeocuriana | 10 | BA3EMI o
3 | TMDS garHble 2/4 3kpaHupoBaHbl 15 | BABEMN 3 Bxog cuHero BugeocurHana 11 | H.3. <
4 | HS. 16 | ObHapyXerue rops|ero nomkioyeHws 4 | H3. 12 | DDC paHHble O
5 H.3. 17 | TMDS paHHble O- 5 3A3EMN 13 | Bxog cuHxpocurHana Hsync @)
6 | Taktoseii reHepatop DDC | 18 | TMDS pgaHHble 0+ 6 | 3A3EMN and kpacHoro Bugeocuriana | 14 | Bxop cuHxpocwrHana Vsync §
7 | DDC paHHble 19 | TMDS garbie 0/5 3kpaipoBaHs! 7 | 3A3EMN anq senéroro Bupeocuriana | 15 | TakToBbIit reHepatop DDC <S¢
8 H.3. 20 |H.8. 8 | 3ASEMN s cuHero eugeockrHana
9 | TMDS paHHble 1- 21 |H.3.
10 | TMDS pgaHHble 1+ 22 | 3par Taktosoro revgpatopa TMDS BKOHTaKTbI BbIXOAHOro pasbema NK/AV
11 | TMDS parHble 1/3 3kparupoBarb! 23 | TakToblit reqepatop TMDS + (DVI-D 24 koHTakTa)
12 | H.S. 24 | TaxToblit rerepatop TMDS - [EIEIEEEEE]
O\El i EI// O
[i7] i8] 9] z0] 1] 2] 28] [22]
EKoHTaKTbl BXxogHOro pasbema RS-232C
(D-sub 9 KoHTaKTOB) Homep DyHKUUA Homep DyHKUUA
1 TMDS paHHble 2- 13 | H.3.
2 | TMDS paHHble 2+ 14 |+5B
3 | TMDS patble 2/4 3kpaHpoBaHs! 15 | BASEMII
Howmep DyHKLMSA Homep PyHKUMA 4 | H3. 16 | OBHapyXexe ropasero noaKmioHeHus
1 H.3. 6 |H.3. 5 | H.3. 17 | TMDS pgaHHble 0-
2 | MNepepaHHble gaHHble | 7 | H.3. 6 | Takrosbiit rengpatop DDC | 18 | TMDS aaHHble O+
3 | MNpuHsTble AaHHbIe 8 |H3. 7 | DDC gaHHble 19 | TMDS gankble 0/5 akparposasi
4 | H3. 9 |HS. 8 | H.3. 20 |H.3.
5 | SA3EMN 9 | TMDS paHHble 1- 21 | H.3.
10 | TMDS gaHHble 1+ 22 | 3par Taktosoro rengpatopa TMDS
BKoHTaKTbl BbIXOOAHOIO pa3bema RS-232C 11 | TMDS panHble 1/3 kpanuposakbl | 23 | TaktoBblii rerepatop TMDS +
(D-sub 9 KOHTaKTOB) 12 | H.S. 24 | TaxTobli reHepatop TMDS -

Homep DYyHKLMA Homep DyHKUMA
1 H.3. 6 |H.3.
2 MpuHATbIE faHHbIE 7 |HS.
3 | lNepenaHHble faHHbIE 8 |HS.
4 | H3. 9 |H.S3.
5 | BABEMN
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MGzRds P NIRZZET, AIXSCIRZZ AT e i S48

Il B S 58
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o PRERIEIN LR, WSS R R ds B AGIRZZET
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EEERNRE 00000 (ERFAMI LRI
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W EERiRLZ%
FLYSER fE PR P 0 LS TR B o X R LA 1l L T 4h

BEWTIT
L B3RP A R 2 B PR 2 |, TR AU R I BB AL
M

2. JEHLE A T 4 A\ PR AL
3. RAESLER I (K (R I, AT A7 AT i A e 5~ 1407 Tl ¥
=R

g2 3ohi EFZ R B BUREE E

L g Wt s JF i Sk [ 30 TEPEEH A ARG D U PN s i /R /A
' ATTIRS KL 10° S, K5 m RNEH

2. PERMLG EIR7S IR BB IR fadt (2 45705 it ) 4%
IE(+) ) BIERCE.
3. KM .

| == 1o
o BEALBMIE it (2 55 105 it ) s oe 2 At A7 IR 5 o IEY) VK BN ER IR S, LK SRR,
MU . EBUELEARE FTRTAS SOOIt (T o P B R b, Jf LA B S o

). sty .
o WCRERIAMITE 248, ugE L. o IR 852 B PG ERE EUN N, R B I R A
o SURE AL R P e P TEIEH TAF.

o ERE PRIV A R P8 o A1 AT P (A P RE P IE 45 A

o 2 FLH LR AN AL IS RN S, DR A K T R R AT 1
AT

o CUREPES M IOCKT A, AT REL RO MRE P G IR AR

o I ANEDRE A E AR A, Bl AL A
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17 / RAR IR

‘./J\'l\)
* AEATIF PC o3RI B /G 4T T o i
FIAERIR

7 [
FRIREFX

[el]
-

A RPETFRBCE A RN, HREE 28 POWER (H1Jf ) 2 HITVE
ABIR TR

.
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FTH / KA EIR

2 & POWER ( HLE) HZHLFTIT / G

:E%E: %Eg;

MUTE
O o+

RIRAXZIRE

| =

o R BB TENAG ST, AT DUE N B AR
POWER ( HEJR ) 42401, BATARIEAFFHUIRZS

o BRI LURER BoR ey LI IR T IATIT / SR R g

o EAEHIBE B SCHEDULE (52 ) I He gl R e — Wi 4
FELT (0 2 T AS R TN o o

W% E HER / B(E
o WERAIRITIT Wi i SR E S 1], S B E /i) i
R HT o 15 1 H AN ).
DATE/TIME SETTING

—_———— ———

SET

» @G G KK

CcavceL

OK:-+[MENU]

LHF ™, O, O kT B IRI ], %
M O EEUE.
2. EFESET (WE) RIEHT (=Y .
o B BEE H IR T o
o WS 15 BRI SATERAE H /B TR E s .
S H T/ W TR T O, H IR R B OPTION (3%
I5) SEEL I DATE/TIME SETTING (M / ISP I) i ) s s

|
o OCSE/ A/ H IR BE .
o UHIZHE 24 /NI E N TR
o R R PR K | S A, F /I B
7R FET TP 2 B, 7545 06 1 B AT ]
(¢ XAESF . FEEEME EA I PR A B o
PR A 2. )

MR & ZRERRTS BR AR
e HLET T
RO R (P )
s LIPNEREEERIN S20
éﬂ‘f%iqu LH% ( }13 I)C ﬁ%ﬁ/%\ )
‘./J\'l\_.‘

o OREFTIT /R RBETT R BE s POWER (LR ) 458
I, rPIRIE SRR 2 5 b R 8] o S B0 R

BRI / EHRE

FLYRFT I / e P nT LA NI AR R S8 AN S i Ao ]
P, 3 FUNCTION ( Zhfig) Sesarfi & ADJUSTMENT LOCK (ff
WBE ) wE “2” (WA 23 T).



EARRE

)

1
POWER wput | "
O =

\\ MUTE MENU //3
\C) vor+ | ]| 4

a

5 ~~—|_BRIGHT— (m

\[\«\Li

C) voL
& |

DISPLAY MODE SIZE

B &

\

L

5. BRIGHT +/ — (EB=+ /: ) ( Hﬁﬁrﬁiﬁ%)
A BAT o, %N D B W BRIGHT (W52
B SR

BRIGHT 15

I

BT OO B KR,
* IR L) 4 B AT 0 AR 440, BRIGHT (W2 /% ) 3%
SN

6. SIZE (R~) (RHER~TIEH)
@[@ﬁf%ﬁﬁov
BT O 3 REFERERIT (WA 16 71 ) .

7. DISPLAY (&7R)
BN BoRgE R MG FEIgH )R, iz g, sieg

| 15 #bJ5 H3hiE k.
8 /
\ J INFORMATION XXXXIXX/IXX XXX XX:XX: XX
INPUT MODE PC2 ANALOG
SIZE : WIDE
COLOR MODE : STD
. BRIGHT : 15
1. INPUT (N ) CEIANRRTIERR ) VOLUME T
W SR, 1 () i Co A, 3% B ID No. .o
Ao MODEL PN-525E
* BT LA R BRI AN TFF ICE RS At 1 SIN
AR 7 =il
PCL DIGITAL (l)Cl ﬁ?‘ﬂ‘) B el 5@)\1%{ 1024x768 V: 60 Hz H: 48.4 kHz
PC2 ANALOG (PC2 Bl ) PC2 NS T PC & $ N\ S 1 (B3t ) (fEEst i )
— " 8. MODE B2 FrE R
PC3 ANALOG (PC3 ;L i 2 PC3 /f\)\‘m SI2 ASir e L W e L
(PO B LA R e R IR, RISt bt R T %
AV DIGITAL (AVI##a) *1 | AVI iy AN ui ¥
AV2 COMPONENT (AV2 404) 2 | AV2 Hy N3k T AV 5 45 A i STD (%R:A) — VIVID (&#£BF) — sRGB —STD (#RAE). ..
AV3 VIDEO (AV3 31431 ) AV3 % N i 1

* sRGB A& H T~ PC f Ao
sRGB & TEC (EPrr T2 0 4y) 5 M B pr e Bonbr.
FEREAT T B A 2 0B 9 it TR R PR D R IS 5 i s S AH
BURIORENT

1 HEFEDVI SELECT (DVI 3EFE) Frilmem 1 (WEE 19 11 ).
%2 JE$E BNC SELECT (BNC iE#¢) Frifss 1 ( WEE 19 11 ).

2. MUTE (&%)
BT I P A
FUE R MUTE (R ) $4l2m1E LRI 75 5 KT

3. MENU (3%2)
BRI AR (LS 17 T ) .

4, VoL +/ — (%%+/—)A(%§iﬁ*ﬁ)
FESPRRA Wori, %8 (O &
) R,

VOLUME 15

Al Tank.S. A T
* WALy 4 B BT i AT ekl VOLUME () Seep
LK.
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EARRE

m kR E R
WA S, MM R SF, B i T ml AR AR AR
WIDE PC i N 4= i 5 7% i T
( ZENE )

AV #i N RN 4 ¢ 3 (RGN R
ZOOM1 PC #ii A\ Eoe o 4 3 EGY E EEABERE, FER R AT K
(FK 1) Sk SE2 3]

AV TN
Z00oM2 PC A TR LL Z0OML (R 1) BonblkR 7%k, ik s
(R 2)

AV i N
NORMAL PC #i N NG 5 10 i 58 LeAE D b R B S
(Eild)

INE PN PL4 3 05 L o e A iy, AN g v i Lk
DotbyDot PC HIA SRR PC S S AN B, 1N s L AN s o . *
(%)

INE PN PO VI D RSO I (S )2 (S LU RV

* YRR R 1600 x 1200 B, %E$% DotbyDot (A4 ) RN H75 NORMAL (%38 ) Hi1fi o

I 'R

SR N A= /N 7R S 1T 2 = = R 2 NI e T KT AN RV /= 8 2 N 1 o = e T R o R IR ( ER 11 '8

B, HBCR) 52 MO, BT LA A AL ] .
« EE Enlarge (Wonki) Ji, bEsEROEE 8 WIDE (580 ) Bz,
o FEIEPENE oV, iR S T
o GIRMEIERE S R (AN EBBE AN R SRR ) AN e L, R AR AN AT B 2 A L EAR AL, SRR R B
ST R FX — .
o A R BRI DR e SR M B A DA AR SR DRI (4 0 3) N, BRMBRIILSAT A B R AR B BN AR . i AR A
BT EER MR, TR AR S NORMAL  (IEH ) .
o SRR AR, S EG (Cnr) SEE T AR OC . AEIXRIME L 8 A R B A DR e S e 1) B P A i i R
Hof - BEBRA, W] REAS PR I 0 2% IR AR o I T I RO PRI ), IRl .
o S JEO RN AN AL, 23 I 2k H I SR e A
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3K BRI T

SN T

HEAT RN 5 30 5 LA S 22 PO RERIBEAE o AT RUA EAEAEH]
ST, WL 18 BUE 20 BT T AfhE S IR V40 A 7% o

m EERB
[#£ PICTURE ( B[ ) & FiF¥5 CONTRAST (XFLLE ). ]
1T (59 BREmER,

SCREEN SCREEN

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

{PC2 ANALOG)

PIP/PbyP

END---[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

2. 42 (™ sk ) HIBPICTURE (M), HKEET (.
I 5 7 PICTURE  (HiTh ) 2R,

3. 48T () st C ) £ CONTRAST (FLLEE ).
PICTURE 112

A
PICTURE AUTO

7N
| 3l CONTRAST 30

BLACK LEVEL 96
SHARPNESS 12

{PC2 ANALOG )

OPTION

PIP/PbyP

2

OK---[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

. - N -
4. 1T (O % () BATRE.
SCREEN [ R PC2 ANALO
O

AUDIO CONTRAST 40
SETUP BLA

OPTION ARP
ENLARGE
PIP/PbyP

w4 By wH, fF O MRE, AR (T .

MENU

5. 38T () MRMIKHSEREEL,

| R

o Bt AR AS R 2 R AR RS2 5L

o WURZY 15 A PATIEATEAE, SRS A3 (DATE/
TIME SETTING ( HIY] / W% & ) A1 SCHEDULE (g} ) i
TPEAERZ) 4 805550 ) o

W EEE

|
SCREEN (eI}

PICTURE AUTO

| Jl CONTRAST
BLACK LEVEL
SHARPNESS

OPTION
ENLARGE
PIP/PbyP

OK:+-[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1 SRR

2 A

3 HaxhrmH st )

4 EANE S IR R, BRI

| R
- T R AL
(oI, AT S RS Rt
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SEEIET

RBTHEMRER
S ks AR R B

W SCREEN (PC2/PC3) [ R%E (PC2/PC3)]

AUTO (B3h)

34 CLOCK (14 ) JPHASE  (AHA7 ) JH-POS (7K A7 & )

v—Poi (EEAE) .

¥ O AT .

R YO PC2 i N3 T B8 PC3 H N3 T+ 7w PC R EEER %
A PC B HE T 1Z B s (WS 22 10 ) .

CLOCK ( A% )

TR RLATUE F PR SRAE I B o A7 AE IR IKI A 1) 2 SIS 2k
AT AR AR (S 22 00) I, T E R
GES SIZS G

WHITE BALANCE ( 5 1)

THRU. ............ BJEFE S RE (S S0 .

() (& H T PCD)

PRESET. .......... A F PRESET ( Filisefe ) it ii)e .
(s )

USER............. A3 FHF- 1875 R-CONTRAST (41 (%) b ) ,
(HFP) G-CONTRAST ( ZEtaxfELSE ) 0

B-CONTRAST ( #itaxFEbpE ) o

PRESET ( Fi%{& )

2 WHITE BALANCE ( (- FfiT ) #i e PRESET ( TAE )
N IE RO .

R—CONTRAST (4TI &XtHELE )

2 WHITE BALANCE ( FIE8°1-fi ) #Ei 8 USER (P ) KR
WLy

PHASE ( #B4sL )

YT AT FH 60 KA I B AEA o

A PUESS LU RN RS/ B 9 AR IN G H .

DR AR CILEE 22 50) I, BT E R RE AR

e I

* JUAIESEIEMIH B U 7 CLOCK (Il ) 25, A n L
4 PHASE  (AHA. ) o

G-CONTRAST (ZR@aXFELE )

| WHITE BALANCE ( (1Pl ) #ie s 4 USER (FH ) B
R SERHI

B-CONTRAST (I a3fLbfE )
4 WHITE BALANCE ( F {5 V- ) B s USER (1)) i

Y.

H-POS (7KL E )
AT B AR B AKCPAL

V-POS (FEHE)
P B AG H E E AT .

COPY TO USER (E#IZIFHF)
4 PRESET (il fi) e B HI 2 USER (FHF) R EH,
W ON (TF) Rt (55 -

RESET (EH)
$4 SCREEN (JR4E ) S Imp i 758 o th (i
WP ON (TF) SRk 12Y

GAMMA ( X JE )
PRI EAY

B PICTURE (EMH)

RESET (EH)

K PICTURE (i [fif ) i iz IR JE A0 ) i
R ON (FF) a0 -

AUTO (PC2/PC3) [ Bzl (PC2/PC3)]

E 51 CONTRAST ( %fELSE ) A BLACK LEVEL ( PG HESF ).

WO BT

W AUDIO (F4h)

TREBLE (&

R

CONTRAST ( XtELEE )
P EUE I L

BASS (1K&)

A 7 5 5

BLACK LEVEL (ZE&m)
R U ER=A L 3o

BALANCE ( J-{&7)
JEAT VR G AT A

TINT [&i8] (AV #IN)

WA, R 47 ORI, g -7 R
i i) 1 €5

RESET (EH)
F AUDTO (5000 ) SRR E & N H ) H.
HEPEON (JF) SRJnHx &N“] .

COLORS [ %1 (AV #HN)
RN

SHARPNESS ( $i/E )
AT B AG RBE

ADVANCED [ =4% 1 (AV #\)
s BEEAT SRS AT (LAE 22 7).

COLOR MODE ( f&t&st )

e e B ERR B L R AR St BE AT oK
ek (LA 15 50) .
% sRGB {4 PCHIA . WLER 16 BT T i PER o
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SR

W SETUP (&) W OPTION (3&IR)

0SD H-POSITION (RHEERKFEME) DATE/TIME SETTING ( HEf / BFiERE )
VR AR Y G TR (VA i&‘iﬁ E#ﬂ#vuﬂﬂ“l‘mo T;‘z’@ 5% é JEFEH IR ), AR5 %
e U] (el D SR TR A/ B,
ATREENEL L. I 24 /RS

MONITOR ( B7RgE) SCHEDULE (ZERT) (DLEE 21 T)
PORTRATT ...vvooveen . Y1) DVI SELECT (DVI j&#%)

LANGUAGE (iEZ) PEFR TGS PCL/AVL B N3 1 4%

Y B R R BNC SELECT (BNC i%£#%)

ID No. SET (ID 23i&E) MR EIERL S PC3/AV2 B NS 1 4%
T RS-232 ASHE P R B E) A4 IERE TN, 499R3L 1D QUICK SHOOT (BRIRFEN )

Chribdss ) 50 (L 25 50) WA RSB RS B4 5t AT IR 8

W LUK ID (BRIRAF) S18% 1 — 255 AT . Wi E N

07 ARZUNAAERITID L. SHHERER] AVS AT AV B ARG B (AUTO / PAL /
T RS AV3 BN T 1K) AV B E R S I (AUTO / PAL

PIGTURE FLIP ( Bkt E i ) PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSCA.43).

B — N i T . . MIEPEAUTO (H3)) B, A5 S HNSARIE M N S 5 Hah s .

STANDARD ( #RJfE ) MIRROR ($51%) AUD|0 OUTPUT (%&ﬁiﬁﬂj)

ABC 9gA 5 PC/AV & A5 th o 11 v B i i
VARIABLE ( mIVHHT ). ...... HEAREM] VOLUME (351 ) SRy

vl =N

COLOR SYSTEM (f55#I=)

H HEo
............ lif] 5 3
480 LINES (PG2/PC3) [480 Z (PC2/PC3) ]
WAL R PC2/PC3 i A\ 111 PC 73 #14h 640 x 480 B,
848 x 480, iHMRM I FrAEHATESE.
POWER ON DELAY ( EEEIE:R ) 768 LINES (PC2/PC3) [768 %% (PC2/PC3)]
ST AAEF ] FF o 2 J5 2 IR W A1 S 7 o SEAR ] R ARD by A, W% 2 PC2/PC3 Hy N i~ [1) PC 73 #4424 1024 x 768,
EZTVE 60 Fb. MR ZZIhAERT, U RO AR RS 1280 x 768 5 1360 x 768, Wi HER TS,
e CBARZ 1R Ry lalbe ) o BH{EFa e N 0 HISCHZIhRE . SELF ADJUST ( Eﬁiﬁjﬁ)

TESTHEZR Ny 800 x 600 BB =) PC2/PC3 B4 b, & FH e
R AT B, ST ON (JF) I, HiA(S S
SIS BRI E S T AR R RS L0 I ADJUSTING
CRFEH )

POWER MANAGEMENT ( EB;EETH)

S PC AN, POWER MANAGEMENT ( HELJEAFHE ) P f&1im
(WIS R =R=avIE & PN EREE I S

AUTO INPUT CHANGE ( B ZiE MmN )

FRoE AT A8 SN . 8 ON OF) HPrk i AL h
BATESE, AUTO INPUT CHANGE ( HZlSEBGHAD A BT
3 PR SO o — AT U 5 (At

2 AR S I, DHRSR g

PC1. PC2. PC3. AV, AV2 K AV3.

Cifg NS DI PT RE T ZEAE 2 10 FPEUE LI, ARER T
PR B BT IER K B SIS 5 AR, W RETA
IEFRINEAG S, gt i ek B2

UPSIDE DONN (I ) ROTATE (ffE%%) FIXED (i)

VBC oav
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SEEIET

B ENLARGE [ ®E/~i& ] (PCHIN)

ENLARGE MODE ( E7RIEHE )
BOE T Bt 2 s (LSS 21 50

ENLARGE POS ( BRIENIE )
24 ] R BEIIREI, 5 R RIS (L 21 5T) .

BEZEL H/BEZEL V [R¥tHE (KFE) / KHxE (FEH)]
M ERERIIREN, B E BRI BN .

H-POS (JKERIE )
4 RER TN T A N VA

V-POS (FEHME)
T Sk R ) T LA

W PIP/PbyP (EHE / BEifE )

PIP MODES ( B HE1EL )

W Bon )5 5

OFF (). ooiiii... B —AN i

PIP CIHFFE ). ...... ... AN i R — AN P .
PbyP (i ). ........ FEH s W T 5 7 T
PbyP2 (IHIZIH 2). ... ... FEA oK R 1280 4 25 1) 3 b i

USRI

PIP SIZE (EFERT)
A PIP (o) ) A 1 A 1 i e <)o

PIP H-POS ( EFE7KFEAIE )
LE PTP (oA ) A e s 3 =4 1 1 A4 A P4V

PIP V-POS (EFEEENMNE )
AE PIP (o ey ) sy a8 =7 — i T ) T LA

PIP BLEND (B H E;ESIER )

7EPIP (rpm ) Mo, P 23 AT 0 0 5 i

PIP SOURCE ( E A E;RIZE )

fEPIP (s ), PbyP (i ),
A, R I 455 A

PbyP2 (AW 2) F5

SOUND CHANGE (B &3 )

3k PIP CimiHE ) o PbyP  (EUE ) . PbyP (i 2)
BEE A S . W 4% AUTO OFF ( FA3hoei ) Thig
Bt nIny,  BIMESRE hmim,  RE A A 2 v e

MAIN POS ( EEMHEME )
WE PbyP (Wi ) o PbyP2 (imjidzm 2) HFf) 3 i 7

PbyP2 POS ( EAE 2 & )
BE'E PbyP2 (A 2) - A

AUTO OFF ( B3h=xff))

MFE PIP (i ) o PbyP (i ) 5% PbyP2 (i im 2)
W B N TR A S, R E BRI

MANUAL (Fah)..... VN NP B ST TSN RS
AUTO (HZBh)....... B 4 B SR .

©20

| B

o MIE WHITE BALANCE ( (€41 ) % 4 THRU (@it ) i,
Jovk v BLACK LEVEL ( BEf i~ ) . CONTRAST ( XJLLJE )
B GAMA (RS ) .

o Y% COLOR MODE ( itz ) i E A sRGB B¢ VIVID ( fiff
W), PLTRIBK kR E.
WHITE BALANCE ( FA{%~F4 ), PRESET ( #ii%f4 ), R/G/
B-CONTRAST ( £L{fy / &g(t / WX EL)E ), COPY TO USER
(ZHBIHP ), L GAMMA (KFE)

B X5 E SR

T LAIR N 57 PC 3y AN A 5 1 TR AV 380 A5 5 1 1]

{E PIP/PbyP (i 7] / E i ) =25 R B E D) fg 4y PIP MODES
(i A ) o

PIP AE T i s A
(EFE) EEH ERLTIP

FEE
PbyP ENIAESERETEl
(Eiam ) R
PbyP2 JEP AR KN 1280 14
(EiAE 2) FE A I T & T T .

s I s AT A
* SETCVAIFIIN B on AR R R AR 5 (K, G PR PC AR 5
SR AV A S

| =

o TR 2R PC R AR / A p L i AIEA T 22 R B 28 I I
TS fig U0 T %A 2 B AR P I AL

o S T S AR (0 KN B AR ). R ARKE
DotbyDot ( f5FF ) M BEE Ky PIP (i ) =, 750
TR LUNORMAL (3 ) KMo

o BRI TH o~ N, TEvd AT AUTO INPUT CHANGE ([
FEBHN) Wik,

o E R ] s AR, JEVEY R T

o FEMEEER I [ A, LU ADVANCED (/&g ) iRy
BT I HLE Y Ak
3D-NR, MPEG-NR LA J% 3D-Y/C



SR

W SCHEDULE ( ZERT)

Vs A RTYN T b a e A [T

FH OPTION (310 ) Sgfprb ) SCHEDULE (SEIN) & IhIhf
F19 ).

{PC2 ANALOG )

SCHEDULE
XXXXIXXIXX XXX XX XX XX

No. (1) POWER(2) DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

1024x768

o
X
<
]
z
=

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

148 (™) 3 O $%4% SCHEDULE (ERY) B, e

[]v

2. &E SCHEDULE (ER) (AT iR AR )

B O B, R A R O kT

SCHEDULE (7€M} ) AR545 %%,

€ (L

(1)

@ : SCHEDULE (M)

HR
— : SCHEDULE (&) sk

(2) POWER (EBj)

ON (JT) CFESRE N R T T R
OFF (%) @ FE4RE I (8 RH s a3 I 0 B s g RO R H L
e

(3) DAY OF THE WEEK (—REHmE—XK)
FerE— 5 — R A4AT SCHEDULE ( 5EH ) .
ONLY ONCE (fY—K):
LEFRE M —RAT SCHEDULE  ( 5ER ) —¥R.
Y82 — B — R R4UAT SCHEDULE (21 ) .
EVERY WEEK (44 ) :
R AR MRk AT SCHEDULE ( EI ) .
TR E A 15— R AKHUAT SCHEDULE (21 ) .
WREREIHAT I “ M—3HH 7 MeliwE.
EVERY DAY (%K ):
ANE— B W — R AR AT SCHEDULE (&R ) o

(4) TIME (AT[E])

5 52 N )44 T SCHEDULE ( 5E I ) .
VIR 24 /NS A ) ] o

m ERiE
AL IE 4, 9, 16 8k 25 & BoRgs e e & IR — KB
a‘%ﬁﬁmT
AR AR R o B S 1 o B AL
*ﬁl‘?
R O
4 ‘ N\
S EWTE
o/ \1 0 //1\\ 2
2\/3 3( 4 )5
s NIL 7 IV s
% ETTE
0 /R 3 0 1/’2\\3 4
4 A 5 6 h 7 5 6 7 8 9
8 V 9 10 V 1" 10 1 12 13 14
12 &y 15 15 16 17 18, 19
20 21\. 22 ,/23 24
| J
N
R E & O
4 ‘ N\
I ERnE 9 B EIREE
2 0 6 3 0
52 0D
3 1
N_V
8 5 2
16 B BRES 25 RS
12 8 4 0 20 15 10 5 0
s [
% 9 5 \ 21/ 16 1 6 \1
N 10 6 j (22 17 12 7 2)
S ——""
15 1" 7 3 23\ 18 13 8 /3
24 19 14 9 4
G J
R
o AVEIANE ST Enlarge ((BonE%) Thifg.
o BYIH PCLAE 96 9 &8 2 1 R as 4R A — e, RT3t
WIE o & (i) .

o ] PC2/PC3 I, WIFHEMAIE 55 2ids ().
o {fiff] Enlarge (oK% ) ZhEwS, oy R AUTO INPUT
CHANGE ( HBh ™ i N) Thik.
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SEEIET

(5) INPUT (3@\)

HEFT PR e i AR B ey, Sl E—kem
FEL IR F (1) I ] o

PC1/AVL BRI A AR YE DVI SELECT (DVI #&#¢ ) #&
HEE .

PC3/AV2 | B on 4 AR ARYE DVI SELECT/BNC SELECT (DVI
WEPE / BNC %) BEEINE

* BE SCHEDULE (W) JE 427y b 2 H it
o FRE EHA H AT (DLEE 14 F19 1) .

Ve Fe R H WIFA ], SCHEDULE (W) ANifEm .
o SIS AT EE B H TR T2 A IR A

| B

o B Z AL 8 AN SCHEDULE (SEMF) I H .

o ERHURER T E SCHEDULE (GERY) I, H¥s ARG WAy
SRS INFRA SRR

o HRIKE BN G5 K K SCHEDULE (BN ) Ebgi 585/ K
s

B ADVANCED [B%k ] (AV #iN) (MEFE18T)

FLESH TONE (Bxf2)
I RVR N kxS

3D-NR

FEAR MU E HE T P 1 1 e

LT R K 0 o BRI B 2 e
R o

ER A feR S KRN

MPEG-NR
PRA Fh B R A ) T BRI

3D-Y/C (AV3)

TRERTHHT 3 4 Y/C /3.

R S st ok AT T s, R OFF (56) 1]
e R R i

©22
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i#id PC IZHI R R%

RS-232C 154 %

ERREIEESER
84 0 /A (A 24 70)
PO . W Y« BT WEAS BN (WA 24 51), IRATNREWTIA, AT ¢RI/ MmN RE T O RET.
R MRFEMEE/RAT “HE 7 N, fESH08 (WA 24 50) iks “9000” ,  “ .27 8“0+ (i)
AENE AT IZIR M
SR BH (IE 24 T70)
mE . [WmE CRMBEE)
*: “OE 7 RONREMAE IR N LB R A 14

| @

o BHREIRRIKY / EEACE, TETRERA K.

FHLIRIEH] / MANRKIE R

I EEd L SH BE =/ A A *

POWER CONTROL ( EEiE#5HI) POWR ] 0 IR E) LR

1 EAERIR R

R 0 | MR

1| EEER

2 | EFMANESER

¥

INPUT MODE SELECTION (i N#ERiE#E) | INPS w 0 HiRMAER BT

FEDVI SELECT (DVI 3% )/BNC SELECT (BNC J%#%) iR BiLiIFHINTF
FoiEwikEE.

1 PC1 DIGITAL (PC1 #F3)

35 DVI SELECT (DVI 3E#%) £ AV (DIGITAL) [AV (#F=)] A
IERR ($#iR).

2 PC2 ANALOG (PG2 #&#l3%)

3 AV2 COMPONENT (AV3 438 )
%5 BNC SELECT (BNC i£#%) i£#¥ PC (ANALOG) [PC (#%#MxX)] BFTHIEL
ERR ($&iR).

4 AV3 VIDEO (AV3 #1571 )
6 PC3 ANALOG (PC3 ###5(3% ) 2
%3 BNC SELECT (BNC 3% ) i%£#F AV (COMPONENT) [AV (438 )] R
BERR ($HiR ).
7 AV1 DIGITAL (AV1 =)
25DVl SELECT (DVI i%#E) iE#EPC (DIGITAL) [PC (HFX)] Btk
BERR ($HIR) .
R 1| PC1 DIGITAL (PC1 =3 )
2| PC2 ANALOG (PC2 ##)l3X )
3| AV2 COMPONENT (AV2 4 )
4 | AV3 VIDEO (AV3 #1L371)
6 | PC3 ANALOG (PC3 ##33l3X)
7| AV DIGITAL (AV1 #Fst)
SCREEN (FF# ) & (PC2/PC3)
PRI s W 2% Bk =/ R A A *
AUTO (E3h) ASNC ] 1 ES
CLOCK (Rf4) CLCK WR 0-255 0-255
PHASE (481 ) PHSE WR 0-63 0-63 =
TEfL BRAERNVE HPOS WR 0-500 0-500 | FA{EMH ST E .
REAEMLE VPOS WR 0-100 0-100
RESET (&) ARST W 1 ES
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B PC IEHI R R %

PICTURE (EH ) 32&

IR 54 ] S% EE=) =/ WA A *
AUTO (E3h) AGIN w 1 HAER A PC2, PC3. &
CONTRAST (X EL/E ) CONT WR 0-60 0-60 | PC2, PC3 Lty 0-127
BLACK LEVEL (Zfam) BLVL WR 0-60 0-60 | PC2, PC3 4 0-127
TINT (i) TINT WR 0-60 0-60 | HIAIER A AV BT, 2
COLORS ( &%) COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS ( /) SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE (f2) |FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF (%), 1: LOW ({), 2: HIGH (&)
(B%) 3D-NR TONR WR 0-2 0-2|0: OFF (%), 1: LOW (). 2: HIGH (&) .
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (FF) =
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (F)
COLOR MODE ( fasi&= ) BMOD WR 0 0|STD (frifE)
2 2| VIVID (&AF) =
3 3| sRGB ( HiMAENH PC AT)
WHITE BALANCE THRU (@it ) CTMP WR 0 0 | HIMANIERA PC1 BT,
(BR&FE) PRESET ( Hiig{d) 1-15 1-15 | &M 1. K#13,000 KB 15: K% 10,000 K (500 K £38)
USER (FIF) 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | % CTMP SR BIREH 99 BFHITERR (£EHiR) .
(L3 LbE ) =
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
(FEIFLLE)
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
(EEIFLLE)
GAMMA (7R /E ) GAMM WR 0-2 0-2|0: 1.8 1:22 2:24 I3
RESET (EH) ARST w 2 B
AUDIO (&) &
P 54 AR SH B =/ MR A @
TREBLE (FH&) AUTR WR -10-10 -10-10
BASS (%) AuBS WR -10-10 -10-10 2
BALANCE ( i) AUBL WR -10-10 -10-10
RESET (&) ARST w 3 ES
SETUP (&) Xx&8
PRI 54 AR SH mE =/ R A A
MONITOR ( RB/RzE) STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE (##[s)), 1: PORTRAIT (#4k[)) 2
LANGUAGE (&3S LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO =
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKWM
6 6| HAGE
1D 555 1D Mg E 1DST ] 0-255 RERREEM IDSHS (“0” K% “RAIDSH ). .
R 0-255| iR[E R R#FHY ID S, =
1D SF3IRE 1DSL ] 1-255 RE—NRERH 1D S,
(g%) A ID SHAMAFESCEARRNESHY. 2
0 MRELMBRB[BIEET —A ID 553, BAFHRXANSH.
1D SMigE IDLK ] 1-255 WE—NEREE 1D S,
(FE) XA ID ST T —HRURKZIESRIOHABESHEL. 2
0 MREEMERIFI/ET — 1D S8, BABFHRXANSH.
1D 125 1DCK W 0| ID XXX ERFLETRTHREMN D (FRIRFF) SRETER ID (FRRFF) 5. =
IDLK  : yyy =
PICTURE FLIP (BktiEm ) PFIL WR 0-3 0-3|0: OFF (), 1: MIRROR ($%f%&), 2: UPSIDE DOWN (f&&), =
3: ROTATE (FE4%) *
POWER ON DELAY ( FEJRIESR ) PWOD WR 0 0| OFF (%) o
1-60 1-60| ON (FF) -
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i#id PC IZHI R R%

OPTION (3%&Im) 328

IR 54 ] S% EE=) =/ WA A *
DATE/TIME SETTING ( HEj / FJ[EiRE ) | DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: £, BB: A, CC: H, DD: BjE], EE: 434 =
SCHEDULE ( %ERT ) SCO1- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH S ERF IR
SC08 A iRl 0=X%, 1 =8
B: AR 0= ki, 1 =47
C: F—REHPmM—X 0="2F—K 1=8F 2=-8X%
D: EZEHwy—X 0= RAH, 1 = F—E2, 6 = Ax,
9 = R 2
E: $=FAFHM—X 0= EHB, 1= A—H3, 6 = Ax, =
9 = IFE
F: BE 00-23
G: 4 00-59
H: I 0 = J&HIEE 1 = PCI/AV1, 2 = PC2,
3 = PC3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT (DVI 3#%#%) DVSL WR 0-1 0-1]0: PC (DIGITAL) [PC (%= )1, 1: AV (DIGITAL) [AV (BFH)] 2
BNC SELECT (BNC i%#%) BNSL WR 0-1 0-1|0: PC (ANALOG) [PC (#E#{= )], 1: AV (COMPONENT) [AV (4} )] 2
QUICK SHOOT (PC) [ 'BEHHEA (PC)] QSPC WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (FF) 2
QUICK SHOOT (AV) ['BEFEA (AV)] QSAV WR 0-1 0-10: OFF (%), 1: ON (F) =
COLOR SYSTEM (f5S#Iz) CSYS WR 0-5 0-5|0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 2
AUDIO OUTPUT ( E4fiffitt ) AouT WR 0-1 0-1|0: VARIABLE (A[i@¥5), 1: FIXED ($i%E) =
WMNDPEE RIZENRST PXCK R - | BLhhh, vy BT RE B BT AR IR
(°0) BERE PXSL WR 1 1]v: 768) 1360 x 768
(PC2/PC3) 2 2| V: 768) 1280 x 768 i}
3 3|V: 768) 1024 x 768 &
5 5| V: 480) 848 x 480
6 6| V: 480) 640 x 480
WMADYEE (AV) RIRERST RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA % &
SELF ADJUST ( B#iF¥) AADJ WR 0-1 0-10: OFF (%), 1: ON (F) =
POWER MANAGEMENT ( FiE% I8 ) PNMNG WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (F) I3
AUTO INPUT CHANGE ( B EhEIMIN ) AINC WR 0-1 0-10: OFF (), 1: ON (F) =
ENLARGE (E7RiE) 38 ( HEAIRN A PC BT )
P 5L AR S¥ Bk =/ LA A *
ENLARGE MODE ( T/RiEiEzt ) EMAG WR 0-4 0-4|0: OFF (%), 1: 2x2 2:3x3 3:4x4 4:5x5
RERTEE BEMEEE BEZH WR 0-100 0-100
BRKMBYERE BEZV WR 0-100 0-100
IMAGE POSITION (EE{IE) (2 X 2) | EPOS WR 0-3 0-3 | W21 7
IMAGE POSITION (EEfIE) (B x 3) EPOS WR 0-8 0-8
IMAGE POSITION (EE{IE) (4 x 4) | EPOS WR 0-15 0-15 &=
IMAGE POSITION (EMEMIE) (5 x 5) | EPOS WR 0-24 0-24
BREEEMNE BRI E EPSH WR -999-999 -999-999 | & EEE BUR T ENLARGE MODE (B RiEtEN) WESEMAIE.
REMAE EPSV WR -999-999 -999-999
ENLARGE/ IMAGE POSITION SETTING ESTG WR XXYY XXYY | XX: @ERHERR (5 EMAGHEE] ), YY: EEAMLE (5 EPOS H[E)
(ZRtE / BBRMERE)
PIP/PbyP (BB / EifHE ) KHE
PRI 4 AR SH [EIE=) =/ MRS
PIP MODES (& EER ) MWIN WR 0-3 0-3 ?ﬁom:) (%), 1: PIP (BFE), 2: PoyP (EAE ), 3: PoyP2 (& =
BB 2
PIP SIZE (EFERT) MPSZ WR 1-12 1-12 2
PIP POS =3 S-0pac! MHPS ] 0-100 =
(BIFERLE) R 0-100 2
RIEHIT 1) MVPS ] 0-100 =
R 0-100 =
PIP V/H-POS (EIFEEH / KFELLE) | MPOS w 0-100, 0-100 LU MPOSxxxyyy IS ERIE . Cooc: M, yyy: BEMGIE ) 2
R 0-100, 0-100 | B (xxx, yyy) BIEERIRE—AEIR. (oox: BAKM, yyy: BEMALIE ) I3
PIP BLEND (EFERAHER ) MWBL WR 0-15 0-15 =
PIP SOURCE (B EREE) MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL (PC1 #=F)
2 2 | PC2 ANALOG (PC2 ##1I=X )
3 3| AV2 COMPONENT (AV2 4} ) .
4 4 | AV3 VIDEO (AV3 #1371 ) =
6 6 | PC3 ANALOG (PC3 #&#lI=t )
7 7| AV1 DIGITAL (AV1 #Fx0)
SOUND CHANGE (A &#k) MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN (EBEE), 2: SUB (FE&Mm) 2
MAIN POS (Main screen) MWPP WR 0-1 0-1]0: POST (f&E1), 1: POS2 ({iIE 2) 3
[EEELE (£EH@E)]
PbyP2 POS (Subscreen) MW2P WR 0-2 0-2 |0: POST ({irF 1), 1: POS2 (i 2), 2: POS3 (firF 3) 2
[EAE2E (FE@E)]
AUTO OFF ( B#h3iH) MOFF WR 0-1 0-1]0: MANUAL (F=1), 1: AUTO (EHh) 2
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B PC IEHI R R %

¥IE1L / ThEEBR®IIZ E [FUNCTION (IhRE)] &g

P 54 W S% EE=) =/ WA A *
ALL RESET (£#PEH) RSET W 0 ES
ADJUSTMENT LOCK (iEF54i%E ) ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF (%) =
0SD DISPLAY (R#HER) LOSD WR 0-1 0-10: ON (F), 1: OFF (X) =3
LED (&AXZ#RE) OFLD WR 0-1 0-10: ON (F), 1: OFF (X) 2
HE
P 54 W S% EE=) =/ R A A *
SCREEN SIZE (PC) [BE#H R~ (PO)] WIDE WR 1-5 1-5 1. WIDE (ZEM&), 2. NORMAL (IE% ), 3. DotbyDot ( &pE), =
4. Z00M1 (HUk 1), 5. Z00M2 (K 2) =
SCREEN SIZE (AV) [RF#HR~T (AV)] WIDE WR 1-5 1-5 [ 1. WIDE (3Ef&), 2. ZOOMI (HLK 1), 3. ZOOM2 (HK2), =
4: NORMAL (IE%), 5. DotbyDot (k) =
VOLUME (& =) VOLM WR 0-31 0-31 =
MUTE (#8%&) MUTE WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (FF) S
INFORMATION ({52 ) | MODEL (E ) INF1 R &
SERIAL NO. SRNO R & =
(FHS)
BRIGHT (FARJE) VLMP WR 0-31 0-31 2
RS DSTA R 0| HEBREER
1| HENRESE (FNER)
2| HENEESE CREGETURTRE, BREWES. ) =
3| NEBRESE (BARERSE. )
4| RERBRERE
KGR E ERRT R B | REERRF 12 3 WRERKRBUTHRAMIER =
[fERE38 1], [fERERR 2], [fhREER 3] =
E—REANSFNER B R E STCA ] 0 Wiatk
R 0 | i&HREAHNBIRIHIR
1| @53 POWER (FBIR) 1R NFHAER
2 | B ERIREFXEEARIROFF (X) o
3 | i3 RS-232C HE NG *
4 | FERBIESTUB LA IRET NS FFE (&35 VESA DPMS/DMPM)
6 | FFEFIRE THAFHIRRK
8 | F SCHEDULE ( ZERY ) IRTEHENFFHLET
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s SEATIBEIRYER

FEIFKHEERSH, FLEETREE
FKATBERI IR I -

/x’ﬁl_lﬁ_kfn =
FYRL I ERe? (WA 12 1)
-Emﬁﬁ% TWENOFF (¢) 2 (WLEK 14 50)
°E%$%§%? PR (RO AR BRA T ) 2
(A 14 7))
o S ERRIEME AR LA 15 7T)
o PR TAME A, SRR A IEA B IR (IR .

EEERTIE,

o HIBIESM (4, -) REMEIER? (W 13 )
-@m%ﬁﬁ%?(ﬂﬁlaﬁ)

o PIEPE AR A R AR Y A% . (UL 13 )
o CRPETR R B AR F R (LEE 23 )

%EELﬂEL%m%ME W, HERERE—ANES.
AN IER S IR ?  (ULEE 10 F1 11 1T )

'%Mﬁﬁ%%m%%ﬁk%@%?% eI RNA T (0 Ak
A BE LS R R P R R A W R . (WA 11 W)

o KSEF AUDIO (35401 ) SEPAMY BALANCE (°Ff ) B, (LA
18 )

ﬁ.tglﬁlﬂ Ho
s RMBCEARE? (WA 15 50)

o BRABRATR S R RCE N AR (S 15 1)

« PCodigk (With) R miEEIEF? (WA 10 70)

o UAREGERRTIEM? (LA 10 TU)

o EHUE TR IR T S A T, HGE A
iy Y3 N T T IR AR A\ i e ( LSS 15 50 )

m%*%io
s fES AR . (ILEE 10 FI 34 T0)
Tﬁiﬂﬂ PC2 %y N ¥iig ¥~ 8% PC3 Hr A\ uify 1 I 22 LA 7 1 17 1 80y 1
o (ILEE 22 T0)

PC1 ¢ AV1 & BIEMHIN.

* DVI SELECT (DVI #E#f) e A&miEm? (W5 19 1t)

o BINE SRR EARE RAIEA? (WA 10 F134 70)

o PR H HLEAR S T T R

o IR BRI TR, U T SR B YRR S
FRRAT T R

PC3 2 AC2 ;& B IEFAHIN .
* BNC SELECT (BNC #E#%) Misc A&d L (WA 19 10)
o BIANfE S AR S ALREAEA? (WA 34 1)
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EHIR AR EIER .

TER-
© HRFRSEEE S T RE S TR AR IE R IET
SR 5 BRI, R EIEATREIL.

KA,

ﬁAﬁiEﬂE&

* AUTO INPUT CHANGE CHZBJHEMSHIA) 4 ON (JF) W, g
BTk i AR AT 55, W) AUTO INPUT CHANGE (H 3
TN B SR AT A SOk ) — AN S 5 AR
Ao (W 19 W)

AT REE DL NSO N R AT

— VPN TR

= A [T 2% 5 L AR TSN

RIR & ZARE INERLLE .
“SERVICE CALL” (FERUZE(E) HIIERE—F.
o BEPEAT IS, OGP w7 A O i A A S 28 1 2SR AB 2

WER “TEMPERATURE” (iR ) .
-%ER#%W%mgLﬂL@H PRt RN G MDY e
LA o RS R T R (LD RS ) .

BERETREAHBRE.
o BATRES YT BB R as A R . I iR AR AL
MR TR ORI B o XA A B o 2 K 1 e

lémrﬁﬁﬁmﬁi

o MR EREIE ETR T
e A
MBAZENR, BigE L BoR “TEMPERATURE” (i)
I H R 6 AR A INIRLL RSt .

o RN FBIR GRS LT, BoREs S AR (HE
R TR B IR RIS ) .

BN -

¢ IR TR TR A G, UK T
AR T TR AT B I E 96 0. A1 R 0
PRECATINER, SLTBRH RN AL (LS 9 ) -

¢ R B TR AT T S BUR LU T R 07
SGLRBHIRIUHA S8, 5 SELLR B N LR T

ISR Y T LR B T 2, A g SRR
B IRV T 5. E T RERIRL TR W
U, R

NN PP N 9D &



A

W mAE

B PN-525E
REE R 52513 (W AL132.2 cm) ASVIRR ST EATFTIRRE R
mKRIGE (&%) | 1920 x 1080
BE B 1677 & (8fi/&)
EEA N 0.600 mm (/KF) x 0.600 mm (FEH)
A RE H/E/E/TE176°  GFEEZE > 10)
REFENEY (mm) | 1152.0 x 648.0
PCIINIES 7N GRADVI 1.0%mA), RHUINRGB (LI4R1K) (0.7 Vp-p) [75 Q]
AsfES KE/EEHE TILBEE: F/f) , BEEY, EARF TILEFE: F/fH)
IE S HIX PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3.58 MHz), NTSC (4.43 MHz)
BN#HED A VESA DDC2B
HIREE VESA DPMS, DVI DMPM
i PC/AV #H=xR DVI-D24:5imF (SHDCPFRZA) x 1
PC I INBID-sub 15:%8%F, 3HEHF x 1, BNC *™ x 1
=50 3.5 mm BT IFFEIBFL x 1
AV E 5N BNC x 1
NE BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)* x 1
EE RCAImF (L/R) x 1
=170 (RS-2320) D-sub 97SiRF x 1
iR T PC/AV | BiFR DVI-D 2453k F = x 1
=5 RCASIHF (L/R) x 1
H1TO (RS-2320) D-sub 9iEF x 1
AR TW+7WI[6Q]
MR E K AC 100 V - 240 V, 50/60 Hz
EITRE 0°'CZE40C
EBEITIRE 20%E80% (FT/E4R)
FHE 325 W GANESEHENR: 7.5 W, FHER: 40w
ZHRST (mm) | KZ941, 254 x 149 x 742 (FR=H
£ (kg) | KB4 RRIGRTZLE)

*1 ANBERIINAEH

*2 ANSCRFRIAGEIA

*3  HAEIEH S HDCP A M % A CFrEZ A filzhng.

%4 AUTO INPUT CHANGE ( HZhHEHHIAN) & OFF (&) Wf. &2k ON (JF) WHE 11.5 W,

VER AT e B IREI S K2, b T ol b, B 28 v O/ B AN L6 T 56 30 gt 5 5 e v RIS OB o DA_EAE RERAR ()
HE A7 B (KIS PRAEL . A it (KD B 5 K S R PT REAT L2 VRN
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bk

B = 4E
TN 2R I UE ) o i ADME
882 i*ﬂ. mn
[ ]
In ; [ ] : nl VESA 7L
149 L T 200 200
92 1254 200
L_[ FIFRE (1157) 5
" - L. . )
%
gl L] —mmil [

FELHE L RAs N, 55 L EHIAT 5 VESA S 225y i i RE 3/ WIS . RO HERE A ] M6 MRZZ4T ) B IRIR224T
TR BN S IR ALK 10 mmo AATFSCORT e SRR R as ki, IS RN B 1555 L™ i 40k . BORFIR 22 5T 37 NIRZZ 5L,
HIRZONETE 8 mme AR RE S 20 MRS B 4 £ sl 4 f5 DL s8R

B EAESHF (PC)

REREE KERE EHRY RINE EHES BFES
VESA 640 x 480 31.5 kHz 60 Hz 25.175 MHz 2 2
37.9 kHz 72 Hz 31.5 MHz 2 2
37.5 kHz 75 Hz 31.5 MHz 2 2
800 x 600 35.1 kHz 56 Hz 36.0 MHz =2 —
37.9 kHz 60 Hz 40.0 MHz = =
48.1 kHz 72 Hz 50.0 MHz = =
46.9 kHz 75 Hz 49.5 MHz 2 2
848 x 480 31.0 kHz 60 Hz 33.75 MHz 2 2
1024 x 768 48. 4 kHz 60 Hz 65.0 MHz 2 2
56.5 kHz 70 Hz 75.0 MHz 2 2
60.0 kHz 75 Hz 78.75 MHz 2 2
1152 x 864 67.5 kHz 75 Hz 108.0 MHz = =
1280 x 768 47.8 kHz 60 Hz 79.5 MHz 2 2
60. 3 kHz 75 Hz 102. 25 MHz 2 2
1280 x 960 60.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz 2 2
1280 x 1024 64.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz 2 2
80.0 kHz 75 Hz 135.0 MHz 2 2
1360 x 768 47.7 kHz 60 Hz 85.5 MHz = =
1600 x 1200* 75.0 kHz 60 Hz 162.0 MHz = =
Wide (35) 1280 x 720 44.7 KkHz 60 Hz 74.4 MHz 2 2
1920 x 1080 66. 3 kHz 60 Hz 148.5 MHz 2 2
US TEXT (GEEA) 720 x 400 31.5 kHz 70 Hz 28.3 MHz 2 2
Sun 1024 x 768 48.3 kHz 60 Hz 64. 13 MHz 2 —
53.6 kHz 66 Hz 70. 4 MHz 2 —
56.6 kHz 70 Hz 74.25 MHz = —
1152 x 900 61.8 kHz 66 Hz 94. 88 MHz 2 —
71.8 kHz 76.2 Hz 108. 23 MHz 2 —
1280 x 1024 71.7 kHz 67.2 Hz 117.01 MHz 2 —
81.1 kHz 76 Hz 134.99 MHz 2 —
1600 x 1000 68.6 kHz 66 Hz 135. 76 MHz 2 —

w1 BIRG N R

* P DGR AR AT
* T ATEERE PC IS, RIMERI N BIRIERAE S, AT REICEIE W Won KR
* Sun [PIRAEZ S5 5.
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&

m B REIE
SN B IEE A« VESA DPMS FTDVI DMPM. 8 AR S 7 R0 PC 0 S 43 [RRE AR A, DAAT S o 2 b s A BRI A6 1E 3 TAE.
DPMS: (g ok A HifE 5 DMPM: %57 o 2o 8 v 5

DPMS & FHE |KTERY | EERY DMPM R FEHE
ONSTATE (EZER) | BBR 325 W = = R 0N () B 325 W
STANDBY (#4/) 3 &= = i TR 7.5 W*
SUSPEND () | RE | 75wt | R | & *AUTO INPUT CHANGE (HIZIHEEIA) b OFF (3% .
UFF STKTE (KA ) ) B ON FF) BHUE 11.5 W,

m DDC (BN#HENAD )

IR AESZFF VESA DDC (B RBdha i iE ) bk,

DDC J&&—FP7E Eon s Al PC 2 (Al R RN M5 S bR . 769 25 0] ) 2T e 45 B A SR e 240, iR PC 247 DDC H 24 BoRas i
Sy RAGEED A, I X —ThEE

F BT BRI AR, A7 LM RIZE AL DDC. AR /s 4% 52 FF DDC2B.

W PC1/AVI S Nim F 5T B PC2 iy NimF 5t

(DVI-D 24 %) (/B D-sub 15 7%%) TR NG
N
® O 60
Eohe) I ke Eohe) I ke Eohe) I ke Eohe) Ih&e
1| TMDSEiE2- 13 |N.C. 1 | IeiURESHEA 9 |+5V
2 | TMDS#(#E2+ 14 [+5V 2 | ZEIWRESHEAN 10 |GND (3th%%)
3 | TMDSEIE2/ 45 ik 15 | GND (3th%) 3 | EBYESHEA 11 |N.C.
4 |N.C 16 | #AddHER un 4 |N.C. 12 | DDCEYIR
5 |N.C. 17 | TMDSE#EO- 5 | GND (ith%) 13 | KFERTESEA
6 | DDCHT4f 18 | TMDS#(#E0+ 6 | ABMHESHE GN) | 14 | EERSIESHEA
7 | DDCE4E 19 | TMDSH#E0/55 7 | ZRISESHLE GND) | 15 | DDCATEH
8 |N.C 20 |N.C. 8 | KESNEStE (GND)
9 | TMDSEiE1- 21 |N.C.
10 | TMDSHHE 1+ 22 | THOSEH SRR W PC/AV &y tim F 5T
11 | TMDSEIE1/3F ik 23 | TMDSHT 4+ .
(DVD-D 24 &)
12 | N.C. 24 | TMDSHT§g— 3][+][s][e][7][e]
O\\@ 1] (2] ] [ 2] [ |:|/ O
[17] [7&] [72] [20] [21] [22] [2] [24]
W RS-232C My N i F5T il
(D-sub 9% ) /e I fE k) Ih ke
O @) 1 | TMDSE#E2- 13 |N.C.
eo0®0e 2 | TMDSKqiE2+ 14 | +5 V
3 | TMDSEIE2/ A5 % 15 | GND (Hhgk)
RS I HE e I fE 4 |N.C. 16 | PudEE oun
1 [N.C. 6 |N.C. 5 |N.C. 17 | TMDS%3E0-
2 | REEE 7 |N.C. 6 | DDCE4f 18 | TMDS#(#E0+
3 | ETHE 8 |N.C. 7 | DDCEiE 19 | TMDSEIRO/55 ik
4 |N.C. 9 |N.C. 8 |N.C. 20 [N.C.
5 |GND (ith%k) 9 | TMDSEL3E1- 21 |N.C.
10 | TMDSEL#E1+ 22 | TMDSHE$h R ik
B RS-232C iy H i F5HA 11 | TMDSEHIR1/3R ik 23 | TMDSE 4§+
(D-sub 9 &) 12 |[N.C. 24 | TMDSHT4h—

(ONGNOROXO)
O (CNGROXE)] O

Eohe) I ke Eohe) IgE
1 [N.C. 6 |N.C.
2 | ETHE 7 |N.C.
3 | HiEKE 8 |N.C.
4 |N.C 9 |N.C.
5 | GND (k)
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