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PN-465E

LCD MONITOR

ENGLISH

IMPORTANT INFORMATION

FOR CUSTOMERS IN U.K.

IMPORTANT
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
GREEN-AND-YELLOW : Earth
BLUE : Neutral
BROWN : Live

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
* The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth <+ or coloured green or green-and-yellow.
» The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured black.
* The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured red.
Ensure that your equipment is connected correctly. If you are in any doubt consult a qualified electrician.
“WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.”

WARNING: TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

The lightning flash with arrowhead symbol, within
an equilateral triangle, is intended to alert the
user to the presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclosure that may
be of sufficient magnitude to constitute a risk of
electric shock to persons.

RISK OF ELECTRIC
SHOCK
DO NOT OPEN

The exclamation point within a triangle is
intended to alert the user to the presence of
important operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature accompanying the
product.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER.
NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

CAUTION: The AC outlet shall be installed near the equipment and shall be easily accessible.
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IMPORTANT INFORMATION (Continued)

CAUTION: Use the supplied power cord as it is.

This product utilises fluorescent tubes containing a small amount of mercury.
Disposal of these materials may be regulated due to environmental considerations. For disposal or recycling information,
please contact your local authorities.

Attention: Your product is marked with this symbol. It means that used electrical and electronic products
should not be mixed with general household waste. There is a separate collection system for these products.

A. Information on Disposal for Users (private households)

1. In the European Union
Attention: If you want to dispose of this equipment, please do not use the ordinary dustbin!

Used electrical and electronic equipment must be treated separately and in accordance with legislation that requires proper
treatment, recovery and recycling of used electrical and electronic equipment.

Following the implementation by member states, private households within the EU states may return their used electrical and
electronic equipment to designated collection facilities free of charge*. In some countries* your local retailer may also take
back your old product free of charge if you purchase a similar new one.

*) Please contact your local authority for further details.

If your used electrical or electronic equipment has batteries or accumulators, please dispose of these separately beforehand
according to local requirements.

By disposing of this product correctly you will help ensure that the waste undergoes the necessary treatment, recovery and
recycling and thus prevent potential negative effects on the environment and human health which could otherwise arise due
to inappropriate waste handling.

2. In other Countries outside the EU
If you wish to discard this product, please contact your local authorities and ask for the correct method of disposal.

For Switzerland: Used electrical or electronic equipment can be returned free of charge to the dealer, even if you don’t
purchase a new product. Further collection facilities are listed on the homepage of www.swico.ch or www.sens.ch.

B. Information on Disposal for Business Users
1. In the European Union
If the product is used for business purposes and you want to discard it:

Please contact your SHARP dealer who will inform you about the take-back of the product. You might be charged for the
costs arising from take-back and recycling. Small products (and small amounts) might be taken back by your local collection
facilities.

For Spain: Please contact the established collection system or your local authority for take-back of your used products.

2. In other Countries outside the EU
If you wish to discard of this product, please contact your local authorities and ask for the correct method of disposal.




DEAR SHARP CUSTOMER

Thank you for your purchase of a SHARP LCD product. To ensure safety and many years of trouble-free operation of your
product, please read the Safety Precautions carefully before using this product.

SAFETY PRECAUTIONS

Electricity is used to perform many useful functions, but it can also cause personal injuries and property damage if improperly
handled. This product has been engineered and manufactured with the highest priority on safety. However, improper use can
result in electric shock and/or fire. In order to prevent potential danger, please observe the following instructions when installing,
operating and cleaning the product. To ensure your safety and prolong the service life of your LCD product, please read the
following precautions carefully before using the product.

1. Read instructions — All operating instructions must be read and understood before the product is operated.

2. Keep this manual in a safe place — These safety and operating instructions must be kept in a safe place for future
reference.
3. Observe warnings — All warnings on the product and in the instructions must be observed closely.
4. Follow instructions — All operating instructions must be followed.
Cleaning — Unplug the power cord from the AC outlet before cleaning the product. Use a dry cloth to clean the product. Do
not use liquid cleaners or aerosol cleaners.
6. Attachments — Do not use attachments not recommended by the manufacturer. Use of inadequate attachments can result
in accidents.
7. Water and moisture — Do not use the product near water.
8. Ventilation — The vents and other openings in the cabinet are designed for ventilation.
Do not cover or block these vents and openings since insufficient ventilation can cause overheating and/or shorten the life
of the product. Do not place the product on a sofa, rug or other similar surface, since they can block ventilation openings.
Do not place the product in an enclosed place such as a bookcase or rack, unless proper ventilation is provided or the
manufacturer’s instructions are followed.
9. Power cord protection — The power cords must be routed properly to prevent people from stepping on them or objects from
resting on them.
10. The LCD panel used in this product is made of glass. Therefore, it can break when the product is dropped or applied with
impact. Be careful not to be injured by broken glass pieces in case the LCD panel breaks.
11. Overloading — Do not overload AC outlets or extension cords. Overloading can cause fire or electric shock.
12. Entering of objects and liquids — Never insert an object into the product through vents or openings. High voltage flows in
the product, and inserting an object can cause electric shock and/or short internal parts.
For the same reason, do not spill water or liquid on the product.
13. Servicing — Do not attempt to service the product yourself. Removing covers can expose you to high voltage and other
dangerous conditions. Request a qualified service person to perform servicing.
14. Repair — If any of the following conditions occurs, unplug the power cord from the AC outlet, and request a qualified service
person to perform repairs.
a. When the power cord or plug is damaged.
b. When a liquid was spilled on the product or when objects have fallen into the product.
c. When the product has been exposed to rain or water.
d. When the product does not operate properly as described in the operating instructions.
Do not touch the controls other than those described in the operating instructions. Improper adjustment of controls
not described in the instructions can cause damage, which often requires extensive adjustment work by a qualified
technician.
e. When the product has been dropped or damaged.
f. When the product displays an abnormal condition. Any noticeable abnormality in the product indicates that the product
needs servicing.

o
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SAFETY PRECAUTIONS (Continued)

15. Replacement parts — In case the product needs replacement parts, make sure that the service person uses replacement
parts specified by the manufacturer, or those with the same characteristics and performance as the original parts. Use of
unauthorised parts can result in fire, electric shock and/or other danger.

16. Safety checks — Upon completion of service or repair work, request the service technician to
perform safety checks to ensure that the product is in proper operating condition.

17. Wall mounting — When mounting the product on a wall, be sure to install the product according to the method
recommended by the manufacturer.

18. Heat sources — Keep the product away from heat sources such as radiators, heaters, stoves and other heat-generating
products (including amplifiers).

19. Usage of the monitor must not be accompanied by fatal risks or dangers that, could lead directly to death, personal injury,
severe physical damage or other loss, including nuclear reaction control in nuclear facility, medical life support system, and
missile launch control in a weapon system.

WARNING:
This is a class A product. In a domestic environment this product may cause radio interference in which case the user may
be required to take adequate counter measures.




TIPS AND SAFETY INSTRUCTIONS

The TFT colour LCD panel used in this monitor is made with
the application of high precision technology. However, there
may be minute points on the screen where pixels never light
or are permanently lit. Also, if the screen is viewed from an
acute angle there may be uneven colours or brightness.
Please note that these are not malfunctions but common
phenomena of LCDs and will not affect the performance of
the monitor.

Do not display a still picture for a long period, as this could
cause a residual image.

Never rub or tap the monitor with hard objects.

Please understand that Sharp Corporation bears no
responsibility for errors made during use by the customer or
a third party, nor for any other malfunctions or damage to this
product arising during use, except where indemnity liability is
recognised under law.

This monitor and its accessories may be upgraded without
advance notice.

Do not use the monitor where there is a lot of dust, where
humidity is high, or where the monitor may come into contact
with oil or steam, as this could lead to fire.

Ensure that the monitor does not come into contact with
water or other fluids. Ensure that no objects such as paper
clips or pins enter the monitor as this could lead to fire or
electric shock.

Do not place the monitor on top of unstable objects or in
unsafe places. Do not allow the monitor to receive strong
shocks or to strongly vibrate. Causing the monitor to fall or
topple over may damage it.

Do not use the monitor near heating equipment or in places
where there is likelihood of high temperature, as this may
lead to generation of excessive heat and outbreak of fire.

The Power Cord

- Do not damage the power cord nor place heavy objects on

it, stretch it or over bend it. Also, do not add extension cords.

Damage to the cord may result in fire or electric shock.
- Use only the power cord supplied with the monitor.

- Insert the power plug directly into the AC outlet.
Adding an extension cord may lead to fire as a result of
overheating.

- Do not remove or insert the power plug with wet hands.
Doing so could result in electric shock.

- Unplug the power cord if it is not used for a long time.

- Do not attempt to repair the power cord if it is broken
or malfunctioning. Refer the servicing to the service
representative.

Manual Scope

- Microsoft and Windows are registered trademarks of
Microsoft Corporation.

- This product comes with RICOH Bitmap Fonts produced and

sold by RICOH COMPANY, LTD.

- All other brand and product names are trademarks or
registered trademarks of their respective holders.

- Language of OSD menu used in this manual is English by
way of example.

- lllustrations in this manual may not exactly represent the
actual product or display.

- This manual assumes use in horizontal orientation, except
where specifically noted.

( Fluorescent Tubes

e The fluorescent tubes in this product have a limited lifetime.

* If the screen gets dark, flashes, or does not turn on,
change the fluorescent tubes with new exclusive ones.

* For more information, please contact your product
dealer.

e Because of the property of fluorescent tubes, the screen
may flash during the initial period of use. If this happens,
please turn off the main power switch of the monitor and
turn on again to confirm operation.
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Supplied Accessories

If any component should be missing, please contact your dealer.
O Liquid Crystal Display: 1

O Power cord: 1
O R-6 battery: 2
O CD-ROM (Utility Disk for Windows): 1
O Operation manual: 1
O Blank sticker: 1
Place a blank sticker onto the SHARP logo to cover the logo.
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O Remote control O Vertical logo O Temporary stand: 2 O Cable clamp: 2 O Power cord
unit: 1 sticker: 2 clamp: 1

* Sharp Corporation holds authorship rights to the Utility Disk programme. Do not reproduce it without permission.
* For environmental protection!
Do not dispose of batteries in household waste. Follow the disposal instructions for your area.

Part Names

EFront view

1. LCD panel
2. Remote control sensor (See page 13.)
3. Input switch (See page 15.)

1
:;)
\ 4. Power switch (See page 14.)
\ 5. Power LED (See page 14.)
\ liw\ﬁ
—~/ |
// / /\ | Tips

71— » Use a pointed object such as a pen tip to press the
2 3 45 switches at the front of the monitor.

71®



Part Names

HRear view
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HERemote control unit
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. Main power switch (See page 14.)

. AC input terminal (See page 12.)

. PC/AV output terminal (DVI-D) (See page 11.)
. PC1 input terminal (DVI-D) (See page 10.)

AV1 input terminal (DVI-D) (See page 10.)

. PC2 input terminal (Mini D-sub 15 pin) (See page 10.)
. PC3 input terminals (BNC) (See page 10.)

. AV2 input terminals (BNC) (See page 10.)

. AV3 input terminal (BNC) (See page 10.)

. RS-232C output terminal (D-sub 9 pin) (See page 25.)
. RS-232C input terminal (D-sub 9 pin) (See page 25.)

. External speaker terminals (See page 11.)

. PC/AV audio output terminals (See page 11.)

. AV audio input terminals (See page 10.)

. PC audio input terminal (See page 10.)

. Handles

. Vents

Signal transmitter

POWER button (See page 14.)
MUTE button (See page 15.)

VOL +/- buttons (See page 15.)
BRIGHT +/- buttons (See page 15.)
Cursor control (4 / W /| -4 /) buttons
DISPLAY button (See page 15.)
MODE button (See page 15.)
INPUT button (See page 15.)
MENU button (See page 17.)

SIZE button (See page 15.)



How to Install the Monitor

Mounting precautions

» Since the monitor is heavy, consult your dealer before
installing, removing or moving the monitor.

* When installing, removing or moving the monitor, ensure

that this is carried out by at least 2 people.

A stand and mounting bracket compliant with VESA

specifications is required. Do not use any screw holes other

than VESA holes for installation.

* When moving the monitor, be sure to hold it with the

handles both on the rear and the unit bottom. Do not hold

the LCD panel. This may cause product damage, failure, or

injury.

Install the monitor with the surface perpendicular to a

level surface. If necessary, limit the tilt between 0 and 20

degrees downward.

Mounting the monitor on the wall requires special expertise

and the work must be performed by an authorised SHARP

dealer. You should never attempt to perform any of this

work yourself. Our company will bear no responsibility

for accidents or injuries caused by improper mounting or

mishandling.

» This monitor should be used at an ambient temperature
between 0°C and 40°C. Provide enough space around the
monitor to prevent heat from accumulating inside.

For the monitor in horizontal orientation

Unit: cm

20

R 7

For the monitor in vertical orientation

Unit: cm

20

[s %

* The monitor can be installed close to a wall, etc.
However, the monitor emits heat during operation. Be
aware that heat emitted from the monitor may discolour
or alter the wall.

If it is difficult to provide such space because the monitor is
installed inside a housing or for other reasons, take other
measures to keep the ambient temperature between

0°C and 40°C such as installing a fan in the housing.

Adhere to the following when installing the monitor in the

vertical orientation. Failing to adhere to the following may

cause malfunctions.

- Install the monitor such that the power LED is located on
the downside.

- Set the MONITOR on the SETUP menu to PORTRAIT.
(See page 19.)

Do not block any ventilation openings. If the temperature

inside the monitor rises, this could lead to a malfunction.

After mounting, it is recommended to take some measures

to prevent the monitor from falling down.

Do not place the monitor on a device which generates heat.

Be sure to use a stand or a wall-mount/ceiling-mount

bracket designed or designated for mounting the monitor.

This monitor is designed to be installed on a concrete wall/

ceiling or pillar. Reinforced work might be necessary for

some materials such as plaster / thin plastic board / wood

before starting installation.

This monitor and bracket must be installed on a wall which

can endure at least 4 times or more the weight of the

monitor. Install by the most suitable method for the material

and the structure.

Use the supplied vertical logo sticker when you install the

monitor in vertical orientation.
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* Do not remove the factory-affixed sticker but affix the logo

sticker over it. Be careful not to cover the remote control
sensor or buttons.

9®



Connecting Peripheral Equipment

Be sure to turn off the main power switch and disconnect
the plug from the power outlet before connecting/
disconnecting cables. Also, read the manual of the
equipment to be connected.

Be careful not to mix up the input terminal with the output
terminal when connecting cables. Mixing up the input and
output terminals may cause malfunctions and the other
problems.

Connection with a PC

PC1 input terminal

PC audio input terminal

©

PC3 input terminals
V. H
QO
000
R G B

Use a commercially available signal cable (DVI-D 24

pin) for the PC1 input terminal. Set DVI SELECT on the
OPTION menu to PC (DIGITAL) when using the PC1 input
terminal. (See page 19.)

Use a commercially available signal cable (Mini D-sub

15 pin) for the PC2 input terminal.

Use a commercially available signal cable (BNC) for the
PC3 input terminals. Set BNC SELECT on the OPTION
menu to PC (ANALOG) when using the PC3 input
terminals. (See page 19.)

Use a commercially available audio cable (mini stereo jack)
for the PC audio input terminal. Use an audio cable without
resistance.

| TIPS

®10

Images may not be displayed properly depending on the
computer (graphics board) to be connected.

A screen with 1920 x 1080 resolution may not be displayed
correctly on PC3 (BNC). In this case, check the settings of
your computer (graphics board) to verify that input signals
conform to specifications of this monitor (Hsync: 66.3 kHz,
Vsync: 60 Hz, and Dot frequency: 148.5 MHz). (See page
35.)

If there is a check box to disable EDID in display control
panel, check it when using PC3 (BNC).

Use the automatic screen adjustment when a PC screen is
displayed for the first time using PC2 or PC3, or when the
setting of the PC is changed. (See page 23.)

The screen is adjusted automatically when SELF ADJUST
in the OPTION menu is set to “ON”. (See page 19.)

Connection with AV equipment

AV1 input terminal

AV2 input terminals

Cr/Pr Y Cb/Pb

AV audio input terminals

©0©

AV3 input terminal

Use a commercially available signal cable (DVI-D 24 pin)
for the AV1 input terminal. Set DVI SELECT on the OPTION
menu to AV (DIGITAL) when using the AV1 input terminal.
(See page 19.)

Use a commercially available component cable (BNC) for
the AV2 input terminals. Set BNC SELECT on the OPTION
menu to AV (COMPONENT) when using the AV2 input
terminals. (See page 19.)

Use a commercially available video cable (BNC) for the
AV3 input terminal.

Use a commercially available audio cable (RCA) for the AV
audio input terminals.

The AV1 input terminal is compatible with the video signals
below:

1920 x 1080p @ 50/59.94/60 Hz
1920 x 1080i @ 50/59.94/60 Hz
1280 x 720p @ 50/59.94/60 Hz
720 x 576p @ 50 Hz
720 x 480p @ 59.94/60 Hz
640 x 480p @ 59.94/60 Hz

The AV2 input terminals are compatible with the video
signals below:
1080i (1125i)/50, 1080i (1125i)/60, 720p (750p)/50,
720p (750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p),
480i (525i)



Connecting Peripheral Equipment

Other terminals

PC/AV audio output terminals

» Audio from the equipment connected to the AV audio input
terminals or PC audio input terminal is output. Connect to
the audio input terminals of the connected equipment using
a commercially available audio cable (RCA).

* The audio output varies depending on the input mode
selection. (See page 15.)

* The volume level can be adjusted using the volume
adjustment. (See page 15.)

» Selecting FIXED of “AUDIO OUTPUT” from the OPTION
menu fixes the volume of sound output from the audio
output terminals. (See page 19.)

+ Audio signals output from the PC/AV audio output terminals
cannot be adjusted using the AUDIO menu.

PC/AV output terminals

Video signals from PC1 and AV1 can be output to
HDCP-compatible external device. Use this terminal when
you connect multiple monitors in a daisy chain via DVI cable
(commercially available). (See the description on the right.)
Images cannot be output to device that is not
HDCP-compatible.

RS-232C input/output terminals

You can control the monitor from a PC by connecting a
commercially available RS-232C straight cable between this
terminal and the PC. (See page 25.)

Connecting external speakers

Be sure to use external speakers with an impedance of 6 Q
and a rated input of at least 7 W.

(1)

-

'

)

1. While pushing the tab, insert the tip of the cable.
2. Release the tab.

I TIPS

» Be sure to connect the + and - terminals and the left and
right speakers properly.
» Avoid short circuiting the + and - terminals.

Connecting multiple monitors

You can connect multiple monitors (up to 5 monitors) in a
daisy chain by using the PC1/AV1 input terminals and PC/AV
output terminals of this monitor.
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Connection example
First monitor

PC/AV°“tp“t/\ PC1/AVA input terminals j\
terminal
[ \\ // [

Second monitor

Digital signal (DVI) cables
(commercially available)

‘ To PC digital RGB output terminal

| /== shows the signal flow

==y

I TIPS

* The length of the signal cables or surrounding environment
may affect the image quality.

» The screen may not display properly when using terminals
other than PC1/AV1 for the input mode. In this case, turn
off the power to all the monitors connected in a daisy chain
and then turn the power on again.

1M1®



Connecting the Power Cord

* Do not use a power cord other than the one supplied with
the monitor.

1. Turn off the main power switch.
2. Plug the power cord (supplied) into the AC input terminal.
3. Plug the power cord (supplied) into the AC power outlet.

3 For power
EEHDTS‘ outlet

AC input terminal  Power cord (Supplied)

Remove the screws from the monitor and mount the

* The monitor is heavy. It must be handled by 2 or more temporary stand using the screws.

people.
» Please note that the temporary stands are for temporary
use only until the monitor is properly mounted.

The temporary stand can be mounted at a position shown in
the illustration.

/ Screws

Temporary stand

> =liw= «

» After detaching the temporary stand, be sure to re-mount
the removed screws on the monitor.

®12



Binding Cables

P
Cable clamp

positions
/ Insert the cable
%50 clamp into a hole.
Cable clamp 009300 (any hole available)
attachment 29509°

00000
00000
00000
oo’
é J

>~ Cable clamp

=
\

\

A\ \

Fastened
part
(.

mAttaching the cable clamp

The cables connected to the terminals on the back of the
monitor can be neatly bundled using the supplied cable
clamps as shown in the illustration.

« Verify the position for attaching a cable clamp in advance.
A cable clamp cannot be removed once it is attached.
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mFastening the power cord

The power cord can be fastened using the supplied power
cord clamp. This will prevent the power cord from being
disconnected accidentally.

1. Attach the supplied power cord clamp to the power
cord, making sure the power cord clamp is circular hole-
sidedown.

2. Insert the tip of the band into the hole for the power cord
clamp.

3. While holding the tail of the band, slide the fastened part
toward the AC input terminal.

Installing the batteries

1.

Press the cover gently and slide it in the direction of the
arrow.

. See the instructions in the compartment and put in the

supplied batteries (2 R-6 batteries) with their plus (+) and
minus (-) sides oriented correctly.

. Close the cover.

RIGE

The supplied batteries (2 R-6 batteries) may become
exhausted faster depending on the storage condition. It is
recommended that you replace them with new batteries
(commercially available) earlier than specified.

If you will not use the remote control for a long time,
remove the batteries.

Use manganese or alkaline batteries only.

Remote control operation range

The operation range of the remote control unit is approx. 5 m
at an angle of approx 10° from the centre to the top/bottom/
right/left of the remote control sensor.

Remote control sensor

RIGE

» Do not expose the remote control unit to shock by dropping
or stepping on it. This could lead to a malfunction.

» Do not expose the remote control unit to liquids, and do not
place it in an area with high humidity.

* The remote control unit may not work properly if the remote
control sensor is under direct sunlight or strong lighting.

» Objects between the remote control unit and the remote
control sensor may prevent proper operation.

* Replace the batteries when they run low as this may
shorten the remote control’s operation range.

+ If a fluorescent light is illuminated near the remote control
unit, it may interfere with proper operation.

» Do not use it with the remote control of other equipment
such as air conditioner, stereo components, etc.

13®



Turning Power On/Off

* Turn on the monitor first before turning on the PC or
playback device.

Turning on the main power

/|

(Main power switch
-p

When the main power switch is off, the monitor cannot be
turned on using the POWER button on the remote control unit.

Turning power on/off
Press the POWER button to turn the power ON/OFF.

)

MUTE
C) VOL +

Power LED

Status of the monitor
Power “On”
Power “Off” (Standby mode)

Input signal standby mode
(input using a PC)

Status of a power LED
Green lighting
Orange lighting

Green flashing

* When switching the main power switch or the POWER
button off and back on, always wait for at least 5 seconds.
A short interval may result in a malfunction.

®14

| TIPS

+ If the monitor is in the input signal standby mode and you
press the POWER button on the remote control unit, the
monitor enters standby mode.

* You can turn on/off the monitor by pressing the power
switch of the monitor.

» Setting the SCHEDULE flashes the power LED alternately
in red and orange in standby mode.

Date/time setting

* If the time has yet to be set when the monitor is first turned
on, the date/time setting screen appears. Set the date and
time.

DATE/TIME SETTING

—_———— ———

= @ 00 O

OK:-+-[MENU]

1. Press é] , é , i] or i) to select the date and
time, and press * or — to change the numerical
values.

2. Select SET and then press (= ..

» Be sure to set the date and time.

» The date/time setting screen will close automatically if no
operation is performed for about 15 seconds. The date
and time can be set using DATE/TIME SETTING from
the OPTION menu when the date/time setting screen
disappears.

RIS

+ Set the date in “Year/Month/Day” order.

+ Set the time on a 24-hour basis.

+ The clock stops after the power-off status continues for
approximately 1 week.* The date/time setting screen
appears at power-on. Be sure to set the date and time.
(* This is a guide. The power-off status that stops the clock

depends on the status of the monitor.)

Disabling power on/off operations

Power on/power off operations can be disabled in order to
protect the monitor from an accidental power off. Set the
ADJUSTMENT LOCK in FUNCTION menu to “2”. (See page
24.)



Basic Operation
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1. INPUT (Input mode selection)
The menu is displayed. Press é) or é to select the input

mode, and press é to enter.
* You can select the input terminal by pressing the input

switch of the monitor.

Input mode Video Audio

PC1 DIGITAL™
PC2 ANALOG
PC3 ANALOG™

PC1 input terminal

PC audio input

PC2 input terminal )
terminal

PC3 input terminals

AV1 DIGITAL™
AV2 COMPONENT"
AV3 VIDEO

AV1 input terminal

AV audio input

AV2 input terminals .
terminals

AV3 input terminal

*1 Select the terminal for DVI SELECT. (See page 19.)
*2 Select the terminal for BNC SELECT. (See page 19.)

2. MUTE

Turns off the volume temporarily.

Press the MUTE button again to turn the sound back to the
previous level.

3. MENU
Displays and turns off the menu screen (see page 17).

4. VOL +/- (Volume adjustment)

Pressing é) or é displays the VOLUME menu when the
menu screen is not displayed.

VOLUME 15

I

VN h 4 .
Press () or () to adjust the volume of the sound.
* If you do not press any buttons for about 4 seconds, the
VOLUME menu automatically disappears.

5. BRIGHT +/- (Backlight adjustment)

Pressing i] or é displays the BRIGHT menu when the
menu screen is not displayed.

BRIGHT 15

N

M
Z
@
I
7]
I

-~ | e . .
Press (—) or () to adjust the brightness.
* If you do not press any buttons for about 4 seconds, the
BRIGHT menu automatically disappears.

6. SIZE (Screen size selection)
The menu is displayed.

Press é] oré to select the screen size. (See page 16.)

7. DISPLAY

Displays monitor information. The display disappears when
this button is pressed again or disappears automatically after
approximately 15 seconds.

INFORMATION XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX

INPUT MODE PC2 ANALOG
SIZE 3 WIDE
COLOR MODE 3 STD

BRIGHT B 15

VOLUME 3 15

ID No. 3 (1]
MODEL H PN-465E
SIN H XXXXXXXX

1024x768 V: 60 Hz H: 48.4 kHz

8. MODE (Colour mode selection)
Each time you press this button, the colour mode changes in
the following order:

STD (Standard) — VIVID — sRGB — STD...

» sRGB applies to PC input only.
sRGB is international standard of colour representation
specified by IEC (International Electrotechnical
Commission). Colour conversion is made in taking account
of liquid crystal’s characteristics and represents colour tone
close to its original image.

15®



Basic Operation

mSwitching the screen size
Even when the screen size is changed, the display may remain the same depending on the input signal.

WIDE e o) PC input Displays image so it fills the entire screen.
Q AV input An image with a 4:3 aspect ratio is stretched to fill the entire screen.
O O
ZOOM 1 A o PC input An image with a 4:3 aspect ratio is enlarged to fill the entire screen
without changing the aspect ratio. The edges of the image may be
ff.
Q AV input cuto
) ~
ZOOM 2 PC input Use this size if ZOOM 1 cuts off the subtitles.
Q AV input
@) @)
NORMAL o o PC input Displays image so it fills the screen without changing the aspect
ratio of the input signals.
Q AV input Displays the entire image of the aspect ratio of 4:3 without changing
O O the aspect ratio.
DotbyDot PC input Displays the dots of the signals input from the connected PC as the
o o corresponding dots on the screen. *
Q AV input Displays the dots of the input signals as the corresponding dots on
S Q the screen.

®16

With a monitor with a screen resolution of 1600 x 1200, selecting DotbyDot displays the NORMAL screen.

TIPS

Using this monitor’s screen-size switching or dual-screen display functions to compress or expand the screen for commercial
or public viewing in establishments like cafes or hotels may infringe on the rights of the creators, as protected by Copyright
Law, so please be careful.

When “Enlarge” is set, the screen size is fixed to “WIDE” mode.

When dual-screen display is selected, the screen size cannot be changed.

The appearance of the original video may change if you select a screen size with a different aspect ratio than the original
image (e.g. TV broadcast or video input from external equipment).

When an ordinary non-wide image (4:3) is viewed with the whole screen using the screen-size switching function of this
monitor, the edge of the image may be lost or appear distorted. If you wish to respect the creator’s intentions, set the screen
size to “NORMAL".

When playing commercial software, parts of the image (like subtitles) may be cropped. In this case select the optimal screen
size using the screen-size switching function of this monitor. With some software, there may be noise or distortion at the
edges of the screen. This is due to the characteristics of the software, and is not a malfunction.

Depending on the original image size, black bands may remain at the edges of the screen.



Displaying the menu screen

Video and audio adjustment and settings of various functions
are enabled. This section describes how to use the menu
items. See pages 18 to 20 for details of each menu items.

mExample of operation

(Adjusting CONTRAST in the PICTURE menu)
MENU .

1. Press (_ ) to display the menu screen.

SCREEN  SCREEN

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

{PC2 ANALOG)

PIP/PbyP

END:---[MENU]
1024x768

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

2. Press é] or é to select PICTURE, and press i]
PICTURE menu is displayed.

3. Press é] or é to select CONTRAST.

SCREEN (ayi/3 1/2

AN
PICTURE AUTO =

| 3 CONTRAST 30

SETUP BLACK LEVEL 96

{PC2 ANALOG )

OPTION SHARPNESS 12
ENLARGE
PIP/PbyP

X/
OK:---[MENU]

1024x768 V: 60 Hz H:48.4 kHz

4. Press i] or i] to adjust the setting.

SCREEN a{eayV/{5 1/2

AN
PICTURE AUTO ~

| ;W CONTRAST 40 |
BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

(PC2 ANALOG )

PIP/PbyP v

OK-[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

For items that have E: , press i] make settings and then

MENU

press ().

MENU .
5. Press () twice to close the menu screen.

| TIPS

* The menu will differ depending on the input mode.

» The menu screen will close automatically if no operation is
performed for about 15 seconds. (DATE/TIME SETTING
and SCHEDULE screens will close in about 4 minutes.)

EMenu screen display

1 3 2
|

SCREEN (el

PICTURE AUTO
| 3l CONTRAST
BLACK LEVEL

OPTION SHARPNESS
ENLARGE
PIP/PbyP

OK--[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1 Name of the menu

2 Input mode

3 An item being selected (highlighted)

4 Screen resolution of input signal, and other data.

RIGE
* Items that cannot be selected appear in grey.

(e.g. Function not supported by the current input signal)

M
Z
@
I
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I
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Menu Iltems

Menu item details

The menu will differ depending on the input mode.

mSCREEN (PC2/PC3)

AUTO

The CLOCK, PHASE, H-POS, and V-POS are automatically
adjusted. .

Pressing () performs adjustment.

Use this automatic adjustment when you use the PC2 input
terminal or PC3 input terminals to display a PC screen for
the first time or when you change the setting of the PC. (See
page 23.)

CLOCK

Adjusts frequency for sampling clock for applicable video.
Adjust when there is flickering in the form of vertical stripes.
When using the adjustment pattern (see page 23), make
adjustments so that no vertical stripe noise appears in it.

PHASE

Adjusts sampling clock phase for applicable video.

Useful when small characters appear with low contrast and/

or there are flickers at corners.

When using the adjustment pattern (see page 23), make

adjustments so that no horizontal stripe noise appears in it.

* Adjustments to PHASE should be made only after CLOCK
has been correctly set.

H-POS
Adjust the horizontal position of the image.

V-POS
Adjust the vertical position of the image.

COLOR MODE

Changes the colour mode on the screen. The colour mode
on the screen can also be changed using a remote control
unit. (See page 15.)

* sRGB is PC input only. See page 15 for details.

WHITE BALANCE

THRU.............. Displays the input signal level as is.
(for PC1 only)

PRESET ......... Selects the colour temperature using
PRESET.

USER.............. Used for adjusting R-CONTRAST,
G-CONTRAST, and B-CONTRAST
respectively.

PRESET

Selects the colour temperature when the WHITE BALANCE
is set to PRESET.

R-CONTRAST

Adjusts red component when the WHITE BALANCE is set to
USER.

G-CONTRAST

Adjusts green component when the WHITE BALANCE is set
to USER.

B-CONTRAST

Adjusts blue component when the WHITE BALANCE is set
to USER.

COPY TO USER

Copies the value set for PRESET to the USER setting.
Select “ON” and then press ("=.

RESET

Resets the values of the SCREEN menu items to the factory
preset values.
MENU

Select “ON” and then press ).

GAMMA
Select a gamma value.

EPICTURE

RESET

Resets the values of the PICTURE menu items to the factory
preset values.
MENU

Select “ON” and then press (— ).

AUTO (PC2/PC3)

The CONTRAST and BLACK LEVEL are automatically
adjusted.

Pressing () performs adjustment.

EAUDIO

TREBLE
Adjusts the volume of treble-level sound.

CONTRAST
Adjusts the brightness of the image.

BASS
Adjusts the volume of bass-level sound.

BLACK LEVEL
Adjusts the entire brightness of the video signals.

BALANCE
Adjusts the balance of the audio sound between right and left.

TINT (AV input)

Adjusts the hue. Selecting + changes the colour towards
green, and selecting - changes it towards magenta.

RESET

Resets the values of the AUDIO menu items to the factory preset values.
Select “ON” and then press (™.

COLORS (AV input)
Adjusts the colour intensity.

ESETUP

SHARPNESS
Adjusts the sharpness of the image.

OSD H-POSITION
Adjusts the horizontal display position of menu screen.

ADVANCED (AV input)
You can adjust more specifically. (See page 22.)

OSD V-POSITION
Adjusts the vertical display position of menu screen.

®18



Menu ltems

EOPTION

MONITOR

Select the installation direction of the monitor.
LANDSCAPE............ Horizontal orientation
PORTRAIT ............... Vertical orientation
LANGUAGE

Sets the display language for the menu screen.

ID No. SET

Assigns ID numbers to monitors connected in a daisy chain
(see page 26), using RS-232C cables.

The numbers 1 to 255 are available for ID numbers.

If “0” is set, the system regards this as the state where no ID
number is set.

DATE/TIME SETTING

Set the date and time. Press é or i] to select the date
and time, and press é or é to change the numerical
values.

Set the date in “Year/Month/Day” order.

Set the time on a 24-hour basis.

M
Z
@
I
9]
I

SCHEDULE (See page 22.)
You can set the time to switch the monitor on and off.

PICTURE FLIP
A picture flips to appear.
STANDARD MIRROR
ABC O8A
UPSIDE DOWN ROTATE
vBC ogav

DVI SELECT

Selects equipment that is to be connected to the PC1/AV1
input terminal.

BNC SELECT

Selects equipment that is to be connected to the PC3/AV2
input terminals.

QUICK SHOOT
Reduces the visual lag inherent in fast-motion scenes.

POWER ON DELAY

You can delay the screen display after the monitor is turned
on. The period can be set up to 60 seconds in units of one
second. When this function is activated, the power LED
flashes (at approx. 1 second interval) in orange. This function
is disabled when 0 is specified.

COLOR SYSTEM

Select the colour system of the AV equipment which is
connected to AV3 input terminal. (AUTO / PAL / PAL-60 /
SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43)

When AUTO is selected, the colour system is automatically
set according to the input signal.

AUDIO OUTPUT

Sets the volume of sound output from the PC/AV audio
output terminals.

VARIABLE .......... You can adjust the volume using VOLUME.
FIXED........ccu... Fixes the sounds.

480LINES (PC2/PC3)

If a computer connected to the PC2/PC3 input terminal has
a resolution of 640 x 480 or 848 x 480, make a selection
according to the resolution.

768LINES (PC2/PC3)

If a computer connected to the PC2/PC3 input terminal has a
resolution of 1024 x 768, 1280 x 768 or 1360 x 768, make a
selection according to the resolution.

SELF ADJUST

On a PC2/PC3 screen with a resolution of 800 x 600 or
higher, specify whether to perform screen adjustment
automatically or not. When ON is selected, the screen is
automatically adjusted when the timing of input signals
varies. “ADJUSTING” appears on the screen during the
adjustment.

POWER MANAGEMENT

POWER MANAGEMENT determines whether or not to
switch modes from no signal to the input signal standby
mode when the PC screen is displayed.

19©®



Menu Iltems

BENLARGE (PC input)

ENLARGE MODE

Sets the number of screen splits used for the enlargement.
(See page 21.)

ENLARGE POS

Specify the split screen to be displayed when the
enlargement function is used. (See page 21.)

BEZEL H / BEZEL V

Sets the frame width of the display when the enlargement
function is used.

H-POS
Adjust the horizontal position of the enlarged screen.

V-POS
Adjust the vertical position of the enlarged screen.

mPIP/PbyP

PIP MODES

Sets the display method.
OFF ......... Displays one screen.
PIP........... Displays a sub screen inside a main screen.

PbyP........ Displays a main screen and a sub screen in a line.

PbyP2...... Displays a main screen which measures 1280
pixels in the longest direction and a sub screen in
a line.

PIP SIZE
Sets the size of the sub screen in PIP mode.

PIP H-POS

Adjusts the horizontal position of the sub screen in PIP
mode.

PIP V-POS
Adjusts the vertical position of the sub screen in PIP mode.

PIP BLEND

In PIP mode, use this menu item to display the sub screen
transparently.

PIP SOURCE

Selects the input signal of the sub screen in PIP, PbyP, or
PbyP2 mode.

SOUND CHANGE

Sets the sound which is output in PIP, PbyP, or PbyP2 mode.

If the main screen is displayed as a full screen by the AUTO
OFF function, the sound for the main screen is output even
when the sound for the sub screen is specified.

MAIN POS

Sets the position of the main screen in PbyP or PbyP2 mode.

PbyP2 POS
Sets the position of the sub screen in PbyP2 mode.

AUTO OFF

Sets the display method when no signals for the sub screen

are input in PIP, PbyP, or PbyP2 mode.

MANUAL....... Displays a main screen and a black sub
screen.

AUTO............ Displays the main screen as a full screen.

®20
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* When WHITE BALANCE is set to THRU, BLACK LEVEL,
CONTRAST and GAMMA cannot be set.

» If COLOR MODE is set to sSRGB or VIVID, the following
items cannot be set.
WHITE BALANCE, PRESET, R-/G-/B-CONTRAST, COPY
TO USER, and GAMMA

mDual screen display

You can display the screens of the PC input signal and AV
input signal simultaneously.
Set this function with “PIP MODES” in the PIP/PbyP menu.

PIP A sub screen is displayed
Main screen inside a main screen.

Sub
screen

PbyP A main screen and a sub
screen are displayed in a
Main Sub line
screen screen :
PbyP2 Displays a main screen

which measures 1280
pixels in the longest
direction and a sub screen
in aline.

The currently selected input signal is displayed on the main
screen.

* You cannot simultaneously display the screens of signals
of the same type, such as two types of PC input signals or
two types of AV input signals.

TIPS

* You might infringe on a copyright of the author which is
protected by copyright law when you display the images of
the computer screen and television/VCR simultaneously for
profit-making or to show the image to the public.

» The screen size for dual-screen display is the same as the
screen size for single-screen display. The DotbyDot screen
is displayed in NORMAL size except when it is set as the
PIP main screen.

* When dual-screen display is selected, the screen cannot
be enlarged.

* When dual-screen display is selected, the following
adjustments of ADVANCED are invalid and adjusting is
disabled.
3D-NR, MPEG-NR and 3D-Y/C



Menu ltems

mEnlarge

You can align 4, 9, 16, or 25 monitors and integrate them into a single large screen to display.
Enlarged views of separated images are displayed in each monitor.

In horizontal orientation
.. Y
Original Q
image
3 o | ARG | ¢

M
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I
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I

( 9 monitors 0 H/' KH 3 5 6 7 8 9
0 //1\\ 2 4 N 5 6 m 7 10 1 12 13 14
oﬂTﬁw 3( 4 )5 8 w 9 10 JV 1 15 16 17 18 19
z\JJL/s 6 \\7// 8 12 }{ _yH 15 20 21‘\\2_2//23 24

. J

In vertical orientation

Original

image O
4

25 monitors
Sl I B I

. 2 8 4| o 21 )16 || 11 | &N\ 1
/ \

6 3 0 9 5 22l 17 | 12 || 7 || 2
_4 monitors % \ ( )
yd ™N

A D N P

3 1

TIPS

AV input signals cannot be used for the Enlarge function.
* To integrate 9 or more monitors using PC1 signals, a splitter for the video signal (commercially available) is required.
* When connected in PC2/PC3, a splitter for the video signal (commercially available) is required.
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ESCHEDULE

You can set the time to switch the monitor on and off.
Set this function with “SCHEDULE” in the OPTION menu. (See
page 19.)

{PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XXXXXX

SCHEDULE

—~

1) POWER(2)

1024x768

DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

No.
2
3
4
5
6
7
8

o
X
<
]
z
=

V:60 Hz H:48.4 kHz

1. Press é] or é to select the SCHEDULE number, and
press (.
2. Set the SCHEDULE. (See the description below.)
-~ | . o v
Press () or () to select items, and press —_jor()to

change the setting.
MENU

3. Press ().
SCHEDULE becomes effective.

(1)
eo: SCHEDULE effective
—: SCHEDULE not effective

(2) POWER

ON : Switches the monitor on at the specified time.
OFF : Switches the monitor off at the specified time and puts
the monitor in standby mode.

(3) DAY OF THE WEEK

Specifies the day of the week to execute the SCHEDULE.
ONLY ONCE:
Executes the SCHEDULE once on the specified day.
Specify the day of the week to execute the SCHEDULE.
EVERY WEEK:
Executes the SCHEDULE on the specified day of the week
every week. Specify the day of the week to execute the
SCHEDULE.
Periodic setting such as “Monday through Friday” is also
possible.
EVERY DAY:
Executes the SCHEDULE every day regardless of the day
of the week.

(4) TIME

Specifies the time to execute the SCHEDULE.
Set the time on a 24-hour basis.

(5) INPUT

Specifies the input mode at power-on. When not specifying,
the screen at the previous power-off appears.

Input modes displayed on “PC1/AV1” depend on DVI
SELECT settings.

Input modes displayed on “PC3/AV2” depend on BNC
SELECT settings.

®22

» Do not switch off the main power after setting the
SCHEDULE.

» Specify the correct date and time. (See pages 14 and 19.)
SCHEDULE does not function unless the date and time are
specified.

» Check regularly that the set date and time are correct.

TIPS

» Up to 8 SCHEDULE items can be registered.

+ Setting the SCHEDULE flashes the power LED alternately
in red and orange in standby mode.

* A SCHEDULE that has a large number has precedence
over that of a small number when schedules overlap.

BADVANCED items (AV input) (See page 18.)

FLESH TONE
Adjust the hue control.

3D-NR

Reduce the noise of playback images on video.
Setting a higher level reduces more noise. However, it may
cause blurring on an image.

MPEG-NR
Reduce block noise caused by digital compression.

3D-YIC (AV3)

Specify whether to perform 3-dimension Y/C separation.
If dot interference or cross-colour is occurring in fast-motion
scenes, selecting “OFF” may improve the image quality.




Menu ltems

Adjustments for PC screen display

EAutomatic adjustment

When you use the PC2 input terminal or PC3 input terminals
to display a PC screen for the first time, or when you change
the setting of the PC, use the automatic screen adjustment.
1. Switch the input to PC2 or to PC3 and display the

adjustment pattern. (See the description below.)
2 MENU

. Press ("™ and use 5 or — to display the SCREEN
menu.

3. Press (™ and select “AUTO”.

4. Press (.

The automatic adjustment is complete in several seconds.

5. Press % twice to close the menu screen.
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| TIPS

« If the screen cannot be adjusted properly with one
automatic adjustment, repeat the automatic adjustment two
or three times. Try manual adjustment if necessary.

EScreen display for adjustment

Before making adjustments in the SCREEN menu or
PICTURE menu, display an image to brighten the entire
screen. If you are using a Windows PC, use the adjustment
pattern on the supplied CD-ROM.

Opening the adjustment pattern

1. Load the supplied CD-ROM into the computer’s CD-
ROM drive.

2. Open the CD-ROM in [My Computer].

3. Double-click [Adj_uty.exe].
The adjustment pattern will appear.
Adjust the screen automatically or manually.

o JI/HIH\IL o

/ A\

NN
L i
I~ N !V |

T Al
I
. e

|I||||||||||||I|||||I|I|I||I|I|I|I||||I|I||||||_|||
[OPAN p

4. When adjustment is finished, press the [Esc] on
the computer’s keyboard to quit the adjustment
programme.

5. Eject the CD-ROM from the CD-ROM drive.

RIS

« If the display mode on the computer you are using is
65,000 colours, the colour levels in the colour pattern may
appear differently or greyscale may appear to be coloured.
(This is due to the specifications of the input signal and is
not a malfunction.)
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Initialisation (Reset)/Functional Restriction Setting

You can return the settings to their factory-preset values and
restrict operations.

SIZE

1. After pressing ¢ for about 5 seconds, press é) )
| et h 4 - .
C ), (C_),andyin that order.

FUNCTION
>
ADJUSTMENT LOCK >
0OSD DISPLAY ON >
LED ON »
>

RS-232C UNLOCKED

END:--[MENU]

2. Select and set the items.
ALL RESET

Resets the settings to the factory default settings.
MENU

Press é , select “ON” and then press ) .
After initialisation, turn the main power switch off and
then back on.

ADJUSTMENT LOCK

You can disable operations on the monitor and the

remote control unit that use buttons.

OFF ...Enables operation.

T, Disables all operations other than turning power
on/off and FUNCTION.

2. Only the FUNCTION operation is enabled.
Disables all operations other than FUNCTION (not
even power on/off).

OSD DISPLAY

Hides/shows menus.

The FUNCTION screen cannot be hidden.
ON........... Displays the menus.

OFF ......... Hides the menus.

Specifies whether to light power LEDs.
ON........... Lights power LEDs.
OFF ......... Does not light power LEDs.

RS-232C

Specifies whether to allow control via RS-232C (see
page 25).

LOCKED............. Disables control via RS-232C.
UNLOCKED........ Enables control via RS-232C.

3. Press (- to return to the normal screen.
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Controlling the Monitor with a PC

You can control this monitor from a PC via RS-232C (COM
port) on the PC.

You can also connect multiple monitors via a daisy chain by
using a PC. By assigning ID numbers to each monitor (see
page 26), you can make input mode selection/adjustment or
can check the status of a specific monitor.

PC connection

EOne-to-one connection with a PC

Connect with RS-232C straight cable between the PC’'s COM
port (RS-232C connector) and the RS-232C input terminal on
the monitor.

| [0 PC

J’i) To COM port
)
(

[0
RS-232C straight cable

(commercially available)

RS-232C input terminal

mDaisy chain connection...|Advanced operation|

Connect with RS-232C straight cable between the PC’s COM
port (RS-232C connector) and the RS-232C input terminal on
the first monitor.

Next, connect RS-232C straight cable to the first monitor’s
RS-232C output terminal and to the second monitor’s
RS-232C input terminal. Connect in the same way to the third
and subsequent monitors.

Up to 25 monitors can be connected. (Depending on the
length of the cable used and the surrounding environment.)

First monitor

Second monitor

1:::f1:"f

RS-232C
input term|na|

RS-232C /

output termlnal. L

O

PC

L) =
e By

To COM port

RS-232C straight cables
(commercially available)

Communication conditions

m

Set the RS-232C communication settings on the PC to match GZ)

the monitor’s communication settings as follows: —
Baudrate  |9600 bps Stop bit 1 bit %)
Data length |8 bits Flow control  [None m=
Parity bit None

Communication procedure

ECommand format

When a command is sent from the PC to the monitor, the
monitor operates according to the received command and
sends a response message to the PC.

Return code

[c1[c2|c3|ca Pt |P2[P3[Pa]| O |

Parameter field
(4 character string comprised of:
0-9, +, -, space, ?)

Command field
(4 prescribed
alphanumerical characters)

Example: VOLMO0030
VOLM ., _, 30

Be sure to input 4 characters for the parameter. Pad with
spaces (“_.") if necessary.

(“[d] ” is a return code (ODH, OAH or ODH))

Wrong : VOLM30[]]

Right :VOLM_, ., 30

When inputting a negative value, specify a numerical value in
three digits.

| Example: AUTR-009

Do not use spaces for MPOS, DATE, and SC01 through
SCO08. Specify parameters using a specified number of
characters.

| Example: MPOS010097

If a command has “R” listed for “DIRECTION” in the
“RS-232C command table” on page 29, the current value can
be returned by using “?” as the parameter.

Example:
From PC to monitor (How much
?2?7?7?
VOLM 2?2727 is current volume setting?)
30 From monitor to PC (Current

“~ volume setting: 30)
If an ID number (see page 26) has been assigned
(For example, ID number = 1)
VOLM ... .7
30 ., 001

<~ From PC to monitor
«— From monitor to PC
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EResponse code format
When a command has been executed correctly

[o | K |

1 ]
T——Return code
(ODH, 0AH)

Aresponse is returned after a command is executed.
* If an ID number has been assigned

Return code

Space (20H) (ODH, 0AH)

lo[ kK spclo o [ 1] 4
P ——
ID number of responding monitor

]

When a command has not been executed

| E | R | R | JI\Returncode
(ODH, 0AH)

*

If an ID number has been assigned

Space (20H) Return code

(ODH, 0AH)

lE|[R|[Rspcl o o [ 1] 1]
~~
ID number

TIPS

“ERR” is returned when there is no relevant command or
when the command cannot be used in the current state of
the monitor.

* |f communication has not been established for reasons
such as a bad connection between the PC and monitor,
nothing is returned (not even ERR).

 If no monitor has been assigned the designated ID number

(e.g. if the command IDSL0002 []] is used, but no monitor

with ID number: 2 is found), no response is returned.

If execution of the command is taking some time

|
| w | A | I | T | J'\Returncode

(ODH, OAH)

When the following commands are used, “WAIT” is returned.
In this case, a value will be returned if you wait a while. Do not
send any command during this period.
No ID number is attached to WAIT response.
¢ Commands which return WAIT:
1. When repeater control is used
2. When an IDSL or IDLK command is used
3. When one of the following commands is used: RSET,
INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL, POWR,
AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

When control via RS-232C is locked (to prevent use) using
the operation lock function (see page 24)

|
|I'|O|C|K|E|D|J'\Returncode

(ODH, 0AH)
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ECommunication interval

» After OK or ERR is returned, you must send the following
commands.
To set a timeout for the command response, specify 10
seconds or longer.

» Provide an interval of 100 ms or more between the
command response and the transmission of the next
command.

VOLM0020
OK

l Interval of 100 ms or more

INPS0001
WAIT
OK

Advanced operation

This section explains commands for daisy chain connection.
The basic communication procedure is the same as in the
“One-to-one connection with a PC” section.

HID numbers

You can assign a unique ID number to each monitor (see
page 19). This allows you to control a particular monitor in a
daisy chain of monitors.

You can assign ID numbers either from the menu screen (using
the remote control) or from the PC using RS-232C cable.

[Example]

ID number: 1 ID number:2 ID number:3  ID number: 4

If monitors are connected as shown above, you can
execute commands like “Set the volume of the monitor with
ID 4 to 20”.

When controlling monitors linked in a daisy chain by
designating ID numbers, you should basically avoid any
duplication of ID numbers.

ID numbers do not have to be assigned in ascending order
starting from the PC. They can also be connected as shown
below.

[Example]

ID number: 3  ID number:2 ID number:4  ID number: 1




ECommands for ID control

The command examples shown on this page assume the
following connection and ID number set up.

ID number: 1 IDnumber:2 ID number:3  ID number: 4

......... A monitor receiving this command sets its own ID
number in the parameter field.

Example:
IDST0001

OK_,001 <« The ID number of this monitor is set to 1.

| TIPS

You can automatically assign ID numbers by using the IDST
command with the Repeater control (see “Repeater control”
on page 28).

For example, using the command “IDST001+” automatically
sets the ID numbers, as shown below.

[Example]
IDnumber: 1 IDnumber:2  ID number:3  ID number: 4
| _ |
IDSTO01 + «— |ID setting command with repeater control
WAIT
OK _.001 «— “OK” response from ID number: 1
OK _.002 «— “OK” response from ID number: 2
OK _.,003 « “OK” response from ID number: 3
OK _.004 « “OK” response from ID number: 4 (End)
IDSL ........ The parameter of this command sets the ID number
of the monitor. The monitor is subject to the next
command.
Example:
The next command is for the monitor with
IDSL0002 “~ ID number: 2.
WAIT « Searching for monitor with ID number: 2
OK_, 002 « Found monitor with ID number: 2
VOLMO0030 - Sets volume of monitor with ID number:
2 to 30.
WAIT «— Processing
OK response from monitor with ID
OK .. 002 “~ number: 2
VOLM0020  « Sets volume to 20.
The volume of the monitor with ID
OK ., 001 « number: 1 (the one directly connected
to the PC) is set to 20.*
* The IDSL command is effective only once, for the
immediately succeeding command.

Controll

ing the Monitor with a PC

IDLK ........ The parameter of this command sets the ID
number of the monitor. The monitor is subject to all
subsequent commands.

Example:
IDLK0002 —
WAIT —
OK_., 002 «
VOLMO0030 «
WAIT —
OK .. 002
VOLM0020
WAIT
OK_. 002
IDLKO000 —
WAIT —
OK_, 002 «
VOLMO0010
OK_., 001 «

Following commands are for the monitor
with ID number: 2.

Searching for monitor with ID number: 2
Found monitor with ID number: 2

Sets volume of monitor with ID number:
210 30.*

Processing

Sets volume of monitor with ID number:
21020.*

Canceling fixed ID number setting
Canceling IDLK
Cancelation complete

The volume of the monitor with ID number: 1
(the one directly connected to the PC) is set
to 10. (IDLK is canceled.)

* The IDLK command remains effective until it is
canceled, or power is shut off.

IDCK........ Provides screen display of the ID number currently

M
Z
@
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assigned to a monitor, and the ID number currently
set for IDLK (if any).

« (Parameter has no meaning.)

Returned response. The ID
« number is also displayed on the
monitor screen.

«— Repeater control (If a command
is used with repeater control, ID
designation using IDSL or IDLK is
canceled.)

Example:
(After executing IDLK0002)
IDCK0000
ID:001 IDLK:002
IDCKO000 +
WAIT
ID:001 IDLK: 000
ID:002 IDLK:000
ID:003 IDLK: 000
ID:004 IDLK:000
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ERepeater control

This system has a function to allow setting of multiple
monitors connected in a daisy chain using a single command.
This function is called repeater control. You can use Repeater
control function without assigning ID numbers.

[Example]

Set 1 Set 2 Set3 Set 4

* If monitors are connected as shown above, you can
execute a command like “Set all monitors’ input settings to
PC1 DIGITAL”.

ERepeater control command

Repeater control is achieved by setting the FOURTH
CHARACTER of the parameter to “+”.

Example:
VOLMO030 + « Sets volume of all monitors to 30.

In repeater control, responses are returned by all the
connected monitors.

If you want to determine that a value has been returned by a
specific set, assign ID numbers to each monitor in advance.
When some monitors do not return their responses, the
probable cause is that the monitors could not receive the
command or command processing is not complete. Do not
send a new command.

Example: (When 4 monitors are connected, and
assigned ID numbers: 1 through 4)

VOLMO030 +

WAIT

OK __, 001

OK_, 002

OK _. 003

OK _, 004 « If 4 monitors are connected in
a chain, reliable operation can
be ensured by sending a new
command only after a reply
has been returned by 4th (last)
monitor.

Repeater control can also be used for reading settings.

Example:
VOLM??7? +
WAIT
10 . 001
20, 002 Volume settings for all monitors
30 .. 003 are returned.
30 .. 004

| TIPS

 If repeater control is used during ID designation (IDSL,
IDLK), the ID designation is canceled.

+ Commands that use parameters consisting of more than
four characters can not be controlled by repeater control.
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RS-232C command table

under “Control/Response Contents”.
R The returned value indicated under “Reply” can be obtained by setting “??7??”, “_._._.?" or “???+”
(repeater control) in the parameter field (see page 25).
Parameter: Parameter field (See page 25.)
Reply: Response (Returned value)
*: “Yes” indicates commands which can be used in power standby mode.

m
How to read the command table GZ)
Command: Command field (See page 25.) —
Direction: W When the “Parameter” is set in the parameter field (see page 25), the command functions as described (7)
I

| Tips
» To specify the horizontal/vertical positions for vertical orientation, specify the values for horizontal orientation.

Power control/input mode selection

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents
POWER CONTROL POWR w 0 Switches to standby mode.
1 Returns from standby mode.
R 0 | Standby mode Yes

1 | Normal mode

2 | Input signal waiting mode

INPUT MODE SELECTION INPS w 0 Toggle change for input mode
Terminals not selected in DVI SELECT/BNC SELECT cannot be

selected.

1 PC1 DIGITAL
“ERR” when AV (DIGITAL) is selected for DVI SELECT.

2 PC2 ANALOG

3 AV2 COMPONENT
“ERR” when PC (ANALOG) is selected for BNC SELECT.

AV3 VIDEO

PC3 ANALOG Yes
“ERR” when AV (COMPONENT) is selected for BNC SELECT.

7 AV1 DIGITAL
“ERR” when PC (DIGITAL) is selected for DVI SELECT.

PC1 DIGITAL

PC2 ANALOG

AV2 COMPONENT
AV3 VIDEO

PC3 ANALOG

AV1 DIGITAL

N[O~ WO IN|=

SCREEN menu (PC2/PC3)

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *

AUTO ASNC w 1 No
CLOCK CLCK WR 0-255 0-255
PHASE PHSE WR 0-63 0-63
POSITIONING POSITION OF HPOS WR 0-500 0-500 | A maximum value depends on a resolution.

THE LONGEST No

DIRECTION

POSITION OF VPOS WR 0-100 0-100

THE SHORTEST

DIRECTION
RESET ARST w 1 No
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PICTURE menu

Function C d | Direct Par Reply Control/Response contents *
AUTO AGIN w 1 When the input mode is PC2, PC3. No
CONTRAST CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 on PC2/PC3.
BLACK LEVEL BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 on PC2/PC3.
TINT TINT WR 0-60 0-60 | When the input mode is AV. Yes
COLORS COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON ves
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
COLOR MODE BMOD WR 0 0|STD
2 2 | VIVID Yes
3 3 | sSRGB (When the input mode is PC)
WHITE BALANCE | THRU CTMP WR 0 0 | When the input mode is PC1.
PRESET 1-15 1-15 | From 1: approximately 3,000K to 15: approximately 10,000K
(500K steps)
USER 99 99 Yes
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “‘ERR” when CTMP is not set to 99.
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2(0:1.8,1:22,2:24 Yes
RESET ARST W 2 No
AUDIO menu
Function C i | Di Par Reply Control/Response contents *
TREBLE AUTR WR -10-10 -10-10
BASS AUBS WR -10-10 -10-10 Yes
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST W 3 No
SETUP menu
Function C d | Directi Par t Reply Control/Response contents *
MONITOR STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE, 1: PORTRAIT Yes
LANGUAGE LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Yes
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKUM
6 6| BAE
ID NUMBER IDNO. SETTING | IDST W 0-255 Sets the monitor’s ID number. (“0” means “no ID number”.) Yes
R 0-255| Returns the monitor’s ID number.
ID NO. SETTING IDSL W 1-255 Sets a monitor ID number.
(ONCE) This ID number is only effective for the command immediately after this
command. Yes
0 Clears the ID number if one has been designated.
IDNO. SETTING | IDLK W 1-255 Sets a monitor ID number.
(SUBSEQUENT) This ID number is effective for the next and all subsequent commands
after this command. Yes
0 Clears the ID number if one has been designated.
ID CHECK IDCK w 0| ID XXX Displays monitor’s own ID number and the selected ID number on the Yes
IDLK  :yyy screen.
PICTURE FLIP PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF, 1: MIRROR, 2: UPSIDE DOWN, 3: ROTATE Yes
Power On Delay PWOD WR 0 0| OFF Ves
1-60 1-60| ON
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OPTION menu

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents * Z
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Year, BB: Month, CC: Day, DD: Time, EE: Minute Yes m
SCHEDULE SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Schedule of a specified number —
SCo08 A: Schedule 0 = Not effective, 1 = Effective o
B: Power 0= OFF, 1= ON o))
C: Day of the week 1 0 = Only once, 1 = Every week, 2 = Every day I
D: Day of the week 2 0 = Sunday, 1 = Monday through 6 = Saturday,
9 = Not exist Yes
E: Day of the week 3 0 = Sunday, 1 = Monday through 6 = Saturday,
9 = Not exist
F: Time 00-23
G: Minute 00-59
H: Input 0 = Not specified, 1 = PC1/AV1, 2 = PC2,
3=PC3/AV2, 4 =AV3
DVI SELECT DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL), 1: AV (DIGITAL) Yes
BNC SELECT BNSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (ANALOG), 1: AV (COMPONENT) Yes
QUICK SHOOT (PC) QSPC WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Yes
QUICK SHOOT (AV) QSAV WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Yes
COLOR SYSTEM CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 Yes
AUDIO OUTPUT AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE, 1: FIXED Yes
INPUT RESOLUTION PXCK R - | Returns current resolution in the form of hhh, vvv.
RESOLUTION CHECK
(PC) PIXELSETTING |PXSL |WR 1 1| v: 768) 1360 x 768
(PC2, PC3) 2 2| v: 768) 1280 x 768 No
3 3| V:768) 1024 x 768
5 5 | V:480) 848 x 480
6 6 | V: 480) 640 x 480
INPUT RESOLUTION RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, etc. No
RESOLUTION (AV) | CHECK
SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1 0: OFF, 1: ON Yes
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 0: OFF, 1: ON Yes
ENLARGE menu (When the input mode is PC)
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF, 1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
BEZEL WIDTH WIDTH OF THE BEZH WR 0-100 0-100
SHORTER SIDE
WIDTH OF THE BEZV WR 0-100 0-100
LONGER SIDE
IMAGE POSITION (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | See page 21.
IMAGE POSITION (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8
IMAGE POSITION (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15 No
IMAGE POSITION (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
ENLARGED THE LONGEST EPSH WR -999-999 -999-999 | The setting range depends on the ENLARGE MODE setting and the
SCREEN DIRECTION IMAGE POSITION.
POSITIONING THE SHORTEST |EPSV | WR -999-999 -999-999
DIRECTION
ENLARGE/IMAGE POSITION SETTING | ESTG WR XXYY XXYY | XX: Enlarge mode (Same as EMAG), YY: Image Position (Same as
EPOS)
PIP/PbyP menu
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
PIP MODES MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Yes
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Yes
PIP POS THE LONGEST MHPS w 0-100 Yes
DIRECTION R 0-100 Yes
THE SHORTEST | MVPS w 0-100 Yes
DIRECTION R 0-100 Yes
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Specify the position in MPOSxxxyyy format.
. ) . Yes
(xxx: Longer side, yyy: Shorter side position)
R 0-100,0-100 | Returns a response in (xxx,yyy) format. Yes
(xxx: Longer side, yyy: Shorter side position)
PIP BLEND MWBL WR 0-15 0-15 Yes
PIP SOURCE MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL
2 2 | PC2 ANALOG
3 3 | AV2 COMPONENT
Yes
4 4 | AV3 VIDEO
6 6 | PC3 ANALOG
7 7 | AV1 DIGITAL
SOUND CHANGE MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB Yes
MAIN POS (Main screen) MWPP WR 0-1 0-1| 0: POS1, 1: POS2 Yes
PbyP2 POS (Sub screen) MwW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Yes
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL, 1: AUTO Yes
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Initialisation/Functional Restriction Setting (FUNCTION) menu

Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
ALL RESET RSET w 0 No
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF Yes
OSD DISPLAY LOSD WR 0-1 0-10: ON, 1: OFF Yes
LED OFLD WR 0-1 0-10: ON, 1: OFF Yes
Others
Function Command | Direction Parameter Reply Control/Response contents *
SCREEN SIZE (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE, 2: NORMAL, 3: DotbyDot, 4: ZOOM1, 5: ZOOM2 Yes
SCREEN SIZE (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE, 2: ZOOM1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, 5: DotbyDot Yes
VOLUME VOLM WR 0-31 0-31 Yes
MUTE MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON No
INFORMATION MODEL INF1 R Value
SERIAL NO SRNO R Value ves
BRIGHT VLMP WR 0-31 0-31 | Brightness Yes
TEMPERATURE SENSOR DSTA R 0 | Internal temperature normal
1 | Internal temperature abnormal (Standby mode)
2 | Internal temperature abnormal (Temperature is normal now, but it was Yes
abnormal during operation.)
3 | Internal temperature abnormal (Brightness of the backlight decreases.)
4 | Temperature sensor abnormal
TEMPERATURE ACQUISITION ERRT R Value | Temperature at temperature sensors 1 through 3 are returned in the
following forms: Yes
[Sensor 1], [Sensor 2], [Sensor 3]
CAUSE OF LAST STANDBY MODE STCA w 0 Initialisation
R 0 | No detectable error has occurred
1 | Standby mode by POWER button
2 | Main power “OFF” by the main power switch Ves
3 | Standby mode by RS-232C
4 | Waiting mode by No Signal (Incl: VESA DPMS/DMPM)
6 | Standby mode by abnormal temperature
8 | Standby mode by SCHEDULE setting
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Troubleshooting

Before calling for repair services, make sure following checks
for possible remedies to the encountered symptoms.

There is no picture or sound.

 Is the power cord disconnected? (See page 12.)

* |s the main power switch set to “OFF”? (See page 14.)

* |s the monitor in standby mode (the power LED illuminating
in orange)? (See page 14.)

» Make sure correct input mode is selected. (See page 15.)

 If any external equipment is connected, make sure the
equipment is operating (playing back).

Remote control does not work.

» Are the batteries inserted with polarity (+,-) aligned? (See
page 13.)

» Are the batteries exhausted? (See page 13.)

» Point the remote control unit toward the monitor’s remote
control sensor. (See page 13.)

* Is the menu display hidden or is operation disabled? (See
page 24.)

Sound from left and right speakers is reversed.

Sound is heard from only one side.

» Are audio cables connected properly? (See pages 10 and
11.)

» Make sure audio cables for external speakers are
connected properly: left and right cables may be reversed
or one of the two cables may not be connected. (See page
11.)

* Check the setting of BALANCE for AUDIO menu. (See
page 18.)

There is a picture but no sound.

* |s the sound muted?

* Make sure the volume is not set to minimum.

* Is the PC audio cable (commercially available) connected?

» Are audio cables connected properly?

* Is the audio signal input properly to the audio input terminal
corresponding to the selected video input terminal?

Unstable video.

* The signal may be incompatible.

» Try the automatic screen adjustment when the PC2 input
terminal or PC3 input terminals is used.

PC1 or AV1 does not appear properly.

* Is the setting of DVI SELECT correct? (See page 19.)

* Is the input signal compatible with this monitor? (See pages
10 and 35.)

» Turn off the power to the connected equipment and then
turn the power on again.

« If the monitors are connected in a daisy chain, turn off the
power to all the monitors connected in a daisy chain and
then turn the power on again.

PC3 or AV2 does not appear properly.

* Is the setting of BNC SELECT correct? (See page 19.)

« Is the input signal compatible with this monitor? (See page
35.)

Control buttons do not work.

There is no picture.

» Some kind of load noises from outside might interfere with
normal operation. Turn off the power and turn it on after
waiting at least 5 seconds, and then check the operation.

Power LED flashes red.
“SERVICE CALL” appears in the corner of the screen.

When “TEMPERATURE” is displayed.

Hardware has a problem. Turn off the monitor and request
repair from your SHARP dealer.
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When the internal temperature of the monitor rises
excessively, the brightness of the backlight decreases
in order to prevent high-temperature-related problems.
Remove the cause of the excessive rise in temperature.
(See the description below.)

The monitor sometimes makes a cracking sound.

You may hear cracking sound from the monitor. This
happens when the cabinet slightly expands and contracts
according to change in temperature. This does not affect
the monitor’s performance.

m Warning when temperature rises

When the internal temperature of the monitor rises
excessively, the brightness of the backlight decreases
automatically in order to prevent high-temperature-
related problems. When this occurs, “TEMPERATURE” is
displayed on the screen and the Power LED flashes red
and green alternately.

If the internal temperature rises further, the monitor
automatically enters standby mode. (The Power LED
continues flashing red and green alternately.)

Solution:

If the monitor enters standby mode due to a rise in
temperature, to return to normal display, turn the main
power switch off and then back on again. The monitor,
however, will enter standby mode again if the cause of the
temperature rise is not eliminated. (See page 9.)

Check whether the monitor is placed at a location where a
quick rise in temperature is likely. Internal temperature rises
quickly if the vents on the monitor are blocked.

Internal temperature rises quickly if dust accumulates inside
the monitor or around the vents. Remove dust if possible.
Ask Sharp dealer about removing internal dust.
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Specifications

mProduct Specifications

Model PN-465E
LCD element 46" wide (116.8 cm diagonal) ASV low-reflection black TFT LCD
Max. resolution (pixels) | 1920 x 1080
Max. colours 16.77 M colours (8 bits/colour)
Pixel pitch 0.53025 mm (H) x 0.53025 mm (V)
Viewing angle 176° right/left/up/down (contrast ratio = 10)
Screen active area (mm) | 1018.1 x 572.7
Computer input signal Digital (DVI 1.0 standard-compliant), Analogue RGB (0.7 Vp-p) [75 Q]
Sync signal Horizontal/vertical separate (TTL: positive/negative), Sync-on-green,
Composite sync (TTL: positive/negative)
Video colour system PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3.58 MHz), NTSC (4.43 MHz)
Plug and play VESA DDC2B
Power management VESA DPMS, DVI DMPM
Input terminals PC/AV Digital DVI-D 24 pin (HDCP compatible) x 1
PC Analogue Mini D-sub 15 pin, 3 rows x 1, BNC "2 x 1
Audio 3.5 mm mini stereo jack x 1
AV Composite video | BNC x 1
Component BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)* x 1
Audio RCA pin (L/R) x 1
Serial (RS-232C) D-sub 9 pin x 1
Output terminals PC/AV ‘ Digital DVI-D 24 pinx 17
Audio RCA pin (L/R) x 1
Serial (RS-232C) D-sub 9 pin x 1
Speaker TW+7WI[6Q]
Power requirement AC 100V - 240V, 50/60 Hz
Operating temperature 0°C to 40°C
Operating humidity 20% to 80% (no condensation)
Power consumption 266 W (Input signal waiting mode: 7 W, Standby mode: 4 W)
Dimensions (mm) | Approx. 1,113 x 140 x 657 (excluding protrusions)
Weight (kg) | Approx. 35.5 (excluding the temporary stand)

*1  Cannot be used simultaneously.
*2  Does not support plug and play.
*3  Connection is allowed with an HDCP-compatible device only. Does not support Repeater control function.

As a part of our policy of continuous improvement, SHARP reserves the right to make design and specification changes for

product improvement without prior notice. The performance specification figures indicated are nominal values of production
units. There may be some deviations from these values in individual units.

®34



Specifications

EDimensional Drawings

Note that the values shown are approximate values.

Unit: mm
‘ 882 ‘

I I VESA holes

140
87
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200 | 200
113 i

52

Opening width (1023)

( . I
N

228.5

657
581
200

Opening height
(576)

<
3

When mounting the monitor, be sure to use a wall-mount / ceiling-mount bracket they comply with the VESA-compatible
mounting method. SHARP recommends using M6 screws and tighten the screws.

Note that screw hole depth of the monitor is 10 mm. Loose holding may cause the product to fall, resulting in serious personal
injuries as well as damage to the product. The screw and hole should come together with over 8 mm length of thread. Use
the bracket which can endure at least 4 times or more the weight of the monitor.

mCompatible signal timing (PC)

Screen resolution Hsync Vsync Dot frequency |Analogue signal | Digital signal
VESA 640 x 480 31.5 kHz 60 Hz 25.175 MHz Yes Yes
37.9 kHz 72 Hz 31.5 MHz Yes Yes
37.5 kHz 75 Hz 31.5 MHz Yes Yes
800 x 600 35.1 kHz 56 Hz 36.0 MHz Yes -
37.9 kHz 60 Hz 40.0 MHz Yes Yes
48.1 kHz 72 Hz 50.0 MHz Yes Yes
46.9 kHz 75 Hz 49.5 MHz Yes Yes
848 x 480 31.0 kHz 60 Hz 33.75 MHz Yes Yes
1024 x 768 48.4 kHz 60 Hz 65.0 MHz Yes Yes
56.5 kHz 70 Hz 75.0 MHz Yes Yes
60.0 kHz 75 Hz 78.75 MHz Yes Yes
1152 x 864 67.5 kHz 75 Hz 108.0 MHz Yes Yes
1280 x 768 47.8 kHz 60 Hz 79.5 MHz Yes Yes
60.3 kHz 75 Hz 102.25 MHz Yes Yes
1280 x 960 60.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz Yes Yes
1280 x 1024 64.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz Yes Yes
80.0 kHz 75 Hz 135.0 MHz Yes Yes
1360 x 768 47.7 kHz 60 Hz 85.5 MHz Yes Yes
1600 x 1200 75.0 kHz 60 Hz 162.0 MHz Yes Yes
Wide 1280 x 720 44.7 kHz 60 Hz 74.4 MHz Yes Yes
1920 x 1080 66.3 kHz 60 Hz 148.5 MHz Yes Yes
US TEXT 720 x 400 31.5 kHz 70 Hz 28.3 MHz Yes Yes
Sun 1024 x 768 48.3 kHz 60 Hz 64.13 MHz Yes -
53.6 kHz 66 Hz 70.4 MHz Yes -
56.6 kHz 70 Hz 74.25 MHz Yes -
1152 x 900 61.8 kHz 66 Hz 94.88 MHz Yes -
71.8 kHz 76.2 Hz 108.23 MHz Yes -
1280 x 1024 71.7 kHz 67.2 Hz 117.01 MHz Yes -
81.1 kHz 76 Hz 134.99 MHz Yes -
1600 x 1000 68.6 kHz 66 Hz 135.76 MHz Yes -

*1 Displays a reduced image.

All are compliant only with non-interlaced.
* Depending on the connected PC, images may not be displayed properly even if the compatible signal described above is input.
* The frequency values for the Sun are reference values.
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Specifications

EPower management

This monitor conforms to VESA DPMS and DVI DMPM. Both your video card and computer must support the same standard in
order for the monitor’s power management function to work.

DPMS: Display Power Management Signaling

Power
DPMS Screen consumption Hsync | Vsync
ON STATE | Display 266 W Yes Yes
STANDBY No Yes
No 7W
SUSPEND display Yes No
OFF STATE No No

mDDC (plug and play)
The monitor supports the VESA DDC (Display Data Channel) standard.

DDC is a signal standard for plug and play between monitors and computers. Information about resolution and other parameters
is exchanged between the two. This function can be used if the computer supports DDC and it has been configured to detect

plug-and-play monitors.
There are several types of DDC, depending on the communication method used. This monitor supports DDC2B.

mPC1/AV1 input terminal pins

(DVI-D24 pin)
s]fe][z
O\\@E 73] [14] [ I:I//O
21] [22] [23
No. Function No. Function
1 | TMDS data 2- 13 |N.C.
2 | TMDS data 2+ 14 |+5V
3 | TMDS data 2/4 shield 15 | GND
4 |N.C. 16 | Hot-plug detection
5 |N.C. 17 | TMDS data 0O-
6 | DDC clock 18 | TMDS data 0+
7 | DDC data 19 | TMDS data 0/5 shield
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS data 1- 21 |N.C.
10 | TMDS data 1+ 22 | TMDS clock shield
11 | TMDS data 1/3 shield 23 | TMDS clock+
12 |N.C. 24 | TMDS clock-

BRS-232C input terminal pins

(D-sub 9 pin)
[OXONOXOXG]
O O
No. Function No. Function

1 N.C. 6 |N.C.
2 | Transmitted data 7 N.C.
& Received data 8 N.C.
4 |N.C. 9 |N.C.
5 |GND

BRS-232C output terminal pins

(D-sub 9 pin)
[OJONONOXO]
O O
No. Function No. Function

1 N.C. 6 |N.C
2 Received data 7 N.C.
3 | Transmitted data 8 N.C.
4 |N.C. 9 |N.C.
5 | GND

® 36

DMPM: Digital Monitor Power Management

DMPM Screen Power_
consumption
Monitor ON Display 266 W
Active OFF | No display 7W

BPC2 input terminal pins

(Mini D-sub 15 pin)

. °
(CXCRCROKO)
No. Function No. Function
1 Red video signal input 9 |[+5V
2 | Green video signalinput | 10 | GND
3 | Blue video signal input | 11 | N.C.
4 |N.C 12 | DDC data
5 |GND 13 | Hsync signal input
6 | GND for red video signal 14 | Vsync signal input
7 | GND for green video signal | 15 | DDC clock
8 | GND for blue video signal

EPC/AV output terminal pins

(DVI-D24 pin) \ RnEGEE
O \ T0][i I:I// O
17][18] [19
No. Function No. Function
1 TMDS data 2- 13 | N.C.
2 | TMDS data 2+ 14 |+5V
3 | TMDS data 2/4 shield 15 | GND
4 | N.C 16 | Hot-plug detection
5 |N.C. 17 | TMDS data 0-
6 | DDC clock 18 | TMDS data 0+
7 | DDC data 19 | TMDS data 0/5 shield
8 |[N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS data 1- 21 |N.C.
10 | TMDS data 1+ 22 | TMDS clock shield
11 | TMDS data 1/3 shield 23 | TMDS clock+
12 | N.C. 24 | TMDS clock-




PN-465E

LCD FARBMONITOR

DEUTSCH

WICHTIGE INFORMATIONEN

ACHTUNG: HALTEN SIE DAS GERAT VON REGEN UND JEGLICHER ART
VON FEUCHTIGKEIT FERN, UM DIE GEFAHR VON BRAND ODER

STROMSCHLAG ZU VERRINGERN.

Das Blitzsymbol innerhalb eines gleichseitigen
Dreiecks weist den Benutzer auf das
VORSICHT Vorhandensein nicht isolierter “gefahrlicher
ELEKTROSCHOCK- Spannung” im Geréteinneren hin, die ausreichend
GEFAHR grof ist, um einen Elektroschock hervorzurufen.

NICHT OFFNEN

Das Rufzeichen innerhalb eines Dreiecks
weist den Benutzer auf wichtige Betriebs- und
Wartungs- bzw. Serviceanweisungen in der
Produktdokumentation hin.

VORSICHT: ABDECKUNG NICHT ENTFERNEN:
GEFAHR VON ELEKTROSCHOCK.
KEINE WARTUNGSTEILE IM INNEREN.
SERVICEARBEITEN NUR VON
QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL
DURCHFUHREN LASSEN.

VORSICHT: Die Wandsteckdose sollte sich in der Néhe des Gerates befinden und leicht zuganglich sein.

VORSICHT: Das mitgelieferte Netzkabel darf unter keinen Umsténden verandert oder modifiziert werden.

Dieses Gerat ist mit Leuchtstoffrohren ausgestattet, die geringe Mengen an Quecksilber enthalten.
Die Entsorgung dieser Materialien unterliegt in manchen Landern verschiedenen Umweltschutzvorschriften.
Informationen zu Entsorgung oder Recycling erhalten Sie von den Behorden lhres Landes.

HOSL1N3d
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WICHTIGE INFORMATIONEN (Fortsetzung)

Achtung: Ihr Produkt tragt dieses Symbol. Es besagt, dass Elektro- und Elektronikgerate nicht mit dem
Haushaltsmill entsorgt, sondern einem getrennten Ricknahmesystem zugefiihrt werden sollten.

A. Entsorgungsinformationen fiir Benutzer aus Privathaushalten

1. In der Europaischen Union
Achtung: Werfen Sie dieses Gerat zur Entsorgung bitte nicht in den normalen Hausmiill!

GemaR einer neuen EU-Richtlinie, die die ordnungsgemafe Ricknahme, Behandlung und Verwertung von gebrauchten
Elektro- und Elektronikgeraten vorschreibt, missen elektrische und elektronische Altgerate getrennt entsorgt werden.
Nach der Einfiihrung der Richtlinie in den EU-Mitgliedstaaten kdnnen Privathaushalte ihre gebrauchten Elektro- und
Elektronikgerate nun kostenlos an ausgewiesenen Riicknahmestellen abgeben*. In einigen Landern* kdnnen Sie Altgerate
u.U. auch kostenlos bei lnrem Fachhandler abgeben, wenn Sie ein vergleichbares neues Gerat kaufen.

*) Weitere Einzelheiten erhalten Sie von Ihrer Gemeindeverwaltung.

Wenn Ihre gebrauchten Elektro- und Elektronikgerate Batterien oder Akkus enthalten, sollten diese vorher entnommen und
gemal ortlich geltenden Regelungen getrennt entsorgt werden.

Durch die ordnungsgemaRe Entsorgung tragen Sie dazu bei, dass Altgerate angemessen gesammelt, behandelt
und verwendet werden. Dies verhindert mogliche schadliche Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit durch eine
unsachgemafe Entsorgung.

2. In anderen Landern auBerhalb der EU
Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrer Gemeindeverwaltung nach dem ordnungsgemafien Verfahren zur Entsorgung dieses
Gerats.

Fir die Schweiz: Gebrauchte Elektro- und Elektronikgerate kénnen kostenlos beim Handler abgegeben werden, auch wenn
Sie kein neues Produkt kaufen. Weitere Rlicknahmesysteme finden Sie auf der Homepage von www.swico.ch oder
www.sens.ch.

B. Entsorgungsinformationen fiir gewerbliche Nutzer

1. In der Europaischen Union
Wenn Sie dieses Produkt fiir gewerbliche Zwecke genutzt haben und nun entsorgen méchten:

Bitte wenden Sie sich an lhren SHARP Fachhandler, der Sie Gber die Riicknahme des Produkts informieren kann.
Méoglicherweise missen Sie die Kosten fir die Ricknahme und Verwertung tragen. Kleine Produkte (und kleine Mengen)
kénnen mdglicherweise bei lhrer értlichen Ricknahmestelle abgegeben werden.

Fir Spanien: Bitte wenden Sie sich an das vorhandene Riicknahmesystem oder lhre Gemeindeverwaltung, wenn Sie
Fragen zur Rucknahme lhrer Altgerate haben.

2. In anderen Landern auBerhalb der EU
Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrer Gemeindeverwaltung nach dem ordnungsgemafien Verfahren zur Entsorgung dieses
Gerats.




VEREHRTE KUNDIN, VEREHRTER KUNDE

Wir danken lhnen fir den Kauf eines SHARP LCD-Gerates. Um lhre Sicherheit sowie einen jahrelangen, stérungsfreien Betrieb
dieses Produkts zu gewahrleisten, lesen Sie bitte den Abschnitt “Sicherheitsvorkehrungen” vor der Verwendung des Produkts
durch.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

Elektrizitat erfullt viele nitzliche Aufgaben, kann aber auch Personen- und Sachschaden verursachen, wenn sie unsachgemaf
gehandhabt wird. Dieses Produkt wurde mit Sicherheit als oberster Prioritat konstruiert und hergestellt. Dennoch besteht bei
unsachgemaler Handhabung u.U. Stromschlag- und Brandgefahr. Um mogliche Gefahren zu vermeiden, befolgen Sie beim
Aufstellen, Betreiben und Reinigen des Produkts bitte die nachstehenden Anleitungen. Lesen Sie im Interesse |hrer eigenen
Sicherheit sowie einer langen Lebensdauer des LCD-Gerates zunachst die nachstehenden Hinweise durch, bevor Sie das
Produkt in Verwendung nehmen.
1. Bedienungsanleitungen lesen — Nehmen Sie das Produkt erst in Betrieb, nachdem Sie alle diesbezuglichen Hinweise
gelesen und verstanden haben.
2. Bedienungsanleitung aufbewahren — Diese Bedienungsanleitung mit den Sicherheits- und Bedienungshinweisen sollte
aufbewahrt werden, damit Sie im Bedarfsfall jederzeit darauf zurtickgreifen kénnen.
3. Warnungen beachten — Alle Warnungen auf dem Gerat und in den Bedienungsanleitungen sind genauestens zu beachten.
4. Anleitungen befolgen — Alle Anleitungen zur Bedienung missen befolgt werden.
5. Reinigung — Ziehen Sie vor dem Reinigen des Produkts das Netzkabel. Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen Tuch.
Verwenden Sie keine flissigen Reiniger oder Aerosol-Sprays.

6. Zusatzgerate und Zubehér — Verwenden Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlenes Zubehor. Bei Verwendung anderer

Zusatzgerate bzw. Zubehorteile besteht evtl. Unfallgefahr.

7. Wasser und Feuchtigkeit — Benutzen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser.

8. Beluftung — Die Belliftungsschlitze und andere Offnungen im Gehause dienen der Beliiftung des Geréts.
Halten Sie diese Offnungen unbedingt frei, da eine unzureichende Beliiftung zu einer Uberhitzung bzw. Verkiirzung der
Lebensdauer des Produkts fiihren kann. Stellen Sie das Gerat nicht auf ein Sofa, einen Lappen oder dhnliche Oberflachen,
da die BelUftungsschlitze dadurch blockiert werden kénnen. Stellen Sie das Gerat auch nicht in ein umschlossenes
Gehause, wie z.B. in ein Blcherregal oder einen Schrank, sofern dort nicht fiir eine ausreichende Belliftung gesorgt ist oder
die Anweisungen des Herstellers befolgt werden.

9. Netzkabel-Schutz — Die Netzkabel sind so zu verlegen, dass sie vor Tritten geschiitzt sind und keine schweren Objekte
darauf abgestellt werden.

10. Das LCD-Panel ist ein Glasprodukt. Es kann daher brechen, wenn es zu Boden fallt oder einen Schlag oder Stol} erhalt.
Achtung: bei einem Bruch des LCD-Panels besteht durch die Glasstiicke Verletzungsgefahr.

11. Uberlastung — Vermeiden Sie eine Uberlastung von Netzsteckdosen und Verldngerungskabeln. Bei Uberlastung besteht
Brand- und Stromschlaggefahr.

12. Eindringen von Gegenstanden und Flussigkeiten — Schieben Sie niemals irgendwelche Gegensténde durch die
Gehauseoffnungen in das Innere des Gerats. Im Produkt liegen hohe Spannungen vor. Durch das Einschieben von
Gegenstanden besteht Stromschlaggefahr bzw. die Gefahr von Kurzschliissen zwischen den Bauteilen.

Aus demselben Grunde dirfen auch keine Flissigkeiten auf das Gerat verschittet werden.

13. Wartung — Versuchen Sie auf keinen Fall, selbst Wartungsarbeiten am Gerat durchzufihren. Durch das Entfernen von
Abdeckungen setzen Sie sich hohen Spannungen und anderen Gefahren aus. Lassen Sie sdmtliche Wartungsarbeiten
ausschlieBlich von qualifiziertem Service-Personal ausfiihren.

14. Reparaturen — Ziehen Sie in den folgenden Situationen sofort das Netzkabel und lassen Sie das Produkt von qualifiziertem
Service-Personal reparieren:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist.
b. Wenn Flussigkeit in das Gerat eingedrungen ist oder Gegenstande in das Gerat gefallen sind.
c. Wenn das Gerat nass geworden ist (z.B. durch Regen).
d. Wenn das Gerat nicht wie in der Bedienungsanleitung beschrieben funktioniert.
Nehmen Sie nur die in den Bedienungsanleitungen beschriebenen Einstellungen vor. Unsachgemafe Einstellungen an
anderen Reglern kénnen zu einer Beschadigung flihren und machen haufig umfangreiche Einstellarbeiten durch einen
qualifizierten Service-Techniker erforderlich.
e. Wenn das Produkt fallen gelassen oder beschadigt wurde.
Wenn das Gerat einen anormalen Zustand aufweist. Jedes erkennbare anormale Verhalten zeigt an, dass der
Kundendienst erforderlich ist.

—h
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN (Fortsetzung)

15. Ersatzteile — Wenn Ersatzteile benotigt werden, stellen Sie bitte sicher, dass der Service-Techniker nur die vom Hersteller
bezeichneten Teile oder Teile mit gleichen Eigenschaften und gleichem Leistungsvermégen wie die Originalteile verwendet.
Die Verwendung anderer Teile kann zu einem Brand, zu Stromschlag oder anderen Gefahren flhren.

16. Sicherheitsliberpriifungen — Lassen Sie vom Service-Techniker nach Service- oder Reparaturarbeiten eine
Sicherheitsuberprifung vornehmen, um sicherzustellen, dass das Produkt in einem einwandfreien Betriebszustand ist.

17. Wandmontage — Bei der Montage des Gerates an der Wand ist sicherzustellen, dass die Befestigung nach der vom
Hersteller empfohlenen Methode erfolgt.

18. Wéarmequellen — Stellen Sie das Produkt nicht in der Nahe von Heizkérpern, Heizgeraten, Ofen oder anderen Geréaten (wie
z.B. Verstarkern) auf, die Hitze abstrahlen.

19. Bei der Verwendung des Monitors ist darauf zu achten, dass Gefahren flr Leib und Leben, Schaden an Gebauden und
anderen Gegenstanden sowie eine Beeinflussung von wichtigen oder gefahrlichen Geraten, wie z.B. der
Nuklearreaktionssteuerung in Atomanlagen, lebenserhaltenden Geraten in medizinischen Einrichtungen oder
Raketenabschusssteuerungen in Waffensystemen vermieden werden.

ACHTUNG:

Dieses Gerat ist ein Produkt der Klasse A. In Wohnrdumen kann dieses Gerat Stdrsignale erzeugen, die durch

entsprechende AbhilfemaRnahmen beseitigt werden missen.




TIPPS UND SICHERHEITSHINWEISE

- Bei der Herstellung des TFT Farb-LCD-Panels dieses
Monitors wurde Prazisionstechnologie eingesetzt Trotzdem
kénnen einzelne Punkte am Bildschirm iberhaupt nicht
leuchten oder sténdig leuchten. Bei Betrachtung des
Bildschirms aus einem spitzen Winkel kdnnen die Farben
oder die Helligkeit unregelmafig erscheinen. Bitte beachten
Sie, dass es sich dabei um keine Qualitatsmangel handelt,
sondern um allgemein bei LCD-Geraten auftretende
Phanomene, welche die Leistung des Monitors in keiner
Weise beeintrachtigen.

- Lassen Sie niemals ein Standbild Uber langere Zeit hinweg

anzeigen, da dies ein Nachleuchten am Bildschirm zur Folge

haben konnte.

- Vermeiden Sie es, den Monitor mit harten Gegenstéanden
abzureiben oder zu berthren.

- Wir bitten um lhr Verstandnis, dass Sharp Uber die gesetzlich

anerkannte Leistungshaftung hinaus keine Haftung fir
Fehler Gbernimmt, die sich aus der Verwendung durch den
Kunden oder einen Dritten ergeben, und auch nicht fur
sonstige Funktionsstérungen oder Schaden, die wahrend
der Verwendung am Gerat entstehen.

- Eine Aktualisierung dieses Monitors und seines Zubehdrs ist

vorbehalten.

- Verwenden Sie den Monitor nicht an Orten mit hoher
Staubentwicklung, hoher Luftfeuchtigkeit oder an Orten, an
denen der Monitor mit Ol oder Dampf in Kontakt kommen
kdnnte, da dies zu einem Brand fiihren kénnte.

- Achten Sie darauf, dass der Monitor nicht mit Wasser oder

anderen Flissigkeiten in Beriihrung kommt. Achten Sie auch

darauf, keine Gegenstande, wie z.B. Biroklammern oder

sonstige spitze Gegenstande, in den Monitor zu stecken. Die

Folge konnte ein Brand oder Stromschlag sein.

- Stellen Sie den Monitor nicht auf instabile Gegenstande oder

an andere unsichere Stellen. Setzen Sie den Monitor keinen

starken Stofen oder Erschiitterungen aus. Wenn der Monitor

hinunterfallt oder umkippt, kdnnte er Schaden nehmen.

- Stellen Sie den Monitor nicht in der Nahe von Heizungen
oder an anderen Stellen auf, an denen hohe Temperaturen
auftreten, da dies zu einer bermaRig starken Erhitzung mit
der Folge eines Brandes fiihren konnte.

Das Netzkabel

- Beschadigen Sie das Netzkabel nicht, stellen Sie
keine schweren Gegenstande darauf, und iberdehnen
oder knicken Sie es nicht. Verwenden Sie keine
Verlangerungskabel. Ein beschadigtes Kabel kann einen
Brand oder Stromschlag verursachen.

- Verwenden Sie nur das mit dem Monitor gelieferte
Netzkabel.

- Stecken Sie den Netzstecker direkt in die Netzsteckdose.
Die Verwendung eines Verlangerungskabels kann aufgrund
von Uberhitzung zu einem Brand fiihren.

- Achten Sie darauf, dass Sie beim Einstecken oder
Ausstecken des Netzsteckers keine nassen Hande haben,
um einen Elektroschlag zu vermeiden.

- Ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose, wenn Sie das
Gerat langere Zeit Uber nicht verwenden.

- Fuhren Sie keine Reparaturversuche an einem beschadigten

oder nicht funktionstiichtigen Netzkabel durch. Uberlassen
Sie Reparaturarbeiten ausschliellich dem Kundendienst.

Inhalt der Bedienungsanleitung

- Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der

Microsoft Corporation.

- Dieses Produkt wird mit RICOH Bitmap Fonts geliefert,
die von RICOH COMPANY, LTD produziert und vertrieben
werden.

- Alle andere Warenzeichen und Produktnamen sind Eigentum

der jeweiligen Gesellschaften.

- Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Beispiele
beziehen sich auf das englischsprachige OSD-Mend.

- Die Abbildungen in dieser Bedienungsanleitung zeigen
nicht immer das vorliegende Gerat oder die jeweilige
Bildschirmanzeige.

- In diesem Handbuch wird vom Gebrauch in horizontaler
Ausrichtung ausgegangen. Ausnahmen werden speziell
angeflhrt.

( Leuchtstoffrohre )

e Die in diesem Geréat enthaltenen Leuchtstoffrohren haben
eine beschrankte Lebensdauer.

* Wenn der Bildschirm dunkel wird, blinkt oder sich nicht
einschalten lasst, tauschen Sie die Leuchtstoffréhren
ausschlieBlich gegen neue aus.

* Fir nahere Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren
Geratehandler.

e Aufgrund der Eigenschaften der Leuchtstoffrohren kann

der Bildschirm wahrend der ersten Zeit flackern. Wenn dies

der Fall ist, schalten Sie bitte den Hauptnetzschalter am
Monitor aus und wieder ein.

HOSL1N3d
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Mitgeliefertes Zubehor

Sollte eine der angefiihrten Komponenten fehlen, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler.
O Flussigkristallanzeige (LCD-Display): 1

O Netzkabel: 1

O R-6 Batterie: 2

O CD-ROM (Utility Disk fiir Windows): 1

O Bedienungsanleitung: 1

O Leerer Aufkleber: 1
Um das Logo zu verdecken, Gberkleben Sie das SHARP-Logo mit
dem leeren Aufkleber.

O Fernbedienung: 1 O Aufkleber fiir O Temporarer Ful3: 2 O Kabelklammer: 2 O Klammer fir
vertikales Logo: 2 Netzkabel: 1

HOSL1N3d

* Die Sharp Corporation besitzt die Autorenrechte am Utility Disk Programm. Eine Vervielfaltigung dieses Programms ohne
schriftliche Genehmigung ist daher nicht gestattet.

* Der Umwelt zuliebe !
Batterien dirfen nicht mit den Siedlungsabfallen entsorgt werden, sondern verlangen Sonderbehandlung.

Teilebezeichnungen

mVorderansicht

1. LCD-Panel
2. Fernbedienungssensor (Siehe Seite 13.)

1
—(z=m
h‘/ 3. Eingangsschalter (Siehe Seite 15.)
4. Netzschalter (Siehe Seite 14.)
\ 5. Betriebs-LED (Siehe Seite 14.)
\ » Verwenden Sie einen spitzen Gegenstand, wie z.B. eine
17— Kugelschreiberspitze, um die Schalter an der Vorderseite
2 3 45 des Monitors zu betatigen.
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Teilebezeichnungen

mRickansicht
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. Hauptnetzschalter (Siehe Seite 14.)

. Netzsteckdose (Siehe Seite 12.)

. PC/AV-Ausgangsanschluss (DVI-D) (Siehe Seite 11.)
. PC1-Eingangsanschluss (DVI-D) (Siehe Seite 10.)

AV1-Eingangsanschluss (DVI-D) (Siehe Seite 10.)

. PC2-Eingangsanschluss (Mini D-sub 15-polig) (Siehe

Seite 10.)

. PC3-Eingangsanschliisse (BNC) (Siehe Seite 10.)

. AV2-Eingangsanschliisse (BNC) (Siehe Seite 10.)

. AV3-Eingangsanschluss (BNC) (Siehe Seite 10.)

. RS-232C-Ausgangsanschluss (D-sub 9-polig) (Siehe

Seite 25.)

. RS-232C-Eingangsanschluss (D-sub 9-polig) (Siehe

Seite 25.)

Anschlisse fiir externe Lautsprecher (Siehe Seite 11.)
PC/AV-Audioausgangsanschliisse (Siehe Seite 11.)
AV-Audioeingangsanschliisse (Siehe Seite 10.)
PC-Audioeingangsanschluss (Siehe Seite 10.)

Griffe

Beliiftungsoffnungen

Signalgeber

Taste POWER (Ein/Aus) (Siehe Seite 14.)
Taste MUTE (Stumm) (Siehe Seite 15.)
Taste VOL +/- (Lautstarke) (Siehe Seite 15.)
Taste BRIGHT +/- (Helligkeit) (Siehe Seite 15.)
Cursorsteuerung (A / W /| -a [/ p) Tasten
Taste DISPLAY (Anzeige) (Siehe Seite 15.)
Taste MODE (Modus) (Siehe Seite 15.)
Taste INPUT (Eingang) (Siehe Seite 15.)
Taste MENU (Menii) (Siehe Seite 17.)

Taste SIZE (GroRe) (Siehe Seite 15.)



Aufstellen des Monitors

Wichtige Hinweise zur Befestigung

« Da der Monitor sehr schwer ist, sollten Sie lhren Handler
vor dem Befestigen, Abmontieren oder Transportieren des
Monitors um Rat fragen.

» Fir das Befestigen, Abmontieren oder Transportieren des
Monitors missen mindestens zwei Personen zur Verfligung
stehen.

» Ein Stativ und Montagewinkel, die den
VESA-Spezifikationen entsprechen, sind erforderlich.
Verwenden Sie fur die Installation nur VESA-Bohrungen.

» Halten Sie den Monitor beim Tragen an den Griffen an
der Rickseite und an der Unterseite. Fassen Sie den
Monitor nicht am LCD-Panel an. Das Gerat kénnte dadurch
beschadigt werden, oder Sie kdnnten sich dabei verletzen.

+ Stellen Sie den Monitor mit der Vorderseite senkrecht zu
einer ebenen Flache auf. Notigenfalls kdnnen Sie den
Monitor zwischen 0 und 20 Grad nach unten neigen.

» Fir die Wandbefestigung des Monitors sind
Spezialkenntnisse erforderlich. Diese Arbeit darf daher
nur von einem autorisierten SHARP-Handler durchgefihrt
werden. Fuhren Sie diese Arbeit niemals selbst durch.
Unser Unternehmen Gbernimmt keine Verantwortung fir
Unfalle oder Verletzungen, die sich durch eine falsche
Befestigung oder einen falschen Umgang mit dem Gerét
ergeben.

» Dieser Monitor sollte bei einer Umgebungstemperatur
zwischen 0°C und 40°C verwendet werden. Rund um den
Monitor muss gentigend Luft sein, damit die Warme aus
dem Gerateinneren gut entweichen kann.

Monitor in horizontaler Ausrichtung

Einheit: cm

20

R 7

Monitor in vertikaler Ausrichtung

Einheit: cm

20

[s 7

* Der Monitor kann ganz nahe an einer Wand usw.
installiert werden. Im Betrieb gibt der Monitor jedoch
Warme ab. Beachten Sie, dass die vom Monitor
abgegebene Warme die Wand verfarben oder
verandern kann.

Wenn der Monitor in ein Gehause eingebaut wird oder es
aus einem anderen Grund nicht moglich ist, gentigend
Freiraum rund um das Gerat zu gewahrleisten, so missen
andere geeignete MalRnahmen ergriffen werden, um die
Umgebungstemperatur zwischen 0°C und 40°C zu halten.
Dies konnte unter anderem der Einbau eines Geblases in
das Gehause sein.
Beachten Sie flr die Installation des Monitors in vertikaler
Ausrichtung die folgenden Punkte. Werden die folgenden
Punkte nicht beachtet, kann dies zu Fehlfunktionen fihren.
- Installieren Sie den Monitor so, dass sich die Betriebs-
LED an der Unterseite befindet.

- Stellen Sie den MONITOR im Meni SETUP <KONFIG.>
auf PORTRAIT <VERTIKAL MODE>. (Siehe Seite 19.)
Alle Beliftungséffnungen mussen stets frei bleiben. Wenn
die Temperatur innerhalb des Monitors ansteigt, kann dies

zu Fehlfunktionen flhren.

Nach der Befestigung des Monitors sollte mit
entsprechenden Maflinahmen verhindert werden, dass der
Monitor zu Boden fallen kann.

Stellen Sie den Monitor nicht auf ein anderes Gerat, das
Warme erzeugt.

Verwenden Sie dazu ein Stativ oder Wand- bzw.
Deckenhaken, die fur die Befestigung des Monitors
geeignet sind.

Dieser Monitor wurde fiir die Befestigung an einer
Betonwand bzw. -decke oder an einer Betonsaule gebaut.
Vor der Aufstellung des Monitors kann es notwendig sein,
Wande, die aus bestimmten Materialien (z.B. Gips, dinnem
Kunststoff usw.) bestehen, entsprechend zu verstarken.
Der Monitor und der Befestigungswinkel dirfen nur an
einer Wand montiert werden, die mindestens das vierfache
Gewicht des Monitors tragen kann. Wahlen Sie das fur
Material und Wandstruktur jeweils am besten geeignete
Befestigungsverfahren aus.

Verwenden Sie den mitgelieferten vertikalen
Logo-Aufkleber, wenn Sie den Monitor vertikal installieren.

Entfernen Sie den werkseitig angebrachten Aufkleber
nicht, sondern Gberkleben Sie ihn mit dem Logo-Aufkleber.
Verdecken Sie jedoch nicht den Fernbedienungssensor
oder andere Tasten.

HOSL1N3d
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AnschlieBen von Zusatzgeraten

\ Vorsicht

Schalten Sie unbedingt den Hauptschalter aus und ziehen
Sie den Netzstecker, bevor Sie Kabel anschlieRen oder
abziehen. Lesen Sie auch das Handbuch des Gerates, das
Sie an den Monitor anschlieRen mdchten.

Verwechseln Sie beim Anschliel3en nicht die
Eingangsklemmen mit den Ausgangsklemmen. Dies kdnnte
zu Fehlfunktionen und anderen Problemen fihren.

Verbindung mit AV-Geraten

AV1-Eingangsanschluss

Verbindung mit PC

PC1-Eingangsanschluss

PC-Audioeingangsanschluss

©

PC3-Eingangsanschliisse
V H

00
009

Verwenden Sie fir den PC1-Eingangsanschluss ein
handelstibliches Signalkabel (DVI-D 24-polig). Stellen
Sie DVI SELECT <DVI AUSWAHL> im Menu OPTION
<OPTIONEN> auf PC (DIGITAL) ein, wenn Sie den
PC1-Eingangsanschluss verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)

Verwenden Sie fir den PC2-Eingangsanschluss ein
handelsubliches Signalkabel (Mini D-sub 15-polig).
Verwenden Sie fir die PC3-Eingangsanschliisse

ein handelstibliches Signalkabel (BNC). Stellen Sie

BNC SELECT <BNC AUSWAHL> im Menli OPTION
<OPTIONEN> auf PC (ANALOG) ein, wenn Sie die
PC3-Eingangsanschliisse verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)

Verwenden Sie fiir den PC-Audioeingangsanschluss ein
handelstibliches Audiokabel (Mini-Stereo-Buchse). Das
verwendete Audiokabel sollte widerstandslos sein.

| TIPPS

©®10

Abhangig vom angeschlossenen Computer (Grafikkarte)
koénnen Bilder unter Umstanden nicht korrekt angezeigt
werden.

Ein Bild mit einer Auflésung von 1920 x 1080 kann
moglicherweise nicht korrekt Giber PC3 dargestellt werden
(BNC). Uberpriifen Sie in diesem Fall die Einstellungen
Ihres Computers (Grafikkarte) und stellen Sie sicher,

dass die Eingangssignale den Spezifikationen dieses
Monitors entsprechen (Hsync: 66,3 kHz, Vsync: 60 Hz, und
Punktfrequenz: 148,5 MHz). (Siehe Seite 35.)

Wahlen Sie das Kontrollfeld EDID an, wenn es bei
Verwendung von PC3 (BNC) im Bedienfeld angezeigt wird.
Verwenden Sie die automatische Bildschirmeinstellung,
wenn ein Bild von einem PC zum ersten Mal Gber den PC2
oder PC3 angezeigt wird, oder nachdem Sie die Einstellung
am PC verandert haben. (Siehe Seite 23.)

Das Bild wird automatisch eingestellt, wenn SELF
ADJUST <AUTOM. EINSTELLUNG> im Meni OPTION
<OPTIONEN> auf “ON <EIN>" eingestellt ist. (Siehe Seite
19.)

AV2-Eingangsanschliisse

Cr/Pr Y Cb/Pb

AV-Audioeingangsanschliisse

©0©

AV3-Eingangsanschluss

Verwenden Sie fir den AV1-Eingangsanschluss ein
handelsubliches Signalkabel (DVI-D 24-polig). Stellen
Sie DVI SELECT <DVI AUSWAHL> im Meni OPTION
<OPTIONEN> auf AV (DIGITAL) ein, wenn Sie den
AV1-Eingangsanschluss verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)
Verwenden Sie fir die AV2-Eingangsanschlisse ein
handelsubliches Komponentenkabel (BNC). Stellen Sie
BNC SELECT <BNC AUSWAHL> im Menu OPTION
<OPTIONEN> auf AV (COMPONENT) ein, wenn Sie die
AV2-Eingangsanschlisse verwenden wollen. (Siehe Seite
19.)
Verwenden Sie fir den AV3-Eingangsanschluss ein
handelsubliches Videokabel (BNC).
Verwenden Sie fur die AV-Audioeingangsanschlisse ein
handelsubliches Audiokabel (RCA).
Der AV1-Eingangsanschluss ist mit den unten angefiihrten
Videosignalen kompatibel:
1920 x 1080 p @ 50/59,94/60 Hz
1920 x 10801 @ 50/59,94/60 Hz
1280 720p @ 50/59,94/60 Hz
720 576p @ 50 Hz
720 480p @ 59,94/60 Hz
640 x 480p @ 59,94/60 Hz
Die AV2-Eingangsanschlusse sind mit den unten
angeflhrten Videosignalen kompatibel:
1080i (1125i)/50, 1080i (1125i)/60, 720p (750p)/50,
720p (750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p),
480i (525i)

X X X X



AnschlieBen von Zusatzgeraten

Andere Anschliisse

PC/AV-Audioausgangsanschliisse

» Es werden Audiosignale von jenem Gerat ausgesendet,
das an den AV-Eingangsanschliissen oder am
PC-Audioeingangsanschluss angeschlossen ist.
Verbinden Sie diese Anschlisse Uber ein handelsubliches
Audiokabel (RCA) mit den Audioeingangsanschliissen des
angeschlossenen Geréats.

» Der Audioausgang hangt vom ausgewahlten
Eingangsmodus ab. (Siehe Seite 15.)

» Die Lautstarke kann mit den Lautstarketasten eingestellt
werden. (Siehe Seite 15.)

* Durch Auswahl von FIXED <KONSTANT> bei “AUDIO
OUTPUT <AUDIO-AUSGANG>" im Menu OPTION
<OPTIONEN> wird die Lautstarke der Tonausgabe Uber
die Audioausgangsanschlisse eingestellt. (Siehe Seite 19.)

» Die Audiosignalausgabe von den
PC/AV-Audioausgangsanschlissen kann nicht mit dem
Meni AUDIO <TON> eingestellt werden.

PC/AV-Ausgangsanschliisse

Videosignale vom PC1 und AV1 kénnen auf einem
HDCP-kompatiblem externen Gerat ausgegeben werden.
Verwenden Sie diesen Anschluss, wenn Sie mehrere Monitore
hintereinander geschaltet tUber ein DVI-Kabel (im Handel
erhaltlich) anschlieRen mdchten. (Siehe Beschreibung rechts.)
Bilder kdnnen nur an HDCP-kompatible Gerate ausgegeben
werden.

RS-232C Ein-/Ausgangsanschliisse

Wenn Sie diesen Anschluss Uber ein handelsibliches
ungekreuztes RS-232C-Kabel mit einem PC verbinden,
kénnen Sie den Monitor iber den PC steuern. (Siehe Seite
25.)

AnschlieBen externer Lautsprecher

Verwenden Sie nur externe Lautsprecher mit einer Impedanz
von 6 Q und einer Nenneingangslast von mindestens 7 W.

(1) )

-

'

1. Driicken Sie auf die Plastikzunge und schieben Sie das
Kabelende hinein.
2. Lassen Sie die Plastikzunge los.

| TIPPS

» Die Anschlisse + und - sowie der linke und rechte
Lautsprecher missen richtig miteinander verbunden sein.

* Vermeiden Sie einen Kurzschluss zwischen dem + und
dem - Anschluss.

AnschlieBRen mehrerer Monitore

Mit den PC1/AV1-Eingangsanschliissen und den
PC/AV-Ausgangsanschliissen dieses Monitors kdnnen Sie
mehrere Monitore (max. 5) miteinander in Serie verbinden.

Anschlussbeispiel
Erster Monitor

PC/AV- : N
Ausgangsanschiuss PC1/AV1-Eingangsanschlisse
\

Zweiter Monitor

HOSL1N3d

Digitalsignalkabel (DVI)
(im Handel erhéltlich)

Zum digitalen
PC-RGB-Ausgangsanschluss

| bzeigt die Signalrichtung an.

| TIPS

» Die Lange der Signal-Kabel sowie die Umgebungseinflisse
kdénnen die Bildqualitat beeintrachtigen.

» Das Bild wird mdglicherweise nicht korrekt angezeigt, wenn
fur den Eingangsmodus nicht die PC1/AV1-Anschlisse
verwendet werden. Schalten Sie in diesem Fall die
Stromzufuhr zu allen in Serie geschalteten Monitoren ab
und wieder an.

1M©



AnschlieBen des Netzkabels

\ Vorsicht

* Verwenden Sie nur das mit dem Monitor gelieferte
Netzkabel.

1. Schalten Sie den Hauptschalter aus.

2. Stecken Sie das Netzkabel (im Lieferumfang enthalten) in
die Netzsteckdose.

3. Stecken Sie das Netzkabel (im Lieferumfang enthalten) in
die Wandsteckdose.

3
Hauptnetzchalter ‘ EDD___ﬂ\a Zur Wandsteckdose

2

Netzsteckdose

Netzkabel
(im Lieferumfang enthalten)

1 Vorsicht

* Der Monitor ist sehr schwer. Er muss daher von mindestens
zwei Personen getragen werden.

» Bitte beachten Sie, dass dieser Full ausschlieRlich
vorlibergehend verwendet werden darf, bis der Monitor

Der temporare Fu kann in einer, wie in der Abbildung
dargestellten Position montiert werden.

©®12

richtig befestigt wurde.

Entfernen Sie die Schrauben vom Monitor und befestigen Sie
den temporaren Full mit den Schrauben.

/ Schrauben

Temporarer Fuf}

H 1 Vorsicht

» Vergewissern Sie sich nach dem Entfernen des temporaren
FuRes, dass die entfernten Schrauben am Monitor wieder
befestigt wurden.




Bundelung von Kabeln

s N

Kabelklammer-
Positionen:

Fihren Sie die
Kabelklammer in ein
Loch ein. (welches
gerade verfugbar ist)

Befestigung der
Kabelklammer

Kabelklammer

i Loch fiir
— Band

=— Klammer
fur Netzkabel B

eil

Befestigter <=
i

mBefestigung der Kabelklammer

Die mit den Anschliissen an der Riickseite des Monitors
verbundenen Kabeln kénnen mit den mitgelieferten
Kabelklammern, wie in der Abbildung dargestellt, sauber
gebindelt werden.

‘.Vorsicht

+ Uberprifen Sie vorher die Position fiir die Befestigung
einer Kabelklammer. Eine Kabelklammer kann nicht mehr
entfernt werden, sobald sie befestigt ist.

mBefestigung des Netzkabels

Das Netzkabel kann mit der mitgelieferten Netkabelklammer

befestigt werden. So kann verhindert werden, dass das

Netzkabel unabsichtlich herausgezogen wird.

1. Befestigen Sie die mitgelieferte Netzkabelklammer
am Netzkabel und vergewissern Sie sich, dass die
Netzkabelklammer zum Rundloch gerichtet ist.

2. Fuhren Sie die Spitze des Bandes in das Loch fir die
Netzkabelklammer ein.

3. Halten Sie das Ende des Bandes fest und schieben Sie
den befestigten Teil in Richtung AC-Eingangsanschluss.

Einlegen der Batterien

1. Dricken Sie leicht auf den Batteriefachdeckel und schieben
Sie ihn in die Richtung des Pfeils.

2. Beachten Sie die Anweisungen im Fachinneren und legen
Sie die mitgelieferten Batterien (2 R-6 Batterien) richtig ein
(auf die Plus- (+) und Minus- (-) Seite achten).

3. SchlieRen Sie die Abdeckung.

| TIPPS

» Die Lebensdauer der mitgelieferten Batterien (2 R-6
Batterien) kann je nach Lagerbedingungen kirzer sein als
erwartet. Wenn die Batterien leer sind, sollten Sie sie durch
neue Batterien (im Handel erhaltlich) ersetzen.

* Wenn Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht verwenden,
entnehmen Sie die Batterien.

» Verwenden Sie ausschlieRlich Mangan- oder Alkalibatterien.

Reichweite der Fernbedienung

Die Fernbedienung funktioniert bis zu einem Abstand von
etwa 5 m innerhalb eines Winkels von etwa 10° zur Mitte des
Fernbedienungssensors am Monitor.

Fernbedienungssensor

| TIPPS

» Setzen Sie die Fernbedienung keinen Stdlken aus, und
treten Sie nicht darauf. Fehlfunktionen oder ein Defekt
kénnten die Folge sein.

» Schiitten Sie keine Flussigkeiten tber die Fernbedienung
und bewahren Sie sie nicht an Orten mit hoher
Luftfeuchtigkeit auf.

* Wenn der Fernbedienungssensor direktem Sonnenlicht
oder starker Beleuchtung ausgesetzt ist, kann die
Fernbedienung unter Umstanden nicht richtig funktionieren.

» Gegenstande zwischen der Fernbedienung und dem
Fernbedienungssensor kénnen die Funktion der
Fernbedienung ebenfalls beeintrachtigen.

» Ersetzen Sie schwache Batterien, da diese die Reichweite
der Fernbedienung verkurzen.

» Einin der Nahe der Fernbedienung eingeschaltetes
Fluoreszenzlicht kann die Funktion der Fernbedienung
beeintrachtigen.

* Verwenden Sie die Fernbedienung nicht zusammen mit der
Fernbedienung anderer Gerate, wie z.B. einer Klimaanlage
oder einer Stereoanlage.

HOSL1N3d
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Ein- und ausschalten

« Sie kdnnen den Monitor durch Driicken des
Monitor-Netzschalters ein- und ausschalten.

» Bei der Einstellung von SCHEDULE <ZEITPLAN> blinkt
die Betriebs-LED im Standby-Modus abwechselnd in Rot
und Orange.

» Schalten Sie zuerst den Monitor und erst danach den PC
oder ein anderes Wiedergabegerat ein.

Einschalten des Netzstroms

Einstellung von Datum/Uhrzeit

* Muss die Zeit erst eingestellt werden, wenn der Monitor
zum ersten Mal eingeschaltet wird, erscheint der
Einstellbildschirm fir Datum/Uhrzeit. Stellen Sie das Datum
und die Uhrzeit ein.

DATE/TIME SETTING

- —_———— ———

/

-
Hauptnetzschalter

= »@ 00 o

=

Wenn der Hauptnetzschalter ausgeschaltet ist, kann
der Monitor tUber den Netzschalter (POWER) an der
Fernbedienung nicht eingeschaltet werden.

OK:-+-[MENU]

Ein- und ausschalten

Dricken Sie auf die POWER-Taste, um den Monitor ein- bzw. 1. Dricken Sie auf ), 3, () oder (), um das

Datum und die Uhrzeit auszuwahlen, und driicken

auszuschalten.
Sie aufé oder é , um die Zahlenwerte zu
andern.
(ﬁ 2. Wahlen Sie SET <GESETZT> aus und drlicken Sie
’%“ '"C"”)T dann auf % .

+ Stellen Sie jetzt das Datum und die Uhrzeit ein.
» Der Bildschirm fir die Einstellung des Datums bzw. der
Uhrzeit schliet sich automatisch, wenn innerhalb von
ca. 15 Sekunden keine Bedienung erfolgt. Datum und
Uhrzeit kdnnen mit DATE/TIME SETTING <EINSTELLUNG
w2 DATUM/ZEIT> im Menu OPTION <OPTIONEN> eingestellt
—_— werden, wenn der Bildschirm fir die Einstellung des
/

MUTE
D VOL +

Datums bzw. der Uhrzeit verschwindet.

Betriebs-LED

| TIPPS
Status einer Betriebs-LED Betriebszustand des « Geben Sie das Datum in der Reihenfolge “Jahr/Monat/
Monitors Tag’ ein.
Grn leuchtend Monitor eingeschaltet - Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.
Orange leuchtend Monitor ausgeschaltet + Nachdem der Strom abgeschaltet worden ist, bleibt die

(Standby-Modus)
Eingangssignal

Uhr nach ungefahr 1 Woche stehen.* Der Bildschirm fur
die Einstellung des Datums bzw. der Uhrzeit erscheint

Griin blinkend Standby-Modus (Eingang . . ]
mittels PC) beim Einschalten der Stromzufuhr. Stellen Sie jetzt das
Datum und die Uhrzeit ein.
(* Dies ist nur ein Richtwert. Der Abschaltstatus, der dafir

verantwortlich ist, dass die Uhr stehen bleibt, hangt vom

* Warten Sie zwischen dem Ein- und Ausschalten des Monitor-Status ab.)

Hauptnetzschalters oder der POWER-Taste immer
mindestens 5 Sekunden.

Ist der zeitliche Abstand kurz, kann es zu Fehlfunktionen Deaktivierung del" Ein-/AusschaItfunktionen

kommen.

Die Ein-/Ausschaltfunktionen kénnen deaktiviert werden, um
den Monitor gegen unabsichtliche Abschaltung zu schitzen.
| TIPPS Stellen Sie ADJUSTMENT LOCK <OSD GESPERRT> im
» Befindet sich der Monitor im Eingangssignal Menli FUNCTION <FUNKTION> auf “2”. (Siehe Seite 24.)
Standby-Modus und Sie driicken auf die POWER-Taste auf
der Fernbedienung, wechselt der Monitor in den
Standby-Modus.

©14



Allgemeiner Betrieb

5. BRIGHT +/- (Einstellung der Hintergrundbeleuchtung)
Wenn Sie auf é] oder i] driicken, wird das

1 BRIGHT-Menu eingeblendet, sofern nicht gerade das
POWER INPlL// Bildschirm-Men(l angezeigt wird.
D @&
2 BRIGHT 15 N ]
\\\MUTE Msw// 3
O vt ([ | ! 4 Driicken Sie aufé] oderé , um die Helligkeit einzustellen.
A/ * Wenn Sie etwa 4 Sekunden lang auf keine Taste dricken,
S S -BRIGHT— S enenr verschwindet das BRIGHT-Menii automatisch.
\{«\» O
O VoL — D 6. SIZE (A hl der Bildschi oR m
77 . (Auswahl der BildschirmgrofRe) C
@z Das Menu wird angezeigt. —
h 4
DISPLAY MODE  SIZE Driicken Sie aufé] oder C_J, um die BildschirmgréRe w
| 12D D G4 einzustellen. (Siehe Seite 16.) O
7 — / I
| 7. DISPLAY
8 e Mit dieser Taste kbnnen Monitorinformationen am Bildschirm
\ angezeigt werden. Die Anzeige verschwindet automatisch
nach etwa 15 Sekunden oder nach dem neuerlichen Driicken
dieser Taste.
INFORMATION XXXX/XXIXX XXX XX:XX:XX
1. INPUT (Eingangsmodus-Auswahl) INPUT MODE :  PC2 ANALOG
L . . . A v
Das Menti wird angezeigt. Driicken Sie auf ) oder C ), um SIZE :  WIDE
den Eingangsmodus auszuwahlen und driicken Sie flr die COLOR MODE :  STD
Eingabe auf (™. IR S
* Sie kénnen den Eingangsanschluss auswahlen, indem Sie ROLSNE B E
auf den Eingangsschalter des Monitors driicken. 1D No. -0
MODEL :  PN-465E
Eingangsmodus Video Audio SIN : XXXXXXXX
PC1 DIGITAL™ PC1-Eingangsanschluss
PC2 ANALOG PC2-Eingangsanschluss PC'_ ) 1024x768 V: 60 Hz H: 48.4 kHz
Audioeingangsanschluss
PC3 ANALOG™ PC3-Eingangsanschliisse
AV1 DIGITAL™ AV1-Eingangsanschluss 8. MODE (Auswahl des Farbmodus)
AV2 COMPONENT? | AV2-Eingangsanschliisse AV', , " Mit jedem Drlicken dieser Taste wird in der folgenden
Audioeingangsanschllisse . .. .
AV3 VIDEO AV3-Eingangsanschluss Reihenfolge auf den nachsten Farbmodus umgeschaltet:
*1 Wahlen Sie den Anschluss fur DVI SELECT <DVI STD (Normal) — VIVID <LEBHAFT> — sRGB — STD...
AUSWAHL>. (Siehe Seite 19.)
*2 Wabhlen Sie den Anschluss fur BNC SELECT <BNC ) . )
AUSWAHL>. (Siehe Seite 19.) * SRGB gilt nur fir PC-Eingang. ,
sRGB ist ein internationaler Standard der IEC (International
2. MUTE Electrotechnical Commission) fir die Farbdarstellung.

Bei der Farbkonvertierung werden die Eigenschaften der
Flussigkristalle genutzt, um eine moglichst originalgetreue
Farbtonwiedergabe zu ermdglichen.

Schaltet den Ton voriibergehend aus.
Driicken Sie erneut auf die MUTE-Taste, um den Ton in der
zuvor eingestellten Lautstarke wieder einzuschalten.

3. MENU
Mit dieser Taste konnen Sie das Bildschirm-Men( ein- und
ausblenden (siehe Seite 17).

4. VOL +/- (Lautstarke)

Wenn Sie aufé] oder é dricken, wird das
VOLUME-Men eingeblendet, sofern nicht gerade das

Bildschirm-Menu angezeigt wird.

VOLUME 15 HEN

Driicken Sie aufé) oder é , um die Lautstarke

einzustellen.

* Wenn Sie etwa 4 Sekunden lang auf keine Taste driicken,
verschwindet das VOLUME-Men( automatisch.

150@



Allgemeiner Betrieb

mUmschalten der Bildschirmgrofe
Je nach anliegendem Eingangssignal kann die Anzeige am Monitor unverandert bleiben, selbst wenn Sie die Bildschirmgréfie

andern.
WIDE o) o) PC-Eingang |Passt das Bild so an, dass der gesamte Bildschirm ausgefullt wird.
<PANORAMA>
O AV-Eingang |Ein Bild mit einem Bildformat von 4:3 wird so gedehnt, dass es die
O O gesamte Bildflache ausflllt.
ZOOM 1 (o ] |PC-Eingang |Ein Bild mit dem Bildformat 4:3 wird so vergréRert, dass es die
gesamte Bildschirmflache ausfiillt, ohne dass dabei das Bildformat
. geandert wird. Die Bildkanten kdnnen dabei abgeschnitten werden.
AV-Eingang
AN N\
ZOOM 2 PC-Eingang |Verwenden Sie diese GrolRe, wenn die Untertitel im Modus ZOOM 1
Q abgeschnitten werden.
AV-Eingang
(@) @)
NORMAL PC-Eingang |Das Bild fillt den gesamten Bildschirm aus, ohne dass dabei das
O O . . : N .
Bildformat der Eingangssignale verandert wird.
Q AV-Eingang |Zeigt das gesamte Bild des Bildformats 4:3 an, ohne das Bildformat
O O zu andern.
DotbyDot PC-Eingang |Zeigt die Punkte der Signale vom angeschlossenen PC
<Punkt fiir Punkt> entsprechend den Punkten am Bildschirm an. *
AV-Eingang |Zeigt die Punkte der Eingangssignale als korrespondierende Punkte
am Bildschirm an.
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Bei einem Monitor mit einer Bildschirmaufldsung von 1600 x 1200 wird bei Auswahl der Option “DotbyDot” <Punkt fiir
Punkt> der NORMAL-Bildschirm angezeigt.

TIPPS

Bitte beachten Sie: Wenn Sie die Funktionen dieses Monitors zur Anderung der BildschirmgréRe oder zur gleichzeitigen
Anzeige zweier Eingangssignale benutzen, um den Bildschirm fiir kommerzielle oder &ffentliche Veranstaltungen z.B. in
Cafes oder Hotels zu verkleinern oder zu vergréRern, konnten Sie dadurch geschutzte Rechte des Herstellers verletzen.
Wenn die Option “Enlarge” (VergroRern) ausgewahlt wurde, wird die BildschirmgroRe auf den “WIDE”-Modus <PANORAMA>
fixiert.

Wenn die gleichzeitige Anzeiger zweier Eingangssignale ausgewahlt wurde, kann die BildschirmgroRe nicht verandert
werden.

Das Erscheinungsbild des urspriinglichen Videos kann sich verandern, wenn Sie eine BildschirmgréRe mit einem anderen
Bildformat auswahlen als jenem, im dem das urspriingliche Bild aufgenommen wurde (z.B. TV-Sendung oder Videoeingang
von einem externen Gerat).

Wenn ein normales, nicht verbreitertes Bild (4:3) mit der BildschirmgrofRenveranderungsfunktion dieses Monitors als Vollbild
angezeigt wird, kénnen die Ecken des Bildes unsichtbar werden oder verzerrt dargestellt werden. Wenn Sie dies nicht
wilnschen, missen Sie die BildschirmgroRe auf “NORMAL” setzen.

Beim Abspielen kommerzieller Software konnen Teile des Bildes (wie z.B. Untertitel) abgeschnitten werden. Wahlen Sie in
diesem Fall die optimale Bildschirmgrée mit der BildschirmgréRenveranderungsfunktion des Monitors aus. Bei manchen
Software-Programmen kann es an den Bildschirmrandern zu Bildrauschen oder Verzerrungen kommen. Dies ist auf die
Eigenschaften der Software zuriickzufihren und stellt keine Fehlfunktion dar.

Abhangig von der urspriinglichen Bildgrée kénnen schwarze Rander an den Bildschirmrandern sichtbar sein.



Menuoptionen

Anzeigen des Bildschirmmeniis | TIPPS

» Das jeweils angezeigte Menu hangt vom gewahlten

Video- und Audio-Einstellungen sowie die Einstellung Eingangsmodus ab

verschiedener Funktionen kbnnen vorgenommen werden. . Das Bildschirm-Menii verschwindet nach etwa 15
:\; dlgsemk,tAbschnltt \(lelrtd bezchnetl))etn,.lme dlledelnz;\e;llne.r) Kt Sekunden automatisch, wenn in dieser Zeit keine Taste
ﬁn%’;“np;?e :u}lzgegeﬁeﬁ; ;”S 2oe alls zu jedem Nentpun gedriickt wird. (Die Bildschirme DATE/TIME SETTING
) <EINSTELLUNG DATUM/ZEIT> sowie SCHEDULE

.. . . . <ZEITPLAN> schliefen sich nach ca. 4 Minuten.)
mBeispiel fur die Bedienung
(Einstellen der CONTRAST <KONTRAST> im Meni EMenii-Anzeige
PICTURE <BILD>)

1. Driicken Sie auf&w) , um das Bildschirmmenii

|
aufzurufen. Y50 PICTURE

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG) PICTURE AUTO

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS
OPTION V-POS
RESET

| 3l CONTRAST

O
m
C
_|
0P
@)
I

BLACK LEVEL
OPTION SHARPNESS
ENLARGE

PIP/PbyP

PIP/PbyP OK:--"[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

END-:-[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

1 Menubezeichnung
2 Eingangsmodus

2. Driicken Sie aqu] oder:], um PICTURE <BILD> 3 Die gerade ausgewshlte Option (markiert)

auszuwahlen, und driicken Sie aqu)

Meni PICTURE <BILD> wird angezeigt. 4 gg?:ghlrmauﬂosung des Eingangssignals und andere
3. Driicken Sie auf () oder () um CONTRAST
<KONTRAST> auszuwihlen. | TIPPS
e - (PC2 ANALOG » Optionen, die. nicht gewahlt werden kénnen, werden in
pp—— AUTO A Grau angezeigt.
(z.B. Die Funktion wird vom aktuellen Eingangssignal nicht
> (30] unterstitzt)

BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP

2

OK:---[MENU]

1024x768 V: 60 Hz H:48.4 kHz

4. Dricken Sie aufé] oder i] , um die Einstellung zu
verandern.

PICTURE 112 (PC2 ANALOG )
PICTURE AUTO A
> 40 I I
BLACK LEVEL 9 N |
OPTION SHARPNESS 2 TN ]

PIP/PbyP v

OK-[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

Steht bei Mentipunkten dieses B3 Symbol, driicken Sie
aqu] fuhren Sie die Einstellung durch und driicken Sie
dann auf:]

. . . MENU . . .
5. Driicken Sie zweimal auf (), um das Bildschirmmenii
zu schlieBen.
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Menioptionen

Das jeweils angezeigte Menl hangt vom gewahlten
Eingangsmodus ab.

mSCREEN <BILDSCHIRM> (PC2/PC3)

AUTO

Die Parameter CLOCK, PHASE, H-POS und V-POS werden
automatisch eingestellt. .

Die Einstellung erfolgt durch Driicken von ().

Verwenden Sie die automatische Einstellung, wenn Sie den
PC2-Eingangsanschluss oder die PC3-Eingangsanschliisse
zum ersten Mal mit dem Monitor verbinden oder wenn Sie
Einstellungen am PC andern. (Siehe Seite 23.)

CLOCK <TAKT>

Einstellung der Samplingfrequenz fiur Videosignale.

Sollte verandert werden, wenn Bildflackern in Form vertikaler
Streifen auftritt.

Wenn Sie das Einstellungsmuster (siehe Seite 23)
verwenden, dann andern Sie die Einstellungen so, dass
keine vertikalen Streifen mehr zu sehen sind.

PHASE

Einstellung der Samplingfrequenzphase fiir Videosignale.

Diese Einstellung sollte dann angepasst werden, wenn

kleine Zeichen mit geringem Kontrast erscheinen und/oder

ein Flackern an den Bildschirmecken auftritt.

Wenn Sie das Einstellungsmuster (siehe Seite 23)

verwenden, dann andern Sie die Einstellungen so, dass

keine horizontalen Streifen mehr zu sehen sind.

* Die Einstellungen unter PHASE dirfen erst erfolgen,
nachdem CLOCK korrekt eingestellt wurde.

H-POS
Stellt die horizontale Bildposition ein.

ADVANCED <WEITERFUHREND> (AV-Eingang)
Eine speziellere Einstellung ist mdglich. (Siehe Seite 22.)

COLOR MODE <FARBMODUS>

Andert den Farbmodus am Bildschirm. Der Farbmodus

am Bildschirm kann auch mittels Fernbedienung geéndert
werden. (Siehe Seite 15.)

* sRGB gilt nur fir PC-Eingang. Fir Details siehe Seite 15.

WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>

THRU <DIREKT>....... Zeigt den aktuellen
Eingangssignalpegel an. (nur fir PC1)

PRESET <V-EINS> ....Zur Auswahl der Farbtemperatur mit
PRESET.

USER <BENUTZE>....Wird verwendet fiir die Einstellung
von R-CONTRAST, G-CONTRAST
bzw. B-CONTRAST.

PRESET <V-EINS>

Wahlt die Farbtemperatur aus, wenn WHITE BALANCE auf
PRESET eingestellt ist.

R-CONTRAST <R-KONTRAST>

Stellt den Rotanteil ein, wenn WHITE BALANCE auf USER
eingestellt ist.

G-CONTRAST <G-KONTRAST>

Stellt den Griinanteil ein, wenn WHITE BALANCE auf USER
eingestellt ist.

B-CONTRAST <B-KONTRAST>

Stellt den Blauanteil ein, wenn WHITE BALANCE auf USER
eingestellt ist.

COPY TO USER <KOPIE zu BENUTZER>
Kopiert den PRESET-Wert in die USER-Einstellung.

MENU

Wahlen Sie “ON”" aus und drlcken Sie dann auf — .

V-POS
Stellt die vertikale Bildposition ein.

GAMMA
Wabhlt einen Gamma-Wert aus.

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Meni SCREEN auf die
Werkseinstellungen zurtick.
MENU

Wahlen Sie “ON” aus und drlcken Sie dann auf ) .

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Menil PICTURE auf die
Werkseinstellungen zurlick.
MENU

Wahlen Sie “ON” aus und drucken Sie dann auf () .

EPICTURE <BILD>

EAUDIO <TON>

AUTO (PC2/PC3)

Die Parameter CONTRAST und BLACK LEVEL werden
automatisch eingestellt.

Die Einstellung erfolgt durch Driicken von i) .

TREBLE <HOHEN>
Stellt die Hohen ein.

BASS
Stellt die Basse ein.

CONTRAST <KONTRAST>
Stellt die Bildhelligkeit ein.

BALANCE
Stellt die Balance (links/rechts) ein.

BLACK LEVEL <SCHWARZWERT>
Stellt die Gesamthelligkeit der Videosignale ein.

TINT <FARBTONUNG> (AV-Eingang)

Stellt den Farbton ein. Mit + verstarken Sie den Griinanteil,
mit - den Magentaanteil.

RESET

Setzt die Werte der Parameter im Menl AUDIO auf die
Werkseinstellungen zurlick.
MENU

Wahlen Sie “ON” aus und drlcken Sie dann auf — .

COLORS <FARBE> (AV-Eingang)
Stellt die Farbintensitat ein.

ESETUP <KONFIG.>

SHARPNESS <SCHARFE>
Stellt die Bildscharfe ein.

OSD H-POSITION
Damit wird die horizontale Position des Bildschirmmends eingestellt.
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OSD V-POSITION
Damit wird die vertikale Position des Bildschirmmen(s eingestellt.




MONITOR

Wahlen Sie die Montagerichtung des Monitors.
LANDSCAPE .......ccovevneen. Horizontale Ausrichtung
<HORIZONTAL MODE>

PORTRAIT ..oooiiiiiiieciieen Vertikale Ausrichtung
<VERTIKAL MODE>

Mentioptionen

EOPTION <OPTIONEN>

LANGUAGE <SPRACHAUSWAHL>
Legt die Menusprache fest.

DATE/TIME SETTING <EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>

Stellen Sie das Datum und die Uhrzeit ein. Driicken Sie auf
() oder ), um Datum und Uhrzeit auszuwahlen, und
driicken Sie aufé oder é , um die Zahlenwerte zu &ndern.
Geben Sie das Datum in der Reihenfolge “Jahr/Monat/Tag” ein.
Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.

ID No. SET <ID-Nr.>

Damit wird verschiedenen Monitoren, die mittels
RS-232C-Kabel hintereinandergeschaltet sind (siehe Seite
26), jeweils eine eigene ID-Nummer zugewiesen.

Fir die ID-Nummern kann der Zahlenbereich von 1 bis 255
verwendet werden.

Durch die Einstellung “0” nimmt das Gerat an, dass keine
ID-Nummern zugewiesen sind.

SCHEDULE <ZEITPLAN> (Siehe Seite 22.)

Sie kdnnen die Zeit einstellen, zu der der Monitor ein- und
ausgeschaltet wird.

DVI SELECT <DVI AUSWAHL>

Wahlt das Gerat aus, das an den PC1/AV1-Eingangsanschluss
angeschlossen werden soll.

PICTURE FLIP <BILDUMKEHR>

Ein Bild kippt bei der Anzeige.

STANDARD MIRROR <GESPIEGELT>

ABC O8A

UPSIDE DOWN <UMKEHRBILD> ~ ROTATE <ROTIERT>

VvBC ogv

HOSL1N3d

BNC SELECT <BNC AUSWAHL>

Wabhlt das Gerat aus, das an die PC3/AV2-Eingangsanschliisse
angeschlossen werden soll.

QUICK SHOOT <SCHNELLBILD>

Reduziert das Nacheilen des Bildes bei Szenen mit
schnellen Bewegungen.

POWER ON DELAY <STROM EIN VERZOG>

Die Bildschirmdarstellung nach dem Einschalten des
Monitors kann fiir eine gewisse Zeit verzégert werden. Die
maogliche Verzégerungsdauer von maximal 60 Sekunden
kann in Schritten von je einer Sekunde eingestellt werden.
Wenn diese Funktion aktiviert ist, blinkt die Betriebs-LED
orange (in Intervallen von ca. 1 Sekunde). Mit dem Wert 0
wird diese Funktion deaktiviert.

COLOR SYSTEM <FARBSYSTEM>

Walen Sie das Farbsystem des AV-Geras aus, das mit

dem AV3-Eingangsanschluss verbunden ist. (AUTO / PAL /
PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43)

Wenn Sie AUTO auswahlen, wird das Farbsystem
automatisch an das vorhandene Eingangssignal angepasst.

AUDIO OUTPUT <AUDIO-AUSGANG>

Stellt die Lautstarke der Tonausgabe von

PC/AV-Audioausgangsanschlissen ein.

VARIABLE <VARIABEL>.....Sie kénnen die Lautstarke mit
VOLUME einstellen.

FIXED <KONSTANT> ......... Stellt den Ton ein.

480LINES (PC2/PC3)

Hat ein Computer, der an den PC2/PC3-Eingangsanschluss
angeschlossen ist, eine Auflésung von 640 x 480 oder 848 x
480, stellen Sie das Gerat abhangig von der Auflésung ein.

768LINES (PC2/PC3)

Hat ein Computer, der an den PC2/PC3-Eingangsanschluss
angeschlossen ist, eine Auflésung von 1024 x 768, 1280 x
768 oder 1360 x 768, stellen Sie das Gerat abhangig von
der Auflésung ein.

SELF ADJUST <AUTOM. EINSTELLUNG>

Stellen Sie auf einem PC2/PC3-Bildschirm mit einer
Auflésung von 800 x 600 oder mehr ein, ob die automatische
Bildschirmeinstellung erfolgen soll oder nicht. Ist ON
ausgewahlt, wird der Bildschirm automatisch eingestellt, wenn
der Zeitpunkt der Eingangssignale variiert. “ADJUSTING”
erscheint wahrend der Einstellung am Bildschirm.

POWER MANAGEMENT

POWER MANAGEMENT bestimmt, ob die Betriebsmodi von
“Kein Signal” bis “Eingangssignal Standby-Modus” umgeschaltet
werden oder nicht, wenn das PC-Bild angezeigt wird.
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BENLARGE <VERGRORBERN> (PC-Eingang)

ENLARGE MODE <VERGROESSERUNG>

Legt die Anzahl der Bildschirmteilungen fur die VergrofRerung
fest. (Siehe Seite 21.)

ENLARGE POS <VERGRORERN POS>

Damit konnen Sie festlegen, welche Bildschirmteilung bei
Verwendung der VergréRerungsfunktion angezeigt werden
soll. (Siehe Seite 21.)

BEZEL H/ BEZEL V <H RAHMEN / V RAHMEN>

Dient zur Einstellung der Bildbreite des Displays, wenn die
VergroRerungsfunktion verwendet wird.

H-POS
Stellt die horizontale Position des vergroRerten Bildes ein.

V-POS
Stellt die vertikale Position des vergroRerten Bildes ein.

mPIP/PbyP

PIP MODES <PIP MODUS>

Damit kann der Anzeigemodus festgelegt werden.
OFF <AUS>... Zeigt nur ein Bildschirmfenster an.

PIP .o Zeigt ein Unterfenster und ein Hauptfenster an.

PbyP.............. Zeigt ein Hauptfenster und ein Unterfenster
an untereinander an.

PbyP2............ Zeigt ein Hauptfenster mit 1280 Pixels in

der Langsrichtung und ein Unterfenster
untereinander an.

PIP SIZE
Damit kdnnen Sie die GroRe des Unterfensters im PIP-Modus festlegen.

PIP H-POS

Damit konnen Sie die horizontale Position des Unterfensters
im PIP-Modus festlegen.

PIP V-POS

Damit konnen Sie die vertikale Position des Unterfensters im
PIP-Modus festlegen.

PIP BLEND <PIP MISCHUNG>

Verwenden Sie diese Menloption im PIP-Modus, um das
Unterfenster transparent darzustellen.

PIP SOURCE <PIP QUELLE>

Damit wird das Eingangssignal des Unterfensters im PIP,
PbyP oder PbyP2 Modus ausgewahlt.

SOUND CHANGE <TON QUELLE>

Legt fest, welche Tonquelle im PIP-, PbyP oder
PbyP2-Modus ausgegeben wird. Wenn das Hauptfenster
durch die AUTO OFF-Funktion als Vollbild angezeigt wird,
ist der Ton des Hauptfensters hérbar, auch wenn der Ton flr
das Unterfenster ausgewahlt wurde.

MAIN POS
Legt die Position des Hauptfensters im PbyP- oder PbyP2-Modus fest.

PbyP2 POS
Legt die Position des Unterfensters im PbyP2-Modus fest.

AUTO OFF

Legt die Anzeigeart fest, wenn im PIP-, PbyP- oder PbyP2-
Modus keine Signale fur das Unterfenster anliegen.
MANUAL...Zeigt ein Hauptfenster und ein schwarzes Unterfenster an.
AUTO........ Zeigt das Hauptfenster als Vollbildschirm an.
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| TIPPS

+ Wenn die Option WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>
auf THRU <DIREKT> gesetzt ist, kdnnen die Optionen
BLACK LEVEL <SCHWARZWERT>, CONTRAST
<KONTRAST> und GAMMA nicht eingestellt werden.

+ Ist COLOR MODE <FARBMODUS> auf sRGB oder VIVID
<LEBHAFT> eingestellt, kdnnen die folgenden Optionen
nicht eingestellt werden.

WHITE BALANCE <WEISS-ABGLEICH>, PRESET
<V-EINS>, R-/G-/B-CONTRAST <R-/G-/B-KONTRAST>,
COPY TO USER <KOPIE zu BENUTZER> und GAMMA

BmGleichzeitige Anzeige zweier Bildschirmeingange

Die Fenster des PC-Eingangssignals und des
AV-Eingangssignals kdnnen gleichzeitig am Bildschirm
dargestellt werden.

Diese Funktion kann mittels “PIP MODES <PIP MODUS>" im
Menu PIP/PbyP aktiviert werden.

PIP Innerhalb eines
Hauptfenster Hauptfensters wird ein
Unterfenster angezeigt.

Unterfenster

PbyP T Ein Hauptfenster und
ein Unterfenster werden
Hauptfenster | Unterfenster | |untereinander angezeigt.
|
PbyP2 Zeigt ein Hauptfenster

mit 1280 Pixels in
der Langsrichtung
und ein Unterfenster
untereinander an.

Hauptfenster

Unterfenster

Das momentan ausgewahlte Eingangssignal wird im
Hauptfenster angezeigt.

* Zwei gleiche Eingangssignale, wie z.B. zwei PC-Eingange
oder zwei AV-Eingange, kdnnen nicht gleichzeitig am
Monitor dargestellt werden.

TIPPS

» Wenn Sie die Bilder vom Computer-Bildschirm oder
Fernsehapparat bzw. Videorekorder flr gewerbliche
Zwecke verwenden oder in der Offentlichkeit vorfiihren,
koénnten Sie die Copyright-Rechte des Autors verletzen.

» Die BildschirmgréRe ist bei der gleichzeitigen Verwendung
zweier Bildschirmeingange dieselbe wie bei Verwendung
eines einzelnen Eingangs. Sofern der DotbyDot <Punkt fiir
Punkt>-Bildschirm nicht als PIP-Hauptfenster verwendet
wird, wird er in NORMAL GrofRRe angezeigt.

» Bei Verwendung zweier Bildschirmeingange kann die
Bildschirmanzeige nicht vergrofiert werden.

» Bei Verwendung zweier Bildschirmeingange
sind die folgenden Einstellungen fir ADVANCED
<WEITERFUHREND> unzuléssig und deren Einstellung
deaktiviert.
3D-NR, MPEG-NR und 3D-Y/C
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EVergroBern

Sie kénnen 4, 9, 16 oder 25 Monitore ausrichten und zu einem einzigen grofen Bildschirm verbinden.
VergroRerte Ansichten getrennter Bilder werden auf jedem Monitor angezeigt.

In horizontaler Ausrichtung

N
Originalbild O 25 Monitore
‘ 16 Monitore 0 1/’ 2 ‘\3 4

( 9 Monitore 0 H/' KH 3 5 6 7 8 9
0 A1 NN 2 N m 10 11 12 13 14 )
/ \ 4 5 6 7 m
oﬂTﬁw 3 ( 4 ) 5 8 w 9 10 JV 1 15 16 17 18 19 S
z\JJL/s 6 \. 7 ./ 8 12 H{ _yH 15 20 21‘\. 22 ,/23 24 (8
\ ) I
In vertikaler Ausrichtung
<
Originalbild 25 Monitore
O 16 Monitore I R 0

‘ : 12 8 4 0 21 16 1" 6 1
Y \

6
yd
:2 20 (7 4 1) km 67 23\ 18 || 13 8/3
Z; s Il 5 || 2 150 1l 7| 3 24 || 19 || 14 | o || 4
31
\ J

TIPPS

» AV-Eingangssignale kénnen nicht fur die VergréRerungsfunktion verwendet werden.

* Um 9 oder mehr Monitore Gber PC1-Signale miteinander zu verbinden, muss ein Splitter fir das Videosignal (im Handel
erhaltlich) verwendet werden.

» Wird die Verbindung uber PC2/PC3 hergestellt, muss ein Splitter fiir das Videosignal (im Handel erhaltlich) verwendet werden.
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ESCHEDULE <ZEITPLAN>

Sie kdnnen die Zeit einstellen, zu der der Monitor ein- und
ausgeschaltet wird.

Stellen Sie diese Funktion mit “SCHEDULE <ZEITPLAN>" im
Meni OPTION <OPTIONEN> ein. (Siehe Seite 19.)

{PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XXXX:XX

(1) POWER(2)

SCHEDULE

DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

No.
2
K)
4
5
6
7
8

o
X
<
m
z
<

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1. Driicken Sie aufé] oder é , um die SCHEDULE
<ZEITPLAN>-Nummer auszuwahlen und driicken Sie
auf é .

2. Stellen Sie den SCHEDULE <ZEITPLAN> ein.
(Beschreibung siehe unten.)

Driicken Sie aufé oder i] , um die gewiinschten
Einstellparameter auszuwahlen, und driicken Sie aufé)
oderé , um die Einstellung zu &ndern.

3. Driicken Sie auf {".

SCHEDULE <ZEITPLAN> wird nun aktiviert.

(1)
eo: SCHEDULE aktiviert
—: SCHEDULE nicht aktiviert

(2) POWER

ON <EIN> :Schaltet den Monitor zur eingestellten Zeit ein.
OFF <AUS>: Schaltet den Monitor zur eingestellten Zeit aus

und aktiviert den Standby-Modus des Monitors.

(3) DAY OF THE WEEK <WOCHENTAG>

Stellt den Wochentag fur die Ausfihrung der Funktion

SCHEDULE ein.

ONLY ONCE <NUR EINMAL>:
Fahrt die Funktion SCHEDULE einmal am eingestellten
Tag aus.
Stellen Sie den Wochentag fir die Ausfiihrung der
Funktion SCHEDULE ein.

EVERY WEEK <JEDE WOCHE>:
Fahrt die Funktion SCHEDULE am eingestellten
Wochentag jede Woche aus. Stellen Sie den Wochentag
fur die Ausfihrung der Funktion SCHEDULE ein.
Periodische Einstellungen, wie etwa “Montag bis Freitag”
sind ebenfalls mdglich.

EVERY DAY <JEDEN TAG>:
Fahrt die Funktion SCHEDULE unabhangig vom
Wochentag an jedem Tag aus.

(5) INPUT <EINGANG>

Stellt den Eingangsmodus beim Einschalten ein. Wird diese
Option nicht eingestellt, erscheint das Bild wie zum Zeitpunkt
der letzten Abschaltung.

Eingangsmodi, die bei “PC1/AV1” angezeigt werden, hangen
ab von den Einstellung fiir DVI SELECT.

Eingangsmodi, die bei “PC3/AV2” angezeigt werden, hangen
ab von den Einstellung fir BNC SELECT.

\ Vorsicht

» Schalten Sie den Hauptschalter nach Einstellung der
Funktion SCHEDULE <ZEITPLAN> nicht ab.

» Geben Sie das richtige Datum bzw. die richtige Uhrzeit ein.
(Siehe Seiten 14 und 19.)
SCHEDULE <ZEITPLAN> funktioniert nur , wenn Datum
und Uhrzeit eingestellt sind.

+ Uberpriifen Sie regelmaRig, ob die Datums- und
Uhrzeiteingaben stimmen.

TIPPS

» Bis zu 8 SCHEDULE <ZEITPLAN>-Eintragungen kénnen
vorgenommen werden.

» Bei der Einstellung von SCHEDULE <ZEITPLAN> blinkt
die Betriebs-LED im Standby-Modus abwechselnd in Rot
und Orange.

+ Bei Uberlappungen der Zeitplane hat ein SCHEDULE
<ZEITPLAN> mit einer groReren Nummer Vorrang vor dem
mit einer kleineren Nummer.

BADVANCED-Einstellungen
<WEITERFUHREND> (AV Eingang)
(Siehe Seite 18.)

FLESH TONE <TON>
Einstellung der Farbtonsteuerung.

3D-NR

Rauschverminderung bei der Wiedergabe von Bildern auf
Video.

Durch die Einstellung eines héheren Pegels wird Rauschen
mehr verhindert. Allerdings kann es auch zu Unscharfen des
Bildes kommen.

MPEG-NR

Reduktion von Blockrauschen, das durch digitale
Komprimierung entsteht.

3D-Y/C (AV3)

Stellen Sie ein, ob eine 3D-Y/C-Trennung durchgefuhrt
werden soll.

Kommt es bei Szenen mit schneller Bildfolge zu
Punktinterferenzen oder Cross-Color-Stérungen, kann die
Bildqualitat durch Auswahl von “OFF” verbessert werden.

(4) TIME <ZEIT>

Stellt die Uhrzeit flr die Funktion SCHEDULE ein.
Geben Sie die Zeit in der 24h-Schreibweise ein.
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Einstellungen fiur die PC-Anzeige

EAutomatische Einstellung

Verwenden Sie die automatische Bildschirmeinstellung, wenn
Sie den PC2-Eingangsanschluss oder die
PC3-Eingangsanschliisse zum ersten Mal mit dem Monitor
verbinden oder wenn Sie Einstellungen am PC andern.

1. Schalten Sie den Eingang auf PC2 oder PC3 und rufen
Sie das Einstellungsmuster auf. (Beschreibung siehe
unten.)

2. Driicken Sie auf (" und zeigen Sie das Menii
SCREEN <BILDSCHIRM> mit é) oder é an.

3. Driicken Sie aufé und wahlen Sie “AUTO” aus.

4. Driicken Sie auf (™.
Die automatische Einstellung ist in wenigen Sekunden
abgeschlossen.
MENU

5. Driicken Sie zweimal aqu] , um das
Bildschirmmenii zu schlieBen.

| TIPPS

» Wenn der Bildschirm mit einem automatischen
Einstellungsdurchgang nicht richtig eingestellt werden
kann, wiederholen Sie die automatische Einstellung zwei
oder drei Mal. Fuhren Sie nétigenfalls eine manuelle
Einstellung durch.

mBildschirmanzeige fiir Einstellungen

Bevor Sie Einstellungen im Meni SCREEN <BILDSCHIRM>
oder im MenU PICTURE <BILD> durchfiihren, sollten Sie ein
Bild anzeigen lassen, um den gesamten Monitorbildschirm
aufzuhellen. Wenn Sie einen Windows-PC verwenden,
benutzen Sie bitte das Einstellungsmuster auf der
mitgelieferten CD-ROM.

In diesem Handbuch sind alle Windows-Begriffe auf Englisch
angegeben.

Aufrufen des Einstellungsmusters

1. Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das
CD-ROM-Laufwerk des Computers.

2. Offnen Sie die CD-ROM im [My Computer].

3. Doppelklicken Sie auf [Adj_uty.exe].
Das Einstellungsmuster erscheint.
Sie kénnen nun den Bildschirm automatisch oder manuell
einstellen.

JI/I'III‘I\IL
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4. Dricken Sie nach Beendigung des
Einstellungsvorgangs auf die Taste [Esc] (auf der
Computertastatur), um das Einstellungsprogramm zu
beenden.

5. Nehmen Sie die CD-ROM aus dem CD-ROM-Laufwerk.

Mentioptionen

| TIPPS

» Wenn die Darstellung am Computer auf 65.000
Farben eingestellt ist, kdnnen die Farbebenen im
Farbmuster anders erscheinen, oder Grautdne kénnen
farbig erscheinen. (Dies ist auf die Spezifikationen
des Eingangssignals zuriickzufiihren und stellt keine
Fehlfunktion dar.)

HOSL1N3d
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Initialisierung (Reset) / Funktionsheschrankung

Sie kénnen die Einstellungen auf die Werkseinstellungen
zurlicksetzen und Funktionen einschranken.

1. Driicken Sie zuerst etwa 5 Sekunden lang auf °“5 und

dann in dieser Reihenfolge aufé] , é , é ,und
=

-
FUNCTION
>
ADJUSTMENT LOCK >
OSD DISPLAY ON »
LED ON >
RS-232C UNLOCKED b

END---[MENU]

2. Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus und stellen
Sie diese ein.

ALL RESET
Setzt die Einstellungen auf die Standard-
Werkseinstellungen zurtck.

Driicken Sie aufé , wahlen Sie “ON” aus und driicken
MENU

Sie dann auf(—_) .

Sie nach der Initialisierung den Hauptnetzschalter aus
und wieder ein.

ADJUSTMENT LOCK <OSD GESPERRT>

Funktionen, die mittels Tasten am Monitor und an der
Fernbedienung eingestellt werden, kdnnen deaktiviert

werden.

OFF <AUS>.... Aktiviert den Betrieb.

R, Deaktiviert alle Funktionen aufder der
Ein-/Ausschaltfunktion und FUNCTION.

2 e Nur FUNCTION ist aktiviert.

Deaktiviert alle Funktionen auller
FUNCTION (nicht einmal die Ein-/
Ausschaltfunktion).

OSD DISPLAY <OSD>

Damit kdnnen Menis ein- bzw. ausgeblendet werden.
Das Meni FUNCTION kann nicht ausgeblendet werden.

ON <EIN>....... Die Menus werden angezeigt.

OFF <AUS>.... Die Menls werden nicht angezeigt.
LED

Legt fest, ob die Betriebs-LEDs leuchten sollen oder
nicht.

ON <EIN>....... Betriebs-LEDs leuchten.
OFF <AUS>.... Betriebs-LEDs leuchten nicht.

RS-232C

Legt fest, ob eine Fernsteuerung Uber den
RS-232C-Anschluss erlaubt ist oder nicht (siehe Seite
25).
LOCKED <GESPERRT>
Deaktiviert die Fernsteuerung ber den
RS-232C-Anschluss.
UNLOCKED <NICHT GESPERRT>
Aktiviert die Fernsteuerung tber den
RS-232C-Anschluss.

3. Driicken Sie auf (=) , um zum normalen Bildschirm
zuriickzukehren.
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Steuerung des Monitors uber einen PC

Dieser Monitor kann liber die RS-232C-Schnittstelle (COM- Kommunikationseinstellungen

Port) von einem PC aus gesteuert werden.

Mit Hilfe eines PCs kénnen Sie auch mehrere Monitore in Stellen Sie die RS-232C-Kommunikationseinstellungen am

Serie miteinander verbinden. Indem Sie jedem Monitor eine PC so ein, dass sie den Kommunikationseinstellungen des

eigene ID-Nummer zuweisen (siehe Seite 26), kdnnen Sie Monitors entsprechen:

fur jeden Monitor den Eingangsmodus bzw. die Einstellungen ° -

separat festlegen oder den Status eines bestimmten Monitors Baudrate 9600 bps Stopp-Bit 1 Bit

Uberprifen. Datenlange 8 Bit Flusskontrolle |Keines
Paritatsbit Keines

PC-Anschluss

m1:1-Verbindung mit einem PC Kommunikation

Schlielen Sie ein ungekreuztes RS-232C-Kabel zwischen EBefehlsformat

dem COM-Port am PC (RS-232C-Stecker) und dem

W in Befehl P Moni ird, fih
RS-232C-Eingangsanschluss des Monitors an. enn ein Befehl vom PC zum Monitor gesendet wird, fuhrt

der Monitor den empfangenen Befehl aus und sendet eine

HOSL1N3d

entsprechende Antwortmeldung zurilick an den PC.
] B Antwo\rtcode
57/ lc1|c2|c3|c4a [Pt |P2|P3 P4 | J |
Ky Befehlsfeld Parameterfeld
\; RS-232C-Eingangsanschluss (4 vorge_schriebe_ne (String aus 4 Zeichen, _bestehend
alphanumerische Zeichen)  aus: 0-9, +, -, Leerzeichen, ?)
= b Beispiel: VOLMO0030
U VOLM _, ., 30
Zu COM-Port I:l
N s — * Achten Sie darauf, 4 Zeichen fur den Parameter
( @ ]» [T einzugeben. Fullen Sie den Befehl notigenfalls mit
Ungekreuztes RS-232C-Kabel Leerzeichen (“_.") auf.
(im Handel erhaltlich) (“ & " ist der Antwortcode (ODH, OAH oder ODH))

Falsch : VOLM30[]]
Richtig : VOLM _, ., 30[

mSerielle Verbindung...| Erweiterter Betrieb |

Schlief3en Sie ein ungekreuztes RS-232C-Kabel zwischen dem
COM-Port am PC (RS-232C-Stecker) und dem
RS-232C-Eingangsanschluss des ersten Monitors an.

Legen Sie bei der Eingabe eines negativen Wertes einen
dreistelligen numerischen Wert fest.

SchlieRen Sie als nachstes ein ungekreuztes RS-232C-Kabel Beispiel: AUTR-009
am RS-232C-Ausgangsanschluss des ersten Monitors und o . )
am RS-232C-Eingangsanschluss des zweiten Monitors an. Verwenden Sie fur MPOS, DATE und SCO1 bis SC08 keine
Verbinden Sie in derselben Weise einen dritten Monitor und Leerzeichen. Stellen Sie Parameter mit einer bestimmten
eventuelle weitere Monitore. Anzahl von Zeichen ein.
Es. kénnen bis zu 25.Monitc.J're miteinander verk.).unden werden. Beispiel: MPOS010097
(Die Anzahl der Monitore hangt von der Kabellange und den
Umgebungsbedingungen ab.) Wenn ein Befehl den Buchstaben “R” fiir “Richtung” in der
Erster Monitor Zweiter Monitor “RS-232C Befehlstabelle” auf Seite 29 enthalt, kann der
Istwert mit einem “?” als Parameter zurlickgegeben werden.
Beispiel:
7 N\ 7 N\ VOLM 22722 Vom PC zum Monitor (Wie hoch ist
RS-232C- 4 S  die aktuelle Lautstarkeeinstellung?)
Eingangsanschluss F .
.-.-.-.- = ) 30 . Vom Monitor zum PC (Aktuelle
RS-232C- /L L Lautstarkeeinstellung: 30)
Ausgangsanschluss 1 f f * Wenn eine ID-Nummer (siehe Seite 26) zugewiesen

i El‘ El' sl wurde (z.B. die ID-Nummer = 1) |
h=l == =1 VOLM _ ., ., _.,? <« Vom PC zum Monitor
PC T T T 30 ., 001 « Vom Monitor zum PC

) - ..
= o - DE_()‘ &/

-~ Ungekreuzte RS-232C Kabel

Zu COM-Port (im Handel erhaltlich)
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Steuerung des Monitors tliber einen PC

mAntwortcodeformat
Wenn ein Befehl korrekt ausgefiihrt wurde
|
| 0 | K | = T~ Antwortcode
(ODH, 0AH)
Eine Antwort wird nach Ausfiihrung eines Befehls
zuriickgegeben.
* Wenn eine ID-Nummer zugewiesen wurde
Antwortcode
Leerzeichen (20H) (ODH, 0AH)
/

lo| K |spcl o [ o |1 ] 4
| —
ID-Nummer des entsprechenden Monitors

]

Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt wurde

| E | R | R | - I\Antwortcode
(ODH, 0AH)

*

Wenn eine ID-Nummer zugewiesen wurde
Antwortcode
(ODH, OAH)\
lE|R[Rspclo [o |1 | J]
| —
ID-Nummer

Leerzeichen (20H)

TIPPS

* “ERR” wird zurtickgegeben, wenn kein relevanter Befehl
vorliegt oder wenn der Befehl im aktuellen Monitorzustand
nicht verwendet werden kann.

* Wenn keine Kommunikation hergestellt wurde (z.B. wegen
einer schlechten Verbindung zwischen PC und Monitor),
wird keine Antwort zuriickgemeldet (nicht einmal ERR).

* Wenn die angegebene ID-Nummer keinem Monitor
zugewiesen wurde (z.B. wenn der Befehl IDSL0002
verwendet wird, aber kein Monitor mit der ID-Nummer 2
vorhanden ist), wird keine Antwort zurlickgemeldet.

Wenn die Befehlsausfiihrung langere Zeit dauert

|
| W | A | I | T | J'\Antwortcode

(ODH, 0AH)

Bei den folgenden Befehlen wird “WAIT” als Antwort
zurlickgegeben. In diesem Fall wird ein Wert zurlickgemeldet,
wenn Sie eine Zeitlang warten. Senden Sie wahrend dieser
Zeit keinen Befehl.
An den WAIT-Befehl ist keine ID-Nummer angehangt.
» Befehle, bei denen WAIT als Antwort zurlickgegeben wird:
1. Bei Verwendung der Wiederholungssteuerung
2. Bei Verwendung eines IDSL- oder IDLK-Befehls
3. Bei Verwendung eines der folgenden Befehle: RSET,
INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL, POWR,
AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

Wenn die Steuerung liber RS-232C durch die Bediensperre
gesperrt wurde. (Siehe Seite 24.)

lLlolclk|E[D] a4

Antwortcode
(ODH, OAH)
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EKommunikationsintervall

* Nachdem die Meldung OK oder ERR angezeigt wurde,
mussen Sie die nachsten Befehle senden.
Legen Sie mindestens 10 Sekunden als Wartezeit fur die
Antwort auf einen Befehl fest.

» Legen Sie ein Intervall von 100 ms oder mehr zwischen der
Befehlsantwort und der Ubertragung des nachsten Befehls
fest.

VOLM0020
OK

l Intervall von 100 ms oder mehr

INPS0001
WAIT
OK

Erweiterter Betrieb

Dieser Abschnitt beschreibt Befehle, die flir hintereinander
geschaltete Monitore gelten.

Der allgemeine Kommunikationsablauf ist identisch mit dem
Abschnitt “1:1-Verbindung mit einem PC”.

HID-Nummern

Sie kdnnen jedem Monitor eine eigene ID-Nummer zuweisen
(siehe Seite 19). Dadurch kdnnen Sie jeden Monitor in der
Kette separat ansteuern.
Die Zuweisung der ID-Nummern kénnen Sie entweder Uber
das Bildschirmmenu (mit der Fernbedienung) oder ber den
PC mit Hilfe des RS-232C-Kabels vornehmen.

[Beispiel]

ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4

Wenn Monitore wie oben dargestellt miteinander verbunden
sind, konnen Sie Befehle wie “Stelle die Lautstarke des
Monitors mit der ID 4 auf 20” ausfihren.

Bei der Steuerung von hintereinander geschalteten Monitoren
mit zugewiesenen ID-Nummern sollten Sie die doppelte
Vergabe einer ID-Nummer generell vermeiden.

Die ID-Nummern mussen nicht in aufsteigender Reihenfolge
vom PC weg zugewiesen werden. Sie kdnnen auch wie unten
gezeigt zugewiesen werden.

[Beispiel]

ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 4 ID-Nummer: 1




mBefehle fiir die ID-Steuerung

Bei den auf dieser Seite gezeigten Befehlsbeispielen wird von
folgender Verbindung und folgenden zugewiesenen
ID-Nummern ausgegangen.

ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4
‘mmvEmt
IDST ......... Ein Monitor, der diesen Befehl empfangt, setzt
seine eigene ID-Nummer in das Parameterfeld.
Beispiel:
IDSTO0001
OK_ ,001 « Die ID-Nummer dieses Monitors wird auf
1 gesetzt.
| TIPPS

Mit dem IDST-Befehl kdnnen Sie mittels
Wiederholungssteuerung allen Monitoren automatisch eine
ID-Nummer zuweisen (siehe “Wiederholungssteuerung” auf
Seite 28).
Mit dem Befehl “IDST001+” werden zum Beispiel automatisch
die ID-Nummern wie unten dargestellt zugewiesen.

[Beispiel]

ID-Nummer: 1 ID-Nummer: 2 ID-Nummer: 3 ID-Nummer: 4

IDSTOO1 + —

Befehl zur ID-Einstellung mit
Wiederholungssteuerung

WAIT

OK _.001 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 1

OK _.,002 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 2

OK _.003 «— Antwort “OK” von der ID-Nummer: 3

OK _.004 « Antwort “OK” von der ID-Nummer: 4 (Ende)
IDSL ........ Der Parameter dieses Befehls weist dem Monitor

die ID-Nummer zu. Der Monitor muss den nachsten
Befehl ausfiihren.

Beispiel:
IDSL0002 - 51irdne€:cirl]js-ﬁu?:;?2: gl-lt fir den Monitor
WAIT - ISIZ;J-?\Tuen:;Z? gem Monitor mit der
OK ., 002 - %?ﬁgi?evrv;rde der Monitor mit der

Einstellen der Lautstarke des Monitors

VOLMO030 iy dor ID-Nummer 2 auf 30.

WAIT « Verarbeitung
Antwort “OK” vom Monitor mit der
OK . 002 “ ID-Nummer 2

VOLMO0020  « Lautstérke wird auf 20 eingestellt.

Die Lautstarke des Monitors mit der

ID-Nummer 1 (der mit dem PC direkt

verbunden ist) wird auf 20 eingestellt.*

* Der IDSL-Befehl ist nur einmalig wirksam, und zwar
fur den unmittelbar darauffolgenden Befehl.

OK _. 001 —

Steuerung des Monitors iiber einen PC

IDLK........ Der Parameter dieses Befehls weist dem Monitor
die ID-Nummer zu. Der Monitor muss alle weiteren
Befehle ausflihren.

Beispiel:
Loz - Bty o e
WAIT - ISDu-(l;\lhuen?riZ? gem Monitor mit der
OK._, 002 < %%ﬁgr(:li?ev:;rde der Monitor mit der

Einstellen der Lautstarke des Monitors

VOLMO030 it der ID-Nummer 2 auf 30.*

WAIT « Verarbeitung
OK _., 002
Einstellen der Lautstarke des Monitors
VOLM0020  « mit der ID-Nummer 2 auf 20.*
WAIT
OK _. 002
Abbrechen der Zuweisung einer festen
IDLK0000 " ID-Nummer
WAIT «— Abbrechen von IDLK
OK_, 002 <« Abbrechen komplett
VOLMO0010

Die Lautstarke des Monitors mit der

ID-Nummer 1 (der mit dem PC direkt

verbunden ist) wird auf 10 eingestellt.

(IDLK wird abgebrochen.)

* Der IDLK-Befehl bleibt bis zum Abbruch oder
Ausschalten des Monitors wirksam.

OK .. 001 —

IDCK........ Zeigt die momentan einem Monitor zugewiesene

HOSL1N3d

ID-Nummer am Bildschirm an, sowie die momentan

fur IDLK eingestellte ID-Nummer (sofern

vorhanden).
Beispiel:

(Nach Ausfiihrung von IDLK0002)

IDCK0000 (Der Parameter ist
bedeutungslos.)
Zurlckgegebene Antwort. Die

ID:001 IDLK:002 <« ID-Nummer wird ebenfalls am
Monitor angezeigt.

IDCKO000 + «— Wiederholungssteuerung

WAIT (Wenn ein Befehl mit der

) ) Wiederholungssteuerung

ID:001 IDLK: 000 verwendet wird, wird die

ID:002 IDLK: 000 ID-Zuweisung mit IDSL oder

ID:003 IDLK : 000 IDLK abgebrochen.)

ID: 004 IDLK: 000
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Steuerung des Monitors tliber einen PC

EWiederholungssteuerung

Dieses System verflugt Giber eine Funktion, mit der
mehrere hintereinander geschaltete Monitore tber

einen einzigen Befehl eingestellt werden kénnen. Diese
Funktion bezeichnet man als Wiederholungssteuerung. Die
Wiederholungssteuerung kann auch ohne Zuweisung von
ID-Nummern verwendet werden.

[Beispiel]

Setze 1 Setze 2 Setze 3 Setze 4

Wenn Monitore wie oben gezeigt miteinander
verbunden sind, konnen Sie einen Befehl wie z.B. “Die
Eingangseinstellungen aller Monitore auf PC1 DIGITAL
setzen” ausfuhren.

EWiederholungssteuerungsbefehl

Fur die Wiederholungssteuerung muss das VIERTE ZEICHEN
des Parameters auf “+” gesetzt werden.

Beispiel:

VOLMO30 + Stellt die Lautstarke aller Monitore

auf 30 ein.

Bei der Wiederholungssteuerung senden alle
angeschlossenen Monitore eine Antwort zurlick.

Wenn Sie Uberprifen mochten, ob ein Wert von einem
bestimmten Gerat zurlickgesendet wurde, missen Sie zuvor
jedem Monitor eine eigene ID-Nummer zuweisen. Wenn
einige Monitor keine Antwort senden, liegt dies wahrscheinlich
daran, dass diese Monitore den Befehl nicht erhalten oder
den Befehl noch nicht abgearbeitet haben. Senden Sie keinen
neuen Befehl.

Beispiel: (Wenn 4 Monitore miteinander verbunden
sind, denen die ID-Nummern 1 bis 4
zugewiesen wurden)

VOLMO030 +

WAIT

OK _, 001

OK_, 002

OK_, 003

OK _, 004 «— Wenn 4 Monitore hintereinander

angeschlossen sind, kann

ein zuverlassiger Betrieb nur
sichergestellt werden, indem ein
neuer Befehl nur nach Einlangen
einer Antwort vom 4. (letzten)
Monitor gesendet wird.

Die Wiederholungssteuerung kann auch zum Auslesen der
Einstellungen verwendet werden.

Beispiel:
VOLM?? 7?7+
WAIT
10, 001
20, 002
30, 003
30, 004

Die Lautstarkeeinstellungen
aller Monitore werden
zurlickgesendet.
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* Wird die Wiederholungssteuerung wahrend der
ID-Zuweisung (IDSL, IDLK) verwendet, so wird die
ID-Zuweisung abgebrochen.

» Die Wiederholungssteuerung kann nicht fir Befehle
verwendet werden, deren Parameter mehr als vier Stellen
aufweisen.



Steuerung des Monitors iiber einen PC

RS-232C Befehlstabelle

Informationen zur Befehlstabelle

Befehl: Befehlsfeld (Siehe Seite 25.)

Richtung: W Wenn der “Parameter” im Parameterfeld (siehe Seite 25) festgelegt ist, funktioniert der Befehl wie unter
“Steuerung/Antwortinhalt” beschrieben.

R Der unter “Antwort” angegebene zurlickgemeldete Wert kann durch die Einstellung “??7??”, “_._._.?"

oder “???+” (Wiederholungssteuerung) im Parameterfeld (siehe Seite 25) abgefragt werden.

Parameter: Parameterfeld (Siehe Seite 25.)

Antwort: Antwort (zurlickgegebener Wert)

*: “Ja” zeigt Befehle an, die im Standby-Modus verwendet werden kénnen.

| TiPPs

« Um fur die vertikale Ausrichtung die horizontale/vertikale Positionen einzustellen, geben Sie die Werte fiur die horizontale
Ausrichtung ein.

HOSL1N3d

Leistungsregelung/Eingangsmodus-Auswahl

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
Leistungsregelung POWR w 0 Umschalten auf Standby-Modus.
1 Rickkehr aus dem Standby-Modus.
R 0 | Standby-Modus Ja

1 | Normal-Modus

2 | Warten auf Eingangssignal

Eingangsmodus-Auswahl INPS w 0 Umschalten des Eingangsmodus

Anschlisse, die nicht unter DVI SELECT <DVI AUSWAHL>/BNC
SELECT <BNC AUSWAHL> ausgewahlt worden sind, kdnnen nicht
ausgewahlt werden.

1 PC1 DIGITAL

“ERR”, wenn AV (DIGITAL) fiir DVI SELECT <DVI AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

2 PC2 ANALOG

3 AV2 COMPONENT

“ERR”, wenn PC (ANALOG) fiir BNC SELECT <BNC AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

4 AV3 VIDEO

6 PC3 ANALOG Ja
“ERR”, wenn AV (COMPONENT) fiir BNC SELECT <BNC AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

7 AV1 DIGITAL

“ERR”, wenn PC (DIGITAL) fir DVI SELECT <DVI AUSWAHL>
ausgewahlt wurde.

R 1| PC1 DIGITAL
2 | PC2 ANALOG
3 | AV2 COMPONENT
4 | AV3 VIDEO
6 | PC3 ANALOG
7 | AV1 DIGITAL
Menii SCREEN <BILDSCHIRM> (PC2/PC3)
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
AUTO ASNC W 1 Nein
CLOCK <TAKT> CLCK WR 0-255 0-255
PHASE PHSE WR 0-63 0-63
POSITIONIERUNG | POSITION DER HPOS WR 0-500 0-500 | Der Hochstwert ist abhéngig von der Auflésung.
LANGSTEN Nein
RICHTUNG
POSITION DER VPOS WR 0-100 0-100
KURZESTEN
RICHTUNG
RESET ARST W 1 Nein
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Steuerung des Monitors

Menii PICTURE <BILD>

uiber einen PC

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
AUTO AGIN W 1 Im Eingangsmodus PC2, PC3. Nein
CONTRAST <KONTRAST> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 an PC2/PC3.
BLACK LEVEL <SCHWARZWERT> BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 an PC2/PC3.
TINT <FARBTONUNG> TINT WR 0-60 0-60 | Im Eingangsmodus AV. Ja
COLORS <FARBE> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <SCHARFE> SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE <TON> | FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
<WEITERFUHREND> | 3p NR TDNR | WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON Ja
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1{ 0: OFF, 1: ON
COLOR MODE <FARBMODUS> BMOD WR 0 0|STD
2 2 | VIVID <LEBHAFT> Ja
3 3 | sSRGB (Im Eingangsmodus PC)
WHITE BALANCE | THRU <DIREKT> | CTMP WR 0 0 | Im Eingangsmodus PC1.
<WEISS- PRESET <V-EINS> 115 1-15 | Von 1: ca. 3.000K bis 15: ca. 10.000K (in 500K-Schritten)
ABGLEICH>
USER <BENUTZE> 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “ERR”, wenn CTMP nicht auf 99 eingestellt ist.
<R-KONTRAST> Ja
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
<G-KONTRAST>
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
<B-KONTRAST>
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2(0:1.8,1:22,2:24 Ja
RESET ARST w 2 Nein
Menii AUDIO <TON>
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt ©
TREBLE <HOHEN> AUTR WR -10-10 -10-10
BASS AUBS WR -10-10 -10-10 Ja
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST w 3 Nein
Menu SETUP <KONFIG.>
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
MONITOR STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE <HORIZONTAL MODE>, 1: PORTRAIT <VERTIKAL Ja
MODE>
LANGUAGE <SPRACHAUSWAHL> LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Ja
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKUM
6 6| BAEE
ID-NUMMER EINSTELLUNG IDST w 0-255 Weist dem Monitor eine ID-Nummer zu.
ID-NR. (“0” steht fur “keine ID-Nummer”.) Ja
R 0-255| Gibt die ID-Nummer des Monitors zuriick.
EINSTELLUNG IDSL w 1-255 Damit wird eine ID-Nummer fiir einen Monitor festgelegt.
ID-NR. (EINMAL) Diese ID-Nummer gilt nur fur den unmittelbar nach diesem Befehl
folgenden Befehl. Ja
0 Loscht die vorhandene ID-Nummer, falls bereits eine zugewiesen wurde.
EINSTELLUNG IDLK w 1-255 Damit wird eine ID-Nummer fiir einen Monitor festgelegt.
ID-NR. Diese ID-Nummer gilt fiir den auf diesen Befehl folgenden Befehl und
(NACHFOLGENDE) alle darauffolgenden Befehle. Ja
0 Loscht die vorhandene ID-Nummer, falls bereits eine zugewiesen wurde.
ID-PRUFUNG IDCK w 0| ID XXX Zeigt die eigene ID-Nummer des Monitors und die ausgewahlte
IDLK :yyy ID-Nummer am Bildschirm an. Ja
PICTURE FLIP <BILDUMKEHR> PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF <AUS>, 1: MIRROR <GESPIEGELT>, 2: UPSIDE DOWN Ja
<UMKEHRBILD>, 3: ROTATE <ROTIERT>
Power On Delay PWOD WR 0 0| OFF <AUS>
<STROM EIN VERZOG> 1-60 1-60| ON <EIN> Ja
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Menii OPTION <OPTIONEN>

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Jahr, BB: Monat, CC: Tag, DD: Zeit, EE: Minute Ja
<EINSTELLUNG DATUM/ZEIT>
SCHEDULE <ZEITPLAN> SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Zeitplan einer eingestellten Nummer
SC08 A: Zeitplan 0 = Nicht aktiv, 1 = Aktiv
B: Power 0=AUS, 1=EIN
C: Tag in Woche 1 0 = Nur einmal, 1 = Jede Woche, 2 = Taglich
D: Tag in Woche 2 0 = Sonntag, 1 = Montag bis 6 = Samstag,
9 = Existiert nicht Ja
E: Tag in Woche 3 0 = Sonntag, 1 = Montag bis 6 = Samstag,
9 = Existiert nicht
F: Uhrzeit 00-23
G: Minute 00-59 D
H: Eingang 0 = Nicht definiert, 1 = PC1/AV1, 2 = PC2, I-n
3=PC3/AV2, 4 =AV3
DVI SELECT <DVI AUSWAHL> DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL), 1: AV (DIGITAL) Ja S
BNC SELECT <BNC AUSWAHL> BNSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (ANALOG), 1: AV (COMPONENT) Ja U)
QUICK SHOOT <SCHNELLBILD> (PC) | QSPC WR 0-1 0-1| 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja O
QUICK SHOOT <SCHNELLBILD> (AV) | QSAV WR 0-1 0-1| 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja I
COLOR SYSTEM <FARBSYSTEM> CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 Ja
AUDIO OUTPUT <AUDIO-AUSGANG> | AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE <VARIABEL>, 1: FIXED <KONSTANT> Ja
EINGANGSAUFLOSUNG | UBERPRUFUNG PXCK R - | Gibt die aktuelle Auflésung in der Form hhh, vvv zurlick.
(PC) DER AUFLOSUNG
PIXELEINSTELLUNG | PXSL WR 1 1| V:768) 1360 x 768
(PC2, PC3) 2 2| V: 768) 1280 x 768 Nein
3 3| V:768) 1024 x 768
5 5 | V:480) 848 x 480
6 6 | V:480) 640 x 480
EINGANGSAUFLOSUNG | UBERPRUFUNG | RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA usw. Nein
(AV) DER AUFLOSUNG
SELF ADJUST <AUTOM. EINSTELLUNG> | AADJ WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 | 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Ja
Meni ENLARGE <VERGRORERN> (Im Eingangsmodus PC)
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF <AUS>,1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
<VERGROESSERUNG>
RANDBREITE BREITE DER BEZH WR 0-100 0-100
KURZEREN SEITE
BREITE DER BEZV WR 0-100 0-100
LANGEREN SEITE
Bildposition (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Siehe Seite 21.
Bildposition (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8 Nein
Bildposition (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
Bildposition (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
POSITIONIERUNG | LANGSTEN EPSH WR -999-999 -999-999 | Der mégliche Einstellbereich hangt von den Einstellungen fir ENLARGE
DES RICHTUNG MODE <VERGROESSERUNG> und der BILDPOSITION ab.
VERGROSSERTEN |« (jRzESTEN EPSV | WR -999-999 -999-999
BILDSCHIRMS RICHTUNG
VergroRerungs-/Bildpositionseinstellung | ESTG WR XXYY XXYY | XX: VergroRerungsmodus (wie bei EMAG), YY: Bildposition (wie bei EPOS)
Menu PIP/PbyP
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
PIP MODES <PIP MODUS> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF <AUS>, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Ja
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Ja
PIP POS LANGSTEN MHPS W 0-100 Ja
RICHTUNG R 0-100 Ja
KURZESTEN MVPS w 0-100 Ja
RICHTUNG R 0-100 Ja
PIP V/H-POS MPOS W 0-100,0-100 Legt die Position im MPOSxxxyyy-Format fest. Ja
(xxx: langere Seite, yyy: kiirzere Seite)
R 0-100,0-100 | Gibt eine Antwort aus im Format (xxx,yyy).
u . . . Ja
(xxx: langere Seite, yyy: kiirzere Seite)
PIP BLEND <PIP MISCHUNG> MWBL WR 0-15 0-15 Ja
PIP SOURCE <PIP QUELLE> MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL
2 2 | PC2 ANALOG
3 3 | AV2 COMPONENT J
a
4 4 | AV3 VIDEO
6 6 | PC3 ANALOG
7 7 | AV1 DIGITAL
SOUND CHANGE <TON QUELLE> MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB Ja
MAIN POS (Hauptfenster) MWPP WR 0-1 0-1|0: POS1, 1: POS2 Ja
PbyP2 POS (Unterfenster) MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Ja
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL, 1: AUTO Ja
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Meni Initialisierung/Funktionsbeschrankung (FUNCTION <FUNKTION>)

Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
ALL RESET RSET w 0 Nein
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF <AUS> Ja
<OSD GESPERRT>
OSD DISPLAY <OSD> LOSD WR 0-1 0-1| 0: ON <EIN>, 1: OFF <AUS> Ja
LED OFLD WR 0-1 0-1| 0: ON <EIN>, 1: OFF <AUS> Ja
Andere
Funktion Befehl | Richtung Parameter Antwort Steuerung/Antwortinhalt *
Bildschirmformat (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <PANORAMA>, 2: NORMAL, 3: DotbyDot <Punkt fiir Punkt>, Ja
4:ZOOM1, 5: ZOOM2
Bildschirmformat (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <PANORAMA>, 2: ZOOM1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, Ja
5: DotbyDot <Punkt fiir Punkt>
VOLUME <LAUTSTARKE> VOLM WR 0-31 0-31 Ja
Stummschaltung MUTE WR 0-1 0-1| 0: OFF <AUS>, 1: ON <EIN> Nein
INFORMATION MODEL INF1 R Wert
<INFORMATIONEN> | <MODELL> Ja
Serien-Nr. SRNO R Wert
BRIGHT <HELLK> VLMP WR 0-31 0-31 | Helligkeit Ja
TEMPERATURSENSOR DSTA R 0 | Innentemperatur normal
1 | Innentemperatur abnormal (Standby-Modus)
2 | Innentemperatur abnormal (Temperatur ist jetzt normal, war aber
wahrend des Betriebs zu hoch.) Ja
3 | Innentemperatur abnormal (Die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung
nimmt ab.)
4 | Temperatursensor abnormal
TEMPERATURERFASSUNG ERRT R Wert | Die Temperatur an den Temperatursensoren 1 bis 3 wird wie folgt
zurlickgegeben: Ja
[Sensor 1], [Sensor 2], [Sensor 3]
URSACHE FUR LETZTEN STCA w 0 Initialisierung
STANDBY-MODUS R 0 | Es ist kein erkennbarer Fehler aufgetreten
1 | Durch POWER-Taste auf Standby-Modus geschaltet
2 | Strom “AUS” durch Hauptnetzschalter
3 | Durch RS-232C auf Standby-Modus geschaltet Ja
4 | Durch “Kein Signal” auf Wartemodus geschaltet (einschl: VESA DPMS/
DMPM)
6 | Durch zu hohe Temperatur auf Standby-Modus geschaltet
8 | Durch SCHEDULE <ZEITPLAN>-Einstellung auf Standby-Modus
geschaltet
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Fehlerbehebung

Bevor Sie den Reparaturdienst anrufen, fliihren Sie
bitte folgende Uberpriifungen durch, um das Problem
moglicherweise selbst beheben zu kénnen.

Kein Bild oder kein Ton.

+ Ist das Netzkabel angeschlossen? (Siehe Seite 12.)

* Ist der Hauptnetzschalter ausgeschaltet? (Siehe Seite 14.)

* Ist der Monitor im Standby-Modus (die Betriebs-LED
leuchtet orange)? (Siehe Seite 14.)

« Ist der richtige Eingangsmodus ausgewahlt? (Siehe Seite
15.)

* Wenn ein externes Gerat angeschlossen ist: funktionert
das externe Gerat (Wiedergabe)?

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

« Sind die Batterien richtig eingelegt? (Auf richtige Polaritat +,
- achten) (Siehe Seite 13.)

+ Sind die Batterien leer? (Siehe Seite 13.)

» Sie mussen die Fernbedienung gegen den
Fernbedienungssensor am Monitor richten. (Siehe Seite
13.)

 Ist das Menu ausgeblendet, oder ist der Betrieb deaktiviert?
(Siehe Seite 24.)

Der Ton vom rechten und linken Lautsprecherkanal ist

vertauscht.

Der Ton ist nur von einer Seite zu horen.

» Sind die Audiokabel richtig angeschlossen? (Siehe Seiten
10 und 11.)

» Prufen Sie, ob die Kabel fiir externe Lautsprecher richtig
angeschlossen sind: die Kabel fiir den linken und rechten
Kanal kdnnten vertauscht sein, oder eines der beiden
Kabel kdnnte nicht angeschlossen sein. (Siehe Seite 11.)

+ Uberpriifen Sie die BALANCE-Einstellungen fiir das Menii
AUDIO <TON>. (Siehe Seite 18.)

Bild wird angezeigt, aber kein Ton vorhanden.

» Wurden die Lautsprecher stummgeschaltet?

» Prufen Sie, ob die Lautstarke auf Minimum gestellt wurde.

« Ist das PC-Audiokabel (im Handel erhaltlich)
angeschlossen?

» Sind die Audiokabel richtig angeschlossen?

 Ist das Audiosignal gemaf dem gewahlten
Videoeingangsanschluss am richtigen Audioeingang
angeschlossen?

Instabiles Bild.

» Das Signal ist moglicherweise inkompatibel.

» Versuchen Sie die automatische Bildschirmeinstellung,
wenn der PC2-Eingangsanschluss oder die
PC3-Eingangsanschliisse verwendet werden.

PC1 oder AV1 erscheinen nicht richtig.

» Stimmt die Einstellung fir DVI SELECT <DVI AUSWAHL>?
(Siehe Seite 19.)

 Ist das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seiten 10 und 35.)

» Schalten Sie die Stromzufuhr des angeschlossenen Gerats
ab und wieder an.

« Sind die Monitore seriell miteinander verbunden, schalten
Sie die Stromversorgung zu allen in Serie geschalteten
Monitoren ab und dann wieder an.

PC3 oder AV2 erscheinen nicht richtig.

+ Stimmt die Einstellung fir BNC SELECT <BNC
AUSWAHL>? (Siehe Seite 19.)

 Ist das Eingangssignal kompatibel mit diesem Monitor?
(Siehe Seite 35.)

Die Tasten reagieren nicht.

Es wird kein Bild angezeigt.

» Einige Stdrgerausche von auflen kénnen den Betrieb
storen. Schalten Sie den Monitor aus und nach mindestens
5 Sekunden wieder ein. Uberpriifen Sie, ob er nun korrekt
funktioniert.

Die Betriebs-LED blinkt rot.

“SERVICE CALL <SERVICE RUFEN>" erscheint in der

Ecke des Bildschirms.

* Hardwareproblem. Schalten Sie den Monitor ab und
wenden Sie sich fiir eine Reparatur an Ihren
SHARP-Handler.

Wenn “TEMPERATUR” angezeigt wird.

* Wenn die Innentemperatur des Monitors zu stark ansteigt,
wird die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung automatisch
reduziert, um Uberhitzungsbedingte Probleme zu
vermeiden. Beseitigen Sie die Ursache fiir den zu hohen
Temperaturanstieg. (Siehe Beschreibung unten.)

Der Monitor erzeugt manchmal knackende Gerdusche.

* Gelegentlich sind knackende Gerdusche vom Monitor zu
horen. Dies ist der Fall, wenn sich das Monitorgehause auf
Grund von Temperaturschwankungen leicht ausdehnt und
zusammenzieht. Auf die Leistung des Monitors hat dies
keinen Einfluss.

m Warnung bei Temperaturanstieg

* Wenn die Innentemperatur des Monitors zu stark
ansteigt, wird die Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung
automatisch reduziert, um Uberhitzungsbedingte Probleme
zu vermeiden. Wenn dies der Fall ist, wird die Meldung
“TEMPERATURE <TEMPERATUR>" am Bildschirm
angezeigt, und die Betriebs-LED blinkt abwechseln rot und
grin.

» Steigt die Innentemperatur weiter an, wechselt der Monitor
automatisch in den Standby-Modus. (Die Betriebs-LED
blinkt weiter abwechselnd rot und grin.)

Losung:

» Wenn der Monitor auf Grund eines Temparaturanstiegs
in den Standby-Modus wechselt, so schalten Sie ihn bitte
aus und wieder ein, um die normale Darstellung wieder
aufzurufen. Wurde die Ursache fur den Temperaturanstieg
allerdings nicht beseitigt, wird der Monitor wahrscheinlich
bald wieder in den Standby-Modus wechseln. (Siehe Seite
9.)

» Prifen Sie, ob der Monitor an einem Platz aufgestellt
wurde, an dem es zu einem raschen Temperaturanstieg
kommen kann. Die Innentemperatur steigt schnell an, wenn
die Liftungsschlitze am Monitor blockiert sind.

* Die Innentemperatur steigt auch sehr schnell an,
wenn sich Staub im Inneren des Monitors oder an den
Luftungsschlitzen angesammelt hat. Entfernen Sie diesen
Staub nach Mdglichkeit. Fragen Sie lhren Sharp-Handler,
wie Sie den Staub im Gerateinneren am besten entfernen.
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Technische Daten

EProduktspezifikationen

Modell PN-465E
LCD-Element 46" breites (116,8 cm in der Diagonale), schwarzes, reflexionsarmes ASV TFT LCD
Max. Auflésung (Pixel) | 1920 x 1080
Max. Farben 16,77 Millionen Farben (8 Bits/Farbe)
Pixelbreite 0,53025 mm (h) x 0,53025 mm (v)
Betrachtungswinkel 176° von rechts/links/oben/unten (Kontrastverhaltnis = 10)
Aktive Bildschirmflache (mm) | 1018,1 x 572,7
Computer-Eingangssignal Digital (DVI 1.0 gemaR Standard), Analog RGB (0,7 Vp-p) [75 Q]
Sync-Signal Horizontal/Vertikal separat (TTL: positiv/negativ), Sync-on-green,
Composite Sync (TTL: positiv/negativ)
Videofarbsystem PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MHz), NTSC (4,43 MHz)
Plug and Play VESA DDC2B
Power Management VESA DPMS, DVI DMPM
Eingangsanschliisse PC/AV Digital DVI-D 24-polig (HDCP-kompatibel) x 1
PC Analog Mini D-sub 15-polig, 3 Reihen x 1, BNC "2 x 1
Audio 3,5 mm Ministereo-Buchse x 1
AV Composite Video | BNC x 1
Component BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)* x 1
Audio RCA-Pin (L/R) x 1
Seriell (RS-232C) D-sub 9-polig x 1
Ausgangsanschlisse PC/AV ‘ Digital DVI-D 24-polig x 1
Audio RCA-Pin (L/R) x 1
Seriell (RS-232C) D-sub 9-polig x 1
Lautsprecher TW+7WI[6Q]
Leistungsaufnahme AC 100V - 240V, 50/60 Hz
Betriebstemperatur 0°C bis 40°C
Relative Luftfeuchtigkeit 20% bis 80% (Keine Kondensation)
Stromverbrauch 266 W (Warten auf Eingangssignal: 7 W, Standby-Modus: 4 W)
Abmessungen (mm) | Ca. 1113 x 140 x 657 (ohne Vorspriinge)
Gewicht (kg) | Ca. 35,5 (ohne temporéaren FuR)

*1 Koénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.
*2  Unterstutzt nicht Plug and Play.
*3 Der Anschluss ist nur mit einem HDCP-kompatiblen Gerat zulassig. Unterstitzt nicht die Wiederholungssteuerungs-Funktion.

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behalt sich SHARP das Recht vor, das Design und die Spezifikationen

ohne vorherige Ankiindigung andern zu kénnen. Die angegebenen Leistungswerte stellen die Nennwerte einer in
Serienherstellung produzierten Einheit dar. Geringe Abweichungen bei einzelnen Geraten sind mdglich.
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Technische Daten

EMaRzeichnungen

Die angegebenen Werte sind Zirkawerte.

Einheit: mm
‘ 882

I I |

| | | VESA-Bohrungen

140

87

200 | 200

52

1113

Offnungsbreite (1023)

[ e

2285

657
581
200

Offnungshshe (576)

<
N

HOSL1N3d

Achten Sie bei der Montage des Monitors darauf, dass ein Wand- bzw. Deckenwinkel fir eine VESA-kompatible Montage
verwendet wird. SHARP empfiehlt die Verwendung von M6 Schrauben. Ziehen Sie diese fest an.

Beachten Sie, dass die Schraubenlochtiefe des Monitors 10 mm betragt. Durch eine mangelhafte Befestigung kann das
Gerat zu Boden fallen und dabei Verletzungen verursachen oder selbst beschadigt werden. Die Schraube sollte mindestens
8 mm in das Schraubenloch eingreifen. Verwenden Sie einen Winkel, der mindestens das vierfache Gewicht des Monitors
tragen kann.

mKompatibler Signaltakt (PC)

Bildschirmauflésung Hsync Vsync Punktfrequenz | Analogsignal | Digitalsignal
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Ja Ja
37,9 kHz 72 Hz 31,5 MHz Ja Ja
37,5 kHz 75 Hz 31,5 MHz Ja Ja
800 x 600 35,1 kHz 56 Hz 36,0 MHz Ja -
37,9 kHz 60 Hz 40,0 MHz Ja Ja
48,1 kHz 72 Hz 50,0 MHz Ja Ja
46,9 kHz 75 Hz 49,5 MHz Ja Ja
848 x 480 31,0 kHz 60 Hz 33,75 MHz Ja Ja
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65,0 MHz Ja Ja
56,5 kHz 70 Hz 75,0 MHz Ja Ja
60,0 kHz 75 Hz 78,75 MHz Ja Ja
1152 x 864 67,5 kHz 75 Hz 108,0 MHz Ja Ja
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz 79,5 MHz Ja Ja
60,3 kHz 75 Hz 102,25 MHz Ja Ja
1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Ja Ja
1280 x 1024 64,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Ja Ja
80,0 kHz 75 Hz 135,0 MHz Ja Ja
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Ja Ja
1600 x 1200 75,0 kHz 60 Hz 162,0 MHz Ja Ja
Breit 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Ja Ja
1920 x 1080 66,3 kHz 60 Hz 148,5 MHz Ja Ja
US TEXT 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Ja Ja
Sun 1024 x 768 48,3 kHz 60 Hz 64,13 MHz Ja -
53,6 kHz 66 Hz 70,4 MHz Ja -
56,6 kHz 70 Hz 74,25 MHz Ja -
1152 x 900 61,8 kHz 66 Hz 94,88 MHz Ja -
71,8 kHz 76,2 Hz 108,23 MHz Ja -
1280 x 1024 71,7 kHz 67,2 Hz 117,01 MHz Ja -
81,1 kHz 76 Hz 134,99 MHz Ja -
1600 x 1000 68,6 kHz 66 Hz 135,76 MHz Ja -

*1 Es wird ein verkleinertes Bild angezeigt.

Alle mit Non-Interlaced-Modus kompatibel.

Je nach angeschlossenem PC kann es vorkommen, dass auch dann kein Bild angezeigt wird, wenn das oben beschriebene kompatible
Signal empfangen wird.

Die Frequenzwerte firr die Sun sind Referenzwerte.
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Technische Daten

mPower Management

Dieser Monitor entspricht dem VESA DPMS-Standard und dem DVI DMPM-Standard. Sowohl die Grafikkarte als auch der
Computer mussen diese Standards unterstutzen, damit das Power Management des Monitors korrekt funktioniert.

DMPM: Digital Monitor Power Management

DPMS: Display Power Management Signaling

DPMS Bildschirm |Stromverbrauch| Hsync | Vsync
ON STATE |Anzeige| 266 W Ja Ja
STANDBY Keine Nein Ja
SUSPEND Anzeige 7W Ja Nein
OFF STATE 9 Nein | Nein

mDDC (Plug and Play)

Der Monitor unterstutzt den VESA DDC-Standard (Display Data Channel).

DMPM Bildschirm | Stromverbrauch
Monitor ON Anzeige 266 W
Active OFF | Keine Anzeige 7TW

DDC ist ein Signalstandard fur Plug and Play zwischen Monitor und Computer. Zwischen diesen beiden Geraten werden
Informationen Uber die Auflésung und andere Parameter ausgetauscht. Diese Funktion kann verwendet werden, wenn der
Computer DDC unterstitzt und fir die automatische Erkennung von Plug and Play-Monitoren konfiguriert wurde.

Je nach verwendeter Kommunikationsmethode gibt es mehrere Arten des DDC-Standards. Dieser Monitor unterstiitzt DDC2B.

mAnschlussbelegung PC1/AV1-Eingange

(DVI-D 24-polig)

o][7][s]
O\ BEOEEAER =/ O
21] [22] [23] [24]

o

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 TMDS Daten 2- 13 |N.C.
2 | TMDS Daten 2+ 14 |+5V
3 | TMDS Daten 2/4 Abschirmung | 15 | GND
4 |N.C. 16 | Hot Plug-Erkennung
5 |N.C. 17 | TMDS Daten 0-
6 | DDC-Takt 18 | TMDS Daten 0+
7 | DDC-Daten 19 | TMDS Daten 0/5 Abschirmung
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDS Daten 1- 21 |N.C.
10 | TMDS Daten 1+ 22 | TMDS Taktabschirmung
11 | TMDS Daten 1/3 Abschirmung | 23 | TMDS-Takt+
12 | N.C. 24 | TMDS-Takt-

mAnschlussbelegung RS-232C-Eingang

[ONORONOXO)
o\ o

(D-sub 9-polig)

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 N.C. 6 |N.C.

2 | Transmitted data 7 |N.C.

3 | Received data 8 |N.C.

4 |N.C. 9 |N.C.

5 | GND

mAnschlussbelegung RS-232C-Ausgang
(D-sub 9-polig)
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(ONGRORONO)
O\ o

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 N.C. 6 |N.C.

2 Received data 7 |N.C.

3 | Transmitted data 8 |N.C.

4 |N.C. 9 |N.C.

5 |GND

mAnschlussbelegung PC2-Eingang
(Mini D-sub 15-polig)

OO
O\ ©
(CACHCECKO)

Nr. Funktion Nr. Funktion
1 Roter Videosignaleingang | 9 |+5V
2 | Griner Videosignaleingang | 10 | GND
3 | Blauer Videosignaleingang | 11 | N.C.
4 |N.C 12 | DDC-Daten
5 |GND 13 | Hsync Signaleingang
6 | GND fiir rotes Videosignal | 14 | Vsync Signaleingang
7 | GND fiir griines Videosignal | 15 | DDC-Takt
8 | GND fiir blaues Videosignal

mAnschlussbelegung PC/AV-Ausgang
(DVI-D 24-polig)

s][4][s][e][7][e]

O\\ 120 E I:I//O
17][18] [19

Nr. Funktion Nr. Funktion

1 TMDS Daten 2- 13 | N.C.

2 | TMDS Daten 2+ 14 |+5V

3 | TMDS Daten 2/4 Abschirmung | 15 | GND

4 | N.C 16 | Hot Plug-Erkennung
5 |N.C. 17 | TMDS Daten 0-

6 | DDC-Takt 18 | TMDS Daten 0+

7 | DDC-Daten 19 | TMDS Daten 0/5 Abschirmung
8 |[N.C. 20 |N.C.

9 | TMDS Daten 1- 21 |N.C.

10 | TMDS Daten 1+ 22 | TMDS Taktabschirmung
11 | TMDS Daten 1/3 Abschirmung | 23 | TMDS-Takt+

12 | N.C. 24 | TMDS-Takt-
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MONITEUR LCD

FRANGAIS

INFORMATION IMPORTANTE

AVERTISSEMENT : POUR REDUIRE LE RISQUE D’'INCENDIE OU DE
DECHARGE ELECTRIQUE, NE PAS EXPOSER CE

PRODUIT A LA PLUIE OU A LA POUSSIERE.

ATTENTION

RISQUE DE
DECHARGE
ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

ATTENTION : POUR REDUIRE LE RISQUE DE
DECHARGE ELECTRIQUE, NE PAS
RETIRER LE COUVERCLE. IL N'Y A
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
L'UTILISATEUR A L’INTERIEUR.
AVERTIR LE PERSONNEL DE
SERVICE QUALIFIE POUR TOUTE
PROCEDURE D’ENTRETIEN.

Le symbdle représenté par I'éclair a la téte

en pointe de fleche a l'intérieur d'un triangle
équilatéral, est placé pour alerter I'utilisateur de la
présence d’une “tension dangereuse” non isolée
a l'intérieur du produit. Cette tension peut avoir
une valeur suffisante pour constituer un risque
d’électrocution a toute personne.

Le point d’exclamation a l'intérieur d’un triangle

est placé pour alerter I'utilisateur de la présence
d’une procédure particuliére ou d’'une procédure
de maintenance (entretien) importante dans les

manuels accompagnant le produit.

ATTENTION : La prise de secteur doit étre installée prés de I'équipement et étre facilement accessible.

ATTENTION : Utilisez le cordon d’alimentation fourni avec I'appareil tel quel.

Ce produit utilise une lampe fluorescente contenant une petite quantité de mercure.
La mise au rebut de ce matériau pourrait étre réglementée pour des considérations environnementales. Pour obtenir plus
d’'information sur les conditions de mise au rebut ou de recyclage, veuillez contacter les autorités locales.
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INFORMATION IMPORTANTE (Suite)

Attention : votre produit comporte ce symbole. Il signifie que les produits électriques et électroniques usagés
ne doivent pas étre mélangés avec les déchets ménagers généraux.
Un systéme de collecte séparé est prévu pour ces produits.

A. Informations sur la mise au rebut a I'intention des utilisateurs privés (ménages)

1. Au sein de I’'Union européenne
Attention : si vous souhaitez mettre cet appareil au rebut, ne le jetez pas dans une poubelle ordinaire !

Les appareils électriques et électroniques usagés doivent étre traités séparément et conformément aux lois en vigueur en
matiére de traitement, de récupération et de recyclage adéquats de ces appareils.

Suite a la mise en oeuvre de ces dispositions dans les Etats membres, les ménages résidant au sein de I'Union européenne
peuvent désormais ramener gratuitement* leurs appareils électriques et électroniques usagés sur des sites de collecte
désignés. Dans certains pays*, votre détaillant reprendra également gratuitement votre ancien produit si vous achetez un
produit neuf similaire.

*) Veuillez contacter votre administration locale pour plus de renseignements.

Si votre appareil électrique ou électronique usagé comporte des piles ou des accumulateurs, veuillez les mettre séparément
et préalablement au rebut conformément a la Iégislation locale en vigueur.

En veillant a la mise au rebut correcte de ce produit, vous contribuerez a assurer le traitement, la récupération et le
recyclage nécessaires de ces déchets, et préviendrez ainsi les effets néfastes potentiels de leur mauvaise gestion sur
I'environnement et la santé humaine.

2. Pays hors de I’'Union européenne
Si vous souhaitez mettre ce produit au rebut, veuillez contacter votre administration locale qui vous renseignera sur la
méthode d’élimination correcte de cet appareil.

Suisse : les équipements électriques ou électroniques usagés peuvent étre ramenés gratuitement au détaillant, méme si
vous n'achetez pas un nouvel appareil. Pour obtenir la liste des autres sites de collecte, veuillez vous reporter a la page
d’accueil du site www.swico.ch ou www.sens.ch.

B. Informations sur la mise au rebut a I'intention des entreprises

1. Au sein de I’Union européenne
Si ce produit est utilisé dans le cadre des activités de votre entreprise et que vous souhaitiez le mettre au rebut :

Veuillez contacter votre revendeur SHARP qui vous informera des conditions de reprise du produit. Les frais de reprise et
de recyclage pourront vous étre facturés. Les produits de petite taille (et en petites quantités) pourront étre repris par vos
organisations de collecte locales.

Espagne : veuillez contacter I'organisation de collecte existante ou votre administration locale pour les modalités de reprise
de vos produits usageés.

2. Pays hors de I’'Union européenne
Si vous souhaitez mettre ce produit au rebut, veuillez contacter votre administration locale qui vous renseignera sur la
méthode d’élimination correcte de cet appareil.




CHER CLIENT

Nous vous remercions d’avoir acheté cet appareil SHARP a écran LCD. Afin de garantir le bon fonctionnement de ce moniteur,
nous vous conseillons de lire attentivement cette brochure et de la conserver pour toute référence ultérieure.

PRECAUTIONS DE SECURITE

L’électricité remplit de nombreuses fonctions utiles, mais elle peut provoquer des blessures et des dégats matériels si elle n’est
pas utilisée correctement. Cet appareil a été congu et fabriqué en attachant la plus grande importance a la sécurité. Cependant,
une utilisation inadéquate peut entrainer une décharge électrique et/ou un incendie. Afin d’éviter tout danger potentiel, veuillez
respecter les consignes suivantes lors de l'installation, de I'utilisation et du nettoyage de I'appareil. Afin d’assurer votre propre
sécurité et de prolonger la durée de service de votre moniteur LCD, veuillez lire attentivement les précautions ci-dessous avant
d’utiliser I'appareil.
1. Lisez ces explications — Vous devez lire et comprendre toutes les informations relatives au fonctionnement de I'appareil
avant de ['utiliser.
2. Conservez cette brochure dans un endroit sir — Ces explications concernant la sécurité et le fonctionnement doivent étre
conservées dans un endroit sOr pour vous y référer en cas de besoin.
3. Respectez les avertissements — Tous les avertissements figurant sur I'appareil et dans ce mode d’emploi doivent étre
strictement respectés.
. Suivez les instructions — Toutes les explications sur le fonctionnement doivent étre respectées.
. Nettoyage — Débranchez le cordon d’alimentation au niveau de la prise du secteur avant de nettoyer I'appareil.
Servez-vous d'un linge sec, et n'employez pas de détergents liquides ou en atomiseur.
. Accessoires — N'utilisez pas d’accessoires non recommandés par le fabricant, car ceci pourrait provoquer des accidents.
. Eau et humidité — N'utilisez pas cet appareil prés de I'eau.
8. Ventilation — Des ouies et autres ouvertures sont prévues dans le coffret de I'appareil pour sa ventilation. Ne recouvrez

(60
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pas et ne bouchez pas ces ouvertures car une ventilation insuffisante peut provoquer une surchauffe et réduire la durée de

vie de I'appareil. Ne placez pas 'appareil sur un sofa, un tapis ou toute autre surface analogue car ceci pourrait obstruer
les ouvertures de ventilation. Cet appareil n’est pas congu pour une installation encastrée; ne le placez donc pas dans
un endroit fermé comme une bibliothéque ou une baie a moins qu’une ventilation adéquate ne soit prévue et que les
consignes du fabricant ne soient respectées.

9. Protection du cordon d’alimentation — Faites passer les cordons d’alimentation a un endroit ou ils ne seront pas écrasés
ou coincés par d’autres objets.

10. Le panneau de I'écran a cristaux liquides (LCD) de cet appareil est fabriqué en verre et, par conséquent, il peut se briser si
I'appareil tombe ou s’il regoit un fort impact. Veillez a ne pas vous blesser par les éclats de verre si le panneau LCD devait
étre brisé.

11. Surcharge — Ne surchargez pas les prises de courant ou les rallonges car ceci peut entrainer un risque d’incendie ou
d’électrocution.

12. Insertion de solides ou de liquids — N’introduisez jamais des objets par les orifices de cet appareil, car ils pourraient
provoquer une électrocution et/ou un court-circuit en touchant des piéces internes sous haute tension.

Pour la méme raison, ne renversez jamais de I'eau ou un liquide sur I'appareil.

13. Entretien — N’essayez pas de réparer vous-méme I'appareil. La dépose des couvercles peut vous exposer a une haute
tension ou a d’autres dangers. Confiez toute réparation a un personnel qualifié.

14. Réparation — Dans les cas suivants, débranchez le cordon d’alimentation au niveau de la prise secteur et demandez a un
personnel qualifié d’effectuer les réparations.

a. Dégat sur le cordon ou la prise de courant.

b. Infiltration d’'un liquide ou pénétration d’un objet a l'intérieur de I'appareil.

c. Exposition de I'appareil a la pluie ou a I'eau.

d. Fonctionnement anormal malgré une conformité aux explications du mode d’emploi.
Ne réglez que les commandes dont il est fait mention dans le mode d’emploi. Un réglage incorrect des autres
commandes peut provoquer des dégats qui nécessiteraient des réparations complexes par un technicien spécialisé.

e. Chute ou dégats subis par I'appareil.

Tout changement notoire ou situation anormale de I'appareil indique qu’une réparation est nécessaire.

-
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PRECAUTIONS DE SECURITE (Suite)

15.

16.

17.

18.

19.

Pieces de rechange — Lorsque des pieces doivent étre remplacées, assurez-vous que le technicien a utilisé les pieces
spécifiées par le fabricant ou des piéces dont les performances et les caractéristiques sont identiques. Des changements
non autorisés de pieces peuvent entrainer un incendie, une électrocution et/ou d’autres dangers.

Contrbles de sécurité — Apres une intervention d’entretien ou de réparation, demandez au technicien de procéder a un
contréle pour étre sir que I'appareil peut étre utilisé en toute sécurité.

Installation sur paroi — Si I'appareil doit étre fixé sur une paroi, installez-le en respectant la méthode recommandée par le
fabricant.

Sources de chaleur — Tenez I'appareil a I'écart de sources de chaleur, telles que radiateurs, dispositifs de chauffage,
poéles et autres appareils dégageant de la chaleur (y compris les amplificateurs).

L'utilisation de ce moniteur ne doit pas entrainer des risques mortels ou des dangers qui pourraient provoquer directement
la mort, des blessures sur le personnel, des dommages physiques séveres ou d’autres destructions, y compris dans le
contréle des réactions nucléaires dans les installations nucléaires, dans le systeme médical de réanimation, et dans le
contréle de lancement des missiles dans les systémes d’armes.

AVERTISSEMENT :
Ce produit appartient a la Classe A. Dans un environnement résidentiel, il peut provoquer des interférences radio et, dans ce
cas, l'utilisateur peut étre obligé de prendre les mesures nécessaires.




CONSEILS ET MESURES DE SECURITE

- Le panneau couleur LCD TFT utilisé dans ce moniteur
est fabriqué en application d’'une technologie de grande
précision. Cependant, il peut avoir sur I'écran des points
minuscules ou les pixels ne s’allument jamais ou restent
allumés en permanence. De méme, si on regarde I'écran
avec un angle aigu par rapport a la surface de I'écran,
les couleurs et la luminosité peuvent paraitre inégales.
Notez que ce n’est pas un dysfonctionnement mais un
phénoméne commun des écrans LCD et que cela
n’affectera pas les performances du moniteur.

- Naffichez pas une image fixe pendant une longue période,
car cela pourrait provoquer I'apparition d’une image
rémanente.

- Ne frottez pas, ne grattez pas le moniteur avec un objet
dur.

- Il faut savoir que la Sharp Corporation décline toute
responsabilité en cas d’erreurs commises durant
I'utilisation par le client ou par une tierce personne, ainsi
gu’en cas de dysfonctionnement ou de dommage survenu
a ce produit pendant son utilisation, excepté dans le cas de
responsabilité reconnue par la loi.

- Ce moniteur et ses accessoires sont susceptibles d’évoluer
sans avis préalable.

- Nutilisez pas le moniteur dans un endroitou il y a
beaucoup de poussiéres, ou le degré d’humidité est éleve,
ou encore la ou il pourrait se trouver en contact avec de
I'huile ou de la vapeur, car cela pourrait provoquer un début
d’incendie.

- Assurez vous que le moniteur ne se trouve pas en contact
avec de I'eau ou d’'autres fluides. Assurez vous qu’aucun
objet tel que des agrafes et des trombones ne pénétre
dans le moniteur, car cela pourrait provoquer un début
d’incendie ou un choc électrique.

- Ninstallez pas le moniteur au dessus des objets instables
ou dans des endroits peu s(rs. Faites attention que le
moniteur ne regoive pas de chocs violents ni de fortes
vibrations. Provoquer la chute du moniteur ou le culbuter
peut 'endommager.

- Nutilisez pas le moniteur a proximité d’'un appareil de
chauffage ou dans des endroits ou la température est
élevée, car cela pourrait conduire a un dégagement
excessif de chaleur et provoquer un début d’incendie.

Le cordon d’alimentation

Etendue du mode d’emploi

N’endommagez pas le cordon d’alimentation, ne déposez
pas d’objets lourds sur le cordon d’alimentation, ne tirez
pas dessus et ne le pliez pas de maniere excessive. De
méme, n’ajoutez pas de rallonges. Tout endommagement
du cordon d’alimentation peut provoquer un début
d’incendie ou un choc électrique.

Utilisez seulement le cordon d’alimentation fourni avec le
moniteur.

Insérez la prise d’alimentation directement dans la prise de
secteur. Ajouter une rallonge peut entrainer une surchauffe
et provoquer un début d’incendie.

Ne débranchez pas ni ne branchez la prise d’alimentation
avec des mains humides. En ce faisant, vous risquez un
choc électrique.

Débranchez le cordon d’alimentation si I'équipement n’est pas
utilisé pendant une longue période.

Ne tentez pas de réparer le cordon d’alimentation s’il est
coupé ou s’il ne fonctionne pas correctement. Veuillez
prendre contact avec le service aprés vente et suivre ses
recommandations.

Microsoft et Windows sont des marques déposées de la
Microsoft Corporation.

Ce produit est livré avec la police en points de RICOH
produite et vendue par RICOH COMPANY, LTD.

Toutes les autres marques et les noms de produits sont des
marques commerciales ou des marques déposées par les
compagnies respectives.

La langue du menu OSD (affichage a I'écran) utilisée dans ce
mode d’emploi comme exemple est I'anglais.

Les illustrations dans ce mode d’emploi peuvent ne pas
représenter exactement le produit ou I'affichage réels.

Ce mode d’emploi suppose l'utilisation de I'appareil dans
une direction horizontale, sauf dans les cas spécialement
notifiés.
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Lampes fluorescentes ]

Les lampes fluorescentes qui équipent ce produit ont une

durée de vie limitée.

* Si I'écran s’obscurcit, clignote ou ne s’allume pas,
remplacez les lampes fluorescentes par des lampes
neuves.

* Pour plus de précision, contactez votre revendeur Sharp.

En raison des caractéristiques propres aux lampes

fluorescentes, il est possible que I'écran clignote les

premiers temps de son utilisation. Si cela se produit, mettez
hors tension l'interrupteur principal du moniteur, puis
remettez le sous tension pour assurer sa mise en fonction.
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Accessoires fournis

Si un composant venait a manquer, veuillez contacter votre revendeur.

O Panneau d’affichage a cristaux liquides : 1

O Cordon d’alimentation : 1
O Piles du format R-6 : 2
O CD-ROM (Utility Disk pour Windows) : 1
O Mode d’emploi : 1
O Autocollant vierge : 1
Placez une autocollant vierge sur le logo SHARP pour le couvrir.

O Téléecommande : 1 O Autocollant vertical O Supports O Serre-cables : 2 O Attache de fixation
dulogo: 2 temporaires : 2 du cordon
d’alimentation : 1

SIVONVYYA

* Sharp Corporation détient les droits d’auteur du programme de I'Utility Disk. Veuillez ne pas le reproduire sans autorisation
de la société.

* Pensez a votre environnement!
Ne pas jeter les piles avec les ordures ménageéres, exige un traitement spécial.

Nomenclature

BmVue de face

1. Panneau LCD

2. Capteur de télécommande (Voir a la page 13.)
3. Interrupteur d’entrée (Voir a la page 15.)

4. Interrupteur d’alimentation (Voir a la page 14.)

\ 5. Diode d’alimentation (Voir a la page 14.)

» o
\:E:O I Conseils
/\ + Utilisez un objet pointu tel que I'extrémité d’un stylo a bille

17— pour appuyer sur les interrupteurs situés sur la face avant
2 3 45 du moniteur.

—/z=
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pPODN=

©oeNo»

Interrupteur principal (Voir a la page 14.)

Borne d’entrée secteur (Voir a la page 12.)

Borne de sortie PC/AV (DVI-D) (Voir a la page 11.)
Borne d’entrée PC1 (DVI-D) (Voir a la page 10.)
Borne d’entrée AV1 (DVI-D) (Voir a la page 10.)

Borne d’entrée PC2 (Mini D-sub a 15 broches) (Voir a
la page 10.)

Bornes d’entrée PC3 (BNC) (Voir a la page 10.)
Bornes d’entrée AV2 (BNC) (Voir a la page 10.)

Borne d’entrée AV3 (BNC) (Voir a la page 10.)

Borne de sortie RS-232C (D-sub a 9 broches) (Voir a la
page 25.)

Borne d’entrée RS-232C (D-sub a 9 broches) (Voir a la
page 25.)

Bornes haut-parleur externe (Voir a la page 11.)
Bornes de sortie audio du PC/de I’AV (Voir a la page
11.)

Bornes d’entrée audio de I’AV (Voir a la page 10.)
Borne d’entrée audio du PC (Voir a la page 10.)
Poignées

Ouvertures de ventilation

Emetteur de signal

Bouton POWER (alimentation) (Voir a la page 14.)
Bouton SOURDINE (Voir a la page 15.)

Boutons VOLUME +/- (Voir a la page 15.)
Boutons LUMINOSITE +/- (Voir & la page 15.)
Commande des curseurs boutons (A / W /- /p)
Bouton AFFICHAGE (Voir a la page 15.)

Bouton MODE (Voir a la page 15.)

Bouton ENTREE (Voir & la page 15.)

Bouton MENU (Voir a la page 17.)

Bouton DIMENSION (Voir a la page 15.)



Maniere d’installer le moniteur

Précautions pour le montage

Comme le moniteur est lourd, consultez votre revendeur
avant l'installation, le démontage ou le déplacement du
moniteur.

Linstallation, le démontage ou le déplacement du moniteur
doit étre fait par 2 personnes ou plus.

Un support et un support de montage conformes aux
spécifications VESA sont nécessaires. N'utilisez pas de
trous de vis autres que les trous standard VESA pour
l'installation.

Lorsque vous déplacez le moniteur, assurez-vous de le
saisir par les deux poignées situées a I'arriere et sur le bas
de l'unité. Ne saisissez pas le panneau LCD. Ceci pourrait
causer une panne, un dysfonctionnement ou une blessure.
Installez le moniteur perpendiculairement a la surface
horizontale. Si c’est nécessaire, limitez I'angle d’inclinaison
entre 0° et 20° vers le bas.

Le montage du moniteur sur le mur demande des
compétences techniques spéciales et le travail doit étre
fait par un revendeur agréé par SHARP. Vous ne devez
jamais tenter de faire ce travail vous-méme. Notre société
déclinera toute responsabilité pour les accidents ou
blessures causés par un montage incorrect ou par une
mauvaise manipulation.

Ce moniteur doit étre utilisé sous une température
ambiante entre 0°C et 40°C. Laissez assez d’espace
autour du moniteur pour empécher que la chaleur ne
s’accumule a l'intérieur.

Pour le moniteur en position horizontale

Unité : cm

20

[ 7

Pour le moniteur en position verticale

Unité : cm

20

[s W

Le moniteur peut étre installé prés d’'un mur, etc.
Cependant, le moniteur émet de la chaleur pendant
son fonctionnement. Faites attention, la chaleur émise
par le moniteur peut décolorer ou altérer le mur.

*

S'il est difficile de laisser un tel espace parce que le
moniteur est installé dans une enceinte ou pour d’autres
raisons, prenez d’autres mesures, pour maintenir la
température ambiante entre 0°C et 40°C, telles que
l'installation d’'un ventilateur a l'intérieur de I'enceinte.
Respectez la condition suivante quand vous installez le
moniteur dans la direction verticale. Le non respect de
cette condition peut causer des dysfonctionnements.
- Installez le moniteur de sorte que la diode d’alimentation
soit située sur le bord inférieur.
- Réglez le MONITOR <MONITEUR> sur PORTRAIT dans
le menu SETUP <INSTALLATION>. (Voir a la page 19).
Ne bloquez pas les ouvertures de ventilation. Si la
température dans le moniteur s’éléve, ceci pourrait causer
un dysfonctionnement.
Aprés le montage, il est recommandé de prendre des
mesures pour empécher le moniteur de tomber.
Ne placez le moniteur sur un équipement qui dégage de la
chaleur.
Veillez a utiliser un support de table ou un support mural
ou monté au plafond congu ou prévu pour le montage du
moniteur.
Ce moniteur est prévu pour étre installé sur un mur, un
plafond ou un pilier en béton. Un travail de renforcement
pourrait s’avérer nécessaire pour certains matériaux tels
que le platre, un mince panneau de plastique ou le bois
avant de commencer l'installation.
Le mur sur lequel ce moniteur et le support doivent étre
installés doit pouvoir supporter, au moins, 4 fois son poids
ou d’avantage. Installez de la maniére qui convient le
mieux en fonction du matériau et de la structure.
Utilisez I'autocollant vertical du logo quand vous installez le
moniteur dans une direction verticale.

A P
/
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N’enlevez pas I'autocollant fixé en usine, mais fixez
I'autocollant du logo sur l'autre. Assurez-vous de ne pas
recouvrir le capteur de télécommande ou des boutons.

9®



Connexion de péripheériques

\ Attention

Veillez a bien mettre hors tension I'interrupteur principal
puis débranchez la prise de I'alimentation secteur avant de
connecter ou de déconnecter les cables. Lisez également
le mode d’emploi de I'équipement a connecter.

Veillez a ne pas confondre la borne d’entrée avec la borne
de sortie quand vous connectez les cables. En confondant
les bornes d’entrée et de sortie vous pouvez causer des
dysfonctionnements et d’autres problemes.

Connexion a un PC

Borne d’entrée PC1

Borne d’entrée audio du PC

©
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Utilisez un cable de signal (DVI-D a 24 broches) en vente
dans le commerce pour la borne d’entrée PC1. Réglez
DVI SELECT <DVI SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur PC (DIGITAL) <PC (NUMERIQUE)> si
vous utilisez la borne d’entrée PC1. (Voir a la page 19.)
Utilisez un céable de signal (Mini D-sub a 15 broches) en
vente dans le commerce pour la borne d’entrée PC2.
Utilisez un céble de signal (BNC) en vente dans le
commerce pour les bornes d’entrée PC3. Réglez BNC
SELECT <BNC SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur PC (ANALOG) <PC (ANALOGIQUE)> si
vous utilisez les bornes d’entrée PC3. (Voir a la page 19.)
Utilisez un cable audio en vente dans le commerce (mini
prise stéréo) pour le borne d’entrée audio du PC. Utilisez
un cable sans résistance pour le cable audio.

Conseils

Les images peuvent ne pas s’afficher correctement selon
I'ordinateur (carte vidéo) connecté.

Un écran de 1 920 x 1 080 de résolution peut ne pas étre
affiché correctement sur PC3 (BNC). Dans ce cas, vérifiez
les réglages de votre ordinateur (carte vidéo) pour contrbler
que les signaux d’entrée sont conformes aux spécifications
de ce moniteur. (Hsync : 66,3 kHz, Vsync : 60 Hz, et
Fréquence du point : 148,5 MHz). (Voir a la page 35.)

S’il y a une case a cocher pour désactiver EDID sur le
panneau de commande d’affichage, cochez le quand vous
utilisez PC3 (BNC).

Utilisez le réglage automatique de I'’écran lorsque vous
affichez un écran de PC pour la premiére fois en utilisant
PC2 ou PC3, ou lorsque vous changez le réglage du PC.
(Voir a la page 23.)

L'écran est réglé automatiquement quand SELF ADJUST
<AUTOREGLAGE> dans le menu OPTION <OPTIONS>
est réglé sur “ON”. (Voir a la page 19.)

Connexion a un équipement AV

Borne d’entrée AV1

Bornes d’entrée AV2

Cr/Pr Y Cb/Pb

Bornes d’entrée
audio de ’AV

©0©

Borne d’entrée AV3

Utilisez un cable de signal (DVD-D a 24 broches) en vente
dans le commerce pour la borne d’entrée AV1. Réglez
DVI SELECT <DVI SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur AV (DIGITAL) <AV (NUMERIQUE)> si
vous utilisez la borne d’entrée AV1. (Voir a la page 19.)
Utilisez un cable du composant (BNC) en vente dans le
commerce pour les bornes d’entrée AV2. Réglez BNC
SELECT <BNC SELECTION> dans le menu OPTION
<OPTIONS> sur AV (COMPONENT) <AV (COMPOSANT)>
si vous utilisez les bornes d’entrée AV2. (Voir a la page 19.)
Utilisez un cable vidéo (BNC) en vente dans le commerce
pour la borne d’entrée AV3.
Utilisez un cable audio (RCA) en vente dans le commerce
pour les bornes d’entrée audio de 'AV.
La borne d’entrée AV1 est compatible avec les signaux
vidéo suivants :
1920 x1080p @ 50/59,94/60 Hz
1920 x1080i @ 50/59,94/60 Hz
1280 x 720p @ 50/59,94/60 Hz
720 x 576p @ 50 Hz
720 x 480p @ 59,94/60 Hz
640 x 480p @ 59,94/60 Hz
Les bornes d’entrée AV2 sont compatibles avec les signaux
vidéo suivants :
1 080i (1 125i)/50, 1 080i (1 125i)/60, 720p (750p)/50,
720p (750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p),
480i (525i)



Connexion de périphériques

Autres bornes

Bornes de sortie audio du PC/de 'AV

» Le signal audio provenant de I'’équipement connecté aux
bornes d’entrée audio de I'AV ou a la borne d’entrée audio
du PC est envoyé en sortie. Connectez aux bornes
d’entrée audio de I'’équipement connecté en utilisant un
cable audio (RCA) en vente dans le commerce.

» La sortie audio varie selon la sélection du mode d’entrée.
(Voir a la page 15.)

» Le niveau de I'audio peut étre réglé en utilisant le réglage
de volume. (Voir a la page 15.)

» La sélection de FIXED <FIXE> de AUDIO OUTPUT
<SORTIE AUDIO> a partir du menu OPTION <OPTIONS>
fixe le volume de sortie du son provenant des bornes de
sortie audio. (Voir a la page 19.)

» Les signaux audio envoyés en sortie a partir des bornes de
sortie audio du PC/de I'AV ne peuvent pas étre réglés en
utilisant le menu AUDIO.

Bornes de sortie PC/AV

Les signaux vidéo provenant de PC1 et AV1 peuvent étre
envoyés en sortie vers un équipement externe compatible
HDCP. Utilisez cette borne lorsque vous connectez plusieurs
moniteurs en série par un cable DVI (en vente dans le
commerce). (Voir la description a droite.)

Les images ne peuvent pas étre envoyées en sortie vers un
équipement qui n’est pas compatible HDCP.

Bornes d’entrée/sortie RS-232C

Vous pouvez contréler le moniteur a partir d'un PC en
raccordant un cable direct RS-232C, en vente dans le
commerce, entre cette borne et le PC. (Voir a la page 25.)

Connexion des haut-parleurs
externes

Assurez vous que vous utilisez des haut-parleurs externes
avec une impédance de 6 Q et une puissance nominale d’au
moins 7 W.

(1M

ol

'

1. Tout en soulevant le couvercle, insérez I'extrémité du cable.
2. Relachez le couvercle.

I Conseils

* Assurez-vous de connecter convenablement les bornes
+ et —, et les haut-parleurs gauche et droit.

» Evitez de court-circuiter les bornes + et —.

Raccordement de plusieurs
moniteurs

Vous pouvez raccorder plusieurs moniteurs (jusqu’a 5
moniteurs) en série en utilisant les bornes d’entrée PC1/AV1
et les bornes de sortie PC/AV de ce moniteur.

Exemple de raccordement
Premier moniteur

U | B

Second moniteur

Borne de
sortie P%/AV

/
VA

Cables de signal numérique (DVI)
(en vente dans le commerce)

Vers la borne de sortie numérique
RVB du PC

/== montre le sens de
circulation du signal.

I Conseils

» Lalongueur du cable de signal ou la situation environnante
peut affecter la qualité de I'image.

» L’écran peut ne pas afficher une image correcte quand
on utilise des bornes autres que PC1/AV1 pour le mode
d’entrée. Dans ce cas, mettez hors tension tous les
moniteurs connectés en série puis remettez les sous
tension.

SIVONVYYA
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Raccordement du cordon d’alimentation

\ Attention

» N'utilisez pas un autre cordon d’alimentation que celui qui
est fourni avec le moniteur.

N

. Mettez hors tension I'interrupteur principal.

2. Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) a la borne
d’entrée secteur.

3. Raccordez le cordon d’alimentation (fourni) a la prise

d’alimentation secteur.

_]_A' :

Interrupteur
principal

-

3 Versla prise

\ d’alimentation
«EI:HD\ﬁS" secter

‘.Attention

* Le moniteur pése lourd. Il doit étre manipulé par 2 ou plus
de 2 personnes.

» Notez bien que les supports temporaires sont a usage
temporaire uniquement, en attendant que le moniteur soit
correctement installé.

Le support temporaire peut étre monté dans une position
visible sur la figure.

®12

Enlevez les vis du moniteur et utilisez les pour monter le
support temporaire.

Support Temporaire

\ Attention

» Aprées avoir détaché le support temporaire, assurez-vous

que les vis enlevées sont remontées sur le moniteur.



Fixation des cables

Positions des
serre-cables

Insérez le serre-cable

ot %50 dans un trou
leat|0r1 du o Sg gg o (wimporte quel trou
serre-cable 0250055  disponible)

Serre-cables

| Trou pour

- i I'attache

,I&Z;::i:ee de A0 de fixation du
A ! cordon

fixation du cordon | y'ajimentation

d’alimentation

BFixation du serre-cable

Les cables connectés aux bornes situées a I'arriére du
moniteur peuvent étre proprement rassemblés en utilisant les
serre-cables fournis comme on le voit sur la figure.

\ Attention

+ Veérifiez a 'avance la position pour la fixation d’'un
serre-cable. Un serre-cable une fois qu'il est fixé ne peut
pas étre détaché.

BFixation du cordon d’alimentation

Le cordon d’alimentation peut étre fixé en utilisant le
serre-cordon d’alimentation fourni. Ceci empéchera le cordon
d’alimentation d’étre déconnecté accidentellement.

1. Attachez 'attache de fixation du cordon d’alimentation
fourni, au cordon d’alimentation, en vous assurant que
I'attache de fixation du cordon est en bas du trou circulaire.

2. Insérez I'extrémité de la laniére dans le trou de I'attache de
fixation du cordon d’alimentation.

3. Tout en tenant l'autre bout de la laniére, glissez la partie
fixée vers la borne d’entrée secteur.

-
X
>
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Mise en place des piles

1. Appuyez doucement sur le capot et faites le glisser dans la
direction de la fleche.

2. Reportez-vous aux instructions dans le compartiment et
insérez les piles fournies (2 piles du format R-6) avec leur
pole positif (+) et négatif (-) orientés correctement.

3. Refermer le capot.

Conseils

 Les piles fournies (2 piles du format R-6) peuvent avoir une
durée de vie plus courte que prévue a cause des conditions
de stockage. Il est recommandé de les remplacer par des
piles neuves (en vente dans le commerce) plus t6t que
prévu.

» Sivous n'avez pas l'intention d’utiliser la télécommande
pendant une longue période, retirez les piles.

« Utilisez seulement des piles au manganése ou alcalines.

Portée de la télécommande

La portée de la télécommande est d’environ 5 m et I'angle
de pointage doit étre a environ 10° au dessus/au dessous/a
droite/a gauche du centre du capteur de télécommande.

I Capteur de
télécommande

I Conseils

* N’exposez pas la télécommande au choc en la faisant
tomber ou en marchant dessus. Ceci pourrait entrainer un
dysfonctionnement.

* N’exposez pas la télécommande aux liquides, et ne la
posez pas dans un endroit avec un taux d’humidité élevé.

» La télécommande peut ne pas fonctionner correctement
si le capteur de télécommande est exposé a la lumiere
directe du soleil, ou a un éclairage puissant.

» Des objets placés entre la télécommande et le capteur
de télécommande peuvent 'empécher de fonctionner
correctement.

* Remplacez les piles lorsque leurs charges baissent, car
elles peuvent diminuer la portée de la télécommande.

» Si une lampe fluorescente est allumée pres de la
télécommande, cela peut altérer son fonctionnement.

* Ne vous servez pas de la télécommande d’'un autre
appareil tel qu’un conditionneur d’air ou un équipement
stéréo, etc.

13®



Mise sous tension et hors tension

\ Attention

* Mettez sous tension le moniteur d’abord avant de mettre
sous tension le PC ou I'équipement de lecture.

Mise sous tension de l'interrupteur
principal

p—
Interrupteur principal
-p

Lorsque l'interrupteur principal est mis hors tension, le
moniteur ne peut pas étre mis sous tension en utilisant le
bouton POWER (d’alimentation) sur la télécommande.

.

Mise sous/hors tension

Appuyez sur le bouton POWER pour la mise sous/hors
tension.

:E%E: ?E%;

MUTE
O v+

Diode d’alimentation

Etat d’'une diode

d’alimentation Etat du moniteur

Allumage en vert Power sur “On”

Allumage en orange Power sur “Off” (mode Veille)

Mode veille du signal d’entrée

Clignotement en vert (entrée en utilisant un PC)

\ Attention

» Lors de la mise hors tension et de la remise sous tension,
ou lorsque vous appuyez sur l'interrupteur principal ou le
bouton POWER, attendez toujours au moins 5 secondes.
Un court intervalle peut entrainer un dysfonctionnement.

I Conseils

» Sile moniteur est dans le mode veille du signal
d’entrée et que vous appuyez sur le bouton POWER de la
télécommande, le moniteur entre en mode veille.

®14

* Vous pouvez mettre sous/hors tension le moniteur en
appuyant sur l'interrupteur d’alimentation du moniteur.

* Le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> fait
clignoter la diode d’'alimentation alternativement en rouge
et en orange dans le mode veille.

Réglage de la date/heure

« Sil'heure doit étre réglée lorsque le moniteur est mis
sous tension pour la premiére fois, I'écran de réglage de
la date/heure apparait. Réglez la date et I'heure.

DATE/TIME SETTING

—_——— = —i—i—

= @ E'E O

OK-+[MENU]

o h 4 ~ | e
1. Appuyez sur —y, (3, () OuC )pour
sélectionner la date et I'heure, puis appuyez sur

™5 0u " pour changer les valeurs numériques.
2. Sélectionnez SET <REGLER> puis appuyez sur
MENU

+ Assurez-vous que la date et I'heure sont réglées.

» L’écran de réglage de la date/heure va disparaitre
automatiquement si aucune opération n’est réalisée
pendant environ 15 secondes. La date et I'heure
peuvent étre réglées en utilisant DATE/TIME SETTING
<REGLAGE DATE/HEURE> & partir du menu OPTION
<OPTIONS> lorsque I'écran de réglage de la date/heure
disparait.

I Conseils

+ Réglez la date dans I'ordre “Année/Mois/Jour”.

» Réglez 'heure sur la base de 24 heures.

* L’horloge s’arréte apres que I'état de mise hors
tension continue pendant environ 1 semaine.” L'écran
de réglage de la date/heure apparait a la mise sous
tension. Assurez-vous que la date et I'heure sont
réglées.

(* Ceci est une indication. L'état de mise hors tension
qui arréte I'horloge dépend de I'état du moniteur.)

Neutralisation des fonctions de mise
sous/hors tension

Les fonctions de mise sous/hors tension peuvent étre
neutralisées dans le but de protéger le moniteur d’'une mise
hors tension accidentelle. Réglez ADJUSTMENT LOCK <OSD
VERROUILLE> dans le menu FUNCTION <FONCTION> sur
“2”. (Voir a la page 24).



Fonctionnement de base

4. VOL +/- (Réglage du volume)
Appuyer sur é) ou é affiche le menu VOLUME lorsque

1 I’écran de menu n’est pas affiché.
|_—
POWER INPUT | _~

O = VOLUME 5 N
2 3
\\g '\(IIE__N)U/// 4 Appuyez sur é] ou é pour régler le volume du son.
VoL + | * Sivous nappuyez sur aucun bouton pendant
A/ environ 4 secondes, le menu de VOLUME disparait
S~ snant- & % automatiquement.
\‘{ﬂ\»
O voL — O - P . L .
vy 5. LUMINOSI'EE +/- (Eeglage du rétroéclairage)
(@ Appuyer sur () ou () affiche le menu BRIGHT <LUMIN.>
DISPLAY MODE  SIZE lorsque I'écran de menu n’est pas affiché.
12D D G——
L BRIGHT T —
L
8 o - >
\ % Appuyez sur () ou () pour régler la luminosité.
u * Si vous n’appuyez sur aucun bouton pendant environ n
4 secondes, le menu de BRIGHT <LUMIN.> disparait Py
automatiquement. >
. Z
1. ENTREE (sélection du mode d’entrée) 6. DIMENSION (Sélection de la dimension de I’écran) '®)
Le menu est affiché. Appuyez sur ) ou () pour Le menu est affiché. :(_>
sélectionner le mode d’entrée, puis appuyez sur (> pour Appuyez sur () ou C ) pour sélectionner la dimension de 0))]
entrer. I’écran. (Voir a la page 16.)
* Vous pouvez sélectionner la borne d’entrée en appuyant
sur I'interrupteur d’entrée du moniteur. 7. AFFICHAGE
Affiche I'état du moniteur. L’affichage disparait si on appuie a
Mode d’entrée Vidéo Audio nouveau sur ce bouton, ou automatiquement aprés environ 15
PC1 DIGITAL Borne d’entrée secondes.
<PC1 NUMERIQUE>"" PC1
PC2 ANALOG Borne d’entrée Borne d’entrée INFORMATION YOOXXXIXX XXX XX XX:XX
<PC2 ANALOGIQUE> PC2 audio du PC INPUT MODE : PC2 ANALOG
PC3 ANALOG Bornes d’entrée SIZE DE
<PC3ANALOGIQUE>? |PC3 L ORCDE LD
AV1 DIGITAL Borne d’entrée BRIGHT -
<AV1 NUMERIQUE>"T | AV1 VOLUME s
AV2 COMPONENT Bornes d’entrée | Bornes d’entrée :\I;ONDOéL :,N_465E
<AV2 COMPOSANT>2 | AV2 audio de I'AV -~ 0000
AV3 VIDEO Borne d’entrée
<AV3 VIDEO> AV3

1024x768 V: 60 Hz H: 48.4 kHz

*1 Sélectionnez la borne pour DVI SELECT <DVI
SELECTION>. (Voir & la page 19.)
*2 Sélectionnez la borne pour BNC SELECT <BNC 8. MODE (Sélection du mode de couleur)
SELECTION>. (Voir & la page 19.) A chaque fois que vous appuyez sur ce bouton, le mode de
couleur change selon la séquence suivante :

2. SOURDINE
Met hors service le volume temporairement.
Appuyez sur le bouton MUTE de nouveau pour remettre le

STD <NORM> (Normal) — VIVID <ECLATANT> —
SRGB — STD <NORM> ...

son au niveau précédent. + sRGB s'applique seulement a I'entrée du PC.

sRGB est la norme internationale de la représentation des
3. MENU couleurs spécifiée par la IEC (International Electrotechnical
Affiche et met hors service I'écran de menu (voir a la page Commission (Commisson Electrotechnique Internationale)).
17). La conversion des couleurs est réalisée en tenant compte

des caractéristiques d’un écran a cristaux liquides et la
représentation des couleurs est trés proche de I'image
originale.

15®



Fonctionnement de base

mChangement de format de I'image
Méme quand la dimension de I'écran a changé, I'affichage peut rester le méme selon le signal d’entrée.

WIDE e o) Entrée PC  |Affiche une image qui remplit tout I'écran.
<LARGE>
Q Entrée AV Une image de format 4:3 est étirée pour remplir I'écran en entier.
O O
ZOOM 1 A o Entrée PC  |Affiche I'image de format 4:3, ainsi I'écran est rempli en entier avec
le méme format d’'image. Les bords de I'image peuvent étre coupés.
Q Entrée AV
) ~
ZOOM 2 Entrée PC  |Utilisez ce format si ZOOM 1 coupe les sous-titres.
Q Entrée AV
@) @)
NORMAL o o Entrée PC  |Affiche I'image de sorte qu’elle remplisse I'’écran sans changer le
format des signaux d’entrée.
Q Entrée AV Affiche I'image entiére de format 4:3, sans changer le format
@) O d’image.
DotbyDot Entrée PC  |Affiche les points des signaux entrés provenant du PC connecté
<Pt par Pt> comme points correspondants sur I'écran. *
Entrée AV Affiche les points des signaux d’entrés comme points
correspondants sur I'écran.

®16

: Avec une résolution du moniteur de 1 600 x 1 200, méme en sélectionnant DotbyDot <Pt par Pt>, 'écran NORMAL s’affiche.

Conseils

L'utilisation de cette fonction de changement de format de I'image ou de celle qui affiche deux écrans, pour compresser

ou étendre I'écran pour un affichage commercial ou public dans des établissements tels que des cafés ou des hétels peut
constituer une violation des droits des créateurs, protégés par la loi sur les droits d’auteur ; veuillez en tenir compte.

Lorsque c’est réglé sur la fonction “Enlarge” (Agrandissement), la dimension de I'écran est fixée au mode “WIDE” <LARGE>.
Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, la dimension de I'écran ne peut pas étre changée.

L'aspect de I'image vidéo originale peut changer si vous sélectionnez une dimension d’écran avec un rapport hauteur-largeur
différent de celui de I'image originale (par exemple I'entrée de la télédiffusion ou de la vidéo provenant d’un équipement
externe).

Lorsqu’une image de format standard (4:3) est affichée sur tout I'écran en utilisant la fonction changement de format de
l'image de ce moniteur, les bords de I'image peuvent étre coupés ou déformés. Si vous voulez respecter I'intention du
créateur réglez le format d’'image sur “NORMAL".

Lorsque reproduisez un contenu du commerce, certaines parties de I'image (telles que les sous-titres) peuvent étre coupées.
Dans ce cas, sélectionnez la dimension d’écran optimale en utilisant la fonction changement de format de I'image de ce
moniteur. Avec certains logiciels, il peut se produire des bruits ou des distorsion sur les bords de I'écran. Ceci est dG aux
caractéristiques du contenu, et ne constituent pas un dysfonctionnement.

Selon le format de I'image originale, des bandes noires peuvent rester sur les bords de I'écran.



Options de menu

Affichage de I’écran de menu | Conseils

* Le menu va différer en fonction du mode d’entrée.

» L'écran de menu va se fermer automatiquement si aucune
opération n’est réalisée pendant environ 15 secondes. (Les
écrans DATE/TIME SETTING <REGLAGE DATE/HEURE>
et SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> vont s’éteindre
dans environ 4 minutes.)

Le réglage de la vidéo et du son et les réglages des
différentes fonctions sont activés. Cette section décrit la
maniére d’utiliser les options de menu. Voir les pages de 18 a
20 pour les détails de chacune des options de menu.

EExemple d’utilisation

(Réglage de CONTRAST <CONTRASTE> dans le menu .Affichage de I’écran de menu
PICTURE <IMAGE>)

MENU " 3
1. Appuyez sur () pour afficher I’écran de menu. |
SCREEN [{ea{l]{]

PICTURE AUTO
CONTRAST
BLACK LEVEL
OPTION SHARPNESS
ENLARGE
PIP/PbyP

3

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG)

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

PIP/PbyP

OK-+[MENU] n
END:-[MENU] 1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz 3|
1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

2

1 Nom d
2. Appuyez sur (- ou C) pour sélectionner PICTURE 5 Mor(? L men @)
: - ode d’entrée >
<IMAGE>, puis appuyez sur(_J. 3 Une option sélectionnée (mise en évidence). =
Le menu PICTURE <IMAGE> est affiche. 4 Résolution de I'écran du signal d’entrée, et autres données. [INKJ

o v . .
3. Appuyez sur (__)ou () pour sélectionner le

CONTRAST <CONTRASTE>. .
I Conseils
PICTURE ug {PC2 ANALOG ) » Les options qui ne peuvent pas étre sélectionnées
PICTURE AUTO = apparaissent en gris.
> (par exemple Fonction ne pouvant étre supportée par le
SETUP BLACK LEVEL 96 signal d’entrée actuel)

OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP v

OK---[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

PICTURE 112 (PC2 ANALOG )
PICTURE AUTO A
> 40
BLACKLEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP v

OK---[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

Pour les options qui sont marquées E: , appuyez sur i)
faites les réglages puis appuyez sur %

MENU . -
5. Appuyez sur () deux fois pour fermer I’écran de
menu.
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Options de menu

Détails des options de menu
Le menu va différer en fonction du mode d’entrée.

ESCREEN <ECRAN> (PC2/PC3)

AUTO

CLOCK, PHASE, H-POS, et V-POS sont réglés automatiquement.
Appuyer sur () fait exécuter le réglage.

Utilisez ce réglage automatique quand vous utilisez la borne
d’entrée PC2 ou les bornes d’entrée PC3 pour afficher un
écran de PC pour la premiére fois ou quand vous changez le
réglage du PC. (Voir a la page 23.)

CLOCK <HEURE>

Reégle la fréquence de I'horloge d’échantillonnage pour la
vidéo applicable.

Réglez lorsqu'il y a un scintillement sous forme de bandes verticals.
Lorsque vous utilisez la mire de réglage (voir a la page 23),
faites les réglages de sorte qu’aucune bande verticale
n’apparaisse.

PHASE

Regle la phase de I'horloge d’échantillonnage pour la vidéo

applicable.

Utile lorsque de petits caractéres apparaissent avec un faible

contraste et/ou lorsqu’il y a des scintillements aux coins.

Lorsque vous utilisez la mire de réglage (voir a la page 23),

faites les réglages de sorte qu'aucune bande horizontale

n’apparaisse.

* Les réglages de PHASE ne doivent étre effectués
qu’apres avoir réglé CLOCK correctement.

COLOR MODE <MODE COULEUR>

Change le mode de couleur sur I'écran. Le mode de couleur

sur I'écran peut également étre changé en utilisant une

télécommande. (Voir a la page 15.)

* sRGB est seulement une entrée PC. Voir a la page 15
pour les détails.

WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR>

THRU. .o Affiche le niveau du signal d’entré tel
<SANS CHANGE> quel. (pour PC1 seulement)

PRESET ......cccevvnee. Sélectionne la couleur de température
<PREREG> en utilisant PRESET.
USER....ccccoiiiiieee Utilisée pour le réglage de

<UTIL> R-CONTRAST, G-CONTRAST, et de

B-CONTRAST respectivement.

PRESET <PREREG>

Sélectionne la couleur de température quand WHITE BALANCE
est réglée sur PRESET.

R-CONTRAST <CONTRASTE R>

Reégle la composante rouge quand WHITE BALANCE est
réglée sur USER.

G-CONTRAST <CONTRASTE V>

Reégle la composante verte quand WHITE BALANCE est
réglée sur USER.

B-CONTRAST <CONTRASTE B>

Reégle la composante bleue quand WHITE BALANCE est
réglée sur USER.

H-POS <POS H>
Reégle la position horizontale de I'image.

COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR>
Copie la valeur réglée pour PRESET vers le réglage USER.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur %

V-POS <POS V>
Regle la position verticale de I'image.

GAMMA
Sélectionnez une valeur gamma.

RESET

Restaure les valeurs des options du menu SCREEN en leurs
valeurs préréglées a la sortie d’usine.
MENU

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur ).

RESET

Restaure les valeurs des options du menu PICTURE en
leurs valeurs préréglées a la sortie d’usine.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur (=5.

EPICTURE <IMAGE>

EAUDIO

AUTO (PC2/PC3)

CONTRAST elBLACK LEVEL sont réglés automatiquement.
Appuyer sur () fait exécuter le réglage.

TREBLE <AIGUS>
Reégle le volume des aigus.

CONTRAST <CONTRASTE>
Reégle la luminosité de I'image.

BASS <GRAVES>
Régle le volume des graves.

BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR>
Regle la luminosité des signaux vidéo en entier.

BALANCE

Reégle I'équilibre des sons entre la droite et la gauche.

TINT <TEINTE> (Entrée AV)

Régle la teinte. La sélection de + change la couleur vers le
vert, et la sélection de - change la couleur vers le magenta.

RESET

Restaure les valeurs des options du menu AUDIO en leurs
valeurs préréglées a la sortie d’usine.

Sélectionnez “ON” et ensuite appuyez sur (= .

COLORS <COULEUR> (Entrée AV)
Reégle l'intensité de chrominance.

ESETUP <INSTALLATION>

SHARPNESS <NETTETE>
Régle la définition de I'image.

OSD H-POSITION <OSD POSITION H>
Reégle la position horizontale de I'affichage de I'écran de menu.

ADVANCED <AVANCE> (Entrée AV)
Vous pouvez régler plus spécialement. (Voir a la page 22.)

OSD V-POSITION <OSD POSITION V>
Regle la position verticale de I'affichage de I'écran de menu.
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MONITOR <MONITEUR>

Sélectionne la direction de l'installation du moniteur.
LANDSCAPE <PAYASAGE->.....Direction horizontale
PORTRAIT ..o, Direction verticale

Options de menu

HOPTION <OPTIONS>

LANGUAGE <LANGAGE>
Regle la langue d’affichage pour I'écran de menu.

ID No. SET <ID NO.>

Assigne des numéros d’identification aux moniteurs connectés
en série (voir a la page 26), en utilisant des cables RS-232C.
Les numéros 1 a 255 sont disponibles comme numéros
d’identification.

Si c’est réglé sur “0”, le systéme considére ceci comme I'état
dans lequel il n’y a aucun numéro d’identification réglé.

DATE/TIME SETTING <REGLAGE DATE/HEURE>

Réglage de la date et de I'heure. Appuyez sur é ou i]
pour sélectionner la date et I'heure, puis appuyez sur é ou
é pour changer les valeurs numériques.

Réglez la date dans I'ordre “Année/Mois/Jour”.

Réglez I'heure sur la base de 24 heures.

SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> (Voir a la page 22.)

Vous pouvez régler I'heure de la mise sous et hors tension
du moniteur.

PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE>
Une image retournée apparait.

STANDARD MIRROR <MIROIR>
ABC O8A
UPSIDE DOWN <INVERSE>  ROTATE <ROTATION>
VvBC ogav

DVI SELECT <DVI SELECTION>

Sélectionne I'équipement qui doit étre connecté a la borne
d’entrée PC1/AV1.

BNC SELECT <BNC SELECTION>

Sélectionne I'équipement qui doit étre connecté aux bornes
d’entrée PC3/AV2.

QUICK SHOOT <REPONSE RAPIDE>
Réduit I'effet de trainage propre aux scénes a mouvements rapides.

POWER ON DELAY <RETARD MARCHE>

Vous pouvez retarder I'affichage de I'écran aprés avoir mis
sous tension le moniteur. La période peut étre réglée
jusqu’a 60 secondes par unités d’'une seconde. Lorsque
cette fonction est activée, la diode d’alimentation clignote en
orange (environ a intervalle d’'une seconde). Cette fonction
est désactivée lorsque 0 est spécifié.

COLOR SYSTEM <SYST. COULEUR>

Sélectionnez le systéme de couleur de I'équipement AV
qui est relié a la borne d’entrée AV3. (AUTO/PAL/PAL-60/
SECAM/NTSC3,58/NTSC4,43)

Quand AUTO est sélectionné, le systeme de couleur sera
automatiquement réglé en fonction du signal d’entrée.

-
X
>
z

Q
>
»

AUDIO OUTPUT <SORTIE AUDIO>

Régle le volume de sortie du son provenant des bornes de

sortie audio du PC/de I'AV.

VARIABLE .......... Vous pouvez régler le volume en utilisant
VOLUME.

FIXED <FIXE>....Fixe les sons.

480LINES (PC2/PC3)

Si un ordinateur connecté a la borne d’entrée PC2/PC3
a une résolution de 640 x 480 ou 848 x 480, faites une
sélection selon la résolution.

768LINES (PC2/PC3)

Si un ordinateur connecté a la borne d’entrée PC2/PC3 a
une résolution de 1 024 x 768 ou 1 280 x 768, ou 1 360 x
768, faites une sélection selon la résolution.

SELF ADJUST <AUTOREGLAGE>

Sur un écran PC2/PC3 avec une résolution de 800 x 600,
ou plus élevée, précisez s’il faut exécuter ou non le réglage
automatique de I'écran. Si ON est sélectionné, I'écran est
automatiquement réglé quand la fréquence des signaux
d’entrée varie. “ADJUSTING” apparait sur I'écran pendant le
réglage.

POWER MANAGEMENT <GESTION DE L’ALIMENTATION>

POWER MANAGEMENT détermine la commutation ou non
des modes, du mode sans signal au mode veille de signal d’
entrée quand I'écran du PC est affiché.
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BENLARGE <AGRANDIR> (Entrée du PC)

ENLARGE MODE <MODE LARGE>

Reégle le nombre d’éléments de I'écran utilisés pour
I'agrandissement. (Voir a la page 21.)

ENLARGE POS <POS AGRANDIR>

Précise I'écran élémentaire a afficher quand la fonction
d’agrandissement est utilisée. (Voir a la page 21.)

BEZEL H / BEZEL V <MONTURE H/MONTURE V>

Regle la largeur du cadre de I'écran quand la fonction
d’agrandissement est utilisée.

H-POS <POS H>
Reglez la position horizontale de I'écran agrandi.

V-POS <POS V>
Reéglez la position verticale de I'écran agrandi.

mPIP/PbyP

PIP MODES <PIP MODE>
Reégle la méthode d’affichage.

OFF ......... Affiche un seul écran.

PIP........... Affiche un écran annexe incrusté dans un écran
principal.

PbyP........ Affiche un écran principal et un écran annexe sur
une ligne.

PbyP2......Affiche un écran principal qui mesure 1 280 pixels
dans la plus longue direction et un écran annexe
sur une ligne.

PIP SIZE
Regle la dimension de I'écran annexe en mode PIP.

PIP H-POS
Reégle la position horizontale de I'écran annexe en mode PIP.

PIP V-POS
Regle la position verticale de I'écran annexe en mode PIP.

PIP BLEND <PIP MELANGE>

En mode PIP, utilisez cette option de menu pour afficher
I'écran annexe en transparence.

PIP SOURCE

Sélectionne I'entrée du signal de I'écran annexe en mode
PIP, PbyP, PbyP2.

SOUND CHANGE <SON SOURCE>

Régle le son qui est envoyé en sortie en mode PIP, PbyP ou
PbyP2.

Si I'écran principal est affiché en plein écran par la fonction
AUTO OFF, le son pour I'écran principal est envoyé en sortie
méme quand le son pour I'écran annexe est spécifié.

MAIN POS
Reégle la position de I'écran principal en mode PbyP ou PbyP2.

PbyP2 POS
Regle la position de I'écran annexe en mode PbyP2.

AUTO OFF

Regle la méthode d’affi chage en I'absence de signaux pour
I'écran annexe en entrée en mode PIP, PbyP, ou PbyP2.

MANUAL............. Affiche un écran principal et un écran
<MANUEL> annexe noir.
AUTO.....ovvvveeeees Affiche I'écran principal en plein écran.

I Conseils

* Quand WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR> est
réglé sur THRU <SANS CHANGE>, il n’est pas possible
de régler BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR>, CONTRAST
<CONTRASTE>, et GAMMA.

» Si COLOR MODE <MODE COULEUR> est réglée sur
sRGB ou VIVID <ECLATANT>, les options suivantes ne
peuvent pas étre réglées.

WHITE BALANCE <BALANCE COULEUR>, PRESET
<PREREG>, R-/G-/B-CONTRAST <CONTRASTE R/V/B>,
COPY TO USER <COPIE UTILISATEUR>, et GAMMA

mAffichage sur deux écrans

Vous pouvez afficher les écrans du signal d’entrée du PC et
du signal d’entrée AV simultanément.

Réglez cette fonction avec “PIP MODES” <PIP MODE> dans
le menu PIP/PbyP.

PIP Un écran annexe est
Ecran principal affiché dans un écran
principal.

Ecran
annexe

PbyP T Un écran principal et
] ] un écran annexe sont
Ecran Ecran | |affichés sur une ligne.
principal annexe
PbyP2 Affiche un écran principal

qui mesure 1 280 pixels
dans la plus longue
direction et un écran
annexe sur une ligne.

Ecran principal

Le signal d’entrée sélectionné actuellement est affiché sur
I’écran principal.

* Vous ne pouvez pas afficher simultanément les écrans des
signaux du méme type, tels que deux types de signaux
d’entrée de PC ou deux types de signaux d’entrée AV.

Conseils

* Vous pouvez violer le droit d’auteur qui est protégé par la
loi si vous présentez les images de I'écran d’ordinateur et
de télévision/magnétoscope pour un affichage commercial
ou public.

» La dimension de I'écran pour un affichage sur deux écrans
est la méme que la dimension de I'écran pour un affichage
sur un seul écran. L'écran DotbyDot <Pt par Pt> est affiché
dans le format NORMAL excepté quand il est réglé comme
écran principal PIP.

» Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné,

I’écran ne peut pas étre agrandi.

* Quand l'affichage sur deux écrans est sélectionné, les
réglages suivants de ADVANCED <AVANCE> sont
invalides et le réglage est désactivé.
3D-NR, MPEG-NR, et 3D-Y/C
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EAgrandissement

Vous pouvez disposer 4, 9, 16 ou 25 moniteurs et les intégrer en un seul grand écran pour I'affichage.
Des vues agrandies des images séparées sont affichées sur chaque moniteur.

Dans la direction horizontale

Image )
originale O 25 moniteurs
] o T =3k T -
4 "
9 moniteurs 0 H/' KH 3 5 6 7 8 9
o// 1 \\2 4 N 5 6 m 7 10 11 12 13 14
oﬂrﬁw 3( 4 )5 8 w 9 10 JV 11 15 16 17 18 19
O ] i =
. J
Dans la direction verticale
Image _ ) T
originale O 25 moniteurs Py
S B I I >
Z
‘ 120 8| 4| o 21 16 || 11 | &N 1 ‘0
/ \ 2
Ve L e~ ] c,)
6 |l 3| o 9 |l 5 2 17 |12 7 || 2
yd N
:2 20 (7 4 1) k 10 | 6 j 23\ 18 | 13 [ s /3
Z; s |l 5 || 2 150 1l 7| 3 24 || 19 || 14 | o || 4
31
\ J
Conseils

* Les signaux d’entrée AV ne peuvent pas étre utilisés dans la fonction Enlarge (Agrandissement).

* Pour intégrer 9 moniteurs ou plus en utilisant les signaux PC1, un séparateur de signal vidéo (en vente dans le commerce)
est nécessaire.

» Pour la connexion a PC2/PC3, un séparateur de signal vidéo (en vente dans le commerce) est nécessaire.
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ESCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>

Vous pouvez régler 'heure de la mise sous et hors tension du
moniteur.

Réglez cette fonction avec “SCHEDULE” <EMPLOI DU
TEMPS> dans le menu OPTION <OPTIONS>. (Voir a la page
19.)

{PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XXXXXX

(1) POWER(2)

SCHEDULE

DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

No.
2
3
4
5
6
7
8

o
X
<
]
z
(=

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

1. Appuyez sur é] ou é pour sélectionner le chiffre de

SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>, puis appuyez sur
|

2, %g);lez SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>. (Voir la
description ci-dessous.)
Appuyez sur é) ou i] pour sélectionner les éléments,
puis appuyez sur é) ou é pour changer le réglage.

3. Appuyez sur ("=.
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> devient effectif.

(1)
o : SCHEDULE effectif
—: SCHEDULE non effectif

(2) POWER <ALIM.>

ON : Met en fonction le moniteur a I'heure spécifiée.
OFF : Met hors fonction le moniteur a I'heure spécifiée et
met le moniteur en mode veille.

(3) DAY OF THE WEEK <JOUR DE LA SEMAINE>

Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution de
SCHEDULE.
ONLY ONCE <UNE FOIS>:
Exécute SCHEDULE une fois le jour spécifié.
Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution de
SCHEDULE.
EVERY WEEK <CHAQUE SEMAINE> :
Exécute SCHEDULE le jour de la semaine spécifié chaque
semaine. Spécifie le jour de la semaine pour I'exécution
de SCHEDULE.
Le réglage d'une période telle que “du Lundi au Vendredi”
est également possible.
EVERY DAY <CHAQUE JOUR> :
Exécute SCHEDULE chaque jour, quel que soit le jour de
la semaine.

(5) INPUT <ENTREE>

Précise le mode d’entrée a la mise sous tension. Quand elle
n’est pas spécifiée, I'écran a la mise hors tension précédente
apparait.

Les modes d’entrée affichés sur “PC1/AV1” dépendent des
réglages de DVI SELECT.

Les modes d’entrée affichés sur “PC3/AV2” dépendent des
réglages de BNC SELECT.

\ Attention

* Ne mettez pas hors tension I'interrupteur principal apres le
réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS>.

» Précise la date et I'heure correctes. (Voir aux pages 14 et
19.)
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> ne fonctionne pas a
moins que la date et I'heure ne soient précisées.

» Vérifiez régulierement que la date et I'heure réglées son
correctes.

Conseils

* Les options SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> peuvent
étre enregistrées jusqu’a 8.

* Le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> fait
clignoter la diode d’'alimentation alternativement en rouge
et en orange dans le mode veille.

* Un SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> qui a un chiffre
élevé a la priorité sur celui qui a un chiffre plus petit quand
les emplois du temps se chevauchent.

mOptions ADVANCED <AVANCE> (Entrée AV)
(Voir a la page 18.)

FLESH TONE <TON NATUREL>

Régle la commande des teintes.

3D-NR

Réduit le bruit des images lues sur la vidéo.
Le réglage a un niveau plus élevé réduit encore plus le bruit.
Cependant, cela peut produire une image floue.

MPEG-NR
Réduit le bruit vidéo causé par la compression numérique.
3D-Y/C (AV3)

Précise s'il faut exécuter la séparation Y/C en 3 dimensions.
Si une interférence de points ou un battement couleur se
produit dans les scénes a mouvement rapide, la sélection de
“OFF” peut améliorer la qualité de I'image.

(4) TIME <HEURE>

Spécifie I'heure pour I'exécution de SCHEDULE.
Réglez I'heure sur la base de 24 heures.
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Réglages pour I'affichage d’écran de PC

mRéglage automatique

Quand vous utilisez les bornes d’entrée PC2 ou la borne
d’entrée PC3 pour afficher un écran de PC pour la premiére
fois, ou quand vous changez le réglage du PC, utilisez le
réglage automatique de I'écran.

1. Commutez I’entrée sur PC2 ou sur PC3 et affichez la

mire de réglage. (\Voir la description ci-dessous)
MENU

- o b4 )
2. Appuyez sur () et utilisez () ou () pour afficher le
menu SCREEN <ECRAN>.

3. Appuyez sur i] et sélectionnez “AUTO”.

4. Appuyez sur (",
Le réglage automatique est terminé en quelques secondes.

5. Appuyez sur % deux fois pour fermer I’écran de

menu.

I Conseils

» Sil'écran ne peut pas étre réglé correctement avec une
opération de réglage automatique, répétez le réglage
automatique deux ou trois fois. Essayez le réglage manuel
si c’est nécessaire.

mAffichage de I’écran pour le réglage

Avant de faire des réglages dans le menu SCREEN
<ECRAN> ou le menu PICTURE <IMAGE>, affichez une
image pour éclaircir tout I'écran. Si vous utilisez un PC sous
Windows, utilisez la mire de réglage sur le CD-ROM fourni.
Dans ce mode d’emploi, tous les termes de Windows sont en
Anglais.

Ouverture de la mire de réglage
1. Chargez le CD-ROM fourni dans le lecteur de CD-ROM
de I'ordinateur.
2. Ouvrez le CD-ROM dans [My Computer].
3. Double-cliquez sur [Adj_uty.exe].
La mire de réglage va apparaitre.
Réglez I'écran automatiquement ou manuellement.
P,

17 N
I \

4. Lorsque le réglage est terminé, appuyez sur la touche
[Esc] sur le clavier de I'ordinateur pour quitter le
programme de réglage.

5. Ejecter le CD-ROM du lecteur de CD-ROM.

I Conseils

» Sile mode d’'affichage de I'ordinateur que vous utilisez est
réglé sur 65 000 couleurs, les niveaux de couleurs dans
la mire de couleurs peuvent apparaitre difféeremment ou
I'échelle de gris peut paraitre colorée. (Ceci est di aux
caractéristiques du signal d’entrée, et il ne s’agit pas d’un
dysfonctionnement.)

Options de menu
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Initialisation (Restauration)/Réglage des restrictions des fonctions

Vous pouvez restaurer les réglages en leurs valeurs
préréglées a la sortie d’'usine et limiter les opérations.

1. Aprés avoir appuyé sur (°“5 pendant environ 5

V'S | et h 4 -
secondes, appuyez sur_ ), 3, () etsur_jdans
cet ordre.

FUNCTION
>
ADJUSTMENT LOCK >
OSD DISPLAY ON »
LED ON >
>

RS-232C UNLOCKED

END:--[MENU]

2. Sélectionnez et réglez les options.
ALL RESET <TOTAL RESET>
Restaure les réglages a leurs valeurs réglées par défaut
en usine.

Appuyez sur i] sélectionnez “ON” puis appuyez sur
MENU

Aprés l'initialisation, mettez l'interrupteur principal hors
tension puis remettez le sous tension.

ADJUSTMENT LOCK <OSD VERROUILLE>

Vous pouvez désactiver les fonctions sur le moniteur et

sur la télécommande qui utilisent les boutons.

OFF ... Active la fonction.

1. Désactive toutes les fonctions autres que la mise
sous/hors tension et la fonction FUNCTION.

2. Seule la fonction FUNCTION est activée.
Désactive toutes les fonctions autres que
FUNCTION (pas méme la mise sous/hors
tension).

OSD DISPLAY <OSD>

Cache/affiche les menus.
L’écran FUNCTION ne peut pas étre caché.
ON .....Affiche les menus.
OFF ...Cache les menus.

LED

Spécifie I'allumage de la diode d’alimentation.
ON .....La diode d’'alimentation s’allume.
OFF ...La diode d’'alimentation ne s’allume pas.

RS-232C

Spécifie si la commande via le réglage RS-232C est
autorisée (voir a la page 25).
LOCKED <VERROUILLE>

Désactive la commande via le réglage RS-232C.
UNLOCKED <DEVERROUILLE>

Active la commande via le réglage RS-232C.

MENU s g
3. Appuyez sur () pour retourner a I’écran normal.
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Commande du moniteur par un PC

Vous pouvez commander ce moniteur a partir d’'un PC via le
cable RS-232C (port COM) sur le PC.

Vous pouvez également raccorder plusieurs moniteurs en
série en utilisant un PC. En affectant un numéro d’identification
a chaque moniteur (voir a la page 26), vous pouvez faire la
sélection/le réglage du mode d’entrée ou vérifier le statut d’'un
moniteur particulier.

Raccordement d’un PC

HBRaccordement d’'un moniteur a un PC

Connectez le cable direct RS-232C entre le port COM du
PC (connecteur RS-232C) et la borne d’entrée RS-232C du
moniteur.

o?,_j\ Borne d’entrée RS-232C
]
=l
)
(

Cable direct RS-232C
(en vente dans le commerce)

Vers le port COM

10

BRaccordement d’une série de moniteurs

. | Fonctions avancées|

Connectez le cable direct RS-232C entre le port COM du

PC (connecteur RS-232C) et la borne d’entrée RS-232C du
premier moniteur.

Puis connectez le cable direct RS-232C a la borne de sortie
RS-232C du premier moniteur et a la borne d’entrée

RS-232C du second moniteur. Connectez de la méme maniere
le troisiéme et les moniteurs suivants.

Il est possible de raccorder jusqu’a 25 moniteurs. (En fonction
de la longueur du cable utilisé et des conditions environnantes.)

Premier moniteur

Second moniteur

Borne d’entrée 7 N\

RS-232C
t

Borne de/L

sortie
RS-232C
imj

h=dl
PC Tﬂ
L]
= eI —---

Vers le port COM Cables directs RS-232C
(en vente dans le commerce)

Conditions de communication

Faites les réglages de communication RS-232C du PC pour
qu’ils correspondent aux réglages de communication du
moniteur comme suit :

Débit en bauds|9 600 bps Bit d'arrét 1 bit
LongL'Jeur des 8 bits Commande de Aucun
données flux

Bit de parité  [Aucun

Procédure de communication

EFormat des commandes

Lorsqu’'une commande est envoyée de I'ordinateur au
moniteur, le moniteur exécute la commande, et envoie un
message de réponse au PC.

Code retour

lct |c2 |c3|ca [Pt |[P2|P3 [Pa | J|]

Champ commande
(4 caracteres
alphanumériques prescrits)

Champ paramétre
(Série de 4 caracteres
choisis parmi : 0-9, +, - espace, ?)

Exemple : VOLMO0030
VOLM _, ., 30

Veillez a entrer 4 caractéres pour le paramétre. Ajoutez des
espaces (“_.") si c’est nécessaire.

(“[d] " est un code retour (ODH, OAH ou ODH).)

Erreur : VOLM30[]]

Exact :VOLM_, _, 30

Lors de la saisie d’une valeur négative en entrée, spécifiez
une valeur numérique par un nombre a trois chiffres.

Exemple : AUTR-009

N'utilisez pas des espaces pour MPOS, DATE, et SCO1
a SCO08. Spécifiez les parametres en utilisant un nombre
spécifique de caractéres.

| Exemple : MPOS010097

Si dans une commande “R” apparait dans la colonne
“Direction” du “Tableau des commandes RS-232C” de la page
29, la valeur actuelle peut étre renvoyée en utilisant un “?”
comme parameétre.

Exemple :
Du PC au moniteur (Quel est le
272727
VOLM 2?27 réglage du volume actuel ?)
30 Du moniteur au PC (réglage du

“~ volume actuel : 30)
Si un numéro d’identification (voir a la page 26) a été
affecté (par exemple, numéro d’identification = 1)
VOLM ., .?
30 ., 001

< Du PC au moniteur
«— Du moniteur au PC

-
X
>
z

Q
>
»
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EmFormat des codes de réponse
Lorsqu’une commande a été exécutée correctement

[o | K |

1 ]
T~ Code retour
(ODH, 0AH)

Une réponse est renvoyée aprés qu’'une commande est
exécutée.
* 8i un numéro d’identification a été affecté

Code retour

Espace (20H) (ODH,/OAH)

lo][ kK ]spclo Jo [ 1] 47
| —
Numéro d’identification du moniteur qui répond

Lorsqu’une commande n’a pas été exécutée

| E | R | R | JI\Coderetour
(ODH, 0AH)

*

Si un numéro d’identification a été affecté
Espace (20H) Code retour

(ODH, 0AH)
lE|[R|[Rspclo o [ 1] 1]
~~

Numéro d’identification

Conseils

* “ERR” est renvoyée lorsqu’il n’y a pas de commande
pertinente ou lorsque la commande ne peut pas étre
utilisée dans I'état actuel du moniteur.

» Sila communication n’a pas été établie pour des raisons
telles qu’une mauvaise connexion entre le PC et le
moniteur, rien n’est renvoyé (pas méme le message ERR).

» Sile numéro d’identification désigné n’a été affecté a aucun
moniteur (par exemple, si la commande IDSL0002 []] a été
utilisée, mais qu’aucun moniteur avec l'identité égale a 2
n’a été trouvé), aucune réponse n’est renvoyée.

Si 'exécution de la commande prend du temps

|
| w | A | I | T | J'\Coderetour

(ODH, 0AH)

Quand les commandes suivantes sont utilisées, la réponse
“WAIT” est renvoyée. Dans ce cas, une valeur va étre
renvoyée si vous attendez un instant. N'envoyez pas de
commande durant cette période.
Aucun numéro d’identification n’est indiqué dans la réponse
WAIT.
» Les commandes qui renvoient WAIT :
1. Quand la fonction de répétition est utilisée
2. Quand une commande IDSL ou IDLK est utilisée
3. Quand I'une des commandes suivantes est utilisée :
RSET, INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL,
POWR, AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

Quand la commande par liaison RS232C a été verrouillée
(pour empécher son emploi) en utilisant la fonction
verrouillage des commandes (voir a la page 24)

|
|I'|O|C|K|E|D|J'\Coderetour

(ODH, OAH)
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Hintervalle de communication

» Apres le renvoi de OK ou ERR, vous devez envoyer les
commandes suivantes.
Pour régler I'expiration du délai, spécifiez 10 secondes ou
un temps plus long.

* Fournit un intervalle de 100 ms ou plus entre la réponse
a une commande et la transmission de la commande
suivante.

VOLM0020
OK

l Intervalle de 100 ms ou plus

INPS0001
WAIT
OK

Fonctions avancées

Cette section explique comment commander des moniteurs
raccordés en série. La procédure de communication de base
est la méme que celle décrite dans la section “Raccordement
d’'un moniteur a un PC”.

ENuméros d’identification

Vous pouvez affecter un numéro d’identification unique a
chaque moniteur (voir a la page 19). Ceci vous permettra
d’envoyer des commandes a un moniteur particulier d’'un
ensemble de moniteurs raccordés en série.

Vous pouvez affecter des numéros d’identification a partir des
écrans de menu (en utilisant la télécommande) ou a partir du

PC en utilisant le cable RS-232C.
[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d’identification : 1 d’identification : 2 d'identification : 3 d’identification : 4

m Sy Yy Yy

Si les moniteurs sont raccordés comme on le voit
ci-dessus, vous pouvez faire exécuter des commandes
comme “Réglez le volume sonore du moniteur numéro 4 a
20"

Lorsque vous commandez aux moniteurs raccordés en série
en les désignant par leur numéro d’identification, vous devez
éviter toute duplication de numéro d’identification.

Les numéros d’identification n’ont pas besoin d’étre affectés
dans un ordre ascendant a partir du PC. Les moniteurs
peuvent également étre raccordés comme on le voit
ci-dessous.

[Exemple]

Numéro Numéro Numéro Numéro
d’identification : 3 d'identification : 2 d'identification : 4 d’identification : 1

O H H




Commande du moniteur par un PC

ECommandes liées aux numéros d’identification IPLK........ Le paramétre de cette commande désigne le

. numéro d’identification du moniteur. Ce moniteur
Les exemples de commandes montrés sur cette page sera suiet & toutes les commandes qui suivront
supposent la configuration de raccordement et les numéros . q )

d’identification suivants. Exemple :
~ Numéro ~ Numéro ~ Numéro ~ Numéro Les commandes suivantes sont
d'identification : 1 d'identification : 2 d'identification : 3 d’identification : 4 IDLK0002 « destinées au moniteur dont le numéro
d’identification est égal a 2.
—  —  e—
Recherche du moniteur dont le numéro
WAIT “ didentification est égal 4 2
IDST ......... Un moniteur recevant cette commande s’attribue OK_, 002 « gﬁgi‘é‘aéiaﬁgg';e;ré%‘;?gz”“mero
son numéro d’identification dans le champ R )
Stre Regle le volume sonore du moniteur
parametre. VOLMO0O030 « dontle numéro d'identification est égal
. a2a30.*
Exemple :
IDST0001 WAIT « Traitement en cours
OK_ 001 <« Le numéro d'identification du moniteur OK . 002
estréglé a 1. Reégle le volume sonore du moniteur
VOLMO0020 « dontle numéro d'identification est égal
a2a20*
WAIT
I Conseils OK. . 002 T
Vous pouvez leur affecter automatiquement des numéros Annulation de la sélection du numéro )’;
d’identification en utilisant la commande IDST avec la Fonction IDLKO0000 ~ d'identification fixé =
de répétition (voir la “Fonction de répétition” a la page 28). WAIT < Annulation de la commande IDLK e
Par exemple, I'utilisation de la commande “IDST001+”, affecte OK. . 002 Annulati fect p>S
automatiquement les numéros d’identification comme on le — < Annuiation eflective h
voit ci-dessous. VOLMO0010
E | Le volume sonore du moniteur dont le
[Exemple] Numeéro Numéro Numéro Numeéro numéro d’identification est égal a 1 (celui
d'identification : 1 d'identification : 2 d'identification : 3 d'identification : 4 OK ., 001 « qui est raccordé directement au PC)
est réglé a 10. (la commande IDLK est
— I~ — annulée.)
* La commande IDLK reste effective jusqu’a ce
gu’elle soit annulée, ou que le moniteur soit mis hors
Commande d’affectation de numéro fonction.
IDSTOO01 + d’identification avec la fonction de répétition
WAIT IDCK........ Affiche le numéro d’identification actuellement
OK_ 001 « réponse “OK” du numéro d'identification : 1 affecté a un moniteur, et fournit le numéro
OK_.002 « réponse “OK” du numéro d’identification : 2 d’identification actuellement sélectionné pour une
OK_,003 <« réponse “OK” du numéro d'identification : 3 commande IDLK (si elle a été utilisée).
OK_.,004 « réponse “OK” du numéro d'identification : 4 (Fin) Exemple :
R L. (Apres I'exécution de la commande IDLK0002)
IDSL ........ Le parameétre de cette commande désigne le (Le paramétre m'a aucune
numéro d’identification du moniteur. Ce moniteur IDCK0000 < signification.)

sera sujet a la prochaine commande. ] . .
Réponse renvoyée. Le numéro

ID:001 IDLK:002 <« didentification est également

Exemple : affiché sur I'écran du moniteur.
IDSL0002 - La commande suivante est pour le moniteur IDCKO00 + < Fonction de répétition (Si une
dont le numéro d’identification est égal a 2. WAIT commande est envoyée en

utilisant la fonction de répétition,

WAIT — Eijcehrﬁirﬁ?:ﬁi‘; gstnétgglrédgnt le numero ID:001 IDLK: 000 la sélection de numéro
ID:002 IDLK: 000 d’identification en utilisant les
Trouvé le moniteur dont le numéro . . commandes IDSL ou IDLK est
OK._. 002 « d’identification est égal a 2 D003 IDLK: 000 annulée.)
Radle | | d iteur dont ID:004 IDLK: 000
VOLMO0030 . Regle le volume sonore du moniteur don

le numéro d’identification est égal a 2 a 30.
WAIT « Traitement en cours

Réponse OK du moniteur dont le numéro
OK._. 002 « d’identification est égal a 2
VOLMO0020 <+« Régle le volume sonore a 20.

Le volume sonore du moniteur dont le
OK 001 numéro d’identification est égal a 1 (celui
— qui est raccordé directement au PC) est
réglé a 20.*
* La commande IDSL est effective une fois seulement,
pour la commande qui la suit immédiatement.
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mFonction de répétition

Ce systeme dispose d’une fonction pour permettre le réglage
de plusieurs moniteurs raccordés en série en utilisant une
seule commande. Cette fonction est appelée fonction de
répétition. Il est possible d’utiliser la Fonction de répétition
sans I'affectation de numéros d’identification.

[Exemple]

Moniteur 1 Moniteur 2  Moniteur 3  Moniteur 4

Si les moniteurs sont raccordés comme on le voit
ci-dessus vous pouvez faire exécuter une commande
comme “Réglez les entrées de tous les moniteurs sur le
mode PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>".

ECommande de fonction de répétition

La fonction de répétition est réalisée en réglant le
QUATRIEME CARACTERE du paramétre sur “+”.

Exemple :

VOLMO30 + Reégle le volume sonore de tous les

moniteurs a 30.

Dans la fonction de répétition, tous les moniteurs raccordés
renvoient une réponse.

Si vous voulez déterminer qu’une réponse a été renvoyée par
tel moniteur, affectez a 'avance des numéros d’identification a
chaque moniteur.

Quand certains moniteurs ne renvoient pas de réponses,

la cause probable est que ces moniteurs ne pouvaient pas
recevoir la commande, ou que le traitement de la commande
n’est pas terminé. N’envoyez pas de nouvelle commande.

Exemple : (Lorsque 4 moniteurs sont raccordés, et que
les numéros d’identification : 1 a 4 leur ont
été affectés.)

VOLMO030 +
WAIT

OK _., 001
OK _, 002
OK_, 003
OK _, 004 « Si 4 moniteurs sont raccordés en
série, un fonctionnement fiable
peut étre assuré en envoyant
une nouvelle commande
seulement aprés que le
quatriéme (et dernier) moniteur
a renvoyé une réponse.

La fonction de répétition peut également étre utilisée pour
avoir des réponses des réglages des moniteurs.

Exemple :
VOLM?? 7?7 +
WAIT
10, 001
20, 002
30 .., 003
30, 004

Tous les moniteurs renvoient le
réglage de leur volume sonore.
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I Conseils

+ Sila fonction de répétition est utilisée durant une
désignation de numéros d’identification (commande IDSL,
IDLK), la désignation des numéros d’identification est
annulée.

» Les commandes qui utilisent des parameétres comprenant
plus de quatre caractéres ne peuvent pas étre
commandées par la Fonction de répétition.
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Tableau des commandes RS-232C

Comment lire le tableau des commandes

Commande: Champ commande (Voir a la page 25.)

Direction : W Quand le “Parameétre” est réglé dans le champ paramétre (voir a la page 25), la commande fonctionne de
la maniére décrite dans la colonne “Contenu de la commande/de la réponse”.

R La valeur renvoyée indiquée dans la colonne “Réponse”, peut étre obtenue en réglant “????”, “_.,_._.?”

ou “??7?+” (fonction de répétition) dans le champ parameétre (voir a la page 25).

Parameétre : Champ paramétre (Voir a la page 25.)

Réponse : Réponse (Valeur renvoyée)

o “Oui” indique les commandes qui peuvent étre utilisées quand les moniteurs sont en mode veille.

I Conseils
» Pour spécifier les positions horizontale/verticale pour la direction verticale, spécifiez les valeurs pour la direction horizontale.

Commande d’alimentation/Sélection du mode d’entrée

1 | En état normal

Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse * %

Commande d’alimentation POWR W 0 Se met en mode veille >
1 Quitte le mode veille Z

R 0 | En mode veille Oui "g

0p)

2 | En mode en instance de signal d’entrée

Sélection du mode d’entrée INPS w 0 Changement en basculant sur mode d’entrée

Les bornes non sélectionnées dans DVI SELECT <DVI SELECTION>/
BNC SELECT <BNC SELECTION> ne peuvent pas étre sélectionnées.
1 PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>

“ERR’ quand AV (DIGITAL) <AV (NUMERIQUE)> est sélectionné pour
DVI SELECT <DVI SELECTION>.

2 PC2 ANALOG <PC2 ANALOGIQUE>

3 AV2 COMPONENT <AV2 COMPOSANT>

“ERR” quand PC (ANALOG) <PC (ANALOGIQUE)> est sélectionné
pour BNC SELECT <BNC SELECTION>.

AV3 VIDEO <AV3 VIDEO>

PC3 ANALOG <PC3 ANALOGIQUE>

Oui
“ERR” quand AV (COMPONENT) <AV (COMPOSANT)> est sélectionné
pour BNC SELECT <BNC SELECTION>.
7 AV1 DIGITAL <AV1 NUMERIQUE>
“ERR” quand PC (DIGITAL) <PC (NUMERIQUE)> est sélectionné pour
DVI SELECT <DVI SELECTION>.
R 1| PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>
2 | PC2 ANALOG <PC2 ANALOGIQUE>
3 | AV2 COMPONENT <AV2 COMPOSANT>
4 | AV3 VIDEO <AV3 VIDEO>
6 | PC3 ANALOG <PC3 ANALOGIQUE>
7 | AV1 DIGITAL <AV1 NUMERIQUE>
Menu SCREEN <ECRAN> (PC2/PC3)
Fonction Commande | Direction Paramétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
AUTO ASNC w 1 Non
CLOCK <HEURE> CLCK WR 0-255 0-255
PHASE PHSE WR 0-63 0-63
POSITIONNEMENT | POSITION DE LA | HPOS WR 0-500 0-500 | La valeur maximum dépend de la résolution.
DIRECTION LA Non
PLUS LONGUE
POSITION DE LA | VPOS WR 0-100 0-100
DIRECTION LA
PLUS COURTE
RESET ARST w 1 Non
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Menu PICTURE <IMAGE>

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
AUTO AGIN w 1 Quand le mode d’entrée est PC2, PC3. Non
CONTRAST <CONTRASTE> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 sur PC2/PC3
BLACK LEVEL <NIVEAU NOIR> BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 sur PC2/PC3
TINT <TEINTE> TINT WR 0-60 0-60 | Quand le mode d’entrée est AV. Oui
COLORS <COULEUR> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <NETTETE> SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0:OFF, 1:LOW, 2: HIGH
<AVANCE> <TON NATUREL>
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2|0:OFF, 1:LOW, 2: HIGH Oui
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1|0:OFF,1:0N
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1|0:OFF,1:0N
COLOR MODE <MODE COULEUR> BMOD WR 0 0 | STD <NORM>
2 2 | VIVID <ECLATANT> Oui
3 3 | sSRGB (Quand le mode d’entrée est PC)
WHITE BALANCE | THRU CTMP WR 0 0 | Quand le mode d’entrée est PC1.
<BALANCE <SANS CHANGE>
COULEUR> PRESET <PREREG> 1-15 1-15 | De 1 : environ 3 000K a 15 : environ 10 000K (par paliers de 500K)
USER <UTIL> 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “ERR” quand CTMP n’est pas réglé a 99. Oui
<CONTRASTE R>
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
<CONTRASTE V>
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
<CONTRASTE B>
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2(0:18,1:22,2:24 Oui
RESET ARST w Non
Menu AUDIO
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
TREBLE <AIGUS> AUTR WR -10-10 -10-10
BASS <GRAVES> AUBS WR -10-10 -10-10 Oui
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST w 3 Non
Menu SETUP <INSTALLATION>
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
MONITOR <MONITEUR> STDR WR 0-1 0-1| 0 : LANDSCAPE <PAYASAGE>, 1 : PORTRAIT Oui
LANGUAGE <LANGAGE> LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANCAIS
3 3| ITALIANO Oui
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKUM
6 6| BAEE
ID NUMBER ID NO. SETTING | IDST w 0-255 Régle le numéro d'identification du moniteur. (“0” signifie “aucun numéro
d’identification”.) Oui
R 0-255| Renvoie le numéro d'identification du moniteur.
ID NO. SETTING IDSL w 1-255 Régle un numéro d'identification du moniteur.
(UNE FOIS) Ce numéro d’identification du moniteur est effectif seulement pour une
commande immédiatement aprés celle ci. Oui
0 Annule le numéro d’identification si un autre a été désigné.
ID NO. SETTING | IDLK w 1-255 Régle un numéro d’identification du moniteur.
(COMMANDES Ce numéro d’identification du moniteur est effectif pour la prochaine
SUIVANTES) commande et les commandes suivant celle ci. Oui
0 Annule le numéro d’identification si un autre a été désigné.
CON'[ROLE DU IDCK W 0| ID T XXX Affiche le propre numéro d’identification du moniteur et le numéro
NUMERO IDLK :yyy d’identification sélectionné sur I'écran. Oui
D’'IDENTIFICATION
PICTURE FLIP <IMAGE DEPLACEE> | PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF, 1 : MIRROR <MIROIR>, 2 : UPSIDE DOWN <INVERSE>, Oui
3 : ROTATE <ROTATION>
Power On Delay <RETARD MARCHE> | PWOD WR 0 0| OFF oui
1-60 1-60| ON
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Menu OPTION <OPTIONS>

Commande du moniteur par un PC

SIVONVYYA

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Année, BB : Mois, CC : Jour, DD : Heure, EE : Minute oui
<REGLAGE DATE/HEURE> ui
SCHEDULE <EMPLOI DU TEMPS> SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Programme avec un numéro spécifique
SC08 A : Programme 0 = Non effectif, 1 = Effectif
B : Alimentation 0=0FF, 1=0N
C: Jour de la semaine 1 0 = Une fois seulement,
1 = Chaque semaine, 2 = Chaque jour
D : Jour de la semaine 2 0 = Dimanche, 1 = Lundi a, 6 = Samedi,
9 = N'existe pas Oui
E : Jour de la semaine 3 0 = Dimanche, 1 = Lundi a, 6 = Samedi,
9 = N’existe pas
F : Heure 00-23
G: Minute 00-59
H: Entrée 0 = Non spécifiée, 1 = PC1/AV1, 2 = PC2,
3=PC3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT <DVI SELECTION> DVSL WR 0-1 0-1{0:PC (DIGITAL) <PC (NUM!’ERIQUE)>, oui
1: AV (DIGITAL) <AV (NUMERIQUE)>
BNC SELECT <BNC SELECTION> BNSL WR 0-1 0-1| 0: PC (ANALOG) <PC (ANALOGIQUE)>, oui
1:AV (COMPONENT) <AV (COMPOSANT)>
QUICK SHOOT QSsPC WR 0-1 0-1|0:OFF,1:0N oui
<REPONSE RAPIDE> (PC)
QUICK SHOOT QSAV WR 0-1 0-1|0:OFF,1:0N oui
<REPONSE RAPIDE> (AV)
COLOR SYSTEM <SYST. COULEUR> | CSYS WR 0-5 0-5|0:AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4 : NTSC3.58, 5 : NTSC4.43 Oui
AUDIO OUTPUT <SORTIE AUDIO> AOUT WR 0-1 0-1| 0: VARIABLE, 1: FIXED <FIXE> Oui
Résolution a Controle de la PXCK R Retourne a la résolution actuelle sous la forme hhh, vvv.
I'entrée (PC) résolution
REGLAGE DES PXSL WR 1 1|V :768)1360x 768
PIXELS (PC2, .
PC3) 2 2|V:768)1280x768 Non
3 3|V:768)1024 x 768
5 5|V :480) 848 x 480
6 6 | V:480) 640 x 480
Résolution a Controle de la RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, etc. N
AN A ; on
I'entrée (AV) résolution
SELF ADJUST <AUTOREGLAGE> AADJ WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N Oui
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1|0:OFF, 1:0N Oui
<GESTION DE L'ALIMENTATION>
y -
Menu ENLARGE <AGRANDIR> (Quand le mode d’entrée est PC.)
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
ENLARGE MODE <MODE LARGE> EMAG WR 0-4 0-4|0:0FF,1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
LARGEUR DE LA | LARGEUR DU BEZH WR 0-100 0-100
MONTURE COTE LE PLUS
COURT
LARGEUR DU BEZV WR 0-100 0-100
COTE LE PLUS
LONG
POSITION DE L'IMAGE (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Voir a la page 21.
POSITION DE L'IMAGE (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8 Non
POSITION DE L'IMAGE (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
POSITION DE L'IMAGE (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
POSITIONNEMENT | LADIRECTION LA | EPSH WR -999-999 -999-999 | Le domaine de réglage dépend du réglage du ENLARGE MODE
DE LECRAN PLUS LONGUE <MODE LARGE>, et de la POSITION DE L'IMAGE.
AGRANDI LADIRECTION LA | EPSV WR -999-999 -999-999
PLUS COURTE
REGLAGE DE LAGRANDISSEMENT/ | ESTG WR XXYY XXYY | XX : Mode large (Comme pour la commande EMAG),
DE LA POSITION DE L'IMAGE YY : Position de I'image (Comme pour la commande EPOS)
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Commande du moniteur par un PC

Menu PIP/PbyP

Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
PIP MODES <PIP MODE> MWIN WR 0-3 0-3 | 0:OFF, 1:PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Oui
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Oui
PIP POS LADIRECTION LA | MHPS w 0-100 Oui
PLUS LONGUE R 0-100 oui
LADIRECTION LA | MVPS w 0-100 Oui
PLUS COURTE R 0-100 oui
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Précise ‘Ialposition dans le form»at’MPOSxxxyyy. oui
(xxx : Coté le plus long, yyy : Coté le plus court)
R 0-100,0-100 Renv_oie‘u'ne réponse dans Ig fcirr”nat (XXX, yyy). oui
(xxx : Coté le plus long, yyy : Coté le plus court)
PIP BLEND <PIP MELANGE> MWBL WR 0-15 0-15 Oui
PIP SOURCE MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL <PC1 NUMERIQUE>
2 2 | PC2 ANALOG <PC2 ANALOGIQUE>
3 3 | AV2 COMPONENT <AV2 COMPOSANT> .
4 4| AV3 VIDEO <AV3 VIDEO> oul
6 6 | PC3 ANALOG <PC3 ANALOGIQUE>
7 7 | AV1 DIGITAL <AV1 NUMERIQUE>
SOUND CHANGE <SON SOURCE> MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2 : SUB <SOUS> Oui
MAIN POS (Ecran principle) MWPP WR 0-1 0-1|0:POS1, 1:POS2 Oui
PbyP2 POS (Ecran annexe) MW2P WR 0-2 0-2|0:POS1, 1:POS2, 2: POS3 Oui
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1{ 0 : MANUAL <MANUEL>, 1 : AUTO Oui
Menu Initialisation/Réglage des restrictions des fonctions (FUNCTION <FONCTION>)
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
ALL RESET <TOTAL RESET> RSET w Non
ADJUSTMENT LOC'K ALCK WR 0-2 0-2|0:OFF oui
<OSD VERROUILLE>
OSD DISPLAY <OSD> LOSD WR 0-1 0-1|0:0ON, 1:OFF Oui
LED OFLD WR 0-1 0-1|0:0ON, 1:OFF Oui
Autres
Fonction Commande | Direction Parameétre Réponse Contenu de la commande/de la réponse *
DIMENSION DE L’ECRAN (PC) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LARGE>, 2 : NORMAL, 3 : DotbyDot <Pt par Pt>, 4 : ZOOM1, oui
5:Z00M2
DIMENSION DE L’ECRAN (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LARGE>, 2 : ZOOM1, 3 : ZOOM2, 4 : NORMAL, oui
5 : DotbyDot <Pt par Pt>
VOLUME VOLM WR 0-31 0-31 Oui
MUTE MUTE WR 0-1 0-1|0:OFF,1:0N Non
INFORMATION MODEI'_ INF1 R Valeur
<INFORMATIONS> | <MODELE> Oui
SERIAL NO SRNO R Valeur
BRIGHT <LUMIN.> VLMP WR 0-31 0-31 | Luminosité Oui
CAPTEUR DE TEMPERATURE DSTA R 0 | Température interne normale
1 | Température interne anormale (Mode veille)
2 | Température interne anormale (La température est normale .
actuellement, mais elle était anormale pendant le fonctionnement.) Oui
3 | Température interne anormale (La luminosité du rétroéclairage diminue.)
4 | Capteur de température anormal
ACQUISITION TEMPERATURE ERRT R Valeur | La température mesurée par les capteurs de température 1 a 3 est
renvoyée sous les formes suivantes : Oui
[Capteur 1], [Capteur 2], [Capteur 3]
CAUSE DU DERNIER PASSAGE EN STCA w 0 Initialisation
MODE VEILLE R 0 | Aucune erreur détectable ne s’est produite
1 | Passage en mode veille par le bouton POWER
2 | Passage de 'alimentation sur “OFF” par l'interrupteur principal
3 | Passage en mode veille par commande RS-232C Oui
4

Passage en mode en instance par Aucun signal y compris VESA DPMS/
DMPM

[

Passage en mode veille par température anormale

Passage en mode veille par le réglage de SCHEDULE <EMPLOI DU
TEMPS>
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Dépannage

Avant d’appeler le service aprés vente, veillez a faire les
vérifications suivantes pour essayer de remédier vous méme
au probléme constaté.

Il n’y a pas d’image ou de son.

* Le cordon d’alimentation est-il débranché ? (Voir a la page
12.)

* Linterrupteur principal est-il mis sur “OFF (O)"? (Voir a la
page 14.)

* Le moniteur est-il en mode veille (la diode d’alimentation
s’allume-t-elle en orange) ? (Voir a la page 14.)

* Assurez-vous que le mode d’entrée correct a été
sélectionné. (Voir a la page 15.)

» Siun équipement externe a été raccordé, assurez-vous
qu’il fonctionne (qu'il est en cours de lecture).

La télécommande ne fonctionne pas.

* Les piles sont elles installées selon la bonne polarité (+,-) ?
(Voir a la page 13.)

» Les piles sont-elles épuisées ? (Voir a la page 13.)

» Pointez la télécommande vers le capteur de télécommande
du moniteur. (Voir a la page 13.)

» L’affichage du menu est-il caché ou la fonction est-elle
désactivée ? (Voir a la page 24.)

Le son des hautparleurs gauche et droit est inversé.

Le son ne provient que d’un seul cété.

» Les cables audio sont-ils bien connectés ? (Voir aux pages
10 et 11.)

* Assurez-vous que les cables des haut-parleurs externes
sont correctement branchés : les cables gauche et droit
peuvent étre intervertis, ou I'un des deux cables peut ne
pas étre branché. (Voir a la page 11.)

» Controlez le réglage de BALANCE pour le menu AUDIO.
(Voir a la page 18.)

Il y a une image mais pas de son.

* Le son est-il mis en sourdine ?

» Assurez-vous que le volume sonore n’est pas réglé au
minimum.

» Le céble PC audio (en vente dans le commerce) est-il
connecté ?

* Les cables audio sont-ils bien connectés ?

» Le signal audio est-il envoyé correctement en entrée vers
la borne d’entrée audio correspondant a la borne d’entrée
vidéo sélectionnée ?

Vidéo instable.

» Le signal peut ne pas étre compatible.

» Essayez le réglage automatique de I'écran quand la borne
d’entrée PC2 ou les bornes d’entrée PC3 sont utilisées.

PC1 ou AV1 n’apparait pas correctement.

+ Le réglage de DVI SELECT <DVI SELECTION> est-il
correct ? (Voir a la page 19.)

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
aux pages 10 et 35).

» Mettez hors tension I'’équipement connecté, puis remettez
le sous tension.

« Siles moniteurs sont connectés en série, mettez hors
tension tous les moniteurs connectés en série puis
remettez les sous tension.

PC3 ou AV2 n’apparait pas correctement.

+ Le réglage de BNC SELECT <BNC SELECTION> est-il
correct ? (Voir a la page 19.)

» Le signal d’entrée est-il compatible avec ce moniteur ? (Voir
a la page 35).

Les boutons de commande ne fonctionnent pas.

Il n’y a pas d’image.

* Quelques sortes de bruits provenant de I'extérieur peuvent
interférer sur le fonctionnement normal. Coupez
I'alimentation puis remettez-la aprés avoir attendu au moins
5 secondes, et ensuite vérifiez le fonctionnement.

La diode d’alimentation clignote en rouge.

“SERVICE CALL” <INTERVENTION> apparait dans le coin

de I’écran.

* Le matériel a un probléme. Mettez hors tension le moniteur
et demandez a votre revendeur SHARP la réparation.

Quand “TEMPERATURE <TEMPERATURE>” est affiché.

* Quand la température interne du moniteur s’éléve de
maniére excessive, la luminosité du rétroéclairage
diminue dans le but de prévenir les problémes liés a une
température élevée. Eliminez la cause de I'élévation
excessive de température. (Voir la description ci-dessous).

-
X
>
z

Q
>
»

Le moniteur émet parfois un bruit de craquement.

» Vous pouvez parfois entendre un bruit de craquement
provenant du moniteur. Ceci se produit lorsque le coffrage
de l'appareil se dilate Iégérement puis se contracte sous
I'effet des changements de température. Ceci n’affecte pas
les performances du moniteur.

m Avertissement d’élévation de température

* Quand la température interne du moniteur s’éléve de
maniére excessive, la luminosité du rétroéclairage diminue
automatiquement dans le but de prévenir les problemes
liés a une température élevée. Si cela se produit,
“TEMPERATURE <TEMPERATURE>" est affiché sur
I'écran et la diode d’alimentation clignote alternativement
en rouge et en vert.

+ Sila température interne s’éléve encore, le moniteur passe
automatiquement en mode veille. (La diode d’alimentation
continue a clignoter alternativement en rouge et en vert).

Solution :

 Sile moniteur passe en mode veille a cause d’'une
élévation de température, pour revenir a I'affichage normal,
mettez I'interrupteur principal hors tension puis mettez le a
nouveau sous tension. Cependant, le moniteur va passer
a nouveau en mode veille si la cause de I'élévation de
température n’est pas éliminée. (Voir a la page 9.)

» Vérifiez si le moniteur n’est pas placé a un endroit ou une
élévation de température est susceptible de se produire. La
température interne s’éléve rapidement si les ouvertures de
ventilation sur le moniteur sont bouchées.

» Latempérature interne s’éléve rapidement si la poussiére
s’accumule a l'intérieur du moniteur ou autour des
ouvertures de ventilation. Dépoussiérez le moniteur autant
que possible. Demandez a un revendeur Sharp de quelle
maniére la poussiére intérieure peut étre éliminée.
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Caracteristiques

mCaractéristiques du produit

Modéle PN-465E

Elément LCD largeur 46" (116,8 cm en diagonale) LCD TFT noir a faible réflexion ASV
Résolution maximum (pixels) | 1 920 x 1 080

Couleurs max. 16,77 M couleurs (8 bits/couleur)

Pas de pixel 0,53025 mm (H) x 0,53025 mm (V)

Angle de vision 176° droite/gauche/haut/bas (rapport de contraste = 10)

Zone active de I'écran  (mm) | 1 018,1 (largeur) x 572,7 (hauteur)

Signal d’entrée de I'ordinateur | Numérique (DVI 1,0 conforme a la norme), Analogique RVB (0,7Vp-p) [75 Q]
Signal sync Horizontal/Vertical séparé (TTL : positif/négatif), Sync on green,

Composite sync (TTL : positif/négatif)

Systéme de couleur vidéo PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MHz), NTSC (4,43 MHz)

Prét a 'emploi VESA DDC2B
Gestion de I'alimentation
électrique VESA DPMS, DVI DMPM
Bornes d’entrée PC/AV Numeérique DVI-D a 24 broches (compatible HDCP) x 1
PC Analogique Mini D-sub 15 broches sur 3 rangées x 1, BNC "2 x 1
Audio Mini prise stéréo 3,5 mm x 1
AV Vidéo composite | BNC x 1
Composant BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)" x 1
Audio Broche RCA (G/D) x 1
Systéme de raccordement
en série (RS232C) D-sub 9 broches x 1
Bornes de sortie PC/AV \ Numérique DVI-D a 24 broches x 1
Audio Broche RCA (G/D) x 1
Systéme de raccordement
e: série (RS232C) D-sub 9 broches x 1
Haut-parleurs TW+7WI[6Q]
Alimentation CA 100V - 240V, 50/60 Hz

Température de fonctionnement | 0°C & 40°C
Hygrométrie de fonctionnement | 20% a 80% (sans condensation)

Consommation électrique 266 W (Signal d’entrée du mode en instance : 7 W, Mode veille : 4 W)
Dimensions (mm) | Environ. 1 113 x 140 x 657 (a I'exclusion des éléments qui dépassent)
Poids (kg) | Environ. 35,5 (a I'exclusion du support temporaire)

*1  Ne peut pas étre utilisé en méme temps.
*2  Ne supporte pas le systeme prét a 'emploi.
*3  La connexion est autorisée avec un équipement compatible HDCP seulement. Ne supporte pas la Fonction de répétition.

SHARRP se réserve le droit d’apporter des modifications a la présentation et aux caractéristiques des appareils a fin

d’amélioration. Les valeurs indiquées dans ce document sont les valeurs nominales des appareils de série mais de légéres
différences peuvent étre constatées d’un appareil a 'autre.
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Caractéristiques

EDimensions du moniteur
Notez que les valeurs montrées sont des valeurs approximatives.

[ 882 ‘ Unité : mm

| I Trous standard VESA

140
87

200 |, 200
) 1113 )
f ] [

52

Largeur de I'ouverture (1 023)

( IR
B

2285

657
581
200

Hauteur de
I'ouverture(576)

24

Lors du montage du moniteur, assurez-vous d’utiliser un support de montage mural ou au plafond qui soit conforme a la
méthode de montage compatible avec VESA. SHARP recommande ['utilisation des vis M6 et de les serrer.

Remarquez que la profondeur des trous des vis du moniteur est de 10 mm. Relacher la retenue peut causer la chute du g
produit, entrainant des blessures sérieuses pour les personnes aussi bien que des dommages au produit. La vis et le trou pu)
doivent étre appareillés ensemble sur plus de 8 mm de longueur de filetage. Utilisez le support qui peut supporter au moins 4 >
fois le poids du moniteur ou davantage. (Z)
ETableau des fréquences de signaux compatibles (PC) >
Résolution de I’écran Hsync Vsync Fréquence du point | Signal analogique | Signal numérique »
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Oui Oui
37,9 kHz 72 Hz 31,5 MHz Oui Oui
37,5 kHz 75 Hz 31,5 MHz Oui Oui
800 x 600 35,1 kHz 56 Hz 36,0 MHz Oui -
37,9 kHz 60 Hz 40,0 MHz Oui Oui
48,1 kHz 72 Hz 50,0 MHz Oui Oui
46,9 kHz 75 Hz 49,5 MHz Oui Oui
848 x 480 31,0 kHz 60 Hz 33,75 MHz Oui Oui
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65,0 MHz Oui Oui
56,5 kHz 70 Hz 75,0 MHz Oui Oui
60,0 kHz 75 Hz 78,75 MHz Oui Oui
1 152 x 864 67,5 kHz 75 Hz 108,0 MHz Oui Oui
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz 79,5 MHz Oui Oui
60,3 kHz 75 Hz 102,25 MHz Oui Oui
1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Oui Oui
1280 x 1024 64,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Oui Oui
80,0 kHz 75 Hz 135,0 MHz Oui Oui
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Oui Oui
1600x1200" | 75,0kHz 60 Hz 162,0 MHz Oui Oui
Grand écran 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Oui Oui
1920 x 1 080 66,3 kHz 60 Hz 148,5 MHz Oui Oui
TEXTE US 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Oui Oui
Sun 1024 x 768 48,3 kHz 60 Hz 64,13 MHz Oui -
53,6 kHz 66 Hz 70,4 MHz Oui -
56,6 kHz 70 Hz 74,25 MHz Oui -
1152 x 900 61,8 kHz 66 Hz 94,88 MHz Oui -
71,8 kHz 76,2 Hz 108,23 MHz Oui -
1280 x 1024 71,7 kHz 67,2 Hz 117,01 MHz Oui -
81,1 kHz 76 Hz 134,99 MHz Oui -
1 600 x 1 000 68,6 kHz 66 Hz 135,76 MHz Oui -

*1 Affiche une image réduite.

* Tous sont conformes seulement aux signaux non entrelacés.

* Selon le PC connecté, des images peuvent ne pas étre correctement affichées méme si un signal compatible décrit ci-dessus
est envoyé en entrée.

* Les valeurs des fréquences pour la Sun sont des valeurs de référence.
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Caractéristiques

EGestion de I’alimentation
Ce moniteur est conforme aux systémes VESA DPMS et DVI DMPM. La carte vidéo et I'ordinateur doivent étre conformes a la
méme norme afin que la fonction de gestion de I'alimentation du moniteur soit active.

DPMS : Signalisation de la gestion de I'alimentation de I'affichage = DMPM : Gestion numérique de I'alimentation du moniteur

DPMS Ecran Consommation| oy ne | Vsync DMPM Ecran Consommation
électrique électrique
ON STATE Affichage active 266 W Oui Oui Monitor ON Affichage active 266 W
STANDBY Non Oui . Affichage
i Active OFF . N 7W
SUSPEND Afﬂcha_gg 7W Oui Non W désactivé
désactive

OFF STATE Non Non

mDDC (plug and play)

Le moniteur supporte la norme VESA DDC (Display Data Channel).

DDC est une norme de signal pour le systéme prét a I'emploi (plug and play) entre des moniteurs et des ordinateurs. Des informations telles
que la résolution ou d’autres paramétres sont échangées entre le moniteur et I'ordinateur. Cette fonction peut étre utilisée si I'ordinateur
supporte la norme DDC et s'il est configuré pour détecter des moniteurs plug and play.

Plusieurs types de norme DDC existent, en fonction de la méthode de communication utilisée. Ce moniteur est conforme a la norme DDC2B.

EBroches de la borne d’entrée PC2

(Mini D-sub a 15 broches)
®OOO
O O
(CXCRCROKO)

EBroches de la borne d’entrée PC1/AV1

(DVI-D a 24 broches)
6 7
O\ BEOEEAER =/ O

o

21] [22] [23

No. Fonction No. Fonction No. Fonction No. Fonction
1 | TMDS donnée 2- 13 |N.C. 1 | Entrée dusignal vidéorouge | 9 | +5V
2 TMDS donnée 2+ 14 |+5V 2 Entrée du signal vidéo vert | 10 | MASSE
3 | TMDS donnée 2/4 blindage | 15 | MASSE 3 | Entrée du signal vidéobleu | 11 | N.C.
4 |N.C. 16 | Détection connexion a chaud 4 |N.C. 12 | DDC donnée
5 |N.C. 17 | TMDS donnée 0- 5 | MASSE 13 | Entrée du signal Hsync
6 | DDC horloge 18 | TMDS donnée 0+ 6 | MASSE pour le signal vidéorouge | 14 | Entrée du signal Vsync
7 | DDC donnée 19 | TMDS donnée 0/5 blindage 7 | MASSE pourle signal vidéovert | 15 | DDC horloge
8 |[N.C. 20 |N.C. 8 | MASSE pour le signal vidéo bleu
9 | TMDS donnée 1- 21 |N.C.
10 | TMDS donnée 1+ 22 | TMDS horloge blindage HEBroches de la borne de sortie PC/AV
11 | TMDS donnée 1/3 blindage | 23 | TMDS horloge+ (DVI-D a 24 broches)
12 |N.C. 24 | TMDS horloge- [IEE e
O \\ =/ O
.
EBroches de la borne d’entrée RS-232C
(D-sub a 9 broches) No. Fonction No. Fonction
O O 1 TMDS donnée 2- 13 |N.C.
(CNGNONO] -
2 | TMDS donnée 2+ 14 |+5V
3 | TMDS donnée 2/4 blindage | 15 | MASSE
No. Fonction No. Fonction 4 |N.C. 16 | Détection connexion & chaud
1 |[NC. 6 |NC 5 [N.C. 17 | TMDS donnée 0-
2 | Donnée transmise 7 _|NC. 6 | DDC horloge 18 | TMDS donnée 0+
3 | Donnge regue 8 |N.C. 7 | DDC donnée 19 | TMDS donnée 0/5 blindage
4 |N.C. 9 |[NC 8 |N.C. 20 [N.C.
5 |MASSE 9 | TMDS donnée 1- 21 |[N.C.
10 | TMDS donnée 1+ 22 | TMDS horloge blindage
mBroches de la borne de sortie RS-232C 11 | TMDS donnée 1/3 blindage | 23 | TMDS horloge+
(D-sub 2 9 broches) 12 |N.C. 24 | TMDS horloge-

[ONORONOXO)
o\ o

No. Fonction No. Fonction
1 N.C. 6 |N.C.
2 | Donnée regue 7 |N.C.
3 | Donnée transmise 8 |N.C.
4 |N.C. 9 |N.C.
5 | MASSE
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PN-465E

XK moHuTtop
PYCCKUWU

BAXHAA UHOPOPMALIUA

NMPEOOCTEPEXEHMUE: 0114 YMEHbBLWEHWA ONACHOCTU
BO3HMKHOBEHWA NMOXXAPA UM NMOPAXKEHNA

ANEKTPUYECKMM TOKOM HE MOABEPTAUTE
OAHHOE U3OENME BO3OENCTBUIO OOXKOA UNA
BITAT.

3HaK MOMHMM CO CTPENKOM Ha KOHLEe
BHYTPV PaBHOCTOPOHHETO TPeyronbHuka

npeaynpexanaeT nonb3oBaTenst 0 Hanuuum
OlMNACHOCTb BHYTPU KOpryca HEM30TMPOBaHHOIO
MNOPAXXEHWA “onacHoOro HanpsKeHus” TakoW BENUYMHDI,
ANEKTPUYECKUM YTO OHO NpeacTaBnAeT yrpo3y nopaxeHus
TOKOM 3NEKTPUYECKUM TOKOM ANs Moaei.
HE OTKPbIBATb BocknuuaTenbHbIi 3HaK BHYTpW TpeyrornbHuKa

npeaynpexanaeT nonb3oBaTens 0 Hanuuum

BaXHbIX MHCTPYKLMIA MO SKCnyaTaumm u

BHUMAHME! HE YOANSAVTE KPbILKY, YTOBbI MCOMb30BaHMIo (CEpBICY) B NMTEpaTypE,

CHVI3UTL OMNACHOCTb MOPAXEHUS KOTOpasi NOCTaBMSIETCA B KOMMNEKTe C
SNEKTPUYECKMM TOKOM. vanenvem.

BHYTPW MPUBOPA HET JETANEN,
KOTOPLIE MOI'YT OBCIY>XVBATbCH
MOJSNIb3OBATEJSIEM.

ONA OBCNY>KMBAHNA
OBPALLAVTECH K
KBANUOULIMPOBAHHOMY
MNEPCOHANY CEPBUCHbIX
LIEHTPOB.

BHUMAHME! Posetka nepemeHHOro Toka AomKHa HaxoauTbest B6nman o6opyaoBaHust Takum o6pasom, YTobbl K Hel
obecneunBancs 6ecnpenaTCTBEHHbIV JOCTYM.

NNADDA

~
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BAXHAA UHPOPMALMUA (MpoaomxkeHue)

BHUMAHMUWE! VicnonbayitTe TONbKO LWHYP NUTaHWA, BXOASALLWIA B KOMMMEKT NOCTaBKM.

B naHHOM 13genvm ncnosb3yTcs NIOMUHECLEHTHbIE NTaMMbl, B KOTOPbLIX COAEPXUTCS HEOOMbLIOE KONUYECTBO PTYTU.
YTunmsaums aTmx matepuanoB OMmkHa ObITb NOA KOHTPONEM BBMAY UX ONACHOCTU ANs OKpyXatoLlen cpeabl. [Ins nonyveHus
MHGOPMaLMM Mo YTUNM3aLnM UM NOBTOPHOMY UCMOMb30BaHNIO CBSXKUTECH C MECTHBIMWU BACTAMMU.

NHOOPMALINA O CEPTUDUNKALMN NPOOYKLUMN

°ir XXK MOHUTOP
MOLENb PN-465E LUAPT

CeptndmumposaH komnaHmen POCTECT-MOCKBA
Af46 OdmumansHbim npeactasuteniem FTOCCTAHOAPTA Poccun

CtpaHa-usroroBurtens: NMpounseeaeHo B ANoOHUKM
®Pupma-usrorosurtens: LLUAPI KopnopenwH

IOpuanyeckun agpec nsrotoBurtens: 22-22 Haranke-4o, A6eHo-Ky, Ocaka 545-8522, AnoHus

A

Bo ncnonHexne Ctatbn 5 3akoHa Poccuiickon ®egepaumn “O 3awmTe npaB notpebuteneir”, a Takke Ykasa NpaButenscrea
Poccuiickon ®enepauun Ne720 ot 16 utoHs 1997 r. YcTaHaBnMBaeTcsa Cpok crybbl JaHHOW Mogenu — 5 net ¢ MoOMeHTa
NPOW3BOACTBA NPU YCNOBUM UCMONb30BaHUS B CTPOTOM COOTBETCTBMMU C MHCTPYKUMEN MO SKCMnyaTauum 1 npuMeHsieMbIMn
TEXHUYECKMMM CTaHOapTaMu.




YBAXAEMbIU KITUEHT KOMIMAHUW SHARP

Bnarogapvm Bac 3a npnobpetenne KK moHnTopa SHARP. [ins o6ecneveHus 6e3onacHOCTV u MHoroneTHen 6ecnpobnemMHom
aKcnnyartauun np|/|06peTeHHoro BaMun n3genna BHUMaTenbHO NpoYvTuTE Npasuia Nno TeXHuKe 6e3onacHocTn nepen Tem, Kak
HavaTb ero akcnnyarauuio.

NMPABUNA TEXHUKU BE3OMNACHOCTH

OneKTPUYeCTBO MUCMONb3yeTCsA ANS BbIMNOMHEHWUS MHOTUX NOME3HbIX PYHKLUMIA, HO OHO TakKe MOXET NPUYMHATL TPaBMbl
nepcoHarny 1 6bITb MPUYNHON MOBPEXAEHNS UMYLLECTBA B Clyvae HernpaBuibHOro obpalleHuns ¢ HuM. [JaHHoe uagenve
CNPOEKTMPOBaHO M NPOU3BEAEHO C obecneveHnemM makcumaneHon 6esonacHocTn. OgHako HenpaBunbHas aKCnyaTaunst MOXeT
NPUBECTN K MOPAKEHWIO ANEKTPUHECKMM TOKOM M/UNin BO3HMKHOBEHMIO Noxapa. B Lensx npegorepalleHus noTeHunansHomn
yrpo3bl cobntofante cnegytoLime NHCTPYKLMK NO YCTAHOBKE, SKCNyaTaummn 1 YiCTke AaHHoro nsgenud. ina obecneveHns
BaLle 6e30MacHOCTM U YBENUYEHMS cpoka 3KcnyaTaumm Bawero XK MoHMTOpa BHUMATENbLHO NPOYTUTE CrieayroLLme npasuna,
npexage YeM NpucTynaTb K SKCnyaTaumMm AaHHOTO U3aenus.

1. Mpo4ytute MHCTpyKUMKN — MNMpexae Yem HavaTb IKCnnyaTaumio n3genus, Heo6XoaMMOo NPOYECTb U MOHATHL BCE MHCTPYKLUK NO
ero aKcnnyaTauumn.

2. XpaHuTe AaHHOEe PYKOBOACTBO B HAAEXHOM MecTe — [laHHbIe UHCTPYKLMK MO 6e30MacHOCTM 1 SKCnyaTaummn criegyet
XpaHWTb B HAOEXHOM MecTe, YTOObI MOXHO OblNIo 06PaTUTLCS K HUM BNOCNEACTBUN.

3. TMopumHsinTecb NpegocTepexeHnsm — Bce npegocTteperatolime HaanMcKu 1 3Haku, UMELLMECS Ha U3OENUN U B MHCTPYKLIMK,

[OOIMKHbI CTPOro cobnoaarbes.

Cnepynte MHCTpyKUunsam — HeobxoamMmo cnefoBaTb BCEM MHCTPYKLMAM MO SKCMyaTauum.

5. YucTtka — Npexge YyeM NpucTynaTh K YACTKE n3aenus, HeobxoaMMo JOCTaTb BUIKY U3 PO3ETKM NepemMeHHoro Toka. Ang
YNCTKM M3Jennst HeobxoaMMo UCNONb30BaTh CYXyHo TPAMKY. 3anpeLlaeTcs UCNonNb3oBaTh ANA 3TUX Lienem Xuakue unm
a3pOo30rbHbIE YNCTALLME CPEeaCcTBa.

6. lMpuHagnexHocTn — 3anpeLyaeTcs UCMoNb30BaTh NPUHAANEXHOCTU, HE PEKOMEHA0BaHHbLIE NPOM3BOAMNTENEM AAaHHOIO
nspenus. Micnonb3oBaHue Apyrux NPUHaANEeXHoCTen MOXET cTaTb MPUYNHON HECHACTHbIX Cly4Yaes.

7. Bopa u Bnara — 3anpeLyaeTcs UCnomnb30BaTh U3AENNs BO3Ne NCTOYHMKOB BOAbI.

8. BeHTuUnaunsa — BeHTUNAUMOHHBIE OTBEPCTUS U ApYyrue OTBEPCTUSI B KOpnyce Npubopa npegHa3HavyeHbl Ans BEHTUIMALMN.
3anpeluaeTcs 3aKkpbiBaTh UNy 6GroknMpoBaTb 3TN BEHTUNALMOHHBIE OTBEPCTUS UK ApYyrne OTBEPCTUS, MOCKOMbKY
HegocTaTovHasi BEHTUNALMSA MOXET NPUBECTU K Neperpesy U/nnv CokpaLleHuto cpoka cnyx6bl nsgenus. 3anpeLlaercs
yCTaHaBnMBaTb U3genue Ha cody, KOBEp UNu Apyrue aHanornyHble NOBEPXHOCTM, MOCKOMbKY OHM MOTYT 3abnokupoBaTb
BEHTUNSLMOHHbIE OTBEPCTUSA. 3anpeLlaeTcs ycTaHaBnNMBaTh U3ENMe B 3aKpbITbIX MPOCTPAHCTBAX, TAKUX KaK KHVKHBIN
Lwkad vnu norka, ecnv Tam He obecnedeHa Hagnexallas BEHTUNAUWS, 3a UCKIMOYEHNEM CITy4aeB, Koraa 310 NpeayCcMOTPEHO
B MHCTPYKLMWN MPOV3BOANTENS.

9. 3awwmra WwHypa nuTaHus — LLHyp nuTaHua JormkeH pasMeLlatbes Takum obpasom, UTobbl HA HErO HE HACTynany Nan u He
yCTaHaBnMBanuch kakne-nnbo npegmeTsbl.

10. XKK naHenb, koTopasi UCnonb3yeTcs B JaHHOM U34enuu, n3rotaBnmneaeTcst U3 ctekna. CnegosatenisHO, OHa MOXET
pa3buTbCcs B criyyae, ecnv U3fenve YpoHSIT Uy HaHecyT no Hemy yaap. MNposBnsanTe 0CTOPOXHOCTL, YTOObI Bac He
noBpeaunm OcKonku pa3buToro ctekna B cnyyae, ecnv XKK naHens byaet pasbura.

11. TMeperpy3ka — 3anpeluaeTcsa neperpyxaTb po3eTKy NepeMeHHOro Toka u/vnu yanvHutenesHble kabenu. MNeperpyaka moxer
NPUBECTM K MOXapy Unv NOPaXeHMo ANEKTPUYECKNM TOKOM.

12. TMonagaHve BHYTPb KOpryca NpeaMeToB 1 XuakocTen — Kateropnyecku sanpeLuaeTcs BCTaBnAaTb Kakne-nmbo npegmeThbl
BHYTPb M30ENUs Yepes BEHTUNSALMOHHbIE UMW ApYrie OTBepCTUs. BHyTpb n3genusi nogaeTcsi BbICOKOE HanpshkeHue,
NMO3TOMY MPOCOBbLIBAHNE B €70 KOPMYyC Yepe3 OTBEPCTUE KaKOro-nmbo npegmMeTa MOXET NPUBECTU K MOPAKEHMIO
3MNEeKTPUYECKMM TOKOM W/UNN KOPOTKOMY 3aMblKaHUI0 HEKOTOPbLIX AeTanen.

Mo Ton e Npu4mHe 3anpeLyaeTcst JonyckaTb nonagaHue BHYTPb U3AENUs BOAbI UMW APYTUX XUOKOCTEN.

13. O6cnyxuBaHne — 3anpeLLaeTcs 3aHMMaTbCs 06CnyxXrBaHMeM n3genus camoctosaTensHo. Ecnn Bel OyaeTte cHumatb
KPBbILLKKX, TO MOXETE NOABEPrHYTLCA BO3AENCTBUIO BbICOKOIO HaMpPshKeHUs U APYrMx onacHblx dpaktopos. O6patuTecs K
KBanMduLMpoBaHHOMY 06CNyX1BatOLLLEMY NepCoHany Ansi BbIMOMHEHNUS 0OCMYXMBaHWUS.

14. PeMoHT — Ecnu nponsoiger 4To-nmbo 13 NepevncrieHHoro Huxe, N3BINEKUTE N3 PO3ETKM NEPEMEHHOIO TOKa BUIIKY

»

NNADDA

~

LWUHYpa NUTaHusl 1 obpaTnTech Kk KBanuuuupoBaHHOMY 06CnyXMBatoLLLEMY NEPCOHany 3a BbINOMHEHWEM HEOBX0ANMbIX

PEMOHTHbIX paboT.

a. MoBpexaeH LWHYp NUTaHKS UK BUIKA.

b. B cnyyae nonagaHusi B U3genue XuakocTv UM Kaknx-nmbo Apyrnx npeaMeTos.

c. Korpga nsgenue nonano nog [oXab vnv B BOAy.

d. Korga nsgenve He paboTaeT Tak, Kak 9TO ONMCaHO B UHCTPYKLMK MO 3KCMyaTaumm.
3anpeluaeTcs TporaTb OpraHbl yrpasnieHusi TIOMUMO TeX, YTO OMNMCaHbl B MHCTPYKLMSIX MO 3Kkcnnyartaumu. HenpasunbHas
perynupoBKa opraHoB yrnpasneHusi, KoTopasi He onuncaHa B UHCTPYKLMSIX, MOXET NPUBECTU K NMOBPEXAEHUSAM, A11S
YyCTpaHEeHMs KOTOPbIX 3a4acTyto TpebyeTcs npuBnekaTb KBanUMMUUMPOBaHHbIX CNELMANUCTOB, KOTOPbIM NPUXOANTCS
BbINONHATE 6onbLio 06beM paboT No perynmpoBKe.

e. B cnyyae, ecnu nsgenue ypoHunu nnv noBpeaunu.

B cnyyae, ecnu B paboyem nsgenvu HabnogaTes Kakme-nmbo OTKIOHEHWS. ABHbIE OTKITOHEHMS B paboTte ugenus

yKasbIBaloOT Ha TO, 4YTO TpebyeTcst ero o6enyxmnBaHue.

—h
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NMPABUJIA TEXHUKU BE3OIMNACHOCTMU (MpoaomxeHue)

15.

16.

17.

18.

19.

3anacHble aetany — Ecnun ana nagenns notpebytoTcs 3anacHble AeTanu, yoeantecb B TOM, YTO BbIMOMHSAOWNIA
obcnyxuBaHve YenoBek MCNomnb3yeT 3anacHble AeTanu, ykasaHHbIe NMPOU3BOAUTENEM UIN aHanornyHble AeTanu ¢ Takumu
Xe XxapaKkTepucTmkaMu 1 NpoM3BOAUTENBHOCTBLIO, Kak U OpUrMHanbHble. Vicnonb3oBaHune aetanemn, HepekoMeH40BaHHbIX
npoun3BoauTENEM, MOXET NPUBECTU K BO3rOPaHMIO, MOPAXEHNIO ANEKTPUYECKMM TOKOM UMW CO3AaHMI0 OPYrMX OMacHbIX
cuTyauun.

MpoBepkn 6e3onacHocTn — lMocne 3aBepLueHns paboT No 06CyXMBaHMIO UM PEMOHTY NONPOCUTE TEXHMKA NO
o6cnyxmBaHUIO NPOM3BECTU NPOBEPKY Be3onacHocTu, YTobbl yBeamnTbes, YTO n3genve HaxoguTcs B Haanexatlem pabovem
COCTOSIHUW.

Kpennenue Ha cteHy — [Npwu KpenneHny n3aenusa Ha cTeHy Heobxoanmo y6eamTbes B TOM, YTO OHO YCTaHOBIIEHO C
NCMNoNb30BaHNEM MeToAda, PEKOMEHAOBAHHOMO ero NPou3BoanTENEM.

WcTouHnkn Tenna — Jepxute n3genue Baany oT MCTOYHMKOB TENNa, TakMx Kak pagmnatopbl, Harpesatenu, NnuTbl 1 gpyroe
obopynoBaHue, reHepupytoLLee Tenno (BKo4as yeunutenm).

Vcnonb3oBaHne MOHUTOPA He AOMKHO COMPOBOXAATLCA co3AaHMeM daTanbHbIX Yrpo3 UMK e ONacHOCTEN, KOTopble
MOryT HEMOCPEACTBEHHO NPMBECTN K CMEPTU, NOMYYEHUIO TPABM, CEPbE3HbIX (PU3NYECKMX NMOBPEXOEHUI UM MOTEPb,
BKItOYas ynpasreHne sAepHON peakumen B AepHbIX YCTaHOBKaX, MeAULIMHCKUX cucTemax nogaepkaHns XXnU3Hu, a Takke
yrnpasneHue 3anyckamv pakeT B CUCTEMaX BOOPYXEHWN.

NPEAOCTEPEXEHME:

[aHHoe nsgenme oTHocUTCS K Knaccy A. Mpwn ncnonb3oBaHMM B JOMaLLHNX ycnoBuax oaHHoOe nsgenne MoXeTt co3gaBaTb
pagnonomMexu, n nonb3oBaTtesnto, BO3MOXHO, Heobxoanmo 6y/:|,eT NPUHATb Mepbl ANA UX YCTPaHEeHUA.




COBETbI " UHCTPYKLUWUN MO OBECNEYEHUIO BE3OMNACHOCTH

- UsetHas XK nanenb TFT, koTopas ncnonb3yeTcs B
[AaHHOM MOHUTOpPE, U3roTaBNMBAETCS C UCTONb30BAHMEM
BbICOKOTOYHOW TexHonorun. OgHako, Ha SKpaHe Bce Xe
MOryT 6bITb HEGOMbLUME TOYKM, B KOTOPbIX NMUKCENW HUKOrAa
He 3aropatoTcs Unu He racHyT. Kpome Toro, ecnv Ha akpaH
CMOTpPETb NMOZ OCTPbIM YIIIOM, Ha HEM MOTyT HabnoaaTbCca
Y4aCTKM C HEOANHAKOBLIMUW LIBETAMM UITN SPKOCTbHO.
CnegnyeT 3HaTb, YTO 9TO HE HENCMPABHOCTU, a obLme
HepocTaTkn KK MOHMTOPOB, 1 OHW HE OKa3bIBaT BIWSIHUS
Ha XapaKkTepUCTUKU MOHUTOpA.

- Henb3s ocTtaBnsTh Ha 3KpaHe HeMOABWMXHYIO KapTUHY Ha
Aonroe Bpems, NOCKOMbKY OHa MOXET CTaTb MCTOYHUKOM
OCTaTO4HOTO N306paKeHns.

- KaTerolequKM 3anpeullaeTca uapanatb Unm KacatbCcqa
3KpaHa MOHUTOpPa TBepAbIMU NpeaMeTamMn.

- CnepyeT noHumaTb, YTO Koprnopauus Sharp He HeceT
Kakow-nnbo OTBETCTBEHHOCTM 3a OLUMOKM, COBEPLUEHHbIE
KNWEHTOM 1nu TpeTber CTOPOHON BO BPEMS IKCMyaTaumm,
Unm e Kakme-nnbo Apyrme HemcnpaBHOCTM UMK
NOBPEXOEHNS AaHHOMO U3AENus, NOSBMBLUMECS BO BPEMSI
ero aKcnmyataumn, 3a UCKINI0YEeHeM criyyaes, Korga Takas
OTBETCTBEHHOCTb BO3/1araeTcsi B COOTBETCTBMMN C 3aKOHOM.

- [laHHbI MOHMTOP W €ro NPUHaANEXHOCTU MOTYT
yCOBepLLUEeHCTBOBAaTLCA 6e3 NpegBapuTEnbHOMo
yBEAOMITEHMS.

- 38I'IpeLLl,aeTCF| MCNoJ1b30BaTb MOHUTOP B 3anblfIEHHbIX
MecTax, MecTax C BbICOKOW BNa)XHOCTbIO UIW XXe TaM, rae
MOHUTOP MOXET conpukacaTtbCA C Macnamu nnn napom,
NOCKOJIbKY 3TO MOXET CTaTb an/I‘-WIHOIZ BO3ropaHusa.

- Cnegute 3a Tem, 4YTOObI MOHUTOP HE conpukacarncsa c BOAOM
nnn opyruMmun XXMaKkocTtamu. Cnegute 3a TeMm, 4TOObI HUKaKne
npeamMeTbl, Takne Kak CKpenku gna 6yl\/|arm, WUTOINKW, 3aKOJIKK,
He nonaganun BHYTPb Kopnyca MOHUTOpPA, NOCKOJIbKY 3TO
MOXeT CTaTb I'IpVI‘-WIHOVI noXxapa unu npuBecTn K NopaKeHuwo
ANEKTPU4EeCKNM TOKOM.

- 3anpelyaeTcsi ycTaHaBnNMBaTb MOHUTOP CBEPXY
HeyCTOIZLIVIBbIX npeamMeToB UM XXe B MecTax, rge He
rapaHTupyertcsa ero 6esonacHocTb. 3anpeLyaeTcs
nofBepratb MOHUTOP BO3AENCTBUIO CUMbHbLIX YAapOB Ui
BMGpaumun. Ecnv MoHUTOp ynageT unm onpokUHETCS, 3TO
MOXET ero NoBpeanTb.

- 3anpellaercst UCMoMb30BaTb MOHUTOP BGIM3K
HarpeBaTernbHOro 060pyaoBaHNs UK B TeX MecTax, rae oH
MOXeT MoABepraTbCs BO3AeNCTBUIO BbICOKON TemnepaTypsbl,
MOCKOJbKY 9TO MOXET NPUBECTU K €ro U3GbITOYHOMY
HarpeBy U, Kak pesynsTaT, K BO3ropaHuto.

CeTeBOM LUHYP

3anpelyaeTtcst noBpexaaTb CETEBON LLUHYP UM CTaBUTb Ha
Hero TshKernble NPeaMETbl, pacTArMBaTb €ro Uin CUbHO
n3rnbatb. Ero Takke Henb3st HapawwmBaTtb. [oBpexaeHue
LHYpa MOXET NPUBECTU K NOXapy U NopaxkeHuo
ANEKTPUYECKNM TOKOM.

Vicnonb3yrTte TONbKO TOT LLUHYP NMUTaHUA, KOTOPbIN
NocTaBnsAeTCca BMECTE C MOHUTOPOM.

Bcraensinte LHYP NMUTaHUA HanpAMyto B PO3ETKY
nepemMeHHoro Toka. HapawuvsaHue LHYpa NUTaHUA MOXeT
npmBECTU K NOXKapy No Npu4nHe ero neperpesa.

3anpeluaeTcst BBIHUMATb UNW BCTABMATb BUMKY CETEBOTO
LUHYpa B PO3ETKY MOKPbIMY pykaMu. OTO MOXET NPUBECTU K
NMOPaXKeHUIO ANEKTPUYECKUM TOKOM.

M3Bnekante BUNKY WWHYpa NUTaHNA N3 PO3ETKU, eCIn
nagenne He akcnnyatupyetca OnnTeribHoe BpeM4.

3anpeLyaeTcs YMHWUTb LUHYP MUTaHUS B CIly4Yae ero noromMKu
UK HapyLeHuii B paboTte. OBpatntech 3a NOMOLLbIO K
obcnyxuBatowemy nepcoHarny.

YTo coaepXKUTCA B 3TOM PyKOBOACTBE

Microsoft 1 Windows — 3T0 3apernctpmpoBaHHble TOProBble
Mapku koprnopauun Microsoft.

[aHHoe nsgenune nocTaBnsieTcs ¢ pacTpoBbIMU LpUdTaMMK
RICOH, koTopble npon3BeaeHbl U NPOoAaHbl KOMNaHWen
RICOH COMPANY, LTD.

Bce gpyrve 6peHapbl U Ha3BaHUSI NPOAYKTOB SIBMSOTCA
TOProBLIMU Mapkamiu U 3aperncTprpoBaHHbIMU TOProBLIMM
Mapkamu COOTBETCTBYHOLLMX BiagerbLeB.

B naHHOM pykoBoACTBe BbiIBOOAMMOE Ha akpaH meHio OSD
oTobpakaeTcs Ha aHIMUIACKOM SA3biKe B Ka4yecTBe npumMepa.

MpviBeaeHHbIe B AaHHOM PyKOBOACTBE MMoCTpaLmm
MOFyT HETOYHO OTOBpaxaTb AENCTBUTENBHOE U3denve unm
n3obpaxeHue.

NNADDA

~

B naHHOM pykoBOACTBE npeanonaraeTcs, YT0 MOHUTOP
OyaoeT McnomnbL30BaTbCHA B rOPU3OHTarNbHOW OpueHTauuu, 3a
WCKITIOYEHVEM CyYaeB, Korga 9T0 OroBOpeHo 0cobo.

JlioMMHecUeHTHbIe namMnbl )

JTloMuHecLeHTHbIE Namnbl, UCMOMNb3yeMble B AHHOM
W3AEenvun, UMEKOT OrPaHNYEHHBIN CPOK CryXObl.

* Ecnu akpaH racHeT, Ha4MHaeT MuraTb U He
BKIIO4AETCSl, HEOOXOAMMO 3aMEHUTb NIIOMUHECLIEHTHbIE
namnbl Ha abCoMTHO HOBBIE.

* 3a pgononHutensHon nHdopmaumen obpalanTech K
Avnepy, NpoAasLleMy BaM JaHHOe n3aenve.

B cBsi3v ¢ onpefeneHHbIMU KayecTBamMy NIOMUHECLEHTHBLIX
riamn 3KpaH B Ha4are 1Cnornb30BaHWs MOXET MuUraTb.
Ecnu aTo cnyynnocsb, BbIKMOYMTE MMaBHbIA BbiKtoYaTenb
NUTaHWs, PacroNioXXeHHbI c3aanM MOHMUTOpA, a 3aTeM
BKITHOYUTE €ro CHoBa, 4To6bl ybeanTcs B nx
paboTocnocobHoCTK.
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KomMmnnekTHble NMPUHaAaANEeXHOCTU

B cny4ae otcytcTBUS KaKoro-rmbo KOMMOHEHTA, CBSPKUTECH CO CBOMM annepom.

O XKugkokpuctannuyeckui gucnnen: 1

O WHyp nuTanus: 1
O batapenkn R-6: 2
O KomnakT-gunck
(KomnakT-guck ¢ cepucHbiMu nporpammamu ang Windows): 1
O PykoBoacTteo no akcnnyatauum: 1
O MycTown ctukep: 1
HaknenTe nycron ctukep Ha norotun SHARP, 4Tobbl 3aKpbITh €ro.

O Nynet O Ctukep ¢ [0 BpemeHHas O 3axum kabens: O 3axum wHypa
ONCTaHLMOHHOTO BEPTMKaNbHbIM noacraeka: 2 2 nutaHus: 1

ynpasneHus: 1

fioroTunom: 2

* [NpaBa cOB6CTBEHHOCTU Ha NPOrpaMMbl, CoOAepXaLLMecs Ha KOMNaKT-AUCKe C yTUnMTaMu, npuHagnexar kopnopauum Sharp
Corporation. 3anpeLuaeTtcsi BOCNIPOM3BOANTb UX 6e3 ee paspeLLeHus.

* NS 3awmThl OKpy>atoLlen cpepi!
Banpeluaetcs BblbpacbkiBaTh 6aTaperikv B AoMaLLHWU Mycop. CneaynTe HCTPYKLMSAM NO yTUNu3auum, GENCTBYIOLLMM TaM,
rAe Bbl MPOXWBAETE.

EBua cnepeagun

Ha3BaHue netanen

—(z=n \

NNADDA

~

1. XK nanenb

2. laTumk Ans AUCTaHLMOHHOIO ynpaBreHus
(Cm. cTp. 13))

3. Nepekntovarensb Bxoga (Cm. ctp. 15.)

4. Boikntoyatenb nutanus (Cm. ctp. 14.)

5. CUO nutaHumsa (Cwm. ctp. 14.)

| nonckAsKy

* Vcnonb3yvTe OCTpbIN NPEAMET, Takor Kak pydka, Ans
HaXaTus Ha BbIKMIOYaTenNb, PACMONOXEHHbIV Ha nepeaHen
CTOpPOHE MOHMTOPA.
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MMaBHbIN BbikNovaTenb nutaHusa (Cwm. cTp. 14.)
BxopHon pa3bemM NnUTaHUA NepeMEHHOro Toka
(Cm. cTp. 12))

BbixogHown pasbem IMK/AV (DVI-D) (Cwm. cTp. 11.)
BxogHomn pa3sbem K1 (DVI-D) (Cwm. ctp. 10.)
BxoagHom pa3ztem AV1 (DVI-D) (Cwm. cTp. 10.)
BxopHon pa3swem MK2 (Mini D-sub 15 koHTakTOB)
(Cm. cTp. 10.)

BxopgHble pa3bemsl [MK3 (BNC) (Cwm. ctp. 10.)
BxogHble pa3bembl AV2 (BNC) (Cwm. cTp. 10.)
BxopgHon pasbem AV3 (BNC) (Cwm. cTp. 10.)
BbixogHom pa3beM RS-232C (D-sub 9 koHTakTOB)
(Cm. cTp. 25.)

. BxogHowm pasbem RS-232C (D-sub 9 koHTakTOB)

(Cm. c1p. 25.)

Pa3bembl BHewHero guHamuka (Cm. cTp. 11.)
BbixogHble ayano-pasbemsi MK/AV (Cwm. ctp. 11.)
BxogHble ayano-paszbeMbl AV (Cwm. cTp. 10.)
BxopHown aygmo-passem MK (Cwm. cTp. 10.)

Pyukn

BeHTUNALMOHHBbIE OTBEpPCTHUS

. Mepepatunk curHana

. KHonka POWER (MUTAHME) (Cwm. cTp. 14.)

. KHonka MUTE (OTKITIOYUTb 3BYK) (Cm. cTp. 15.)
. KHonkn VOL (TPOMKOCTDb) +/- (Cm. cTp. 15.)

Knonku BRIGHT (MOACBETKA) +/- (Cm. cTp. 15.)
KHonku (A /| W | -/ ») ynpaBneHUsA Kypcopom

. Knonka DISPLAY (OUCHMINEN) (Cwm. cTp. 15.)
. KHonka MODE (PEXWM) (Cwm. cTp. 15.)

. KHonka INPUT (BXOA) (Cm. cTp. 15.)

. KHonka MENU (MEHHIO) (Cwm. cTp. 17.)

. KHonka SIZE (PA3BMEP) (Cwm. cTp. 15.)



Kak yctTaHOBUTb MOHUTOP

Mepbl NpeaoCTOPOXHOCTU NpPU
KpenneHum

Mockomnbky MOHUTOP UMEET BOoMbLLOW BeC,
NPOKOHCYNBTUPYWTECH C AUNEPOM Nepes ero yCTaHOBKOM,
CHATUEM W NepeMELLEHNEM.

[Mpu ycTaHoOBKe, CHATUM UMK NEPEMELLEHNM MOHUTOPA
cnenyet ybeauTbesi, UTo 3Ty paboTy BLIMOMHSAOT HE MeHee
2 Yernosek.

TpebyeTcsa noacTaBka 1 KPEneXHbIN KPOHLUTENH,
cooTBeTCcTBYyHOWMI cneundmkaunm VESA. 3anpelyaetcs
ncnonb3oBaTtb Kakne-nmbo apyrue oTBepcTus 4ns
KpenexHbIX BUHTOB, 3a UCKNoveHnem oteepcTun VESA.
Mpu nepemeLLeHM MOHUTOPA HEOBXOAMMO YyAEpXKMBaTb
€ro Kak 3a py4ku, Tak u cHuady. He gepxwute moHutop 3a XKK
naHernb. OTO MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHNIO N30enus,
€ro HeMCnpaBHOCTM NN K TPAaBMUPOBAHUIO NMIOAEN.
YCTaHOBUTE MOHUTOP NEPNEHANKYIIAPHO rOPU3OHTaNIbHOWM
noeepxHocTU. Npn HEOBXOAUMOCTM OrpaHNYLTE HaKNOH
BHM3 o1 0 go 20 rpagycos.

KpenneHue MoHUTOpa K cTeHe TpebyeT crneunanbHbIX
HaBbIKOB, MOATOMY Takasi paboTa JOMmKHa BbINOMHATHCS
cneunanuctamm komnadm SHARP. Bam He cnegyet
npeanpuvHMMaTh NomMbITOK caenatb 3Ty paboTty
camMoCToATeNbHO. Halwa koMnaHmsa He HeceT kakom-nmbo
OTBETCTBEHHOCTU 3@ HECHACTHbIE Cry4aun Unm TpasMbl,
BbI3BaHHbIE MITOXUM MOHTaXXOM WS HEMPaBUITbHbIM
obpalLeHnem.

[aHHbIN MOHUTOP AOIMKEH 3KCMyaTMpOBaThCs Npu
Temneparype okpyxatower cpeabl ot 0°C go 40°C.
ObecneybTe BOKPYr MOHUTOpPA AOCTAaTOMHO NPOCTPAaHCTBA,
4YTOObLI NPEeaOTBPaTUTL HAKOMNMIEHUE TeMa BHYTPU ero
Kopnyca.

[nsa moHuTOpa B ropu3oHTanbHOM OpueHTaLmumn

Brok: cm

20

E 7

Onsa MOHUTOpPa B BepTMKaﬂbHOﬁ opueHTauuum

Bnok: cm

20

IE 7

*  [laHHbIN MOHUTOP MOXHO YCTaHaBnmnBaThb BONN3u
cTeHbl ¥ T.4. OgHako BO Bpemsl paboTbl MOHUTOP
reHepupyet Tenno. CnegyeT yu4nTblBaTh TOT daKT, YTO
3TO TENsI0 MOXET NPMBECTU K A4eOPMMPOBaHNMIO UM
obecLBe4MBaHNIO CTEHBI.

Ecnun cnoxHo obecneyntb CTOMNbKO NPOCTPAHCTBA,
MOCKOSbKY MOHUTOP YCTaHaBIMBAETCS BHYTPU KOXyXa
16O Mo UHbIM NPUYUHAM, TO CrieayeT NPEeanPUHSTL
apyrve Mepbl, 4TOObl TEMMepaTypa OKpyxatoLLlen cpeabl
ocTaBanacb B gmanasoHe ot 0°C go 40°C, Hanpumep,
YCTaHOBWTb BHYTPW KOXYyXa BEHTUIATOP.

Mpu ycTaHOBKE MOHUTOPA B BEPTMKANIBHOW OpUeHTaLun

npuaepXxuBamTechb cneayroLwmnx pekoMmeHgaumm.

HecobniogeHne aTux pekoMmeHaauni MoXeT NPUBecTU K

BO3HWKHOBEHWIO HEUCNPAaBHOCTEN.

- YcTaHaBnmBawTe MOHUTOP Takum obpasom, 4tobbl CAL,
NUTaHUS pacnonarancs Ha HUKHEN CTOPOHE.

- YctaHoute MONITOR <MOHWTOP> B meHio SETUP
<YCTAHOBKA> B PORTRAIT <[MOPTPET>. (Cwm. cTp.
19.)

3anpetlaetcsa 6nokmpoBaTb BEHTUNALMOHHbIE OTBEPCTUSA

MoHMTOpa. PocT TemnepaTtypbl BHYTpU kopryca

MOHMTOpa MOXET NMPUBECTU K €10 HENPaBUIbHOMY

PYHKLMOHNPOBAHNIO.

[Mocne ycTaHOBKM pekoMeHOyeTcs NpeanpuHATb

onpeaerneHHble Mepbl A8 NpegoTBpalleHnss nageHus

MOHUTOpPA.

3anpellaeTcs pa3MellaTe MOHUTOP Ha YCTPOMCTBaXx,

reHepupyLLKX TEMIO.

Y6eanTech, YTO Bbl MUCMOSb3yeTe NOACTABKY Mu

KPOHLUTEWNHbI 4115 KpenmeHus Ha CTeHy/NOTOrOK,

pa3paboTaHHble Unun NpegHasHayYeHHbIe Ansg Kpenexa

[aHHOro MoHMTOpA.

[aHHbIN MOHUTOP NPOEKTMPOBANCs ANs YCTaHOBKM Ha

GETOHHbIEe CTEHbI/MOTONKN UMW KOMOHHbLI. [N KpenneHus

K KOHCTPYKLMSAIM U3 APYrMX MaTepuarnos, Takmx Kak

OLUTYKaTYPEHHbIE CTEHbI/TOHKME NniacTMaccoBble naHenu/

OepeBsHHbIe NaHenu, HeobxoanMOo A0 YCTaHOBKM

BbINOMHUTb onpefeneHHble paboTbl MO UX YKPEMMIEHUo.

[aHHbIA MOHUTOP 1 KPENeXHble KPOHLLTENHbI JOMKHbI

yCTaHaBMMBaTbLCA Ha CTEHY, KOTOpasi MOXET BbiAepXXaTb

KaK MUHUMYM 4-KpaTHbI BEC MOHMUTOPA. YCTaHOBKY

HeoOXoaMMO BbIMOMHATb, UCMONb3Ys NOAXOAAWMA ANs

mMatepuana v KOHCTPYKLMN MeToA.

Vcnonb3yliTe BXOOSALLMIN B KOMMNNEKT NOCTaBKM CTUKEP C

BEPTUKarbHbIM TOrOTUMNOM MPW YCTAaHOBKE MOHUTOPA B

BEPTUKaIbHOM OpUEHTALNN.

NNADDA

~

He ypanawTte npukpenneHHbIn Ha 3aBOAe CTUKep, a NPOCTO
HaknewTe npunaraemblii CTUKep C NOrOTUNOM MOBEPX HErO.
Mpy 3TOM HeMb3s 3aKpbiBaTb AaTUYMK AUCTAHLMOHHOIO
yNpaBneHns Ui KHOMKW.
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lMoacoeanHeHue nepucepunHoro obopyanoBaHus

\ BHumatue

* [lpoBepbTe, YTO Bbl BbIKNOYMAM [MaBHbIA BbIKNOYaTENb

NopcoeaunHeHue Kk ayauol/
BuAeo-o060pyaoBaHUIo

MUTaHWSA 1 BbIHYMN BUIKY U3 3MEKTPUYECKOWN PO3eTKN,
npexage YeM NpucoeanHATLE/0TCoeanHATL kKabenu. Takke
npoYTUTE PYKOBOACTBO NONb30BaTENs TOro 060pyaoBaHus,
KOTopoe OyaeT NoAcoeanHATLCS.

Byabte BHMMaTENbHbI M He NepenyTanTe npu
nogcoeanHeHn kabenen BXOQHOW 1 BbIXOAHOWN pasbeMbl.
Ecnun nepenyTtaTb BXOAHOW 1 BbIXOAHOW pa3beMmbl, 3TO
MOXET CTaTb NPUYMHOW BO3HMKHOBEHWS HEUCTPABHOCTEN 1
Apyrux npobnem.

BxogHow pasbem AV1

BxogHble
ayano-pasbembl AV

©0©

BxogHble pazbembl AV2

Cr/Pr Y Cb/Pb

NMoacoepuHeHue k MK

BxogHou pasbem K1

BxoaHon
ayauo-pasbem MK

©

BxogHble pa3bembl MK3
vV H

00
009

®10

Mcnonb3yiiTe cepuiiHbI curHanbHbIn kabenb (DVI-D 24
KOHTaKkTa) Ans BxogHoro pasbema K1, YcraHosute DVI
SELECT <BbIBOP DVI> B meHto OPTION <OMNUnA> B
PC (DIGITAL) <MK (LJ\GPOBOW)>, npn ucnons3osaHum
BxogHoro pasbema MK1. (Cm. cTp. 19.)

Vcnonb3yiiTe cepuiiHbin curHaneHbin kabens (Mini D-sub
15 KOHTaKTOB) 4518 BXOAHOro pasbema K2,
Mcnonb3yiTte cepuiiHbin curHaneHein kabens (BNC) ans
BXOAHbIX pa3bemos 1K3. YctaHoBute BNC SELECT
<BbIBEOP BNC> B meHto OPTION <OlNUNA> B PC
(ANALOG) <MK (AHAJTOTOBbI)> npu ncnons3osaHNy
BXOAHbIX padbemoB MK3. (Cm. ctp. 19.)

Mcnonb3yiiTe cepuiiHbin ayauo kabenb (MMHM CTepeo
rHe3go) Ans BxogHoro ayauno-pasbema [NK. Vcnonbayiite
ayamo kabenb 6e3 conpoTMBNEHNS.

NMOOCKA3KN

M3o6paxeHns MoryT oTobpaxaTbCsi HenpaBunbHO

B 3aBMCUMOCTM OT NOACOEANHAEMOro KOMMbIoTepa
(rpadhnyeckas nnara).

OkpaH ¢ paspelueHnem 1920 x 1080, BO3MOXHO, He
OyneT oTobpaxaTbcs npaBunbHo Yepes MNK3 (BNC). B
3TOM Cy4ae NpoBepbTE HAaCTPOWMKM BaLLEro KOMMboTepa
(rpadhmnyeckort nnatbl) 1 ydéegutecb B TOM, YTO BXOOHbIE
CUrHarbl COOTBETCTBYIOT cneundukauusmMm JaHHOro
MoHuTopa (Hsync: 66,3 k', Vsync: 60 'y, a Takke
yactoTa Toyek: 148,5 MI'y). (Cm. cTp. 35.)

Ecnun nmeetcsa kHonka-conaxok anst 6nokmposku EDID
Ha naHenu ynpaeneHus gucnnesi, oTMeTbTE ee Npu
ucnone3osaHun MNK3 (BNC).

Mcnonb3yTe aBTOMaTUYECKyr0 HAaCTPONKY 3KpaHa npwu
nepenave nsobpaxeHus akpaHa MK B nepBbili pa3 ¢
nomoubto MK2 nnn MK3, nnn npym nameHeHnn HacTpoek
MK. (Cm. cTp. 23.)

OkpaH HacTpanBaeTcsa aBTomaTunyecku, korga SELF ADJUST
<ABTOMATUYECKASA HACTPOMKA> B meHio OPTION
<OMuUnA> ycranosneHa B “ON <BKJT>". (Cm. cTp. 19.)

BxogHown pa3bem AV3

Mcnonb3yiTe cepuiiHbin curHanbHbli kabens (DVI-D 24
KOHTaKTa) aAns BxogHoro pasbema AV1. YctaHosute DVI
SELECT <BbIBEOP DVI> B meHto OPTION <OMNUNA> B
AV (DIGITAL) <AV (LUMOPOBOW)>, npu ncnonb3osaHni
BXogHoro pasbema AV1. (Cm. cTp. 19.)
Vcnonb3yiiTe cepuiiHbIn KOMMNOHEHTHBIN kabenb (BNC)
Ons BxoaHbIx pasbemoB AV2. YctaHosute BNC SELECT
<BbIBOP BNC> B meHto OPTION <OlNMUUA> B AV
(COMPONENT) <AV (KOMIMOHEHT)> npu ncnons3osaHunn
BXOAHbIX pazbemoB AV2. (Cm. cTp. 19.)
Vcnonb3yiiTe cepuiiHbin Bugeo kabens (BNC) ans
BXOOHOro pasbema AV3.
VcnonbayinTe cepuinHbin ayamo kabenb (RCA) onsa BxogHbIX
aygouno-pasbemoB AV.
BxoagHon pazbem AV1 COBMECTMM C NepeyncrneHHbIMU
HWXXe BUOEOCUTHaNnamu:
1920 x 1080 p @ 50/59,94/60 'y
1920 x 1080i @ 50/59,94/60 'y
1280 x 720p @ 50/59,94/60 Iy
720 x 576p @50Ty
720 x 480p @ 59,94/60 'y
640 x 480p @ 59,94/60 'y,
BxoaHble pasbeMbl AV2 COBMECTUMbI C NEPEYUCTIEHHBIMN
HWXXe BUOEOCUTHaNnamu:
1080i (1125i)/50, 1080i (1125i)/60, 720p (750p)/50,
720p (750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p),
480i (525i)



NMoacoenuHeHune nepucepunHoro o6opynoBaHus

Opyrue pasbemMbl

BbixogHble ayano-pasbemsi NMK/AV

* AyauocurHan ot 060pyaoBaHuUs Bbl4AETCS Ha BXOAHbIE
ayauno-pasbembl AV nnm BXoQHOW pasbem ayamo
K. NpucoeanHnTe K BXOAHBLIM ayaMo-pasbeMam
NpUCOeAMHEHHOTO 060pyA0BaHMS C MOMOLLbH CEPUAHOTO
ayawuo kabens (RCA).

* Bbixogow curHan ayamo MeHSIETCs B 3aBUCUMOCTU OT
BblOOpa pexuma Bxoga. (Cm. ctp. 15.)

* YpOBEHb rPOMKOCTM MOXHO OTPErynmpoBaTh, UCMOMb3ysi
KHOMKY perynupoBku rpoMmkocTu. (Cm. ctp. 15.)

+ Buibop FIXED <dUKCUPOBAHHbBIV> ns “AUDIO OUTPUT
<AYOMO BbIXOO>" n3 mexto OPTION <OMNMUnA>,
bMKCUpPYET rPOMKOCTb 3BYKa, BbIBOAMMOTO C BbIXOAHbIX
ayano-pasbeMoB. (Cwm. cTp. 19.)

* AyamocurHansl, BbIBOAMMbIE C BbIXOAHBIX ayano-pasbeMoB
MMK/AV Henb3s oTperynmpoBaTh ¢ nomMoLlbio MeHto AUDIO
<AYONO>.

BbixogHble pa3bembl MK/AV

BupgeocurHanel ns pasbemos K1 n AV1 He MoryT BblaaBaTbCst
Ha BHeLLHee YCTPOMCTBO, COBMECTUMOE CO CTaHAapToOM
HDCP.

Mcnonb3yiiTe aTOT pa3beM Ans NPUCOeaUHEHNST HECKOMbKUX
MOHMTOPOB B NOCMeA0BaTENbLHOM NOAKMIOYEHMN Yepes
DVI-kabenb (nponssoamTcs cepuiiHo). (CM. pucyHOK cnpasa.)
M3o6paxeHnss He MOryT Bbl4aBaTbCH Ha He
HDCP-coBmecTMOe yCTPONCTBO.

BxogHble/BbixogHble pa3beMbl RS-232C

Bbl MoxeTe ynpasnsatb MoHUTOpoM c MK, coeamHne mexay
coboli ¢ NOMOLLbI0 CEPUIHOrO NpsIMOro kabens uHTepderica
RS-232C atoT pasbem u K. (Cwm. cTp. 25.)

NoacoepguHeHne BHELWWHUX
AOWHaMUKOB

Y6eanTtech, YTO BHELUHME OUHAMUKMA UMEKOT CONPOTUBIEHNE
6 OM 1 HOMVHanbHY BXOOHYI MOLLHOCTb He MeHee 7 BT.

(1 )

-

'd

1. Haxumasi Ha A3bI40K, BCTaBbTe HAKOHEYHUK Kabensi.
2. OTnycTuTE A3bIYOK.

| nonckasku

 [MpoBepbTe, YTOGLI pasbeMbl + U — NPaBOro 1 NIEBOMO
OVMHaMWKOB Obinu NoAcoeanHeHbl NpaBUIbHO.
« He ponyckaiTe KOPOTKOro 3aMblKaHWsl + U — pPa3beEMOB.

MoacoeauHeHUe HEeCKONbKUX
MOHMUTOPOB

Bbl MOXeTe coeauHsITb HECKOMNbKO MOHMTOPOB (40 5
MOHMTOPOB) B NOCNeAoBaTENbHOM COeANHEHWU, UCTOMNb3YS
Ons 3Toro BxoAdHble pasbeMbl MK1/AV1 1 BXogHble pa3bembl
MK/AV gaHHoro MoHuTopa.

Mpumep nogcoeanHeHus

MepBbIi MOHMTOP BTopon monutop

BbixogHom
pasLEM I{IK/AV/\ BXO,D}bIe pasbembl MK1/AV1 j\

)
\

Kabenv undposoro curHana (DVI)
(Mpon3BoanTCs cepuiiHo)

‘ K BbIxogHOMY pa3bemy umdposoro RGB MK

— | /= nokasbizaer X0 curHana. |

| nonckAzKkm

» [nviHa curHanbHbIX Kabenemn nnm okpyxxatowas cpega
MOryT OKa3blBaTb BNUSHNE HA Ka4eCTBO U300paxkeHus.

* OKpaH MOXeT 0TobpaxaTbCs HeNpaBunbHO, Koraa Ang
BXOZHOIO PeXUMa 1Cnonb3yTcs pa3beMmbl, OTNINYHbIE
oT paszbemoB [MK1/AV1. B aToM criy4yae oTknovuTe
nUTaHne BCEX MOHUTOPOB, COEAMHEHHbIX MeXay cobon
rnocriefoBaTenbHoO, a 3aTeM BKIIYUTE NUTaHne CHoBaA.

NNADDAM

~
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MpucoeanHeHme WHypa NUTAHNUS

\ BHumatue

+ 3anpeLlaeTcs UCMONb30BaTb APYrMe LUHYPbl NUTaHNS,
OTNUYaIOLLMECSH OT BXOAALLEro B KOMMMEKT NMOCTaBKu
MOHMTOpA.

1. BbIkntounTe rnaBHbIN BbIKOYaTENDb NUTAHUS.

2. BcTaBbTe BUIKY LUHYpa NUTaHKS (NMOCTaBNSETCS) B pa3beM
NUTaHUS NePEMEHHOTO TOKa.

3. BcTaBbTe BUIKY LWIHYpa NUTaHus (MOCTaBMSIETCS) B PO3ETKY
NUTaHUSA NEPEMEHHOTO TOKa.

[ns pasbema
nMTaHus

[MaBHbIN BxogHow pasbem LLHyp nuTaHusa
BblKMtoYaTens  MUTaHWsSi NEPEMEHHOro (BXOOMT B NOCTaBKy)
nuTaHus TOKa

‘.BanvnaHme

* MoHuTop nmeet 6onbLuoi Bec. [insa ero nepemeLleHns
TpebyeTcsa 2 unu bonee YenoBex.

» [Noxanyncra, UMenTe B BUAY, YTO BPEMEHHbIE NMOACTaBKM
npegHa3HavyeHa TOnbKO Ans BPEMEHHOIO MCMONMb30BaHWs
[0 TOro, Kak MOHUTOp ByaeT yCTaHOBNEH Haanexalym
obpaszom.

BpemeHHasa nogcraBka MoxXeT yCTaHaBNMBaTbCA B
nosI0XXeHUn, NokasaHHOM Ha PUCYHKe.

-

®12

V3BnekunTe BMHTbI N3 MOHUTOPA U 3aKpenute BPEMEHHYIO
noacCTaBKy C NOMOLLbH 3TUX BUHTOB.

/ BuHTbI

BpemeHHas nogcraska

» [locne oTcoegnHeHUs BpEMEHHOM NOACTaBKM He 3abyabTe
BBEPHYTb 0OpPaTHO M3BIEYEHHbIE N3 MOHUTOPA BUHTI.



NMoaknrouvueHue kKabeneun

MonoxeHne
3aXNMoB
kabens

MpukpenneHve /

3aXuma kabens

BcTaBbTe 3axum kabens
9 BoTBEpCTMe.

g (B noboe umetoLeecs

o OTBepcTue)

Baxum kabens

3akpenneHHas

YacTb
q

3axuMa LWHypa
nuTaHus

ElpukpenneHue 3axuma Kabens

Kabenu, npucoeguHeHHbIe K pasbeMaM Ha 3agHeln naHenm
MOHUTOPA, MOXHO aKKypaTHO CBS3aTb B MYYOK C MOMOLLbO
BXOASALLMX B KOMMMNEKT MOCTaBKN 3aXMMOB ANsl kabenewn, Kak
3TO MOKa3aHO Ha PUCYHKe.

\ BHumaHue

« [lpoBepbTe NonoxeHue 3axkuma Ao Toro, kak byaeTte
NPUKPENnaThL 3aXkKMM Kabensi, MOCKOMbKy nocre
NpUKpenneHus 3axumM kabens yaanuTb Herb3sl.

leenneHMe WHYypa nuTaHusA

LLHYp nMTaHUsi MOXHO 3aKPenuTb C MOMOLLbIO BXOASILLETO

B KOMMJIEKT NOCTaBKM 3aXuMa A4S WHypa nuTaHus. 3T1o

NpefoTBPaTUT CriyyaiHoe OTCOEAMHEHME LIHYpa NUTaHKS.

1. MpucoeamHUTe BXOAALWMIA B KOMMMEKT NOCTABKN 32XKUM
LUHYpa NUTaHNA K WHYPY NUTaHus, y6eamBLUMCE B TOM, YTO
32XWUM LUHYpa NUTaHWS COPUEHTUPOBAH TaknM 06pasom,
YTO Kpyrroe OTBEPCTUE CMOTPUT BHUS.

2. BcTaBbTe HaKOHEYHMK MOMOCkH! B OTBEPCTUE ANS 3aXuma
LUHYpa NUTaHus.

3. YoepxuBas XBOCTOBYHO YacCTb MOSOCHI, MPOABUHETE
3aKpennseMyto YacTb B HarnpasrieHUn BXOQHOMO pasbema
MUTaHUS NEPEMEHHOIO TOKa.

YctaHoBKa 6aTtapeek

1. Jlerko HaXXMuTe Ha KPbILLKY U COABWHLTE B HAanpaBneHum
CTPErKW.

2. B cOOTBETCTBUM C MHCTPYKLUMSIMU B OTCeke Ans batapeek,
BCTaBbTE NocTaBnsiemble b6atapeliku (2 6atapeiku R-6),

npaBuUIIbHO COPMEHTUPOBAB UX CTOPOHBI C 3Hakamu (+) u (-).

3. 3aKkpoWnTe KpbILLKY.

NMOOCKA3KN

* Bxogsilwme B KOMNNeEKT nocTaBku b6ataperiku (2 6aTapeiku
R-6) moryT paspsikatbcs ObicTpee, B 3aBUCUMOCTU OT
YCIOBUI XpaHeHus. PekomeHayeTcs 3aMeHATb UX HOBbIMU
6arapenkamu (NpOU3BOAATCA CEPUNHO) B Bonee paHHue
CPOKM, YEM YKa3aHo.

» Ecnu Bbl npegnonaraete He NoNb30BaTbCS MyNbTOM
[OMCTaHLMOHHOTO YNpaBreHus AnMTensHoe Bpems,
U3BneKknTe U3 Hero Gatapenku.

» [onyckaeTcsa Mcnonb3oBaHMe TONbKO MapraHUeBbIX Uv
LLenoYyHbIX 6aTapeek.

Anana3oH aencTBuA nynbra
ANCTAaHLUOHHOIO yrnpaBrieHUA

[nana3soH AeicTBuA NynbTa AUCTaHLMOHHOTO yNpaBneHus
paBeH NpubnnanTensHo 5 M nog yrnom He 6onee 10° BBepx/
BHV3/BNPaBO/BNEBO OT JIMHUW, NEPNEHAVKYNSPHOM MNOCKOCTM
Aatyvka MoHUTOpa Ans AUCTaHLMOHHOTO YNpaBneHus.

NNADDA

~

“ Oatunk ans
OUCTaHUMOHHOIO
ynpaeneHus

| nonckasky

* He nogepranTe nynsT AUCTAHLMOHHOIO YNpaBieHus
yaapam, KOTopble OH MOXET MOoMny4uTb, €Crn ero ypoHUTb
WITN HACTYMUTb Ha HEro. ATo MOXET NPUBECTU K €ro
HencnpaBHOCTMW.

* He nogepranTte nynsT AUCTAHLMOHHOIO YNpaBieHuns
BO30ENCTBMIO XXNOKOCTEN N He NoMeLLanTe ero B MecTa C
BbICOKOW BMaXXHOCTbIO.

 [lynkT AUCTaHLMOHHOIO yrnpaBneHus MOXeT paboTaTb
N0X0, eCNM Ha JATUYUK NynbTa nonagaet npsiMon
COIMHEYHbIV CBET UMK CUNbHOE OCBELLEeHNE.

* [pegmeTbl, pacnonararLimecs mexay nynstom
OMCTaHLMOHHOIO ynpaBneHus 1 gaTt4ymkom Ang
OUCTaHLMOHHOIO yNpaBneHusl, MOryT NpensTCTBOBaTb
xopoluen pabote.

» Ecnu 6aTtapenkn paspsagunucb, 3aMeHUTE UX, MOCKOIbKY
3TO MOXET COKpaTUTh Ananas3oH paboTbl opraHoB
ONCTaHLMOHHOIO yNpaBneHus.

» B cny4yae ecnu psgom ¢ nynsToM AUCTaHUUOHHOMO
yNpaBneHns ropuT MOMUHECLEHTHOE OCBELLIEHNE, OHO
MOXeT MeLlaTb ero paborte.

+ 3anpelaeTcsa ncnonb3oBaTh NynbT AUCTAHLMOHHOTO
ynpaBneHus Ans AMCTaHUMOHHOIO ynpaBneHus pyrum
0bopyaoBaHMEM, TakMM Kak KOHOULMOHEP BO3ayXa,
cTepeoannaparypa u T.4..
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Bknro4yeHune/BbIKNO4YeHNEe NUTAHUA

* Bbl MOXeTe BKITHOYMTL/BBIKITHOYMTE MOHUTOP, HAXaB Ha
* Bkno4nTe MOHUTOP A0 TOro, Kak dyaeT BkntodeH MK unu BbIKTIOHATENb NYTaHA MOHWTOPA.
PA » KaKkoyA « Mpu HacTpoiike SCHEDULE <MPA®WK BKI/BbIKIT

CTPOWCTBO BOCNPOU3BEAEHMS.
yerp P A MATAHNA> CU[ nuTaHua MuraeTt B pexvMme oXunaaHus

nonepemMeHHo KpacHbIM 1 OpaH>XeBbIM LIBETOM.

MopgknioyeHue aneKkTponuTaHusa
Hactpowka gatbli/BpeMmeHum

+ Ecnu TpebyeTcs BBECTM BPEMS NPU NEPBOM BKITHOHEHUM
MOHMTOPA, NOSBMSETCH 3KPaH HaCTPONKM AaTbl/BPEMEHMW.
YctaHoBuUTe AaTy 1 BpeMms.

o ° . DATE/TIME SETTING

—_———— —i—i—

( » @ BB K

B

BbIKnOYaTenb
L nuTaHua

Korga rmaBHbI BbIKITKOYATENb MUTAHUSA BbIKMHOYEH, MOHUTOP
Henb3s1 BKMOYNUTb ¢ noMoLbto kHonku POWER Ha nynete
OVCTaHLIMOHHOIO yNpaBreHus.

OK:-+-[MENU]

1. Haxmute (5, ), C o vum ¢ ans sbibopa

BkntoyeHue/BLIKNIOYEHNE NUTaHUA AaTL! U BPEMEHN, M HaxumaiiTe (= unu = Ans
N3MEHEHMUs1 YNCITOBbIX 3HAYEHWUN.
[na BKI1./BbIKJ1. nutaHus HaxvumaiTte kHonky POWER. 2. Bbibepute SET <YCTAHOBUTb>, a 3aTeM HaxmuTte

MENU

Ob6sa3aTenbHO yCTaHOBUTE AaTy U BpEMS.
(ﬁ OKpaH HacTpOWKM AaTbl/BPEMEHM 3aKpoeTes

o e aBTOMaTU4ECKV, ECIN B TedeHe 15 CekyH He
BbIMOMHSAETCH Kakmx-nmbo gencTauid. MNocne 3akpbiTns
3KpaHa HacTpoWikv AaTbl/BpeMeHn Jaty 1 Bpemsi

MUTE |
O vos — MOXHO yCTaHOBUTb ¢ nomolubio DATE/TIME SETTING
<YCTAHOBKA OATbI/BPEMEHW> n3 meHto OPTION
<Onums>.
000 0
| nopcKA3KM
— + YcraHoBuTe gaty B hopmare: “Toa/Mecau/[eHb”.
CUA nutaHua
* YcTaHoBuTE BpeMsi B 24-4acoBOM chopmaTe.
+ Yacbl ocTaHaBnuBarTCs nocrne npebbiBaHWs MOHUTOpPa
Craryc CUO nutaHus CraTyc MmoHuTOpa C OTKIMOYEHHBIM NUTaHMeM NpUbIM3nTENbLHO B TeYeHME
3erneHoe cBeveHne MutaHne BKN 1 Hepgenn.*
MuTaHne BbIKM OKpaH HaCTpoViKM AaTbl/BPEMEHN NOABNSAETCS Npu
OpaHxxeBoe CBeYeHVEe
(Pexnm oxunaaHust) BKITOYEHUN NuTaHus. O6si3aTenbHO yCTaHOBUTE AaTy U1
MUraeT 3eneHbIM LBETOM Pexum oxugaHus BXoaHoro BpEMS.
4 curHana (nogaya curHana c MK) (* 370 3Ha4eHue, NpMBeAeHHOE B Ka4ecTBe npumMepa.
CraTyc OTKMOYEHHOrO NMTaHUs, Nocne KoToporo
NPOUCXOAMT OCTaHOBKa YacoB, 3aBUCUT OT cTaTyca
MOHMTOPA.)

+ Tlpy OTKMIOYEHUN NUTAHUS MMaBHbLIM BbIKMOYaTENEM
nuTanusa unu kHonkon POWER noBTopHOe BKIOYeHWe =
JIOMMKHO OCYLLECTBIATLCA HE PaHbLLE YeM Yepes 5 cekyHa. Bnoku POBKa onepauuun BKN/BbIKN

HebonbLuon nHTepBan MoXeT NPMBECTU K BO3HUKHOBEHWIO NMUTaHUs

HencrnpaBHOCTH.
Onepaumm BK/BbIKIT NMUTAHUSE MOXHO 3a0MOKMPOBaTh, YTOObI
npenoTBpaTUTb CryYyainHoe OTKMYeHMEe NMTaHUs MOHMTOpa.

| MOACKA3KM YcraHoBuTe ADJUSTMENT LOCK <BJTOKVP. HACTPOEK> B
« Ecnv MOHUTOP HaxoauTCs B pEXUME OXUAaHWUs BXOOAHOMO meHto FUNCTION <®dYHKLUUA> B “2”. (Cm. cTp. 24.)

curHana v Bbl Haxxumaete kHonky POWER Ha nynste
OVCTaHLUMOHHOrO yrpaBfeHnsl, MOHUTOP NepexoauT B
PEeXVUM OXNAaHNS.
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OCHOBHOM peXum paboThl

)

POWER wput | —" 1
O =

\

MENU
\C) VOL + (:)/
o
5§\ BRIGHT— (m
e
VoL —
v
&
DISPLAY MODE SIZE

TS E

-/

I~ MUTE
-

L~

1. INPUT (BbiGop pexuma Bxoaa)
o h 4
OTobpaxaeTcs MeHt. HaxxmuTte () unu () Ans Bbidopa

|
pexuma Bxoda 1 () Ans BBoAa.
* Bbl MOXeTe BbIOpaTbh BXOQHOW pa3beM, HaxaB

nepekntoyartenb Bxoga Ha MOHUTOpPe.

Pexum Bxoaa Bupeo S
PC1 DIGITAL o
<MK1 LMoPOBOV>"1 | BXOAHOM pastem K1
PC2 ANALOG BxogHow pasbem [MK2 aBXOS:-OV;SBeM
<MK2 AHANIOroBbLIN> A P n};,(q P
PC3 ANALOG BxogHble pasbembl K3
<MK3 AHAJIOrOBbIN>"2 A P
AV1 DIGITAL o
<AV LINOPOBOM>™ BxogHow paszbem AV1
V2 COMPONENT . o onIiLHble -
<AV2 KOMMOHEHT>" orisie paswe Z)\//‘El e
AV3 VIDEO -
<AV3 BUEO> BxogHow pasbem AV3

*1 Bblbepute pasveM gns DVI SELECT <BbIBOP DVI>.
(Cm. cTp. 19.)

*2 Bbibepute pasvem ans BNC SELECT <BbIBOP BNC>.
(Cm. ctp. 19.)

2. MUTE

BpemeHHO oTknto4aeT 3BYK.

HaxxmuTte kHonky MUTE noBTOpHO, YTOObI BKMOYMTE 3BYK Ha
MPEXHWIN YPOBEHb IPOMKOCTH.

3. MENU
OTobpakaeT u OTKMYaET 3KPaHHOE MeHH0 (CM. cTp. 17).

4. VOL +/- (PerynupoBka rpoMKOCTH)

HaxaTne é] unu é oTobpaxaeTt meHto VOLUME
<POMKOCTb>, korga akpaHHOe MeHI0 He OoTobpaXkaeTcs.

VOLUME 15

N

V'S h 4
Haxxmute 3 unu () AN perynmpoBKy rpOMKOCTM 3BYKa.
* Ecnu He HaxxumaTb Ha KHOMKWM OKOMO 4 CekyHA, MEH0
VOLUME <'POMKOCTb> aBTOMaTM4€CKMN NCYE3HET.

5. BRIGHT +/- (PerynupoBka noacBeTKH)
Haxatne i] nnu i] oTobpaxaet meHo BRIGHT

<APKOCTb>, korga skpaHHOe MeH0 He oTobpakaeTcsi.

N

BRIGHT 15

~ |
HaxmuTte () unu () ANg perynupoBKn SPKOCTU.
* Ecnu He HaxxumaTb Ha KHOMKM OKOSO 4 CekyHA, MEH0

BRIGHT <APKOCTb> aBTOMaTU4YeCKM NCYESHET.

6. SIZE (BbiGop pa3mepa 3kpaHa)
OTobpakaeTcsi MEHHO.

o h 4
Haxmute () vnm () ons Beibopa pasmepa akpaHa. (Cwm.
ctp. 16.)

7. DISPLAY

OTobpaxaeT MHopMaLmio 0 MOHUTOpPE. M306paxeHne
ncyesaetT nNpu NOBTOPHOM HaXXaTun KHOMKN UK Xe
aBTOMaTUYeCKN NpUMepHO Yepes 15 cekyHA.

INFORMATION XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX

INPUT MODE PC2 ANALOG
SIZE g WIDE
COLOR MODE H STD

BRIGHT H 15

VOLUME g 15

ID No. 3 0

MODEL H PN-465E

SIN g XXXXXXXX

T
<
(@)
O
A
AN
AN

~

1024x768

V: 60 Hz H: 48.4 kHz

8. MODE (Bbi6Gop pexnmMa LLBETOBOro BOCNpOM3BeAeHUs)
Mpu nocnegoBaTenbHOM HaXaTu Ha 3TY KHOMKY PeXunm
LiBETOBOrO BOCMPOU3BEAEHNS UBMEHSIETCS B CeAyHOLLEM
nopsiake:

STD <CTAHOAPT> (CtangapTtHbii) — VIVID
<UBETHOCTb> — sRGB — STD...

» sRGB npumennm Toneko k Bxogy MK.
sRGB — 310 MexayHapoaHbIn cTaHAapT npeacTaBneHns
LBeToB, onpeaeneHHsin MOK (MexayHapoaHom
aneKkTpoTexHu4eckon kommccunen). NpeobpasosaHne
LIBETOB NPOBOANTCS C YY4ETOM NapameTpoB
XUOKOKPUCTaNMYeCcKMx MHauKaTopos, bnarogapsa yemy
LIBETOBbIE TOHA OTOOpaXKatoTCsi MakcumanbHO 6rm3Ko K
TOHaM MCXOAHOrO U306paxeHus.
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OCHOBHOM peXum paboTbl

ElepeknioyeHne pasmepa aKpaHa
[Jaxe npv n3ameHeHUn pa3mepa akpaHa 13obpaxeHne Ha HEM MOXET OCTaBaTbCsl 63 U3MEHEHWI B 3aBUCUMOCTH OT BXOAHOTO

curHana.
WIDE o @) Bxog MK OTobpaxaeT nsobpaxeHue Takmm ob6pa3om, UTO OHO 3anonHseT
<LLMPOKUK> BECb 3KPaH.
Q Bxog AV M306paxeHne B popmarte 4:3 pactarvBaeTcs Takum o6pasom,
O O YTOGbI 3aMOsHSATL BECh IKPaH.

ZOOM 1 N ] |Bxop MK M3obpaxeHune B hopmate 4:3 yBenuumnaetcst Takum obpasom,
<MACLWUTAB 1> 4YTOObI OHO 3aMONHAMNO BeCb 3KpaH 6e3 nsmeHeHuns popmara. Kpas
Q Bxon AV n306paxeHnsa MoryT 6biTb 06pesaHbi.

Ja) JaaY
ZOOM 2 Bxog MK Mcnonbayinte atot pasmep, ecnn ZOOM 1 <MACLUTAB 1> o6pe3aet
<MACLUTAB 2> Q CyGTUTPSI.
Bxon AV
@) (@)
NORMAL o) o) Bxog MK OTobGpaxaeT nsobpaxeHue Taknm obpa3om, 4TO OHO 3amnosHseT
<HOPMAIbHbIN> AKpaH, He N3MEHSIS NPU aTOM hopMaT BXOOHbIX CUrHaroB.
Q Bxog AV OTobGparaeT nonHoe n3obpaxeHune dopmata 4:3 6e3 nsMeHeHus
O O dopmara.
DotbyDot Bxopg MNK OTobpaxaeT TOYKU BXOOHbIX CUTHANOB MOCTYNaloLWMX OT
<PA3BEPTKA> npucoefmHéHHoro MK kak cooTBeTCTBYOLLME TOYKM HA 3KpaHe.™
Bxog AV OTobpaxaeT TOYKU BXOOHbIX CUTHAIOB Kak COOTBETCTBYHOLLME TOYUKN
Ha aKpaHe.

*.

®16

[ns moHWTOpOB C pa3peLueHnem akpaHa 1600 x 1200 npwu Beibope pexunma DotbyDot <PASBEPTKA> akpaH oTobpaxaercs
B pexume NORMAL <HOPMAJIbHbIN>.

MOACKA3KN

Mcnonb3oBaHne yHKLUIA NepekntoYeHns pa3Mmepa akpaHa unm xe oTobpaxeHns B BUAe ABYX 3KPaHOB AN CKaTus Unm
pacLuMpeHns n3obpaxkeHnn Npu KOMMepPYeCKOM 1M NyGnMYHOM nokase B O6LLECTBEHHbIX MecTax, Takmx Kak kade nnm
FOCTUHWLbI, MOXET ABNSATLCA HapyLLeHeM npas co3paTtenein Buaeon3obpakeHnin B COOTBETCTBUM C 3aKOHOM 06 aBTOPCKMX
npaeax, MO3TOMY B 3TUX Crly4asix HeobxoarMOo NPOSBNSTb OCTOPOXKHOCTb.

Mpu ycTaHoBke “Enlarge” (Yeenuuenue) pasmepbl akpana dukcnpytotes B pexime “WIDE” <LLIMPOKNN>.

Mpu BbIOOPE N306paxeHns Ha OBYX aKpaHax pasMep aKpaHa N3MEHUTb HemMb3s.

CyLuecTByeT BEpPOATHOCTb M3MEHEHUSI UICXOAHOIO BUAEO, €CNU Bbl BbibepeTe pa3mep akpaHa, opmaT KOTOPOro oTnnyaeTcs
oT chopmaTta MCXOAHOTO N30bpaxeHust (Hanpumep, TENEBN3NOHHAs Nepeaada Unu BXOLQHOW BUAEOCUrHAM C BHELLHEro
obopynoBaHus).

[Mpu npocmoTpe 06bIYHOIO He LWMPOoKOodOpMaTHOro n3obpaxkeHns (4:3) Ha NOMHOM 3KpaHe C NCMOoNb30BaHNEM PYHKLMN
nepeknoYeHns pasmepa akpaHa AaHHOro MOHMUTOpPA, Kpasi n3obpaxkeHnsa MoryT He oTobpaxaTbCs unu otobpaxaTbes ¢
UCKaxxeHAMW. Ecnn Bbl XOTUTE BEPHYTLCS K 6a30BbIM HAcTpokam, yCcTaHOBUTE pa3mepbl 3kpaHa B nonoxeHve “NORMAL”
<HOPMATIbHbI>.

Mpy 3anycke KOMMep4eCcKMX NPorpamMmm YacTb 30bpaxxeHus (Hanpumep, cy6TUTPbI) MoryT obpesatbcs. B Takom criyvae
BblbepuTe ONTUMarnbHbIN pasmep 3KpaHa C MOMOLLbIO PYHKLMM MEPEKTIYeHNs pasmepa aKkpaHa AaHHOro MoHuTopa. lMpu
3arnycke HEKOTOPbIX MPOrpamMM Mo KpasM akpaHa MOryT HabnoaaTbCs WyMbl UIN UCKaXKeHNsi. OTO CBSI3aHO C mapamMeTpamu
MO, a He c HeMcnpPaBHOCTLIO MOHMTOPA.

B 3aBrcmMMOCTM OT UCXoAHOro pa3mepa nsobpaxeHus, No KpasM aKpaHa MoryT HabnogaTbcs YE€pHbIE NOnochl.




[NTYyHKTbI MeHI0

OToGpaxeHne aKpaHHOIro MeHK

Pa3bnokumpyoTcs HacTpoVik1 BUAEO 1 ayamo, a Takke
HaCTPOWNKN pasnnyHbIX PyHKUUI. B gaHHOM pasgene

onuncbiBaeTcd npoueaypa ncnosib3oBaHMA NyHKTOB MEHIO. Cm.

cTp. 18-20 ans nony4eHns JOMNONHUTENBHON UHGOPMaLMK O
KaXXAOM M3 MYHKTOB MEHIO.

ElMpumep ynpasneHus

(Hactpoivika CONTRAST<KOHTPACT> B meHio PICTURE
<N30BPAXXEHUE>)

MENU
1. HaxxmuTte (), 4ToGbl 0TOG6Pa3UTL IKPaH MEHHO.

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG)

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

PIP/PbyP

END-:-[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

2. Haxmute é) unu é ans Bbioopa PICTURE

<U30BPAXEHUE>, n HaxxmuTe i]
Otobpaxaetcs meHtio PICTURE <U3OBPAXXEHWE>.

3. Haxmure é) unu é ans Bbioopa CONTRAST
<KOHTPACT>.

SCREEN [lea(l[:13 12 {PC2 ANALOG )
A
PICTURE AUTO

7N
| 3 CONTRAST 30

BLACK LEVEL 96

OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP v

OK-+-[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

~ | el
4. HaxxmuTte () unu () ANs BbINOSIHEHUSI HACTPOEK.

SCREEN [leql:l3 12 {PC2 ANALOG )
AN
PICTURE AUTO =

| 3 CONTRAST 40 |

BLACK LEVEL 96

OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP
/Pby! v

OK-[MENU]

1024x768 V:60 Hz H:48.4 kHz

| e
[Ina NyHKTOB, Y KOTOPbIX UMeeTCst E} , Haxxmute (),
o MENU
BBEAMTE HACTPOWKM N 3aTEM HaxXMuTe ().

MENU
5. HaxmuTe () ABaXAbl ANA 3aKPbITUS 3KpaHa MeHHo.

| nopckAsKkm

* MeHto BygyT oTnM4aTbCsa B 3aBUCMMOCTU OT pexrma Bxoaa.
* OKpaH MEHI0 3aKpbIBAaEeTCA aBTOMATUYECKN, €CNN OKOS0
15 cekyHA He BbIMOMHAETCA HUKaKnX AeNCTBUA. (SKpaHbI
DATE/TIME SETTING <YCTAHOBKA OATbI/BPEMEHW> 1
SCHEDULE <I'PA®UK BKJI/BbIKIT MUTAHUA> 3akpotoTcs
Yepes NpMMepPHO 4 MUHYTHI.)

BOTOOpaxxeHMe 3KPaHHOro MeHH

1
|

SCREEN (el

PICTURE AUTO
| 3l CONTRAST
BLACK LEVEL
OPTION SHARPNESS
ENLARGE

PIP/PbyP

OK--[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

1 HasBaHue meHo

2 Pexwum Bxopga

3 BblOvpaemblii NyHKT (BblAENEHHbIN)

4 Pa3spelueHvie aKpaHa, BXOOQHOrO curHana v gpyrve AaHHble.

| nonckAsKy

* [lyHKTbI, KOTOpPbIE HEMNb3si BbIOpaTh, OTOOpaxatTcs B
cepom uBerTe.
(Hanpumep, PYHKUUS He NOAAEPKMBAETCH TEKYLLMM
BXOAHbIM CUrHanom)

NNADDA

~
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MyHKTbI MEHIO

CBeaieHUA O NMyHKTe MeHKo

MeHto 6y}J,yT OTNnn4aTbCA B 3aBUCUMOCTU OT peXxXmnma BXxoda.

mSCREEN <3KPAH> (MK2/MK3)

AUTO <ABTO>

Hactpoiika CLOCK, PHASE, H-POS n V-POS
OCYLLECTBMAETCA aBTOMaTUYECKN. -

HacTpowka ocyliectensetca Haxatuem ().

Vcnonb3yliTe aBTOMaTn4eCKyro HaCTPONKY, Koraa
ucnonb3yeTe BxogHou pasbem K2 unu BxogHble pazbeMbl
MK3 ans otobpaxeHus akpaHa MK B nepBbIvi pa3 unm koraa
namensiete Hactponkm MK. (Cm. ctp. 23.)

CLOCK <YACbI>

HacTporka 4YacToTbl Crie4oBaHUst TakTOBbIX MMMYNbCOB AN
NPUMEHNMOrO BUAEO.

PerynupyeTtcs, korga Ha akpaHe Habniogaetcs mepuaHve B
dopmMe BepTUKarnbHbIX NOMoc.

Mpu ncnonb3oBaHMM 3TOTO N30BOPaXeHWs Ans HACTPOVKK (CM.
CTp. 23) BbINOMNHANTE HACTPONKY TakMm oOpa3om, 4Tobbl Ha
3KpaHe He NoSBNANOCh NOMEX B BUAE BEPTUKambHbIX MOMOC.

PHASE <®A3A>

HacTtpoiika hasbl TakToBbIX UMNYNLCOB A4S NPUMEHNMOTO

BMAEO.

OTa yHKUMA MOXET ObITb MOMNE3HON, Korga ManeHbkne

CUMBOIbl OTOBPaXatoTCsA Co cnabor KOHTPACTHOCTbIO U/unu

nmMetoTCst pnkep-LyMbl MO yrram.

Mpwv ncnonb3oBaHMM 3TOrO U300PAKEHNS AN HACTPOMKM (CM.

cTp. 23) HacTpauBaliTe n306pakeHne Takum o6pa3om, YToObI

Ha 3KpaHe He ObINo HUKAKMX LLYMOB B BUAE FOPU3OHTamNbHbIX

nonoc.

* PerynupoBku B nyHkTe PHASE g0mKHbI BbINOMHATLCS
TOMbKO Nocne npa.BunbHoOW yctaHoBky B nyHkTe CLOCK.

ADVANCED <AOMNONHUTENbHbLIA> (Bxog AV)

Bbl MOXeTe oCyLLeCTBUTb HACTPOIKY Boree KOHKPETHO.
(Cm. cTp. 22.)

COLOR MODE <PEXWM LIBETA>

M3aMeHseT pexxmuM LIBETOBOrO BOCMPOU3BEAEHMS HA SKpaHe.

Pex1Mm LiBETOBOrO BOCNPOU3BEAEHMS HA SKPAHE Takke

MOXHO M3MEHUTb C NMOMOLLLbIO MyrbTa AUCTAHLVOHHOTO

ynpasnenus. (Cm. ctp. 15.)

* sRGB — ato Tonbko Bxop MNK. [JononHuTenbHble CBEAEHUS
npuseaeHsl Ha cTp. 15.

WHITE BALANCE <BAJIAHC BENOIro>

THRU <MPAMOW> ...... OT06paxaeT ypoBEHb BXOAHOIO
curHana Kak ecrb.
(Tonbko gna MK1).

PRESET <YCTAHOB>.. [pon3BoanTcs BbIGOP LIBETOBOMN
TemnepaTtypbl ¢ nomoLsto PRESET.

USER <MOJb3-Mb>...... McnonbayeTtca Ans HaCTPOWiKn
R-CONTRAST, G-CONTRAST u
B-CONTRAST cooTBETCTBEHHO.

PRESET <YCTAHOB>

Bei6op ueeTtoBon Temneparypel, koraa WHITE BALANCE
yctaHoBrneH B PRESET.

R-CONTRAST <KOHTPACT-R>

HacTpoiika kpacHoro komnoHeHTa, koraa WHITE BALANCE
yctaHosrneH B USER.

G-CONTRAST <KOHTPACT-G>

HacTpoiika 3eneHoro komnoHeHTa, korga WHITE BALANCE
yctaHoBneH B USER.

H-POS <MO rOPU30H>

PerynupyeT nonoxeHue nsobpaxkeHusi Mo ropusoHTasnu.

B-CONTRAST <KOHTPACT-B>

HacTpoiika cuHero komnoHeHTa, korga WHITE BALANCE
yctaHoBneH B USER.

V-POS <INO BEPTUK>
PerynupyeT nonoxeHne nsobpaxeHus no sBepTmkanm.

RESET <CBPOC>

OcyulecTtensieT copoc 3HaveHun nyHkToB MeHio SCREEN
3aBOACKUM 3HAYEHUSAM.

« ” MENU
Buibepute “ON” 1 3aTeM Haxmute ().

COPY TO USER <CKOINMWPOBATb>

Konupyetcs 3HayeHune, yctaHoBneHHoe B PRESET, B
HacTpouky USER.

Bbi6epute “ON” 1 3aTeM HakmuTe ().

GAMMA <TAMMA>
Bbi6op 3HaveHus ramma (nokasaTens KOHTPacTHOCTW).

EPICTURE <U3OBPAXEHUE>

AUTO <ABTO> (MK2/MK3)

CONTRAST n BLACK LEVEL HacTpauBatoTcst
aBTOMaTUYECKM.

< | e
HacTtponka ocyuiectensietcs Haxatmem ().

RESET <CBPOC>

OcyuectensieT copoc 3HaveHur nyHkToB MeHio PICTURE
3aBOACKUM 3HAYEHNSAM.
MENU

Bbi6epute “ON” 1 3aTemM Haxmute ().

EAUDIO <AYONO>

CONTRAST <KOHTPACT>
HacTpavBaeT sspkocTb M306paxeHus!.

BLACK LEVEL <YPOBEHb YEPHOI'O>
HactpamBaeT nonHyto SspKoCTb BUAEOCUTHATOB.

TREBLE <BbICOK>

HacTpanBaeT rpoOMKOCTb BbICOKOYACTOTHOM COCTaBMSIOLLEN
3BYKOBOIO cUrHana.

TINT <OTTEHOK> (Bxop AV)

HacTponka oTtTeHka. Bbibop + n3ameHsieT LBET B CTOPOHY
3eneHoro, a Bblbop — 3MeHsIeT LBET B CTOPOHY MyprnypHOro
OTTEHKa.

BASS <HU3KUE>

HacTpanBaeT rpoOMKOCTb HU3KOYACTOTHOW COCTaBNSAOLEN
3BYKOBOIO CUrHana.

COLORS <LIBETA> (Bxoa AV)
Perym/lpyeT MWHTEHCUBHOCTb LiBETA.

BALANCE <BAIIAHC>

HactpauBaet 6anaHc Mexay npaBbiM 1 eBbIM ayano
KaHanamu.

SHARPNESS <PE3KOCTb>
PerynupyeT pe3kocTb n3obpaxeHusi.
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RESET <CBPOC>

OcyuiecTBnseT cbpoc 3HavyeHu nyHkToB meHto AUDIO
3aBOACKUM 3HAYEHUSIM.
MENU

Bbibepute “ON” 1 3aTeM HaxmuTe (— ).




ESETUP <YCTAHOBKA>

lMyHKTbI MEHIO

EOPTION <ONnuuAa>

OSD H-POSITION <OSD MO rOPU3OHTANN>

HacTtpauBaeT nonoxeHne oTobpaxeHns 3KPaHHOTO MEHO Mo
ropu3oHTanu.

OSD V-POSITION <OSD No BEPTUKAJIN>

HacTtpauBaeT nonoxeHne oTobpaxeHns 3KPaHHOTO MEHHO Mo
BepTUKanu.

DATE/TIME SETTING <YCTAHOBKA [ATbI/BPEMEHW>

YcTtaHoBuTe Aaty v Bpems. Haxmnte é nnm é ans
BblOOpa AaTbl 1 BPEMEHU U HAXMMaNTe é unun é ansi
N3MEHEeHNS LMPOBLIX 3HAYEHUI.

YctaHoBuTe aaty B hopmarte: “log/Mecau/deHb”.
YctaHoBuTe BpeMs B 24-yacoBom dopmare.

MONITOR <MOHUTOP>

BbibepuTe opreHTaumto, B KOTOpow ByaeT ycTaHOBMeH
MOHWUTOP. 5

LANDSCAPE <MNEW3AX> ..... Top13oHTanbHas opueHTauus
PORTRAIT <[MOPTPET> ....... BepTvkanbHasa opueHTaums

SCHEDULE <IrPA®UK BKI/BbIKIT MATAHUA> (Cm. cTp. 22.)

Bbl MoxeTe 3apaTthb Bpems Ans BKITHOYEHUS U BbIKIHOYEHUS
MoHUTOpA.

LANGUAGE <A3bIK>

YcTaHaBnvBaeT A3blK 0T06pa)KeHVIF| MHOpMaLMKN SKPaAHHbIX
MEHIO.

DVI SELECT <BbIBOP DVI>

Bri6op 060pynoBaHUsi, KOTOPOE AOMKHO NOACOEANHSTLCA K
BXoAHOMY pasbemy MNK1/AV1.

ID No. SET <ID HOMEP>

HasHnauaeTt ID-HoMepa nocnegoBaTenbHO COEAMHEHHBLIM C
nomoLubto kabenst RS-232C, moHutopam (cm. cTp. 26).

B kayectBe ID-HOMEpPOB MOXHO BblOUpaThb 3Ha4YeHus oT 1 oo
255.

Ecnu yctaHoBneH “0” cuctema onpegenseT 1o Kak
otcytcTBue ID-Homepa.

BNC SELECT <BbIBOP BNC>

Bbibop o6opynoBaHus, KOTOpoe AOMKHO NOACOEAUHATLCS K
BXOAHbIM pazbeMam NK3/AV2.

QUICK SHOOT

YMeHbLluaeT Bu3yaribHOe OTCTaBaHue, npucyliee cueHam C
6bICprIM AOBWXXEHNEM.

PICTURE FLIP <NOMEHATb U3OBPAXXEHUE>
KapTuHka nosiBnserca nepesepHyTON.

STANDARD MIRROR

<CTAHOAPTHOE> <3EPKANBbHOE>
ABC O8A
UPSIDE DOWN ROTATE

<MEPEBEPHYTOE> <MOBEPHYTb>
VvBC ogv

COLOR SYSTEM <CUCTEMA LIBETA>

Beibop cucTembl LBeTa ayano-Buaeo obopyaoBaHus,
NPUCOEAMHEHHOTO K BXOgHOMY pasbémy AV3. (AUTO / PAL/
PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43)

Ecnu BbibpaHo AUTO, To cuctema LBeTa Bbibnpaercs
aBTOMaTUYeCK/ B COOTBETCTBMU C BXOAHBIM CUrHANoMm.

AUDIO OUTPUT <AyAMUO BbiXoa>

3apaeT rpoMKOCTb 3ByKa, Bbl4ABAEMOrO C BbIXOAHbIX
ayauo-pasbemos [MK/AV.
VARIABLE <MEPEMEHHbIN>

POMKOCTb MOXHO oTperynupoBaTth ¢ nomowbo VOLUME.
FIXED <®dVKCUPOBAHHbIN>

dukcauusi rpOMKOCTM 3ByKa.

NNADDA

~

POWER ON DELAY <3A0EPXKA BKIl.>

MMeeTcs BO3MOXXHOCTb 3aepKKn OTODparkeHust
N306paxxeHns1 Ha aKpaHe AUcnnes nocre BKIHYEHUs
MOHUTOPA. ONUTENBHOCTL 3TOM 3a4EePXKKN MOXKET 3aaBaTbCs
0o 60 cekyHA C TOYHOCTLIO A0 ceKyHAbl. [pu akTnBaumm
aton dpyHkumm CU nutaHna muraeT opaHXeBbIM LIBETOM

(c nHTepBanom npubnuantensHo B 1 cekyHay). daHHasa
dyHKuMs Griokmpyetcs npu Beibope 0.

480 LINES <480 NMUHUW> (NK2/MNK3)

Ecnu Ha komnbloTepe, MPUCOeaNHEHHOMY K BXOOHOMY
pasvemy NMK2/MNK3, 3agaHo paspelueHne 640 x 480 nnu
848 x 480, caenaiTe BbIGOP B COOTBETCTBUN C 3aAaHHbIM
paspeLleHnem.
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MyHKTbI MEHIO

768 LINES <768 JIMHUIA> (MK2/MK3)

Ecnun Ha komnbloTepe, NPUCOeAMHEHHOMY K BXOAHOMY
pasbemy MK2/TK3, 3agaHo paspewerne 1024 x 768, 1280
X 768 nnmn 1360 x 768, caenanTe BeIGOp B COOTBETCTBUM C
3aJaHHbIM paspeLleHreM.

SELF ADJUST <ABTOMATUYECKAS HACTPOMKA>

Ha akpaHe lNMK2/IMK3 ¢ paspeLueHrem 800 x 600 mnu
BbILLE YKaXuTe, crieayeT N NpOBOAUTL HACTPOMKY
akpaHa aBTomatuyecku. Korga BeibpaHo ON, npoucxoaut
aBTOMaTMyeckas HacTpoKrKa aKpaHa Npu N3MEHEHNUM
CUMHXPOHM3aLMM BXOOHBIX cUrHanoB. Bo Bpemsi HAcTpoiiku
Ha akpaHe nosinsietcs “ADJUSTING”.

POWER MANAGEMENT <YIMNPABNEHUWE MUTAHUEM>

POWER MANAGEMENT onpepgensert, cnegyet nu
OCYLLECTBMATb NEePEKIOYEHNE PEXVMOB C peXxuma
OTCYTCTBMWS BXOOHOIO CUrHanNa B PeXunM OXuaaHns BXOGHOTO
curHana npu otobpaxeHun akpaHa K.

BENLARGE <YBEJINYUTb> (Bxopa [K)

ENLARGE MODE <PEXXWUM YBEINNWYEHWUA>

3afgaeT KoNMYeCcTBO YacTel aKpaHa, UCNorb3yeMbIX A
yBenuyeHus. (Cm. ctp. 21.)

ENLARGE POS <YBEJINMUTb POS>

PIP BLEND <PIP NMPO3PAY-Tb>

B pexume PIP 3TOT NyHKT MEHIO UCMonb3yeTcs Ang
OTOOpaXKeHusi NPO3paYHOro BCMNOMOraTenbHOro akpaHa.

PIP SOURCE <MUCTOYHUK PIP>

BbibrpaeT BXOAHONM cyurHan BCoOMOraTerlbHOro 3kpaHa B
pexumax PIP, PbyP, unn PbyP2.

SOUND CHANGE <U3MEH-UE 3BYKA>

HacTpowka BbiBoAa 3ByKa B pexumax PIP, PbyP nnn PbyP2.
Ecnn ocHoBHOM 3kpaH oTobpakaeTCst Kak MOMHbIA 3KpaH
npu ncnons3dosaHny dyHkumn AUTO OFF, To 3BYK Ans
OCHOBHOTO 3KpaHa NofaéTcst Ha BbIXOA, Aaxe ecnv BblIopaH
3BYK AN1S1 BCIOMOraTenbHOro akpaHa.

MAIN POS <OCH. NOJIOXEHUE>

YcTaHaBnMBaET NOJOXEHNE OCHOBHOTO 3KpaHa B pexvnmMe
PbyP nnn PbyP2.

PbyP2 POS

YcTaHaBnMBaET NOMOXEHNE BCMOMOraTenbHOro akpaHa B
pexume PbyP2.

AUTO OFF <ABTOBbIKINKOYEHUE>

YcTtaHaBnvBaeT MeToq oTobpaxeHus B pexume PIP,
PbyP nnn PbyP2, korga oTcyTCTBYIOT CUrHanbl Ans
BCMOMOraTefibHoro aKkpaHa.

MANUAL............. OT1obpaaeT OCHOBHOW 3KpaH U
OnpepenseT pasfaeneHHyto YacTb aKpaHa, Kotopas AoMkHa <PYYHOE> 3aTEeMHEHHbIN BCMOMOraTernbHbI 3KpaH.
oToBpaxaTbCs NPY UCMONb30BaHUN (PYHKLMUW YBENNYEHUS. AUTO.......cccee OTo6pakaeT OCHOBHOW 3KpaH Kak MOSHbIA
(Cm. cTp. 21.) <ABTO> 3KpaH.
BEZEL H / BEZEL V <PA3SMEP OKHA MO NrOPU30OHTAINA
>
/| PASMEP OKHA MO BEPTUKAINU I MONCKAKY

3apaert WrpKHY pamku aucniest npy UCnonb3oBaHnm
hYHKUMU YBEMUYEHUSI.

H-POS <MO roPU30H>

HacTtpaunBaeT nonoxeHue no ropuaoHTanu yBenuyeHHoro
aKkpaHa.

V-POS <INO BEPTUK>

HacTtpaunBaeT nonoxeHue no BepTUKanu yBermyeHHoro
aKpaHa.

mPIP/PbyP

PIP MODES <PEXXWMbI PIP>

YcTtaHaBnmBaeT MeToa OTOOpaKeHusI.
OFF <BbIKJ1>...OTobpaxaeTcst oanH aKpaH.

PIP. s OTobpakaeT BCnomoraTebHbIn 3KpaH
BHYTPY OCHOBHOTO 3KpaHa.

PbyP....coeeneee OTob6paxaeT OCHOBHOW 1 BCOMOraTernbHbIN
3KpaHbl B NIMHUN.

PbyP2............... OTobpaxaeT OCHOBHOW 3KpaH C

paspelieHnem 1280 nukcenen B camom
OJNTMHHOM HanpasreHnmn u BCrioMoraTtenbHbil
3KpaH B NIMHUN.

* B cnyyae yctaHoBku cpyHkummn WHITE BALANCE
<BAJTAHC BENOro> s THRU <MPAMOW>, HacTpoiika
napameTtpoB BLACK LEVEL <YPOBEHb YEPHOIO>,
CONTRAST <KOHTPACT> n1 GAMMA <TAMMA>
HEBO3MOXHa.

» Ecnn COLOR MODE <PEXWM LIBETA> yctaHoBneH B
sRGB wnun VIVID <LUUBETHOCTb>, cnegytowime nyHKTbl He
HacTpauBatoTCs.

WHITE BALANCE <BAJIAHC BEJIOIO>, PRESET
<YCTAHOB>, R-/G-/B-CONTRAST <KOHTPACT-R-/G-/B>,
COPY TO USER <CKOINMMPOBATb> 1 GAMMA <TAMMA>

lI/I306pa>Ke|-me Ha ABYX 3KpaHaX

MmeeTcs BO3MOXXHOCTb OQHOBPEMEHHOIO OTODPaXKeHNs
3KpaHoB BxoaHoro curHana K n BxogHoro curHana AV.
YctaHoBuTe 3Ty hyHKUMio B nyHkTe “PIP MODES” <PEXXMBbI
PIP> B meHto PIP/PbyP.

PIP BcrnomoraTenbHbIn aKkpaH
OcHoBHo# akpaH oTobOpaxkaeTcs BHYTpU

Boroworrensi| ||| FT1@BHOTO SKpaHa.
a0

PIP SIZE <PA3SMEP PIP>

YcTaHaBnmBaeT pa3mep BCNOMOraTenibHOro 3kpaHa B
pexume PIP.

PIP H-POS <PIP NO rOPU3.>

HacTtpaunBaeT ropusoHTanbHoe NonoxeHue
BCMOMOraTernbHOro akpaHa B pexvme PIP.

PIP V-POS <PIP 1O BEPTUK.>

HaCTpaVIBaeT BepTUKaribHOEe NnorioXeHne BcrnomoraTernibHoro
3KkpaHa B pexume PIP.

PbyP OCHOBHOV 3KpaH 1
BCMOMOraTesnbHbI SKpaH
OCHOBHOW  |BcnomoratenbHbiit
OTOBpaxatTCs B NUHUIO.
PbyP2 OTOGpaaeT OCHOBHOWN 3KpaH ¢
3 pa3peLeHvem 1280 nukcenen B
OCHOBHOR | sl | canoM ALIMHHOM HaNpPaBREHNN
aKkpaH o

1 BCMIOMOTaTesbHbIN 3KpaH B
TIMHUN.
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lMyHKTbI MEHIO

* BblOpaHHbIN B faHHbI MOMEHT BXOAHOW CUrHan otobpaxaeTcsi Ha rMaBHOM 3KpaHe.
* Henb3s ogHOBpeMEHHO O0TobpaXkaTb 3KpaHbl CUTHANOB TOrO e TUMna, HanpuMep ABa BxoAHbIx curHana MK vnnn aea AV
BXOAOHbIX cMrHana.

NMOOCKA3KN

* Bbl MOXeTe HapyLUMTb aBTOPCKME NpaBa, 3aluyLieHHble 3akOHOM 06 aBTOPCKOM npase B criyyae, ecnm byaete ogHOBPEMEHHO
oToBpaxaTb n3obpaxeHne akpaHa KoMmnbloTepPa U n3obpaxkeHne ¢ Tenesnsopa/BmgeoMarHTooHa Ans nonyvyeHns goxona
unu BygeTe nokasbiBaTb N300PaKEHUsI B TaKOM pexume nybnuike.

» Pa3mep akpaHa Ans n3obpaxkeHns Ha ABYX SKpaHax TOT e, YTO 1 pa3mep aKpaHa ANt n3oobpaxeHns 0QHOro akpaHa. dKkpaH
B pexxume DotbyDot <PABBEPTKA> oTobpaxaetca B pasmepe NORMAL <HOPMAJbHbIA>, 3a ncknioueHnem cnyyas,
Korga OH YCTaHOBIIEH KaKk OCHOBHOWM 3KpaH B pexume PIP.

* [pu BbIGOpE N306paxeHns Ha ABYX 3KpaHaxX yBenuyYeHne akpaHa HEeBO3MOXHO.

+ Tpu BbIGOPE N30BpPaKeHUs Ha ABYX aKpaHax cneaytolme HacTporku ADVANCED <[OMONHUTENLHLIA> He aeicTsytoT 1
HacTpovika 3abrnokvMpoBaHa.
3D-NR, MPEG-NR 1 3D-Y/C

HYBenuyeHue

MmeeTcs BO3MOXHOCTb coeauHuTb 4, 9, 16, nnm 25 MOHUTOPOB, U 00bEeANHUTL UX B OOUH GOMbLUOW 3KpaH, Ha KOTOPOM MOXHO
OyneT nokasblBaTb M300paxKeHue.
Ha kaxxgom MoHUTOpe oTobpaXkaloTCs YBENUYEHHbIE YacTy pasgeneHHbIX N300paXeHNi.

B ropusoHTanbLHoON opueHTaLmm

OpurvHanbHoe ( )
n3obpaxeHne
[16 morvTopal o | 1 A=k || ¢
‘ ) 16 moHuTOopa A2 TN
( 9 MoHuMTOpa 0 H/' RH 3 5 6 7 8 9
0 A 1 N 2 4 N 5 6 m 7 10 1 12 13 14 U
/ N <
oﬂTﬁw 3( 4 )5 8 “ 9 10 V 11 15 16 17 18 19 @)
O
13 14 N V.
z\JJL/s 6 \. 7 ,/ 8 12 H\_A‘ 15 20 21 ~22 23 24 §
\ J S<

B BepTUKanbHOW OpUeHTaLun

OpurvnHanbHoe -
n3obpaxeHune O MoHUTOpa
2 | 15 | 10 || 5 0
16 mMoHuTOpa
‘ 12 | 8 4 0 21 16 || 11 6 1
9 MoHuTOpa / \
( Eéé;
4 MoHUTOpa o % 9 |l 5 \ 2l 17| 2] 7 |2
p——
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2 0 /
C j 7041 514 10| 6 2{ 23\ 18| 13 s 3
 T~=1 |
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31 8l 5| 2 1l 1l 7| 3 24 | 19 14 o | 4
h J

MOOCKA3KM

* BxogHble AV curHanbl 4ns yHKunmM YeenuyeHue Ucnonb3oBaTthb Henb3sl.

» [ns obbeanHernsa 9 nnm 6onee MOHMTOPOB C MOMOLLbIO curHanoBs MK1 HeobxoamMmo ncnonbL3oBaTe OTAEMbHLIN AenuTernb
BMAEOCUrHana (Npom3BoaMTCS CEPUIHO).

» [pu nogcoeamHeHun yepes MNMK2/MK3 Heobxoanmo ncnons3osatk AenuTens BUAeOCUrHana (Npom3BoamMTCa CEpUIHO).
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ESCHEDULE <rPA®UK BKIN/BbIKIN MUTAHUA>

Bbl MOXeTe yCTaHOBUTbL BPEMSI A1 BKITHOUYEHUS U OTKITHOYEHUS
MOHUTOPA.

YctaHoBuTe 3Ty yHKUMIo ¢ nomoLpto “SCHEDULE <PADUK
BKJ1/BbIKIT MUTAHNA>" B meHto OPTION <OMNUUNA>. (Cwm.
ctp. 19.)

{PC2 ANALOG )
XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX

SCHEDULE

No. (1) POWER(2) DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

2 -
3 -
4 -
5 -
6 -
7 -
8 -

1024x768

o
X
<
m
z
=

V:60 Hz H:48.4 kHz

1. Haxmute é] unn é Aans Bblbopa Homepa SCHEDULE

<rPA®UK BKI/BbIKIT MUTAHUA> n HaxxmuTe i]

2. YcraHoBute SCHEDULE <T'PA®UK BKJ1/BbIKI1
MUTAHUA>. (Cm. onucaHre Huxe.)
Haxmunte i] nnm i] Ansi Bbibopa MyHKTOB HACTPOWKK 1
HaXxmuTe é] nnu é ONs UBMEHEHUS1 HACTPOMKN.

3. Haxmure (=5.
HauunHaet gencreoBatb SCHEDULE <'PA®VK BKJ1/BbIKI1

MATAHUA>.

(1

o: SCHEDULE pencrayet
—: SCHEDULE He penictByeT

(2) POWER <MUT.>

ON <BKIl>
OFF <BbIKI1> :

BkrntoyaeT MOHUTOP B yka3aHHOE BPEMSI.
BbIknto4aeT MOHUTOP B yka3aHHOE BPEMS U1
nepeBoanT MOHUTOP B PEXUM OXUAAHUS.

(3) DAY OF THE WEEK <AEHb HEOENWN>

Onpepenset geHb Hegenu ans BbinonHenns SCHEDULE.
ONLY ONCE <OJHOKPATHO>:
BoeinonHser SCHEDULE ofHoOkpaTHO B yka3aHHbI AeHb.
Ykaxute aeHb Hegenu ans BbinonHeHns SCHEDULE.
EVERY WEEK <KAXOYKO HEOEJO>:
BoinonHser SCHEDULE B ykazaHHbIN OeHb Kaxayro
Hepento. YKaxuTe AeHb Hefenv Ans BbINonHeHUs
SCHEDULE.
Takke MOXHO 3agaBaTb NEPUOANYECKNE HACTPOKK, Takmne
kak “C noHegenbHUKa no NaTHULY”.
EVERY DAY <KAX[ObIA JEHb>:
BbinonHaetr SCHEDULE kaxabit AeHb HE3aBUCUMO OT
[HA Hepenu.

(4) TIME <BPEMS1>

Onpepenset BpeMs Ans BbinonHeHns SCHEDULE.
YctaHoBuTe BpeMs B 24-4acoBoM chopmarte.

®22

(5) INPUT <BXOQ>

OnpegenseT pexum Bxoaa npu BKITOYEHUN nuTaHus. Ecnn
peXuMm He 3afaH, NOSIBMSETCH 3KPaH, KOTOPbIN Obin Npu
npeablayLleM BbIKMYEHUN MUTaHUS.

Pexumbl Bxoga, otobpaxaemble Ha “PC1/AV1”, 3aBucsT ot
HacTpoek DVI SELECT.

Pexunmbl Bxoga, otobpaxaemble Ha “PC3/AV2” 3aBucaT oT
HacTpoek BNC SELECT.

* He BbiknovaiTe rmaBHbIV BbIKNoYaTenb NUTaHNSA nocne
3apaHuns HacTpoek SCHEDULE <'PA®UK BKI/BbIKI
MATAHUA>.

* YkaxuTe npaBunbHyto aaty n spems. (Cm. ctp. 14 n 19.)
SCHEDULE <I'PA®WK BKI/BbIKIT MUTAHNA> He
YHKLMOHMPYET, ECMN HE yKa3aHbl AaTa U Bpemsi.

+ PerynsipHo npoBepsinTe NpPaBuIbHOCTb YCTAHOBKM AaTbl U
BPEMEHMU.

MOACKA3KM

* MoxHo 3apeructpuposatb o 8 nyHktoB SCHEDULE
<PA®VIK BKI/BbIKIT MNTAHUA>.

* [Mpwu HacTponke SCHEDULE <I'PA®VK BKIJ1/BbIKJ1
MATAHNA> CU[ nuTaHua Muraet B pexvMme oXuaaHus
nonepemMeHHO KpaCHbIM U OpaHXXeBbIM LIBETOM.

» SCHEDULE <I'PA®UK BKIN/BbIKJT MMTAHNA> ¢ 6onbLunm
3Ha4YeHNEM UMEET NPeANOoYTEHME Ha YCTaHOBKON C
MEHbLUMM 3HaYEHNEM MNPU NEPEKPLITUM rPadOmKOB.

ElNyHkTel ADVANCED
<AONONHUTENbHBLIN> (Bxog AV) (Cm.
cTp. 18.)

FLESH TONE <TEJIECHbIA OTTEHOK>
PerynupoBka LIBETOBOIro OTTEHKa.

3D-NR

CHmXaeT noMexun B BOCMPON3BOANMbIX N300paXkeHUsX Ha
BNAOEO.

3apaHve 6ornee BbICOKOro 3Ha4YeHNst NpUBOAUT K GonbLuemy
CHWXeHMo nomex. OgHako 3TO MOXET CTaTb NPUYNHOMN
Hepe3KoCTU M30bpaXkeHus.

MPEG-NR

CHwxaeT 6nokoBble LUyMbl, Bbl3BaHHbIE LM(POBLIM
cxatmem.

3D-Y/C (AV3)

Onpepenset, byaeT nv BeINONHATECA TpexmepHoe Y/C
pasgeneHve.

Ecnu HabntogatoTcs To4eYHbIE MOMEXW UIU NEPEKPECTHbIE
UCKaXXeHWs B cLeHax C ObICTPbIM ABUXEHNEM, TO BbIGOP
“OFF” MOXeT yny4LInTb Ka4eCTBO M306pakeHUs.




HacTponku ans otobpaxeHns aKpaHa
NnK

EABTOMaTUYeCKasa HacTpoMka

Mpu ncnonb3oBaHuM BxogHOro pasbema MNK2 nnmn BxogHbix
pasbemos K3 ans otobpaxeHus akpaHa K B nepBbI
pa3 unu npu nameHeHnn Hactpoek MK, ncnonbaynre
aBTOMaTUYECKY0 HaCTPOWKY 3KpaHa.

1. NMepekntounte Bxoa B K2 nnu B MNMK3 n oto6pasute

n3ob6paxkeHue Ansa HacTpouku. (CM. onncaHmne Huxe.)

MENU ~ VN h 4
2. HaxmuTe () M ucnonb3ynTte ¢ ) unn ) Ans

oTto6paxeHusi MeHto SCREEN <3KPAH>.

3. Haxmute (i) u Bbl6epute “AUTO” <ABTO>.

| el
4. Haxmure ().
ABTOMaTHYeCKast HaCTPOKa BbIMOIHAETCA B TeYeHue

HECKOJIbKMX CEeKyHA.

5. Haxxmure &N“} OBaXAbl ANA 3aKpbITUA 3KpaHa MeHIo.

| nonckAsKku

» Ecnu He ygaétcs HacTpouTb 3KpaH Hy>HbIM 06pa3om,
UCMoMb3yst aBTOMaTU4ECKYL0 HAaCTPOWKY, MOBTOpUTE
npoLecc aBTOMaTU4YeCcKoN HaCTPOMKM ABa v Tpu pasa.
[MonpobyviTe HAaCTPOUTL BPY4HYIO NPY HEOOXOAMMOCTMW.

BOTOOpaxxeHMe 3KpaHa AJ1A HACTPOUKM

[o nameHeHuss Hactpoek B MeHto SCREEN <GKPAH>

unu B MmeHio PICTURE <U30OBEPAXXEHWE> oTobpasute
n3obpaxxeHne, YToObl YBENNUUTD APKOCTb BCErO SKpaHa.

Ecnu Ha Bawem komnbtoTepe yctaHosrneHa OC Windows,
BOCMONb3ynTeChb n3obpaxkeHnemM Ans HACTPONKU, UMEIOLLIMMCS
Ha BXOASILLEM B KOMMEKT NOCTaBKM KOMMAKT ANCKeE.

B HacTosilwem PykosogcTtse Bca Windows-TepMuHonorus
npeacTaBrneHa Ha aHrMUCKOM S3bIKe.

OTKpbITUE N300paXKeHUA ANs HaCTPOMKM

1. BcTtaBbTe NocTaBnsieMbI B KOMMNIEKTe KOMNaKT-gUCK B
npuBoA Afisi KOMNAKT-AUCKOB KOMMNbIOTEpa.

2. OTkpouTe komnakT-guck B [My Computer].

3. OBaxabl wenkHute Ha [Adj_uty.exe].
MosiBuTCS n3obpakeHne Ans HaCTPOMKM.
HacTponTe akpaH aBToMaTtnU4ecKkn Unm BpyyHyto.

P
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4. Mo okoOHYaHUM HacTpouku HaxxmuTe [Esc] Ha
knaBuatype lNK gnsa Bbixoaa U3 nporpammsl
HaCTPOMKM.

5. N3Bnekute KOMNakT-AUCK U3 NpMBOAAa KOMNAKT-AUCKOB.

| MoncKA3KM

» Ecnu Bbl ucnonbayete Ha cBoeMm MK pexunm oTobpaxeHus
65000 uBeTOB, TO YPOBHM LIBETA B LBETOBOW NanuTpe
MOTYT OTNIUYATLCS UMM OTTEHKN CEPOro MOTYT Ka3aTbCs
OoKpalleHHbIMK. (DTO CBSI3aHO CO crneunguKkaunsamm
BXOZIHOMO CUrHana v He ABNsSETCA HEMCNPABHOCTLIO
MOHMWTOpA.)

lMyHKTbI MEHIO

~

NNADDA
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Whuumanusauus (Copoc)/HacTporkm (yHKLUMOHANbHBIX OrpaHUYeHUH

Bbl MmoxeTe BEPHYTb HaCTpOVIKVI K CBOUM 3aBOACKUM
3HA4YEeHNAM N OrpaHN4YnUTb BO3MOXHOCTb ynpaBrieHUA.

1. Nocne HaxaTuA n yaepxaHus % oKorno 5 cekyHpA,
HaxumaiiTe (5, ), C M () B 3TOM nopsAake.

FUNCTION
>
ADJUSTMENT LOCK >
0OSD DISPLAY ON >
LED ON »
>

RS-232C UNLOCKED

END:--[MENU]

2. BbI6Op 1 ycTaHOBKa MYyHKTOB.
ALL RESET <CBPOC HACTPOEK>

Mpouncxoout c6poc HacTpoeK B yCTAHOBMNEHHOE Ha
3aBofe 3HajveHve.

< « ” MENU
Haxxmute ), Boibepute “ON” 1 3aTem Haxmmte ).
Mocne nHMUManu3aumm BbIKMYUTE, a 3aTEM CHOBA
BKIOYUTE [NaBHbIN BbIKMOYaTENb NMUTaHUS.

ADJUSTMENT LOCK <BJIOKUP. HACTPOEK>

Bbl MOxeTe 3abnokupoBaTth onepauuM Ha MOHUTOPE 1

nynsTe AUCTAHLMOHHOIO YNpaBreHusi, CoBepLIaemMble C

NMOMOLLIbIO KHOTOK.

OFF <BbIKI1> ....Pa3bnoknpytoT HacTPOWKN.

T o BrnoknpyeT Bce doyHKLMM ynpaBneHus,
3a VICKIIYEHNEM BKITHOYeHMs/
BbikntoveHnst nutaHna u FUNCTION.

2 e BkntoveHa Tonbko dyHKUuUsS
ynpaeneHua FUNCTION.
BrnoknpyeT Bce byHKLMN ynpaBneHus,
3a nckntoyeHnem FUNCTION (Henbas
Aaxe BKIN/BbIKN MUTaHNE).

OSD DISPLAY <MEHIO 3KPAHA>

CkpbliBaeT/oToOpaXkaeT aKpaHHbIE MEHIO.
OkpaH FUNCTION cnpsTaTtb Henb3as.

ON <BKJ>.......... OTobpaxaeT MeHIo.

OFF <BblIKI1>......CKkpblBaeT MeHI0.

LED

Onpegensert, 6yayT nu 3aropatbca CUL nutanums.
ON <BKJ>.......... CW[ nuTaHus 3aropatoTcs.
OFF <BbIK>.....CW[ nutaHusa He 3aropatoTcs.
RS-232C

OnpenensieT BO3MOXHOCTb YrNpaBrieHns No uHTepdericy
RS-232C (cm. cTp. 25).
LOCKED <3ABJIOKUP>
BnokupyeTt ynpasneHue no RS-232C.
UNLOCKED <PA3B/TOKNPOBAHO>
Pasbnokupyet ynpaeneHue no RS-232C.

MENU
3. Olna Bo3Bpara K OGbI‘-IHOMy JKpaHy HaXMmute .
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YnpaBrneHue MOHUTOPOM ¢ nomoLbio K

MoxkHO ynpaBnsaTb aTuM MoHuTopoM c MK no nHtepdency
RS-232C (COM nopr) Ha lMK.

MoHO Takke coeanHATbL HECKONBbKO MOHUTOPOB
nocnegosarensHo ¢ nomoupsto MNMK. Hasnaume ID-Homepa
KaXXgoMy MOHUTOPY (CM. CTp. 26), MOXXHO OCYLLECTBNSATb
BbIGOP/HACTPOVKY PEXMMOB BXOAA UMW NPOBEPSTL CTaTyc
KOHKPETHOro MOHUTOPA.

CoepguHeHue c MK

EmCoeaunHeHue c MK ogHoro MoHuTopa

CoeauHuTte npsimbiM kabenem uHtepdgerica RS-232C, COM-
nopt MK (pasbem RS-232C) n BxogHoW pasbem nHTepdenca
RS-232C moHuTOpa.

Y|

[ \) BxoaHon pasbem RS-232C
=
\
¢

Mpsimoit kabenb nHTepdeiica RS-232C
(npoun3BoauTCst CEpUIHO)

K COM-nopty

EllocnepoBaTenbHOe coeAUHEHUe

| Pabota B MHOTOMOHUTOPHOM pexume |

CoeguHute npambiMm kabenem nHtepdpeinca RS-232C, COM-
nopt MK (pasbem RS-232C) n BxogHoOM pasbeM nHTepdeinca
RS-232C nepBoro MoHuTOpA.

[anee, noacoenmHute npsimont kabenbs RS-232C k BbIXOQHOMY
pa3bemy RS-232C nepBoro MoHMTOpa ¥ K BXOOHOMY pasbemy
RS-232C BTOpOro MoHuTOpa. AHanorm4HbIM 06pasom
NnoacoeanHUTE K TPeTbeMY U NOCHEAYOWUM MOHUTOPaM.
MoxHo coegnHuTb o 25 MoHUTOpOB. (B 3aBucMmocTy ot
ONVHBI Mcnonb3yemoro kabens n mecta yCTaHOBKW. )

MepBbIt MOHUTOP BTopoit MoHWTOp

A I

§ IAa
BxogHow
pasbeM [‘&
RS-232C
BbIXOAHO /L
pasbem f
RS-232C

h=
MK

fﬁl\ -0 g_J -
/= =11

npﬂMbIe kabenu
nHTepdeiica RS-232C
(npounsBoamnTCS CEPUIAHO)

K COM-nopTy

YcnoBua nepepayn gaHHbIX

YcTaHoBWTE HACTPOMKM Nepefayn gaHHbIX Mo MHTepdency
RS-232C Ha MK Taknum o6pa3om, 4ToObl OHM COOTBETCTBOBANM
HacTpoViKkam nepegayun gaHHbIX MOHUTOPA CriedyHoLmM
obpasom.

CkopocTb B 6ogax (9600 6/c| |[CtonoBbi 6UT 1 6ut
OnunHa gaHHbIX 8 out YnpaeneHue H

er
But naputeta Het 06MeHOM AaHHbIX

Mpouenypa oomeHa fgaHHbIMU

EdopmaT KOMaHAbI

Korga c MK Ha MoHUTOp oTnpaBnseTcs kKomaHaa, MOHUTOP
paboTaeT B COOTBETCTBUM C NMPUHATOM KOMaHLON 1 nocbkinaet
B noateepxaeHue Ha MNK.

Kop 3aBeplueHus

[c1[c2|c3|ca|pPt P2 [P3|Pa | |

Mone komaHAabI Mone napameTpa
(4 npegnucaHHbIX (Ctpoka 13 4 cMMBONOB,
LMbpoBYKBEHHBIX CUMBONa) cocToswas ua: 0-9, +, -, npoben, ?)

Mpumep: VOLMO030
VOLM _, ., 30

* He 3abbiBaiiTe B kayecTBe NapameTpa 3agasaTb 4
cumBona. Ecnin Heobxogmmo, nobasnavite npobens (“_.").
(“[d] " — ato kop 3aBepLueHusi (0DH, 0AH nnu 0DH))
HenpasunbHo : VOLM30[]
MpaBunbHo :VOLM ., ., 30[]]

Mpwv BBOAE OTPMLATENBHOTO 3HA4YEHNS BBOAUTE 3HAYeHNe n3
Tpex undp.

| Mpumep: AUTR-009 |

NNADDA

~

He ncnonbayiite npobensl ans MPOS, DATE n SC01-SCO08.
3apaBaiTe napameTpbl, UICNONb3ys YKkaszaHHble Ludpbl unm
CUMBOIbI.

| Mpumep: MPOS010097 |

Ecnu B komaHge nmeetcs “R”, kotopas o603HayaeT
“Hanpasnenune” no “Tabnuua komang RS-232C” Ha cTp. 29, TO
TeKyLlee 3Ha4YeHe MOXeT ObITb BO3BPALLEHO C MOMOLLbLO “?”
B Ka4yecTBe napameTpa.

Mpumep:
C MK Ha moHuTop
VOLM??7?7? « (Kakas TekyLlasi HacTpoiika
rPOMKOCTN?)
30 - C moHuTopa Ha lNK (Tekywasn

HacTpowika rpomkocTtu: 30)
* Ecnu ID-Homep (cM. cTp. 26) 6bIn Ha3HayeH
(Hanpumep, ID-Homep = 1)
VOLM ... .7
30, 001

« C IK Ha moHuTop
« C moHuTOpa Ha MK
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YnpasneHne moHutopom ¢ nomouybro MK

EdopmaT Koga 3aBepLUeHUA
Koraa komaHaa BbINofiHeHa NnpaBuibHO

[o | K |

|
- T——Kop 3aBepLueHus
(ODH, 0AH)

OTBeT BO3BpaLLAETCs MOCIE BbINOMHEHWS KOMaHAbI.
* Ecnu ID-Homep 6bin Ha3HayeH

Kop 3aBeplueHus

Mpoben (20H) (ODH, O/AH)
lo| kK spcl o [ o [ 1] 47
~

ID-HOMep OTBeYaloLLEero MoHMTOpa

Korga komaHAaa He G6bina BbINoJIHEHA

| E | R | R | . I\Kop,saaepLueHMﬂ
(ODH, 0AH)

*

Ecnu ID-Homep 6bin HasHayeH

Mpo6en (20H) Kopn 3aBepLueHus

(ODH, 0AH) \

lE|[R|[R[sPc]lo [0 [1 | 1]
) S —7
ID-HOMeEp

MOOCKA3KN

“ERR” Bo3BpaLlaeTcs, korga OTCYTCTBYET peneBaHTHas
KOMaHAa uUnv Korga KomaHaa MOXeT ObITb BbINOMHEHA B
TEKyLLEM COCTOSIHUM MOHMTOPA.

» Ecnu cBa3b He Gbina ycTaHOBNEHA NO MPUYMHE MIIOXOro
coegunHeHua mexay MK n MoHuTopoM, HU4ero He
Bo3BpaLaetcs (gaxe ERR).

* Ecnuv HM ogHOMY MOHWTOPY HE GbINo HasHa4YeHo

ykasaHHoro B komaHze ID-Homepa (Hanpvmep, ecnu

ucnonbayetcs komaHaa IDSL0002 [], Ho HM y ogHOro

MOHUTOpPa He HanaeHo ID-Homepa: 2), HM OQHOro OTBETA HE

BO3BpaLlaeTcs.

Ecnu BbinonHeHne KoMaHAbl 3aHUMaeT HEKOTOpoe BpeMs

|
(wlAa[r [ 7] J'\Koq:aaBepu.leHm:l

(ODH, OAH)

Mpu ncnonb3oBaHWM CrieayoLIMX KOMaH BO3BpallaeTcs
“WAIT”. B aTom cnyyae, 3Ha4eHne BEPHETCSH, €Cnu Bbl
BbbKAETe Kakoe-To Bpemsi. He oTnpasnsanTe kakyt-nmbo
KOMaHAay B 9TO MPOMEXYTOK BPEMEHU.
K otBety WAIT He npukpennsietcs Hukakoro |ID-Homepa.
* KomaHgbl, koTopble Bo3spawyatoT WAIT:
1. Korga ncnonb3yeTcs ynpaBrneHue noBTopuTenem
2. Korga ucnonbayetcs komaHga IDSL vnm IDLK
3. Korga ncnonb3yeTtcs oaHa U3 crneayroLwmx Komana:
RSET, INPS, ASNC, WIDE, EMAG, EPOS, PXSL,
POWR, AGIN, MWIN, MWIP, MWPP, ESTG

Korga ynpaBnenue no RS-232C 3a6bnokupoBaHo (Ans
npefoTBpaLleHUsi UCNONIb30BaHUsA) C MOMOLLbLIO (PYHKLUK
6noka onpepauui (cm. cTp. 24)

ILIOICIKIEIDIJII

Kop 3aBeplueHus
(ODH, 0AH)
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EBpemMeHHOM MHTepBan npu obmMmeHe

AdaHHbIMU

» [locne Bo3epata OK unu ERR TpebyeTcsa oTnpaButb
crnepyoLLme KomaHabl.
[ns nHTepBana oxuaaHus oTBeTa Ha KomaHay 3agavte 10
CeKyHA unum Gonblue.

» O6ecneuybte nHTepsan paeHbii 100 Mc unu GonbLue mexay
OTBETOM Ha KOMaHAy M OTNPaBKON criedytoLen KoMaHabl.

VOLMO0020
OK

l WHTepean 100 mc nnn 6onee

INPS0001
WAIT
OK

PaboTta B MHOFOMOHUTOPHOM pexume
B naHHoM pasgene o6bsCHSATCS KoMaHabl Anst
nocrieqoBaTenbHOr0 COeAMHEHUs MOHUTOPOB. basoeas
npoueaypa obmeHa AaHHbIMU Ta XKe, Kak U B pasgene
“CoeguHeHue c MK ogHoro MoHuTopa”.

HID-HoMmepa

MoXHO HasHauyaTb yHUKarnbHbIN ID-HOMepP KaXXgomMy MOHUTOPY
(cm. cTp. 19). 31O NO3BONAET YNPaBNSATb KOHKPETHLIM
MOHMTOPOM B LiENoYKe NocrneaoBaTenibHO COeANHEHHbIX
MOHMWTOPOB.

MoxHO HasHa4aTb ID-Homepa nNMbo ¢ 3KpaHHOro MeH (C
MOMOLLbIO NyfbTa AMCTaHLMOHHOTO ynpaenexus), nmbo c MK ¢
nomMolLLbto kabensa RS-232C.

[Mpumep]

ID-Homep: 1 ID-Homep: 2 ID-Homep: 3 ID-Homep: 4

B cnyyae coegmHeHVs1 MOHUTOPOB Kak NOKa3aHo BbilUe,
MOXXHO BbINOMHUTL KOMaHAY Tuna “YCTaHOBUTb FPOMKOCTb
MoHuTopa ¢ ID 4 B 20”.

Mpwn ynpaeneHn1 MoHUTOpammn, 06 beaAnHEHHbIMU B
nocrnenoBaTtenbHyHo Lenb, NyTeM HasHavyeHus |ID-HomepoB
KOMaHAaMm, Heobxoammo He gonyckaTe gybnuposanus ID-
HOMEpOB.

ID-Homepa He TpebyeTcst HasHavaTb B BO3pacTatoLLeM
nopsake, HadnHasa ¢ MK. OHn Takke MoryT OblTb COEQUHEHBI,
Kak MoKasaHo HUXe.

[Mpumep]

ID-Homep: 3 ID-Homep: 2 ID-Homep: 4  ID-Homep: 1




EmKomaHabl ana ynpasneHus ID

B npumepax komaHz, nokasaHHbIX Ha 3TOW CTpaHuLe,
npegnonaraeTcs criegylollee coeanHeHue n 3aganHue |1D-
HOMEPOB.

ID-Homep: 1 ID-Homep: 2

ID-Homep: 3 ID-Homep: 4

IDST ......... MoHuTOp, Nnony4atoLmi 3Ty KomaHay,
yCTaHaBMMBAET CBOW COOCTBEHHbIV ID-HOMep
3aJaHHbIN B Mone napamerpa.

Mpumep:
IDSTO0001

OK_,001 <« ID-HOMep AaHHOrO MOHWUTOPA yCTaHOBMEH

B 1.

| MoncKAsKku

MoxxHO aBTOMaTMyeckun HasHaunTb ID-Homepa, ncnonbays
komaHay IDST c ynpaBneHnem nosroputenem (CMm.
“YnpaBneHue nosroputenem” Ha cTp. 28).

Hanpumep, ncnons3oaHune komangbl “IDSTO01+”
aBTOMaTM4eckn yctaHasnmeaeT ID-Homepa, Kak nokasaHo
HUXe.

[Mpumep]
ID-Homep: 1 ID-Homep: 2 ID-Homep: 3 ID-Homep: 4

Spmims

IDSTO01 + «— Komanpa yctaHosku ID ¢ ynpaeneHvnem

noBTOpUTENEM

WAIT

OK _.001 «— OtBert “OK” oT ID-Homepa: 1

OK _.002 « OrtBet “OK” ot ID-HOMepa: 2

OK _.003 « Ortget “OK” o1 ID-Homepa: 3

OK _.,004 « Ortaer “OK” ot ID-Homepa: 4 (KoHew)

IDSL ........ [MapameTp B gaHHOM KOMaHae 3agaeT ID-Homep
MoHUWTOpa. Ha MoHuTOp ByaeT AencTBoBaTh

crieqiylolas komaHaa.

Mpumep:
Criefytolast KoMaHaa npeaHasHadveHa
IDSL0002 - anst MmonuTtopa ¢ ID-Homepom: 2.
WAIT « [Mowick moHuTOpa ¢ ID-HoMepoMm: 2
OK _, 002 « O6HapyeH MoHWTOp ¢ ID-HoMepoMm: 2

HacTporika rpomMKOCT! MOHWUTOpPa C
VOLM0030  « ID-Homepowm: 2 B 30.

WAIT «— O6paboTka

0K 00z e O opuaumopac
VOLMO0020  « YcraHaBnueaeTt rpoMKkocTb B 20.
POMKOCTb MOHUMTOpPA C
0K 001« oionerow: 110 varops, varprnyo
ycTaHoBneHa B 20.*
Komanga IDSL genctByeT Tonbko oavH pas, Ansi
KOMaHAbl, crieayroLent HenocpeacTBEHHO 3a Hel.

*

YnpaBneHne MOHUTOPOM ¢ nomouwbio MK

IDLK ........ MapameTp gaHHOM kKoMaHAabl 3agaeT ID-Homep
MOHuTOpa. MoHWTOp ByaeT pearmpoBaTh Ha Bce
nocneaywLne KomaHabl.

Mpumep:

Cnepytolime KOMaHApbl NpeaHa3HaueHb!
IDLK0002  ans MoHuTOpa ¢ ID-Homepom: 2.

WAIT

OK _, 002

HacTpoiika rpoMkocT MOHUTOpa C
VOLMO030 ~ « ID-Homepom: 2 B 30.*

WAIT «— O6pabotka
OK _. 002

HacTpoiika rpoMKoCcT! MOHUTOpa C
VOLM0020  « ID-Homepowm: 2 B 20.*

1

[Mouck moHuTopa ¢ ID-Homepom: 2

1

O6HapyxeH MoHuTOp ¢ ID-HOMepom: 2

WAIT
OK _, 002
IDLK0000 - %tn:z;?e::cmoek dmkcnpoBaHHOro
WAIT « OtmeHa IDLK
OK _, 002 «— OTMeHa 3aBepLueHa
VOLMO0010
pomkocTb MoHuTOpa ¢ ID-Homepom: 1 (y
OK._ 001 = i powkocts yeraviomnena a 10. (DLK
OTMeHeHa.)

* KomaHga IDLK octaetcsa genctsytolleit 4o ee
OTMEHbI UK BbIKITIOYEHUS MUTAHUS.

IDCK........ OGecneunBaeT oTOOpaXKeHe Ha aKpaHe MOHMUTOpa

ero ID-Homepa, n ID-HoMmep, B TEKYLLMIA MOMEHT
3agaHHbIn ans komangel IDLK (ecnu BeiGpaH).

Mpumep:

(Mocne ncnonHeHusi IDLK0002)

IDCK0000 «— (MapameTp He BnuseT.)
BosBpaTtuBLIMIACS OTKMKK.

ID:001 IDLK:002 <« ID-HOMep Takke oTobpaxaercs
Ha aKpaHe MOHMTOpa.

IDCKO000 + « YnpaBneHue noBTopuTeENEM

WAIT (Ecnun komaHga ncnonb3yeTcs ¢

) ) NnoBTOpPUTENEM, TO Ha3Ha4YeHve

ID:001 IDLK: 000 ID komaHgam ¢ nomoubio IDSL

ID:002 IDLK: 000 unu IDLK oTmeHsieTcs.)

ID:003 IDLK: 000

ID: 004 IDLK: 000

NNADDAM

~
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YnpasneHne moHutopom ¢ nomouybro MK

lanaBneHMe noBTopuTenem

[aHHasa cuctema nmeeT PyHKLMIO, KOTOpasd No3BonseT
OCYLLECTBMNATb HACTPONKY HECKOMNBKNX COEANHEHHbIX
nocrnepoBaTesibHO MOHUTOPOB C NMOMOLLbIO OAHOM KOMaH4bl.
Takast pyHKUMSA Ha3bIBaeTCs ynpasiieHe NoBTOPUTENEM.
CyLlecTByeT BO3MOXHOCTb UCMOMb30BaHNS yNpPaBrieHns
nostoputenem 6e3 HazHayeHusi ID-HomMepoB.

[Mpumep]

MpunGop 1 MpuGop 2 MpuGop 3 Mpubop 4

* Ecnu MOHUTOPbI COEAMHEHbI, Kak NOKa3aHo BbilLe,
MOXHO BbINOMHWUTE KOMaHAy Tvna “YCTaHOBUTL BXOAHbIE
HacTpolikmn Bcex moHnTopoB B PC1 DIGITAL <[MK1
LIMoPOBON>".

EKomaHaa ynpaBneHUsi NOBTOpUTenem

YnpaBneHue noBTOPUTENEM OCYLLECTBIISIETCS NOCPEACTBOM
yctaHoBkn YETBEPTOIO CUMBOIJIA napameTtpa B “+”.

Mpumep:
YcTaHaBnueaet FPOMKOCTb BCEX

VOLMO030 +
MoHuTopoB B 30.

B cnyyae ynpaBneHusi noBTopuTenem OTBETHI BO3BpaLLaoTCA
BCEMU NMPUCOEANHEHHBIMY MOHUTOPaMM.

Ecnn Heobxoanmo onpenenuTb, YTO 3HaYEeHMEe BO3BPALLEHO
onpegeneHHbIM NpubopoM, HasHaubTe ID-Homepa kaxagomy
MOHUTOPY 3abnaroBpeMeHHo. Ecrnv otaenbHble MOHUTOPbI
He BO3BpaLLatoT CBON OTBETLI, BO3MOXHAsH NMPUYNHA MOXET
3aKn4aTbCsa B TOM, YTO MOHUTOPbI HE NMOMyYalT KoMaHay,
unu xxe obpaboTka kOMaHAbl He 3aBeplueHa. He nockinante
HOBYIO KOMaHAay.

Mpumep: (B cnyyae coeamMHeHUst 4 MOHUTOPOB, C

ID-HoMepamu: ¢ 1 no 4)
VOLMO030 +
WAIT
OK__, 001
OK __, 002
OK__ 003
OK _, 004 «— Ecnun nocneposatensHo

CcoefMHEeHO 4 MOHUTOPA, TO UX
HagexHasi paboTta MoxeT ObITb
obecneyeHa, TonbKO Korga
HoBas KOMaH/a NnocblnaeTcs
nocre Toro, kak ObIs1 nonyyeH
OTBET OT 4-ro (NocnegHero)
MOHMTOpA.

YnpasneHue noBTopuTENEM TakkKe MOXET ObITb UCMOMb30BaHO

Ana cHUTbIBaHNA HacTpoek.

Mpumep:
VOLM ? 2?7 +
WAIT
10 _. 001
20, 002
30, 003
30 .. 004

BosBpalLatTcsa HacTpomku
rPOMKOCTM OIS BCEX
MOHUTOPOB.
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| nopckAsKkm

Ecnu ynpaBneHvne noBTopuTENEM UCMNOMb3yeTCs BO
BpeMsi HasHaveHus |ID-Homepa komange (IDSL, IDLK), To
HasHayeHue ID oTmeHseTcs.

KomaHabl, B KOTOPbIX MCNOMb3YHTCA NapaMeTpbl,
cocTosiLme u3 6ornee Yem YETbIPEX CUMBOIIOB, HE MOTYT
yNpaBnsiTbCsA C MOMOLLbIO YNPaBEHUS MOBTOPUTENEM.



YnpaBneHne MOHUTOPOM ¢ nomouwbio MK

Tabnuua komaHpg RS-232C

Kak untaTtb Tabnuuy KomaHpg,

KomaHpa:
Hanpasnenwe:

MapameTp:

OTBeT:

*.

Mone komaHgbl (Cwm. cTp. 25.)
W Korga “lMNapameTp” ycTaHOBMEH B nore napameTpa (CM. cTp. 25), koMmaHaa pyHKUMOHMPYET Kak OnncaHo

B ctonbue “CogepxaHve komaHabl ynpasneHus/oTseTa’.

R BepHyBLUeecs 3HayeHWe, ykazaHHoe B cTonbue “OTBeT”, MOXHO NonyynTb, 3agas “???7?”, “

“?7?7?+” (ynpaBneHue noBTopuTENEM) B Mose napameTpa (cMm. cTp. 25).

Mone napametpa (Cwm. cTp. 25.)

OTBeT (BepHyBLUeecs 3HAYEHME)
“la” o6o3HayaeT KOMaHAbl, KOTOpPbIE MOTYT OblTb MCMOSb30BaHbI B PEXUME OXMAAHUS.

| NOACKA3KM

+ [ns onpefeneHns NonoXeHun No ropusoHTanu/BepTnkani B criyqae BEPTUKANbHON OpUEHTaLUN YKaXUTE 3HAYEHUsT Ons

rOPU3OHTaNbHON OpueHTaumu.

YnpaBneHune nutaHnem/BbiGop pexuma Bxoaa

Y4 13

DyHKUMA

Komanpa

Hanpasnenue

MapameTp

OtBetr

CopepxaHue KoMaHAb! ynpaBneHus/oTBeTa

YMPABNEHME MUTAHVEM

POWR

w

I'IepeKmoqume B PEXUM OXnOaHuA.

BbIXO[:L 13 pexvma oXxXugaHus.

Pexum oxuaanus

HopmanbHbIn pexum

Pexum oxvaaHus BXOAHOTO curHana

BbIBOP PEXXVIMA BXOOA

INPS

Mepuoaunyeckoe nNeperntoyeHre BXOOHbIX PeXUMOB
Pa3sbembl, He BbibpaHHble B DVI SELECT <BbIBOP DVI>/BNC SELECT
<BbIBOP BNC>, He MoryT 6bITb BbiGpaHbI.

PC1 DIGITAL <MK1 LiIMoPOBON>
“ERR’, koraa AV (DIGITAL) <AV (LiNdPOBOW)> BLiGpaH ans DVI
SELECT <BbIBOP DVI>.

PC2 ANALOG <IK2 AHAJTIOrOBbI>

AV2 COMPONENT <AV2 KOMMOHEHT>
“ERR”, koraa PC (ANALOG) <IMK (AHANOIOBbIN)> BbibpaH anst BNC
SELECT <BbIBEOP BNC>.

AV3 VIDEO <AV3 BUOEO>

PC3 ANALOG <IK3 AHANTOIOBbI/>
“ERR”, korga AV (COMPONENT) <AV (KOMMOHEHT)> BbiGpaH anst
BNC SELECT <BblBOP BNC>.

AV1 DIGITAL <AV1 LIdGPOBOM>
“ERR”, koraa PC (DIGITAL) <MK (Li®POBOW)> BbibpaH ans DVI
SELECT <BbIBOP DVI>.

PC1 DIGITAL <MK1 LidPOBOW>

PC2 ANALOG <IMK2 AHAJTOrOBbI>

AV2 COMPONENT <AV2 KOMMOHEHT>

AV3 VIDEO <AV3 BUOEO>

PC3 ANALOG <IK3 AHAJTIOrOBbI>

N|o| A~ |w|N

AV1 DIGITAL <AV1 LIMGPOBOV>

~

NNADDAM

Ma

MeHto SCREEN <3KPAH> (MK2/MK3)

DyHKUMA

Komanpa

Hanpaenerve

MapameTp

OtBeT

CopepxaHue KOMaHAb! ynpaBrieHus/oTBeTa

AUTO <ABTO>

ASNC

w

1

CLOCK <Y4ACbI>

CLCK

WR

0-255

0-255

PHASE <®A3A>

PHSE

WR

0-63

0-63

PACMONOXEHVE

MONOXEHWE
CAMOIo
AONMHHOIroO
HAMPABINEHNA

HPOS

WR

0-500

0-500

MakcumanbHoe 3Ha4eHne 3aBUCUT OT pa3peLLeHus.

NONOXEHME
CAMOIo
KOPOTKOIo
HAMPABNEHNA

VPOS

WR

0-100

0-100

RESET <CBEPOC>

ARST
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YnpasneHne moHutopom ¢ nomouybro MK

MeHro PICTURE <U3OBPAXXEHUE>

DyHKLUMA Komanpa | Hanpasnenve MapameTp OTBer Coper KOMaHAb! ynp. usi/oTBeTa *
AUTO <ABTO> AGIN w 1 Korga pexum Bxoaa yctaHosneH B MNK2, MK3. Het
CONTRAST <KOHTPACT> CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 Ha MK2/TK3.
BLACK LEVEL <YPOBEHb YEPHOIO> | BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 Ha MK2/TIK3.
TINT <OTTEHOK> TINT WR 0-60 0-60 | Korga pexum Bxoga ycTaHoBreH B AV. Ha
COLORS <LIBETA> COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS <PE3KOCTb> SHRP WR 0-24 0-24
ADVANCED FLESH TONE FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF <BbIKI>, 1: LOW, 2: HIGH
<[OMONMHUTENbHLIA> | <TENIECHBIV
OTTEHOK>
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF <BbIKI>, 1: LOW, 2: HIGH Ra
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKI1>, 1: ON <BKI1>
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKI1>, 1: ON <BKIJ1>
COLOR MODE <PEXWM LIBETA> BMOD WR 0 0 | STD <CTAHOAPT>
2 2 | VIVID <LIBETHOCTb> fa
3 3 | sRGB (korga pexuvm Bxoaa yctaHosneH B 1K)
WHITE BALANCE | THRU ; CTMP WR 0 0 | Korga pexxum Bxoaa yctaHoneH B MK1.
<BANIAHC <nPAMON>
BENOro> PRESET 1-15 1-15 | OT 1: NpMBNMauTenbHo 3000K Ao 15: npuBANanTensHO 10000K (war
<YCTAHOB> 500K)
USER 99 99
<MNONb3-Nb>
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | “ERR”, koraa CTMP He yctaHoBneH B 99. fla
<KOHTPACT-R>
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
<KOHTPACT-G>
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
<KOHTPACT-B>
GAMMA <TAMMA> GAMM WR 0-2 0-2(0:18,1:22,2:24 fa
RESET <CBPOC> ARST W 2 Het
Menro AUDIO <AYOAUNO>
DyHKLUMA Komanpa | Hanpasnenve MapameTp OTBer C I KOMaHAb! ynp. loTBeTa *
TREBLE <BbICOK> AUTR WR -10-10 -10-10
BASS <HU3KME> AUBS WR -10-10 -10-10 la
BALANCE <BAJAHC> AUBL WR -10-10 -10-10
RESET <CBPOC> ARST W 3 Her
MeHto SETUP <YCTAHOBKA>
DyHKUMA Kc [ MNap TP OTBeT Coper KOMaHAbl ynp insi/oTBeTa *
MONITOR <MOHUTOP> STDR WR 0-1 0-1| 0: LANDSCAPE <lMEW3AX>, 1: PORTRAIT <MOPTPET> Ha
LANGUAGE <13blK> LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANGCAIS
3 3| ITALIANO [Ha
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKWUA
6 6| BAGE
ID-HOMEP HACTPOVIKA IDST 0-255 YcraHaenueaeT ID-Homepa MoHuTopa. (“0” o3Havaet “ID-Homepa HeT”.)
ID-Homep R 0-255| BosspatiaeT ID-HOMep MOHUTOPA. fa
HACTPOWKA IDSL w 1-255 YctaHaenusaet ID-Homepa MoHUTOpa.
ID-Homep [aHHbii ID-HOMep AercTBYeT TONbKO AN KOMaHAbl, NOCTYNUBLUE
(OOHOKPATHASA) HEMeZneHHO Nnocre 3Tol KOMaHabl. Aa
0 Ypanset ID-Homep, ecnu OH 6bIn Ha3HaYeH KoMaHae.
HACTPOWKA IDLK w 1-255 YctaHosnusaeT |D-Homep MoHUTOpa.
|D-Homep [aHHbiii ID-HOMep AercTBYeT Ans credytoLleii n Bcex NocneayoLwmx
(NOCNEAOBATENbHASA) KOMaHf, nocre aToi KoMaHAbl. Ha
0 YnansieT ID-Homep, ecnun oH Bbin HasHa4YeH koMaHae.
MPOBEPKA ID IDCK w 0| ID L XXX OTobpaxaeT cobeTBeHHbIN |ID-HOMep MOHWUTOpa U BbiGpaHHbIi |D-Homep na
IDLK :yyy aKpaHa.
PICTURE FLIP PFIL WR 0-3 0-3| 0: OFF <BbIKJ1>, 1: MIRROR <3EPKAJIbHOE>, a
<MOMEHATb M3OBPAXXEHWE> 2: UPSIDE DOWN <MEPEBEPHYTOE>, 3: ROTATE <[OBEPHYTb>
Power On Delay <3AJJEP>KKA BKI1.> PWOD WR 0 0| OFF <BbIKI>
1-60 1-60| ON <BKJ1> fla
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MeHto OPTION <OMNUUA>

YnpaBneHne MOHUTOPOM ¢ nomouwbio MK

NNADDAM

~

DyHKUMA KomaHnpa | Hanpasnerue MapameTp OTBeT Coper KOMaHAb! ynp us/oTBeTa *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: Top, BB: Mecsiy, CC: leHb, DD: Bpems, EE: MuHyTbI fa
<YCTAHOBKA [ATbI/BPEMEHW>
SCHEDULE SCO01- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH Bapaiite onpeaeneHHoe Yncno
<PA®UK BKIN/BbIKIT MNTAHUA> SC08 A: 3apaiite 0 = He peiicTByeT, 1 = pencTByeT
B: nutaHve 0 = BbIKI, 1 =BKN
C: neHb Hepgenn 1 0 = Tonbko oAnH pas, 1 = kaxayto Heaento, 2 =
Kaxxablii AeHb
D: neHb Hepenu 2 0 = BockpeceHbe, 1 = noHeaenbHuK — 6 =
cy66oTa, 9 = He cyLiecTByeT [a
E: neHb Hepenn 3 0 = BockpeceHbe, 1 = noHeaenbHuK — 6 =
cy66ota, 9 = He cyLiecTByeT
F: Bpemsi 00-23
G: MuHyTa 00-59
H: Bxoa 0 = He yka3saH, 1 = MNK1/AV1, 2 = NK2,
3 =TK3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT <BbIBEOP DVI> DVSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (DIGITAL) <K (LIUGPOBOWN)>, fla
1: AV (DIGITAL) <AV (LiM®POBOMN)>
BNC SELECT <BbIEOP BNC> BNSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (ANALOG) <K (AHANOIOBbI/)>, fa
1: AV (COMPONENT) <AV (KOMMOHEHT)>
QUICK SHOOT (IMK) QsPC WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BK/1> fa
QUICK SHOOT (AV) QSAV WR 0-1 0-1| 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BK/1> fa
COLOR SYSTEM <CUCTEMA LIBETA> | CSYS WR 0-5 0-5 | 0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 Na
AUDIO OUTPUT <AYANO BbIXOO> AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE <MEPEMEHHbI/>, 1: FIXED <®UKCUPOBAHHbLIN> Na
BXOAOHOE MPOBEPKA PXCK R - | BosBpar TekyLLlero paspelueHusi B popmare rrr, BBB.
PASPELUEHME PASPELLEHNA
(NK) HACTPOVIKA PXSL WR 1 1| B: 768) 1360 x 768
PASMEPA B 2 2 | B: 768) 1280 x 768 Het
MUKCENAX (NK2, -
MK3) 3 3 | B:768) 1024 x 768
5 5 | B: 480) 848 x 480
6 6 | V:480) 640 x 480
BXOOHOE MPOBEPKA RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA, n T.A4.
PA3PELLEHVE PA3PELLEHNA Het
(AV)
SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1| 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BK/1> fa
<ABTOMATUYECKAS HACTPOVIKA>
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKJ1>, 1: ON <BK/1> fa
<YMPABINEHWE MUTAHUEM>
MeHto ENLARGE <YBEJIMYUTb> (Koraa pexum Bxoaa yctaHoBneH B 1K)
DyHKUMA Komanpa | Hanpasnetme MapameTp OtBet Coper KOMaHAb! ynp vs/oTBeTa *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0:OFF, 1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
<PEXXWM YBEJNTMYEHUA>
LUMPUHA OKHA LWPWHA BONEE | BEZH WR 0-100 0-100
KOPOTKOM
CTOPOHBbI
LWWPWHA BONEE | BEZV WR 0-100 0-100
ONVHHON
CTOPOHBbI
NONOXEHWE N3OBPAXEHWA (2 x 2) | EPOS WR 0-3 0-3 | Cm. cTp. 21.
MONOXEHUE N3OBPAXEHWUA (3 x 3) | EPOS WR 0-8 0-8 H
eT
NONOXEHWE N3OBPAXEHWA (4 x 4) | EPOS WR 0-15 0-15
NONOXEHWE N3OBPAXEHWA (5 x 5) | EPOS WR 0-24 0-24
PACMONOXEHWE | CAMOE EPSH WR -999-999 -999-999 | [lnanasoH HacTpoiiku 3aBucuT ot Hactpoek ENLARGE MODE
YBEMMYEHHOIO | ANIMHHOE <PEXXUM YBENUYEHWA> 1 MONOXEHWE N30BPAXEHUA.
OKPAHA HAMPABNEHWE
CAMOE EPSV WR -999-999 -999-999
KOPOTKOE
HAMPABNEHWE
HACTPOWKA YBENUYEHWSA/ ESTG WR XXYY XXYY | XX: Pexxum yBenuyerus (Takke kak EMAG), YY: nonoxeHve

MONOXEHUA N3OBPAXEHUA

n3obpaxenus (Takke kak EPOS)
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YnpasneHne moHutopom ¢ nomouybro MK

MeHto PIP/PbyP

Pexxum oxupaHus us-3a Otcytcteua CurHana
(Bkniouasi: VESA DPMS/DMPM)

o

I'Iepexo,u, B PeXnM OXugaHua us-3a neperpesa

Mepexon B pexum oxuaaHus nocpeactsoM HacTpokun SCHEDULE
<IPA®VK BKIN/BbIKIT MATAHUNA>

DyHKUMA KomaHnpa | Hanpasnerue MapameTp OTBer Coper KOMaHAb! ynp us/oTBeTa *
PIP MODES <PEXWMbI PIP> MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF <BbIKI>, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 fa
PIP SIZE <PASMEP PIP> MPSZ WR 1-12 1-12 fa
PIP POS CAMOE MHPS w 0-100 fa
ONMVMHHOE R 0-100
HAMPABIEHME Aa
CAMOE MVPS w 0-100 Na
KOPOTKOE
R 0-100
HATPABIEHVE Ha
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Yka3biBaeT nonoxenue B popmare MPOSxxxyyy. fa
<PIP MO BEPTUK./TOPA3.> (xxx: bonee anuHHas ctopoHa, yyy: Bonee kopoTkas cTopoHa)
R 0-100,0-100 | Bosspaliaet oTBeT B chopmarte (XXX,yyy). fa
(xxx: Bonee AnuHHas cTopoHa, yyy: Bonee kopoTkas cTopoHa)
PIP BLEND <PIP MPO3PAY-Tb> MWBL WR 0-15 0-15 Na
PIP SOURCE <MCTOYHUK PIP> MWIP WR 1 1 | PC1 DIGITAL <MNK1 LidPOBOM>
2 2 | PC2 ANALOG <IK2 AHANOIOBbIA>
3 3 | AV2 COMPONENT <AV2 KOMMOHEHT> I
a
4 4 | AV3 VIDEO <AV3 BUOEO>
6 6 | PC3 ANALOG <IMK3 AHAJIOrOBbIN>
7 7 | AV1 DIGITAL <AV1 LINGPOBON>
SOUND CHANGE MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN <OCHOBHOW>, 2: SUB <BCMOMOT"> fla
<M3MEH-UE 3BYKA>
MAIN POS <OCH. MONOXXEHUE> MWPP WR 0-1 0-1| 0: POS1, 1: POS2 fla
(MonoxeHne CHOBHOTO dKpaHa)
PbyP2 POS (Monoxexue pon. skpaHa) | MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Ha
AUTO OFF <ABTOBbIKIMIOYEHUE> MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL <PYYHOE>, 1: AUTO <ABTO> fa
MeHro UHnumanusaumsa/HacTporku (pyHKUMOHasIbHbIX OrpaHUYeHUn
(FUNCTION <®YHKLMS>)
DyHKUMA Komanpa | Hanpasneme MapameTp OtBet Cc KOMaHAb! ynp us/oTBeTa *
ALL RESET <CBPOC HACTPOEK> RSET w Het
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF <BbIKI1> fla
<BNOKMP. HACTPOEK>
OSD DISPLAY <MEHIO OKPAHA> LOSD WR 0-1 0-1 | 0: ON <BKJ1>, 1: OFF <BbIK/1> Na
LED OFLD WR 0-1 0-1 | 0: ON <BKJ1>, 1: OFF <BbIK/1> la
Apyruve
DyHKUMA Komanpa | Hanpasnexme MapameTp OtBeT Copey KOMaHAbl ynp ins/oTBeTa *
PA3MEP 3KPAHA (MK) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LUMPOKMIN>, 2: NORMAL <HOPMATbHbIA>,
3: DotbyDot <PASBEPTKA>, 4: ZOOM1 <MACLUTAB1>, fa
5: ZOOM2 <MACLUTAB2>
PASMEP 3KPAHA (AV) WIDE WR 1-5 1-5 | 1: WIDE <LUNPOKUIN>, 2: ZOOM1 <MACLLTAB1>,
3: ZOOM2 <MACLUTAB2>, 4: NORMAL <HOPMAJIbHbIN>, fa
5: DotbyDot <PASBEPTKA>
VOLUME <rPOMKOCTb> VOLM WR 0-31 0-31 Na
OTKIMIOYEHUE 3BYKA MUTE WR 0-1 0-1 | 0: OFF <BbIKI1>, 1: ON <BK/1> Het
INFORMATION MODEL INF1 R 3HayeHve
<MHOOPMALWA> | <MOOENb> I
- - a
CEPUVHBIN SRNO R 3HaveHve
HOMEP.
BRIGHT <APKOCTb> VLMP WR 0-31 0-31 | MopceeTka akpaHa fa
OATUMK TEMMEPATYPbI DSTA R 0 | TemnepaTtypa BHyTPM MOHUTOPA B HOpME
1 | TemnepaTtypa BHyTpY MOHUTOPA He B HOpMe (Pexum oxuaanust)
2 | TemnepaTypa BHyTpPM MOHUTOpa He B HopMe (Celyac Temneparypa
HopMarnbHasi, Ho Gbina He B HopMe BO BpeMsi paboTbl.) Ha
3 | Temnepartypa BHyTPM MOHUTOPA He B HOpMe (ApKocTb (hoHOBOM
MOACBETKN YMEHbLLIAETCs.)
4 | JaTyvk TemnepaTypbl He B HOpMeE
MONYYEHWE 3HAYEHUN ERRT R 3HaveHve | 3HaveHns TemnepaTypbl C 4aTYMKOB TemnepaTypbl 1 — 3 Bo3BpalyalTcs
TEMMEPATYPbI B criefytoLmx opmax: [a
[Aatuuk 1], [Aatuunk 2], [Aatuvk 3]
NPUYNHA NOCNEOHENO MEPEXOOA | STCA w 0 WHuumanusaums
B PEXXM OXWUAAHNA R 0 | He npown3oLuno o6Hapy»KMMbIX OLLMGOK
1 | Mepexop B pexum oxuaaHus ¢ nomoLlbto kHonku POWER
2 | “BbIKI1” anekTponuTaHus ¢ NOMOLLbIO FMAaBHOTO BbIKNoYaTens nuTaHus
3 | Mepexopn B pexum oxvaanus ¢ nomolpio RS-232C Da
4
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Mouck u ycTpaHeHne HeucrnpaBHOCTeMN

Mpexae YeM Bbi3bliBaTb PEMOHTHYIO CIyX0y, monpobyiiTe
cregytoLme crnocobbl yCTpaHeH st HEMCNPaBHOCTEN Af1s
NOSIBUBLUVXCS CUMIMTOMOB.

OTcyTCTBYeT U306paxeHne Unm 3ByK.

He oTkno4éH nu wHyp nutanmna? (Cm. cTp. 12.)

He nepeseaeH nu BbikNtoyaTenb NUTAHNSA B MOMNOXEHVE
“BbIKJ1.”? (Cm. cTp. 14.)

He HaxoguTca Nv MOHUTOP B pexnme oxuaaHus (ropmut
oparxebln CU[ nutanua)? (Cm. ctp. 14.)

Y6enuTtecs, 4TO BbIOpaH NpaBuribHbIN pexum Bxoaa. (Cum.
ctp. 15.)

Ecnvn npucoegmnHeHo BHelLHee obopyaosaHue, ybeantech
B TOM, YTO OHO paboTaeT (BOCNPOM3BOAMT).

He paboTaeT nynbT AUCTaHLUOHHOIO yNpaBrieHus.

BcraBneHbl nv 6aTapeiiku ¢ cobnogeHnem nonspHoCTv
(+,-)? (Cm. cTp. 13.)

He paspsikeHbl nu 6ataperikn? (Cwm. ctp. 13.)

HanpaBbkTe nynsT AUCTaHUMOHHOTIO yrpaBieHns Ha AaTyuk
0N AUCTaHUMOHHOrO ynpaeneHuns moHuTopa. (Cwm. cTp.
13.)

He CKpbITbl NN 3KpaHHbIE MEHI0 UK He 3abnoknpoBaHo nn
ynpasnexue? (Cm. ctp. 24.)

MomeHsAncA MecTamm 3BYK U3 NIeBOro U NpaBoro
AVHaMMKa.
3BYK CNbIWMNTCA TONIbKO C OAQHON CTOPOHbI.

MpaBunbHO NW NpucoeuHeHbI ayamo kabenun? (Cm. cTp.
10mn11.)

Y6enutechb B TOM, Y4TO ayamo kabenu Ansi BHELLHMX
OVHAMWKOB MPUCOEANHEHbI NPaBUITbHO: NIEBLIN U MPaBbIN
kabernu moryT 6bITb NOAKMYEHBI HAOOOPOT, NN OOUH K3
OBYX Kabenemn moxeT 6bITb He nogcoeanHéH. (Cm. cTp. 11.)
MpoBepbTe HacTporiky BALANCE <BAJIAHC> ons meHto
AUDIO <AYOMO>. (Cwm. cTp. 18.)

EcTb nso6paxeHue, HO HET 3ByKa.

He oTtkntodeH nu 3Byk?

Y6eauTtecb B TOM, YTO rPOMKOCTb YCTaHOBMNEHA HE Ha
MUHUMYM.

MpucoeaunHéH nu ayamo kabenb MK (nponssoguTcs
CepuiiHo)?

[MpaBunbHO NMn NpucoeauHeHbl ayamo kabenn?

MogaéTca Ny 3ByKOBOW CcUrHan Hagnexaliym obpa3om Ha
BXOOHOMN pa3bém ayamo, COOTBETCTBYHOLLMIN BbIGpaHHOMY
BXOAHOMY pa3bémy Bugeo?

HecTtabunbHoe Buaeonso6paxeHue.

CwurHan MoxXeT ObITb HECOBMECTUMbIM.

[MonpobyviTe NPUMEHNTL aBTOMaTUYECKYHO HAaCTPOMKY
9KpaHa, Koraa ucnonb3yeTcs BxogHon pasbem MK2 nnu
BXOAHble pasbembl MK3.

MK1 unu AV1 He noABNAKOTCA Hagnexawum o6pasom.

MpaBunbHO N caenaHa Hactponka DVI SELECT <BbIBEOP
DVI>? (Cm. cTp. 19.)

CoBMeCTUM N BXOAHOW CUrHan ¢ atum moHmTopom? (Cm.
ctp. 101 35))

OTKnNtoYMTE NUTaHWe NpMcoeanHEHHOro 06opyaAoBaHuS,
3aTeM BKIOYMTE NMUTaHUE CHOBA.

Ecnun MoHWTOpBI coeanHeHbl NOCNefoBaTENbHO, OTKYUTE
nMTaHMe MOHUTOPOB, a 3aTeM BKITHOYUTE MMTaHNe CHoBa.

MK3 unu AV2 He nosiBNAKOTCA Hagnexawmum o6pasom.

MpaBunbHO N caenaHa Hactpoika BNC SELECT
<BbIBOP BNC>? (Cm. cTp. 19.)

CoBMeCTUM Ny BXOAHOW cUrHan ¢ 3Tum moHutopom? (Cm.
cTp. 35.)

KHonku ynpaBneHus He paGoTaloT.
N3o06paxeHne oTCyTCTBYET.

HekoTopble BHELLHWE NCTOYHMKM MOLLHBIX MOMEX MOTyT
NpensTCTBOBaTb HopMarnbHOM pabote. OTKYUTE NUTaHne
1 BKITIOYMTE €ro CHOBa, BbhkAaB He MeHee 5 cekyHA, nocne
Yero nposepbTe paboToCNOCOBHOCTb.

CU[ nutaHusa muraeT KpacHbIM LIBETOM.
B yrny akpaHa nossnsetca “SERVICE CALL”
<OBPATUTECb B CEPBUC>.

MNMpo6nema B 06opyaoBaHnm. OTKIHOYUTE MOHUTOP U
oTnpaBbTe 3asBKy Ha peMoHT cesoemy aunnepy SHARP.

Mpu otobpaxeHun “TEMPERATURE” <TEMIMEPATYPA>.

B cnyyae YpeamepHoro yBenmueHusi Temneparypel

BHYTPU MOHMUTOPA SAPKOCTb MNOACBETKM YMEHbLLAETCS Ans
TOro, YTOGbl NPefoTBPaTUTL BO3HUKHOBEHKE Npobrem,
CBSI3aHHbIX C BbICOKOW TeMMepaTypoi. YCTpaHuTe NpuunHy
4Ype3MepHOro yBenmyeHus TemnepaTypsbl.

(Cm. onucaHue Huxe.)

MHoraa MoHUTOP M3AaéT 3BYK NOTPECKUBAHUA.

Bbl MOXeTe crblwaTh 3ByK NOTPECKMBAHUSI U3 MOHUTOPA.
OTO NPOMCXOANT, KOrAa KOpMyc MOHUTOPA pacLuMpsieTcs
NN CKMMAETCS B COOTBETCTBUM C U3MEHEHUSIMU
TemnepaTypbl. TO He BNMSET Ha paboTy MOHWTOpA.

mpeaynpexaeHue npu pocte

Temnepartypbl

B cnyyae ypeamepHOro yBenuyeHus temneparypbl
BHYTPY MOHWUTOPA APKOCTb NOACBETKM aBTOMAaTU4ECKN
YMEeHbLUaeTCcsa Ans Toro, YTobbl NpefoTBpaTuTh
BO3HMKHOBEHME Npobrem, CBA3aHHbIX C BbICOKOM
Temnepatypoi. Korga ato NpoMCXOAuUT, Ha 3KpaHe
oTobpaxaetcs “TEMPERATURE” <TEMMNEPATYPA> n
nornepemMeHHO Ha4YMHalT 3aropaTbCs KPacHbIN U 3eMneHbIn
CWLO nutaHus.

B cnyyae ganbHewiwero pocta TemnepaTtypbl BHyTPK
MOHWUTOPa NOCNeHNA aBTOMaTUYECK/ NepexoauT B
pexum oxuparus. (KpacHein 1 3enexbin CU nutaHus
NpOJOImKakT MONEPEMEHHO 3aropaTbCs.)

PeleHue:

Ecnn MoHWTOpP nepexoanT B peXxum OXuaaHus us-3a
pocTta Temneparypsbl, TO 4518 BO3BpaLLEHWS B HOpMarbHbIA
pexmm paboTbl BbIKIOYMTE MMaBHbIN BbIKINoYaTeNb
nuTaHus, a 3aTeM BKINOYNTE ero cHoBa. OfHaKo, MOHUTOP
CHOBa NepenaéT B PEXUM OXUAAHUS, €CIN HE YCTPaHeHa
npuymHa neperpesa. (Cm. cTp. 9.)

MNpoBepbTe, HE PacnonoXeH N MOHUTOP B MecTe, rae
MOXET NPOUCXOANTb PE3KMI NOABEM TEMMEpaTyphbl.
Temnepatypa BHYTpY MOHMUTOpa ObICTPO pacTéT B cny4ae,
ecrnn 3abnoknpoBaHbl BEHTUNSLMOHHbIE OTBEPCTUSA
MOHWTOpA.

Temnepatypa BHYTPY MOHUTOpa BbICTPO pacTéT, ecnu
BHYTPU MOHMUTOPA UMW BOKPYT BEHTUMSALMOHHBIX OTBEPCTUIA
ckannmBaeTcs Mbifb. Ecnv Bo3MOXHO, yaanuTe nbinb.
Ob6patuTech Kk aunepy komnaHum Sharp ¢ npocb6oii 06
yAaneHun CKoNMBLLENCS BHYTPU MOHMTOPA NbInu.

NNADDA

~
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ECneuundukauum nsgenus

Mopenb PN-465E
OnemeHT XK LLnpwnHa 46" (116,8 cm no avaroHanu) COOTBETCTBYOLMNIA amepuKaHcKoMy atanoHy ASV ¢
HU3KNUM KO3 PULMEHTOM OTpaKeHus, Y€pHbin TFT XKKO
MakcnmanbHoe paspewenne | 1920 x 1080
(B nukcensx)
Makc. kon. uBeToB 16,77 M uBetoB (8 6ut/LBET)
Pa3amep nukcens 0,53025 mm (M) x 0,53025 mm (B)
Yron npocmotpa 176° cnpaBa/cneBa/cBepxy/cHu3y (Npu nokasatene KoHTpacTHocTu = 10)
AKTMBHas nnowaib sKkpaHa 1018,1 x 572,7
(Mwm)
BxogHow curHan komnbtotepa | Ludposoii (coBmecTumbinn co ctaHgaptom DVI 1.0), Ananorosein RGB (0,7 Vp-p) [75 Q]
Curnan Mo ropusoHTanu/Beptukanm (Horizontal/Vertical) pasgensHo
(TTL: nonoxuteneHelin/oTpuuatenbHbIi), CuHX. No 3eneHomy (Sync-on-green),
CUHXPOHM3aLMn ) y .
cuHX no koMmnoautHomy (Composite sync) (TTL: nonoxuTensHbIn/oTpuuaTenbHbI)
CucTtema LBeTa B1Uaeo PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MI'y), NTSC (4,43 MI'u)
Plug and play (ekntounn u paborait) | VESA DDC2B
YnpaeneHue nutaHuem VESA DPMS, DVI DMPM
BxofHble pasbemsl MNK/AV Lindposoin DVI-D 24 koHtakta (HDCP-coBmecTMOCTb) X 1
MK AHanorosbIn Mini D-sub 15 koHTakTOB, 3 paga x 1, BNC"1"2x 1
Ayauno 3,5 MM MUHUK cTepeo rHe3no x 1
AV KomnosuTHoe Buaeo | BNC x 1
KOMMNOHEHTHbIN BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)"1 x 1
Ayauno RCA koHTakT (Iles/lpaB) x 1
MocnepoBatenbHblit (RS-232C) | D-sub 9 KOHTaKTOB X 1
BbixogHble pasbEMbI MK/AV ‘ Lindposoi DVI-D 24 koHTakTa x 13
Ayauno RCA koHTakT (les/lpaB) x 1
MocneposatensHeit (RS-232C) | D-sub 9 koHTakTOB X 1
HvHamuk 7Bt +7BT1[6 OMm]
TpeboeaHue k anekTponuTanutio | AC 100 B - 240 B, 50/60 Iy,
Pabouasi Temneparypa 0°C - 40°C
Pabouas BnaxHocTb 20% - 80% (6e3 koHaeHcaumn)
MoTpebnsiemas MOLLHOCTb 266 BT (Pexvm oxnaaHusa BxogHoro curHana: 7 B, Pexum oxugaHua: 4 B)
Pa3mepbl (Mm) | Mpnbn. 1113 x 140 x 657 (Mckmtoyas BbICTYMbI)
Bec (kr) | Mpnbn. 35,5 (ncknovasi BpeMEeHHy NoacTaBky)

*1 He MoxeT ObITb MCMOMb30BaHa OAHOBPEMEHHO.

*2 He nogpepxuBaet pexum plug and play.

*3 [onyckaetcsa coegnHeHne Tonbko ¢ HDCP-coBMecTMMbIM yCTpoCTBOM. He nogaepxvBaeT yHKUMIO yNpaBneHus
NOBTOPUTENEM.

B cooTBeTCTBUM C HaLLEeW NONMUTUKOM NMOCTOSIHHOIO YryylleHus Hawwmx nagenus, kopnopauna SHARP octaenseT 3a cobon
NpaBoO BHOCUTb M3MEHEHNS B AM3alH U cneundukaummn nanenus 6e3 npeaBapuTenbHOro yBeaomeHus. YkasaHHble 3HaueHus
TEXHUYECKMX XapakTepUCTUK ABNSIOTCH HOMUHAMNbHBIMW 3HAYEeHWUAMU CpedHecTaTucTM4eckoro npmbopa. Bo3amoxHbl HekoTopble
OTKITOHEHUS OT 3TUX 3HAYEHWUI Y OTAENbHbIX NPUBOPOB.
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EYepTexu c ykazaHuem pasMepoB

NmenTe BBMAY, YTO yKa3aHHble 3Ha4YeHNA ABNAKTCA ﬂpI/I6J'IVI3VITeJ'IbeIMI/I.

Bnok: mm
‘ 882 ‘

l I OtsepcTua VESA

140
87

200 | 200
113 i

52

LLnpuHa BUAMMON YacTu akpaHa (1023)

( I
N

228,5

657
581
200

BeicoTa Bugumon
yacTu akpaHa (576)

<
3

Mpu kpenneHnn MoHnTopa yoeauTech, YTo NCMOMb3YHTCA KPOHLUTEVHbI ANS KPENMeHNs K CTEHE/NOTOSKY, COBMECTUMbIE C
metogom kpenneHuss VESA. SHARP pekomeHayeT ncnonb3oBaTtb BUHTbI M6 1 3aTsKKy BUHTOB.

O6patute BHUMaHue, 4To rmybuHa oTBEpCTUSA ANst BUHTa B MOHMUTOpe paBHa 10 mm. Cnaboe KpenneHne MOXeT NpuBecTr
K MageHuto U3[enus, YTo, B CBOK ovepedb, MOXET CTaTb MPUYMHON CEPbE3HbIX TPaBM JI0AEN, a TakkKe NPUBECTU K
noBpexaeHuto nsaenus. [inmHa BuHTa AomkHa 6biTb Takow, YTOObI U3 OTBEPCTUSI B MOHUTOPE BbICTYNano He MeHee 8 MM
pe3bbbl. MIcnonb3oBaTh KPOHLUTEWH, KOTOPLIN BbIAEPXKMBAET Kak MUHUMYM 4-KpaTHbI BEC MOHMTOPA.

ECoBmecTuMas cuHxpoHusauusa curHanos (MK)

Pa3pelueHue akpaHa Hsync Vsync YacTtoTa Touek |Ananorosblit curdan| Liudposoit curHan
VESA 640 x 480 31,5 kly, 60 Ny 25,175 MI'y Oa Ha
37,9 kY 72Ty 31,5 MINy Ha Oa
37,5 kMY 75Ty 31,5 MlNy Ha Ha
800 x 600 35,1 kl'y 56 'y, 36,0 MI'y, Ha - E
37,9 kl'y 60 Iy 40,0 MI'y Oa Oa (@)
48,1 'y, 72Ty 50,0 MI'y, Oa Oa @
46,9 kI 75Ty 49,5 MI'y Da [a §
848 x 480 31,0 klMy 60 Ny 33,75 MI'y, Oa Oa <
1024 x 768 48,4 kl'y, 60 Ny 65,0 MI'y, Oa Oa
56,5 kl'y, 70 My 75,0 MIlNy Oa Ha
60,0 kl'y, 75Ty 78,75 MI'y, Ha Oa
1152 x 864 67,5 'y, 75Ty 108,0 MI'y, Ha Oa
1280 x 768 47,8 kl'y, 60 Ny 79,5 MI'y, Oa Oa
60,3 kl'y, 75Ty 102,25 MI'y Oa Oa
1280 x 960 60,0 kl'y, 60 'y 108,0 MI'y, Ha Ha
1280 x 1024 64,0 kl'y, 60 'y 108,0 MI'y, Ha Ha
80,0 kl'y 75Ty 135,0 My, Da Oa
1360 x 768 47,7 'y, 60 Ny 85,5 MINy Ha Oa
1600 x 1200 75,0 kI 60 Iy 162,0 MI'y Ja Oa
Lnpokuii 1280 x 720 44,7 xl'y, 60 Ny 74,4 MI'y, Oa Oa
1920 x 1080 66,3 kl'y, 60 'y 148,5 MI'y, Oa Oa
US TEXT 720 x 400 31,5 kly, 70Ty 28,3 MI'y Oa Ha
Sun 1024 x 768 48,3 kl'y, 60 'y 64,13 Ml'y Ha -
53,6 k' 66 'y 70,4 MI'y, Oa -
56,6 k'Y 70 My 74,25 MI'y, Ha -
1152 x 900 61,8 k'L, 66 Ny 94,88 MI'y, Ha -
71,8 kl'y 76,2y 108,23 MI'y Ha -
1280 x 1024 71,7 Ky 67,2 Ty 117,01 My, Oa -
81,1 kly 76 Ty 134,99 MI'y Oa -
1600 x 1000 68,6 k'Y 66 'y 135,76 MI'y Oa -

*1 OToGpaxaeT yMeHbLUEHHOE N306paxeHue.

Bce coBMeCTMMbI TOMbKO NPU HE YePEe3CTPOYHONM pa3BEpPTKE.

B 3aBucmmMocTn ot npucoegunHeHHoro MK n3obpaxeHns moryT otobpaxaTbCsi He Tak Kak HY)XHO, AaXke eCnv Ha BXOA, No4aETCs COBMECTUMbIN
CUrHarn, onvcaHHbIN BbILLE.

3HayeHne YacToTbl ANs pexrMa Sun npuBedeHHbl B KAYECTBE CrPaBOYHbIX.
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IYHpaBneHMe nuTaHnem

[aHHbIn MmoHuTOp cooTBeTCcTBYET cTaHaapTam VESA DPMS n DVI DMPM. Mpun atom, 4To6bl paboTana gaHHas oyHKLmns
yrnpaBneHus NUTaHMemM MOHUTOPA, BUAEOKapTa U KOMMNbIOTEP AOSMKHbI NOAAEPXKMBaTL OAWH U TOT Xe CTaHAapT.

DPMS: Display Power Management Signaling

MNotpeGnsiemas
DPMS OkpaH MgLI.lHOCTI: Hsync | Vsync
ON STATE | Orobpakaer | 266 BT Oa Oa
STANDBY e Het Ja
SUSPEND oTopaKaet 7Bt [a Het
OFF STATE Het Het

mDDC (plug and play)

[NanHbiii monuTop nopaepxusaet ctangapT VESA DDC (Display Data Channel).

DDC - ato craHaapt curHanos (plug and play) Ans NOAKMIOYEHUS MOHUTOPOB K KoMrbloTepaMm. Mpn 3TOM OHK caMOCTOATENbHO 0OMEHNBAKOTCS
VHopMaLmel 0 paspeLleHnn 1 apyrux napameTtpax. [JaHHas yHKLMS MOXKET UCMONb30BaThCs B CIyvae, ECNU KOMMbIOTEP NOAAEPXKMBAET
craHgapt DDC v ckoHuryprpoBaH Takum 06pa3om, YTobbl onpeaensTs MOHATOPbI, NoaaepxuBsatoLme dyHkuumto plug and play.

MmeeTcsa Heckonbko pasHoBuaHocTel ctaHpaapta DDC, B 3aBucMMocTy OT MeToAa obMeHa faHHbIMU. [JaHHbBIA MOHUTOP NoAAepXuBaeT
ctangapt DDC2B.

DMPM: Digital Monitor Power Management

DMPM 3kpan | MloTbeOnAemas
Monitor ON Otobpaxaer 266 Bt
Active OFF | He otobpaxaer 7Bt

BKoHTakTbl BXogHoro pasbema NK1/AV1
(DVI-D 24 koHTaKTa)

e
AERE =/ O
EEE

BKoHTaKTbl BXogHOro passema NK2

(Mini D-sub 15 koHTakTOB)

Homep DyHKLMA Homep DYHKLMA
1 Bxon kpacHoro BugeocurHana 9 +5B
2 Bxon 3enéoro supeocurHana | 10 | SA3EMI
3 | Bxop cuHero BugeocurHana 1 |H.3.
4 H.3. 12 | DDC paHHble
5 | 3A3EMN 13 | Bxon cuHxpocurHana Hsync
6 | 3A3EMN gnd kpacHoro Bugeocuriana | 14 | Bxop cuHxpocwrHana Vsync
7 | 3ASEMN ana senénoro sugeocuriana | 15 | TakToBblit reHepatop DDC
8 | 3ASEMI s cunero eugeocurHana

Homep DYHKLMA Homep DYHKLUMA
1 TMDS paHHble 2- 13 | H.3.
2 TMDS paHHble 2+ 14 |+5B
3 | TMDS fanHble 2/4 3kpaHpoBaHs! 15 | BASEMII
4 |HS. 16 | O6Hapyxervie rops|ero NoAKTIHeHNs
5 H.3. 17 | TMDS paHHble O-
6 | Taktosblit reHepatop DDC | 18 | TMDS paHHble 0+
7 DDC paHHble 19 | TMDS panHble 0/5 akpaHupoBaHs!
8 |H.Z3. 20 |H.S.
9 | TMDS paHHble 1- 21 | H.3.
10 | TMDS gaHHble 1+ 22 | 3par Taktosoro revgpatopa TMDS
11 | TMDS panHble 1/3 3kparupoBatbl 23 | TaxToblit reqepatop TMDS +
12 | H.3. 24 | TaxToblit rexepatop TMDS -

BKoHTaKTbl BbIXogHoOro passema lNK/AV
(DVI-D 24 koHTakTa)

BKoHTaKTbl BXxogHOro pasbema RS-232C

(D-sub 9 KOHTaKTOB)
O O

Howmep DyHKLMA Homep DyHKUMA
1 H.3. 6 |HS.
2 MepenaHHble AaHHble 7 |HS.
3 | MNpuHaTble faHHbIE 8 |H.S3.
4 |HS. 9 |HS.
5 | 3A3EMN

BKoHTaKTbl BbIxoAHOro pasbema RS-232C
(D-sub 9 koHTaKTOB)

O
Homep DYHKLMA Homep DYHKLUMA
1 H.3. 6 |H.S3.
2 MpuHATbLIE f4aHHbIE 7 H.3.
3 | MNepenaHHble AaHHblE 8 |HS.
4 |HS. 9 |HS.
5 | 3A3EMN
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O \E! EI//O
(7] (] (1] [z0][z1] 2] 23] 2]
Homep DyHKLMA Howmep DYHKLMA

1 TMDS paHHble 2- 13 | H.3.
2 | TMDS paHHble 2+ 14 |+5B
3 TMDS fatHble 2/4 akpaHupoBaHI 15 | BASEMN
4 | H3. 16 | OBHapyxeHvie rops|ero NOAKNIIeHHS
5 H.3. 17 | TMDS paHHble 0-
6 | TaktoBblit reHepatop DDC | 18 | TMDS gaHHble 0+
7 | DDC gaHHble 19 | TMDS gatHble 0/5 3kpaHvpoBaHs!
8 | H.S3. 20 |H.3.
9 | TMDS paHHble 1- 21 | H.3.
10 | TMDS gaHHble 1+ 22 | 3par Taktosoro revepatopa TMDS
11 | TMDS parbie 1/3 3kpaypoBaHs! 23 | TakTosblit reHepatop TMDS +
12 | H.8. 24 | TakTosblit renepatop TMDS -
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4 WHITE BALANCE ( (€8 V15 ) #v & 4 USER (FH7)
T RV e 7

H-POS (7KEHIE )
P UG K KA

B-CONTRAST (I XfLLSE )

2 WHITE BALANCE ( H {6 P4 ) # v s A USER ()
1T I AR e 7 S

V-POS (FEHME)
R SR AR A

RESET (EH)
K SCREEN (S ) i ik T it (e s B 0 ) .
BEON (IF) RJE 55 .

COPY TO USER (E#IZIHF)

4 PRESET ( Tikfd ) T i nIE R HI2] USER (FH)7)
WE T,

HEEEON (JF) Rt 59 .

W PICTURE (EmH)

GAMMA (X&)
PR LA

AUTO (PG2/PC3) [ BEzh (PC2/PC3)]

(93184 CONTRAST ( %f LG ) I BLACK LEVEL (M4
HF ) s

% ¢ BT,

RESET (EH)

# PICTURE ([T ) = b IR B BN ) {H
B ON (IF) RJF% 59 .

W AUDIO (F35h)

CONTRAST ( X EEFE )
P E GRS .

TREBLE (&

MES =R vt ol =N
i S SERE =

BLACK LEVEL (ZE&®E)
VTR T I AR

BASS (K& )

LEE S

TINT (AV input) [ &iH (AV #N)]

WA, EE 7 HEBMASE, B 7
AR 2T 6

BALANCE ( TJ-{&7)
T A R HE T Al

COLORS (AV input) [ &% (AV #iN)]
WA,

RESET (EE)
He AUDTO (5 M) SICFIE T R s B ) (.
A ON (IF) RJE% 5 -

SHARPNESS ( £t/ )
W G B

ADVANCED (AV input) [ BZ% (AV #iN)]
R AT SRS R T ( ILAS 22 1) .

©18



W SETUP (&)

3B IETH

W OPTION (3&IR)

0SD H-POSITION ( RERRKTEMIE)
SRR AT BN R

0SD V-POSITION (REETEHNE )
LE IR AN Sy O A R T VA= A

MONITOR (‘7 &%)

PR RS 1 223577 1) o
LANDSCAPE ............ T 1)
PORTRATT ... .. 2\ ]

DATE/TIME SETTING ( HHR / BFENHEE)

BEE FWIRI . 3 Co 8 EPEH AR, &
i eank Nasl -0

W CE/ B/ HT R RE HI,

TE AR 24 /NI A58 B IS ) o

SCHEDULE ( FERT) (I 22 1)
185 RE 10 L A s 28 ) T s 1] o

LANGUAGE (&
BEES A BRI

DVl SELECT (DVI 3%&#t)
PEBREDEE R PCL/AVL S N3 % 4%

ID No. SET (ID SH3iZE)

48T RS-232C FELLTERE WoRas B — NS AERE I, 7>

JRHID (hRiRfFF) Sid (I 26 1),
ALV ID (ARIRAT ) S8 1 - 255 M%7, Wil
WEN “07 , RESNNEAAREM ID 5.

BNC SELECT (BNC %% )
PEPREERL ) PC3/AV2 i N i I 4% o

QUICK SHOOT ( [RiEFEN )
A BRI AL 2037 5 B AT AE IR R

PICTURE FLIP ( Bk Em )
Bk —ANm i

STANDARD ( 474 ) MIRROR ($E1%)

ABC 08A

UPSIDE DOWN (8 ) ROTATE (FE4%)

VYBC o4y

COLOR SYSTEM ({5S5#I=)

JyiEREF] AV3 H N T AV WA IR RS Sl (AauTo /
PAL / PAL-60 / SECAM / NTSC3.58 / NTSC4.43) .
MIEFEAUTO (BE)) W, F5 SRR TRES

HBhw g

AUDIO OUTPUT ( E4itat )

fE PC/AV ¥ Aty oty 7 L B S R

VARIABLE ( m[ 45 ). ... #HEH VOLUME (5% ) ki
T,

FIXED (BiE)......... [ 7 &

POWER ON DELAY ( ELiRIEiR )

PR LIRS T s d e AR I T 7S o SR I T) A Ay
AL, P BE 60 b, R BIZIIREN, BB
TR NARREOG (LKLY 1 R EIRE ) o RS E A 0
HIPSEE 3

480 LINES (PC2/PC3) [480 % (PC2/PC3)]

Ly FL%E RS PC2/PC3 Hi N3 1) PC 4375 % k) 640 x 480
o}, 848 x 480, IHARYE T HERIATIESE

768 LINES (PC2/PC3) [768 % (PG2/PGC3) ]

W SEREF] PC2/PC3 By N i 111 PC 43 #E% Jy 1024 x
768, 1280 x 768 8% 1360 x 768, IHMRIEAHER AT
o

SELF ADJUST ( BZEiET)
FESTHER N 800 x 600 BFE &1 PC2/PC3 % L, ih+s

FESETT R HBN N B, HIEFE T ON (JF) I, ’ﬁa
7 I PP SRR N e ] Sl e A IR v

[A B ADJUSTING (A5 ) o
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SRR

POWER MANAGEMENT ( FLJRETE )

YR PC [ I, POWER MANAGEMENT ( HEJSAFFE ) v
FE BRI 5 U1 B A5 SR WU R

B ENLARGE (PC input) [ E/R3E (PCiHAN)]

ENLARGE MODE ( RiZtE=)
BOE T BB B (SR 21 1L ) .

ENLARGE POS ( B/RIE{IE )
AL o s DhRERT , 4552 ZER I Y BE (LA 21 30) .

LR (KF) /7 Tt (EH)]

BEZEL H/BEZEL V [ %
T R DI RERT, WE W A I IR B S .

H-POS (7KFEHIE )
U RRTAZRS W S  VA=

V-POS (FEEHME)
VT R RE B () I A

B PIP/PoyP ( BEHE / BEiLE )

PIP MODES ( B EH&EZ )

WE BT

OFF (). .. oo, R AN

PIP (A ). ....... A/ L P R S T
(1T

PbyP (AW ). ... ... FEA 7 1 T S I

PbyP2 (i1 2). .. .. FEF oK A 1280 45 25 1 4 |
TH] K~ ] T

PIP SIZE (EFER~)
76 PIP (i rp ) A I V8 7 1 T ) o

PIP H-POS ( E A EKFEHAE )
A6 PIP (i rp ) ) AR IS = - 1 T ) 7K S B

PIP V-POS (B EEENMNE )
FE PIP  (umprp i ) A5 e s 3 5 7 i g f 3 A

PIP BLEND ( & E;R&S1E5 )

76 PIP (b ) RExCrh, A A 2% B I i [ 35S
HFEM .
PIP SOURCE ( E A ERIZE )

£ PIP (P ), PbyP (i ),PbyP2 ( imiiZm 2)
IR, e 1 T PR 5 B AR =

SOUND CHANGE (&1l )

I35l PIP (LJFPLJ) PbyP (I ). PbyP (i}
W 2) WE A . WUR B % AUTO OFF ( A3k
M) DhReA bt woniy, RUMEFe e o F i, sl
10 T 2

MAIN POS ( E£EEME )
B PoyP (4 ) 8% PbyP2 (imik
A=

] 2) H ) A

PbyP2 POS ( EAE 2 & )
BE PoyP2 (A 2) ) A E
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AUTO OFF (B3hkMA)

M4E PIP (R ) PbyP (i ) 8% PbyP2 (il

) 2) BB A TS S N, W E o T

MANUAL (T30 ). .. o 35 ) [ K 7 i i e 7s oh 22
i,

AUTO (H3h)..... K 0 4 B R

| R

* 43 WHITE BALANCE ( FAE&°F4f ) 1% & A THRU
(Mt ) WF, oL E BLACK LEVEL ( BB ) |
CONTRAST (XFEGLEE) A& GAMMA (K ) .
* I COLOR MODE ( ot ) # 1 &k sRGB B,
VIVID (#8 ), DAUFIUHB AR E .

WHITE BALANCE ( [¢&°F-fi7), PRESET (TH(H) ,
R/G/B-CONTRAST (£t / &¢th / WitaxTLLE ),
wWTowm(E%ﬁ%F>u&MWAUTw

B NEREREZET
fEaT LA 2 os PC TN 5

[l

TE PIP/PbyP (1w H ] / (i ) 52 B A
PIP MODES (i A i =X, ) o

1EE [F7 KT AV i A 1]

PIP — 76 T B

(EFE) IEE — AN
FiEE

PbyP T T

(EihE) IEF BN

PbyP2 )

(EjAE 2) 1280 5 2 1) = i

[P SRR

* ] ]2 Y T PTE A T
* B TCTE RN R AR R 2R A5 5 i, L an e fh
PC H N5 B B AV IS 5

| @
HWTWhﬁﬁ@&%M/i%mDEUﬁﬁ¢ﬂ
A TFI, e O IE T E# 2B LR
IR o

o UL [H] {5 s AR T 1 i oK N5 AR ] B
B DotbyDot (A ) 1 [f] ¥ & oA PP (1| ) )
F, 750K LL NORMAL (3558 ) K/D R,
-Eﬁ%ﬂ@ﬁﬁ%ﬁﬁﬁ,%%ﬁ@@ﬁo
Eﬁ?ﬂaﬁm?mﬁﬁwamwmm(%ﬁ>
R R R S PR S E R A s
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3B IETH

B TR
T LLRIE 4, 9, 16 81 25 & WoRds IF e & I KB kAT 7
A WA s B R VR s R

|

7
o

&8
RiES )
! 16 B RR 0 AT NG 4
( 9 B RN 0 ‘ /’N‘ 3 5 6 7 8 9
0 / /1\ \ 2 4 A( 5 6 T‘h 7 10 1 12 13 14
0/7[\1 3 4 5 8 w{ 9 10 JV 1 15 16 17 18 19
z\JJL/a 6 \\7// 8 12 H& _M* 15 20 21‘\\32//23 24
\ J
oD
<\
RIEE & 25 BRRE
O ‘ 16 & 2R 20 15 10 5 0
== 12 8 4 0 21 1 11 1
) ‘ o N / 6 6 \

7N

o AVEI NG SR T Enlarge (( BoRks ) Thit.

 ZEH] PCL 55K 9 5 0l 22 10 s ds SR IAE e, RGN 5 9y e (Tl ) o
i PC2/PC3 JEHIT , MFFEAAUE 5 e (i) .
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3R IETH

W SCHEDULE ( ZER)

T8 Re U0 B s 2 B T R I ]

F OPTION (335 ) P HR(¥) SCHEDULE ( el ) i
B Thae (WS 19 00 ).

SCHEDULE {PC2 ANALOG )
XXXXIXX/XX XXX XXXX:XX

=

N =

(1) POWER(2)

1024x768

DAYOF THEWEEK (3)  TIME(4)  INPUT(5)

©~NOOAWON
o
A
m
=z
E

V:60 Hz H:48.4 kHz

EPEIH, RGH & 2 ok

SCHEDULE (&I ) 22134754

(5) INPUT (#iN)

HYEHT I I R e A WA fRERT, Stk
= YRR A PR A 4T T o

PC1/AV1 b o irim AR $i DVI SELECT (DVI
TEPE) BEE I E .

PC3/AV2 I WoR i A AR $5 DVI SELECT/BNC
SELECT (DVI #E+f / BNC iEHf) W E T

o ¥ 'E SCHEDULE (&) Ja 12796 3= s il

o YRE IR H WIAIRTE] ( WA 14 FT19 T ) .
B e E H BRI TE], SCHEDULE (52K} ) AL
EH

o S ARG AT VB 1K) H RTINS TR) S 1 A

| #F

o 2 ul LIy 8 4~ SCHEDULE ( 5EI) 15 H .

o ZEFRPLBI R E SCHEDULE (el ) B, HJsiA&
6 AR AR N IR LGRS

o PMRIRES NS5 K1 SCHEDULE (32 ) b
FRONASE .

W ADVANCED (AV input) [ &% (AV #i\)]
(W 1811)

(1)

@ : SCHEDULE (€N ) Bk
— : SCHEDULE ( sEm}) Tk

FLESH TONE ( Bkt )
b RER R Rt

(2) POWER ( E&iE)

ON (FF) : ZEFRE i MFT I Bonds.

OFF (2¢) : ZEF 5 I a] ¢ P B/ 2 J 408 W s 15
WSEE IR S

3D-NR
PEAR RN R R

(3) DAY OF THE WEEK (—BHBiFE—X)
FaE— B — kT SCHEDULE (52 ) .
ONLY ONCE (f¥—¥&):

36 5 I RHAT SCHEDULE (€I ) —K.
fa e — F I — IOk AT SCHEDULE (521 ) o
EVERY WEEK ( %) :

fo e B — A A — kAT SCHEDULE (g /) o
88 A B Rk AT SCHEDULE (321 ) o
WRES AT “ R e R E .
EVERY DAY (4K ):

AN — B — R AR AT SCHEDULE (&
).

(4) TIME (Big])

5 58 WA $ 4T SCHEDULE ( 5E R} ) o
TR 24 /NI I8 IS 1]
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P BRI
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BAEARK P K I 2 3 B S B T I 5
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e T 3 4E Y/C /0,

W RARIE RS B 3755 o R T IR A, B OFF
(%) AIRES HBEE BRI




3B IETH

VT PCRRRER

B EET

A PC2 i N\t~ E PC3 iy A\ i+ B IR i PC
BEdsi, BCHRSCE PC IRCE R, T BBl

W

1. B ANY13 % PC2 5 PC3, RRATER (WL
UL )

2.4 =Y FMEMA A N KREF SCREEN (B
B)xE,

3T & FEEAUTO (B3,

4.4% &
BAE LR ER P 5 1% A BT

5. 3T ™Y FRLIKAFRERE,

| g

« WARTCIEH ¢ AT 7 hREG I i m i
FE AR PIB =R WA BB, SRl
T2

R EATHREETR

{EA4HH SCREEN (5%t ) it PICTURE ([ )
SEERHT IR, R — NG AT AR
WA A S Windows (FLE ) RZNI PC, i
A5 FFY B 328 516 B PR 1) U A

FTFATIER
1. 7£ PC IR IENHHERI S & .
2. 7£ [My Computer] (FkBYER) NITHNE.
3. Wdr [Adj_uty.exe]l BalATEF.
IR AR
H 2 85T 2 1 15 151

o {/I’Ill‘l\} o

/ A\
17 N
T Al

(A
- NI DA N

O I!!I.IIII-I!II O

4. HiFTERE, LT PCEZ LA [Esc] $HEH
TR .
5. ORI BB .

| R

o WS PC L PTAE I B RS 65, 000 4,
TR EI A RS sy o, BURIER AT
AE TRt (X BT oA 5 10 X
1, AR ) o
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Mgt (EE)/ ThaefRHhRE

BT DB B IR A1) o 5 R A3

1T & Ys e, BIRFET &, &,
CH M CH BHEI.

FUNCTION

>
ADJUSTMENT LOCK OFF >
0OSD DISPLAY ON >
LED ON »
| 2

RS-232C UNLOCKED

END:--[MENU]

2 EEFEEEEENINE.
ALL RESET (&#EE)
e ER ] R E.
e &, mEEON (IF) SRiEde =Y .
EREE (S ) o, M FHEEITF R,
ADJUSTMENT LOCK (A¥5$iE )
TS ReAA ] Wongs b DL R GE g AT FH 2 il

(=

OFF (2¢)... JaH#AE.

Lo A% 3 JT- 5% HL Y5 FTFUNCTION (T
RE ) LAAMIET A 015

N 45 FUNCTION ( Zhfg ) #Ewk
JaH

5Bk FUNCTION ( Lhag ) LAk
FIRT A EE (ST HYR ) -
0SD DISPLAY (RERETR)
Bl / BN,
FUNCTION ( ZhE ) PR JGypi Bem o
ON (FF).... Eorgm
OFF (2¢)... [aimsgmn
LED (&ZFXZRE)
FRIE T IR WA
ON (FF).... FIHFHIRAE W5
OFF (2%)... ANFIIFHEPERC W

RS-232C

Fe 5 TS ARV T RS-232C HEATHsH ( LA 25

7)o

LOCKED (Hi5E)..... Jeykim ik RS-232C #EAT
il

UNLOCKED (4 ). .. wJ LAk RS—-232C k4T
Ear

LT ) BEFEMETRA.
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i#id PC =% B 7R e8

AT LLE I PC_F 1 RS-232C (COM (HRATA@IR) 3 ) B &4

B BoR s - s . s
f iR DG PC LB 7 s 2 & oRas. i BOE PC L RS-232C IMIBIRELE, (2 15 WoRds il
REAE A MRS (LS 26 0T ), dmypy  SUBCEANUCRS, LT -

B T T AR R A T U S SR S IR VR 9600 LLAF /B | (BRI
____ FORKE |8 i MR &
5 PC By 1ERE Y e .

m5—&PC 131 EE
J1 RS-232C HIHLkAE PC ) COM ( FRATIE IR ) % 1 BRI
(RS-232C HEHEAR ) MU R s RS-232C A 12 .
AT ez W RSN
M PC L BoRas KAE— AR, s e SR

P FR S HATEAE, ) PC RIE AN NAE .
[ i [5G
L N
/7 lct|c2|ca|ca|pPi|pP2] P3| pPa] J]
| @ﬁ e *Egﬁﬁ 5 (e %ﬂﬁ%ﬁ Bk
" AN ENFRETF 0-9, +, — Z=H%, ? AH
t\ T RANTE) N FREOTHE)
f51F : voLM0030
|1 PC VOLM ., ., 30
h=(l FICOM (R{TBA) w0 ’—W
) ﬁl:l — * IRSEAN 4 N5 R T ERE I LA
( L = 1% ( 111 . 2” )o

RS-232CE L (&) (« 7 IR AL (0DH, OAH BY ODH). )

B VOLM30 [
B HIEEERE | SRIEE | IEf : VOLM _, ., 30[J
HI RS-232C EIEELAE PC [¥) COM( A AT ) i I
(RS-232C ¥EER ) P —4 Horafy Rs-2320 A TVIASUERT, R A=A,
Uity (R T | f5F : AUTR-009 |
BNk, ¥ RS-232C HIBLERRS & o i
RS-232C %3 7 FI 5 — & Won e (1) RS-232C dm A VIZ)MEiF] MPOS, DATE LA SCO1 I SCO8 [¥)7¥[A]. H]
To F7 B ) PR R R AL
DAFIAE 7 N e 20 5 = SR o ds o 2 lid | {5]F - MP0S010097 |
25 Gy (HARMZ MK SR IAES )

MR — 435 A 29 T “RS-232CH( 4K 7 K “ Ut

E—ERTE E-ARTH W7 s T “rR” M 07 MRS Hu ek E]
‘el L
A BlF -
) YA M PC F 7R &%
e [—/4 }j VOLH? 222 i E 7 ).
) = W B8 P
RS-2320 /Lf—J Lf 30 TCHMMERE - 30).
M F

* WHRELBEET IDS (W 26 71)
(filhn, ID¥ = 1),
VOLM ., ., ? ~ M PC B EIRES.
30 _, 001 ~ MEIR#RE] PCo

slcon (mirEA BN SBAXEERGH
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iEid PC 22l B 772

W g 7 X548
LIEMHIIT T —&KIESR

|
Lo [k [ 0 pmpm
(ODH, OAH)

PAT IR 4 G 2R A — AN A R
* IR L wE T ID 5

1R [5]1X. 55
Z=1&  (20w) (LODH, OAH)
lo [k [seclo o |1 ] 47

MR R REEHIID (FRIRTT) B3

H—FKIECHAFINIT
[ R |

1
LE [R IR [ J5—ismpum
(ODH, OAH)

* IR LR E T ID 5

=g (20w) JR[E4XAD (ODH, OAw)

lE [R [R [spc]o o |1 | ]

ID (#RIRFF) 545

| #5

o YUATFAEMOCFR S, BUYENERERIRAE Tk
PATHFEAIE, IR ERR (5% ) AR,

o QSR R IR R () hn PC AR s g 2 [A) R
%) WK A EY, WASREUEMES [
ERR (4R ) 1.

s WMRBEH T RBAEGIREMN ID (FRRRT) 504
[l . W SAE R T IDSL0002 O $64, {H&H
KILID (hRiRFF) T4 2 i Eongs 1, WIAR
[A] ] J3

WMRIE S M TRE— LA [E)
[w [a 0 [

|
IS -
(ODH, OAH)

M LU R FR AN, SR EIEWAIT (%54F) fH. 1E
EMEDLT, WREERS &, SR
XA FE PP K IBEATIR %
WA ID (ARRFF) SPEHE WATT (&545 ) mpy k.
o 2XiR[AIF WAIT (2545 ) K154 -
Lo Ml T e R I
2. 44§ H] T IDSL 8Y IDLK 45415
3. MU MER —Fh4e 29 Af I @ RSET. INPS.
ASNC. WIDE. EMAG. EPOS. PXSL. POWR.
AGIN. MWIN. MWIP. MWPP. ESTG

BEHEINRERIIRIE (WS 24 1) BiE (KMELEER)
B3 RS-232C AY3Z | A
|
[CToTeIxkTeTo [ 9 ppum
(ODH, OAH)
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L BERS NN
« Jx[A|% OK (IEMA) 5L ERR (&%) [HZ G, B
IMRIELL N RS .

BEV M Y F5 A (B I I TR], T FR E 10 FPEE A,
o (EFRAAFEINYAN — & IR Mtk 2 0], FHi
£ 100 ms B EE A — L& [RTIF [] 4 kg [R) R s 1]
VOLM0020
OK (IE#f)

l@ﬁmomﬁﬁgw@

INPS0001
WAIT (%)
OK (IEf)

BRIRE
AATERE T s T a2 . JEASE IR
WiEE “H5—&PC 1A LERE T A

BID (FRiIRFEF) S8

RS BoRds iR — M—E =8 1D (ki
FE) S (WA 19 1) o XTI AR s 28 5
EHE PR E 1) R 28 o

AT LA AL (AR B A% ) SN
RS-232C H4i PC _E4RIR ID (FRIAATF ) 5.,
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T PC L WP dEE 1D (ARIRAT) 5. il
((NRCRINDE 7 NI PIRPS i et
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B 1D (ARRFT) IR RS
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EHEHELEET ID (WRIRRF) 5.

IDGRAF S:1  IDGRIAF) S:2  IDGFRAM) S:3 IDGRRF) S:4
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WAIT (Z1%F)
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0K (5ERX) . 002
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WAIT (Z#)
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ID (#RIRFF) : 001 IDLK : 000 fig, A/ TDSL
ID (#RRF) : 002 IDLK : 000 Sk IDLKFYID -
— 3] & (’{\’T‘“l//[:l’fﬂ‘) ?D;E
ID (#RIRFF) : 003 IDLK : 000 by,
ID (#RIRFF) : 004 IDLK : 000

!
N

L

=]
=
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iEiE PC 22l B 2%

W LR
ARG HAMARACHEN 2 & Wonas T R
TR MIThRE. BLIIRERK e Al I HARIR
ID CARIRAT ) S Al A% A% Rl DD g o
[ f1]

BE 1 BE 2 1BE 3 BE 4

—

* WIS EoRAR W B TR TIER:, BT LPUT R
“CWEITA Bonas A N E ) PC1 DIGITAL
(PC1 H7) 7 2R,

B BELIETHES
AW E SRR FERN “ + 7 SRS
KINGE.
-
VOLMO30 + ~— WEITH LRSS 30,

PERE RAEHIIRZS T P AR (19 S 7 45 A 3R (1 g B
USRI A SR R 8 (1 W AR EA TN, T TOE
BEE WoREATEIR 1D (BT ) 5o ATLEEIRER
AT RN, AT RE R AR s e BOAT BB BI9R 2
TR BB RAT e . LI D)) RIEFTHIHE 2.

o~ [T 45 EoRAEN FRIRID (b
WFRF) 4 1 3 4]
VOLM030 +
WAIT (%4F)
OK (5ER) . 001
OK (5ERL) . 002
OK (5ER) .. 003

OK (SEA) o 004 < WIRUEHET 4 6 ikps,
HEAT O BAE, AEE e
At (e 6) B
IR e B3
T o

B S A TR T A A B e

w5
VOLM 2 2 2 +
WAIT (%)
10 _, 001
20 _, 002
30 _, 003
30 _, 004

AR VR R TV Al N a

| B

© WERAEFRIR ID (FRIRFF) B (IDSL, IDLK) {# ]
TR, ID (RRRRT ) $8IRE Y .

o A TP LB IS E0 IR A ik
AT I
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iEid PC 2% 77 2%

RS-232C 154 %

BHREIZESR

fa 0 FR i (IR 25 1L

YU oW ZET BROEESEAEIN (LA 25 00) , fRAThRRMIITIR, AL T dil /WA
W& T

R MRFEMER AT “ I 7 I, ESHk (ILE 25 50) HhidE “29927, “ 27

o “220+” (HRE) RERSIRAFIZIR M -

A 208 (LA 25 L)

M5 : [l (AR [HIEL )

*: “HE 7 FoRRENEAE IR HILAR I A 4R %

| =5

EHREI A KN/ T EHALE, TR E R .

IR / RIS

P 54 L SH (EE=) Y / MR A2 *
POWER CONTROL ( FEiR#z4HI) POWR W 0 PIHRE) FER
1 MFFHERIRE
R 0 | MRS
1| ER#ER
2 | EFMANESER
INPUT MODE SELECTION (INIERi£FE) | INPS ] 0 IR AR B E
7EDVI SELECT (DVI 3%#%)/BNGC SELECT (BNC i%3% ) Hi&AEIZBHIHTF
To kIR .
1 PC1 DIGITAL (PC1 #1Fx)
5 DVI SELECT (DVI 3E#E) EHF AV (DIGITAL) [AV (#Fx)] BFH
TERR (#HiR) .
2 PC2 ANALOG (PC2 #&#H{Z )

3 AV2 COMPONENT (AV3 4> )
%5 BNC SELECT (BNC i£#¥) i%£#%¥ PC (ANALOG) [PC (#%#MzX)] BFHHIN
ERR ($4iR).

¥

4 AV3 VIDEO (AV3 #1L57)
6 PC3 ANALOG (PC3 ##)(=% ) =
% BNC SELECT (BNC i£#E) i%#E AV (COMPONENT) [AV (438 )] BfHH
PERR (#HiR) .
7 AV1 DIGITAL (AV1 #=F =)
275 DVl SELECT (DVI j&#F) iE#EPC (DIGITAL) [PC (#=FxX)] Bt
DERR ($HiR ).
R 1| PC1 DIGITAL (PCT #(F= )
2| PC2 ANALOG (PC2 ##)(3% )
3| AV2 COMPONENT (AV2 4} )
4 | AV3 VIDEO (AV3 #L37i )
6 | PC3 ANALOG (PC3 ###1=X )
7| AV1 DIGITAL (AV1 =)
SCREEN (%) 3¢& (PC2/PC3)
I 5L L SH Bk =/ WA A *
AUTO (EF) ASNC W 1 ES
CLOCK ( Af4) CLCK WR 0-255 0-255
PHASE (483 ) PHSE WR 0-63 0-63 =
EAL BRAENHLE HPOS WR 0-500 0-500 | H KEHRSHEME .
BEAEMNE VPOS WR 0-100 0-100
RESET (EH&) ARST W 1 =
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iEiE PC 22l B 2%

PICTURE (B ) <&

FE I 54 A 2% EF=) =/ R RS *

AUTO (E3h) AGIN W 1 HIMAER K PC2, PC3. ES

CONTRAST (xtEb/E ) CONT WR 0-60 0-60 | PC2, PC3 Lty 0-127

BLACK LEVEL (BfmE) BLVL WR 0-60 0-60 | PC2, PC3 Lty 0-127

TINT (i) TINT WR 0-60 0-60 | HIAENXH AV BT . =

COLORS (%) COLR WR 0-60 0-60

SHARPNESS ( $/E ) SHRP WR 0-24 0-24

ADVANCED FLESH TONE (ffz) | FLES WR 0-2 0-2|0: OFF (3£), 1: LOW ({), 2: HIGH (/&)

(B%) 3D-NR TONR WR 0-2 0-2|0: OFF (), 1: LOW ({f), 2: HIGH (&) o
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1|0: OFF (), 1: ON (FF) =
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1|0: OFF (%), 1: ON (FF)

COLOR MODE ( 2f4HE3X) BMOD WR 0 0| STD (#rAE)

2 2 | VIVID (&B5) =
3 3| sRGB ( LN A PC BT )
WHITE BALANCE THRU (3&@id) CTMP WR 0 0| HIMAIERA PCI BT,
(B&FE) PRESET ( Figfa) 1-15 1-15 | %@ 1. K%13,000 KE) 15: K% 10,000 K (500 K £38)
USER (FIF) 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | X CTMP ;& B & E 4 99 RTH I ERR ($HIR ) .
(LIE3HELE) =
G-CONTRAST CRTG WR 0-512 0-512
(FREIFLLE)
B-CONTRAST CRTB WR 0-512 0-512
EEIFLLE)
GAMMA (TR ) GAMM WR 0-2 0-2/0: 1.8, 1: 2.2, 2: 2.4 z
RESET (&EH) ARST W 2 B
AUDIO (&) K&
FEHITR b4 AR SH [EIE=) =/ WA A *

TREBLE (B5& AUTR WR -10-10 -10-10

BASS ({f%) AUBS WR -10-10 -10-10 2

BALANGE ( F-f87) AUBL WR -10-10 -10-10

RESET (ZEE) ARST W 3 S

SETUP (MIE) X&E
P 5L W SH (EE=) Y / MR 2 *
MONITOR ( ®7ReE%) STDR WR 0-1 0-1|0: LANDSCAPE (##(5), 1: PORTRAIT (#\id) 2
LANGUAGE (&%) LANG WR 14 14| ENGLISH
1 1| DEUTSCH
2 2| FRANGAIS
3 3| ITALIANO =
4 4| ESPANOL
5 5| PYCCKUM
6 6| BANEE
1D 575 1D SF3IRE IDST W 0-255 WERRBA DS (“0” KEF “HFIDSEE 7). o
R 0-255| iEERREEH 1D ST, =
1D SFBIRE IDSL W 1-255 WE—NERERE 1D S5,
(gw) XA 1D SRAMALKIELSEEERNELSE Y. =2
0 MRBEMBREIEET —1 1D S, PBAFRXNSH.
1D SF3IRE IDLK W 1-255 WE—NERER 1D S5,
(F%) XA ID SWB T—RURAKIELSRIGHABELSHEY. 2
0 MREEWMERERET — ID 553, PBAHFRXNSH.
[DRIEE] 1DCK ] o| 1D L xxx ERFLEREREN 1D (FRRF) SRATEH ID (FRIRFF) S. o
IDLK  : yyy =
PICTURE FLIP (BkiiiE M ) PFIL WR 0-3 0-3/0: OFF (), 1: MIRROR ($%f%&), 2: UPSIDE DOWN (f&& ), o
3: ROTATE (hEst) ”
POWER ON DELAY ( REJRIESR ) PWOD WR 0 0| OFF (%) .
1-60 1-60| ON ( FF) -
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OPTION (3&Im ) 32

iEiE PC 2% 77 2%

P 54 R 2% EF=) B/ R RS *
DATE/TIME SETTING ( B / RJE)IEHE ) | DATE WR AABBCCDDEE AABBCCDDEE AA: %, BB: B, CC: H, DD: Hi[d, EE: £ 4h 2
SCHEDULE ( %ERT) SCO1- WR ABCDEFFGGH ABCDEFFGGH E I E
SC08 A itRIFR 0=X%, 1 =8
B: MR 0= XM, 1 =47
C: F—BHm—x 0=82F—Kk 1=8F 2=8X
D: EZEAHw—X 0=FH, 1 = A—E2, 6 = A,
9 = IFHE a
E: $=FFM—X 0= B, 1=A—H, 6= Ax, =
9 = RFHE
F: BE 00-23
G: o4 00-59
H: I 0 = J&ABIE 1 = PC1/AV1, 2 = PC2,
3 = PC3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT (DVI 3#%#%) DVSL WR 0-1 0-1]0: PC (DIGITAL) [PC (#Fx)1, 1: AV DIGITAL) [AV (HFR)] 2
BNC SELECT (BNC j%#%) BNSL WR 0-1 0-1]0: PC (ANALOG) [PC (#E#l3X )1, 1: AV (COMPONENT) [AV (4E)] 2
QUICK SHOOT (PC) [ fRIEFEA (PC)] QSPC WR 0-1 0-1]0: OFF (3k), 1: ON (F) 2
QUICK SHOOT (AV) [ 'BEFHEA (AV)] QSAV WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (FF) 2
COLOR SYSTEM ({&5S#I=) CSYS WR 0-5 0-5|0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: NTSC3.58, 5: NTSC4.43 2
AUDIO OUTPUT ( EF3RiAIL ) AOUT WR 0-1 0-1|0: VARIABLE (A[i@F5), 1: FIXED ($iE) =
MNDYE RIGERE PXCK R = | KUhhh, vvv B9 IIR E E RTRRIGE
(P0) BELE PXSL WR 1 1] v: 768) 1360 x 768
(PC2/PC3) 2 2| v: 768) 1280 x 768 =
3 3|V: 768) 1024 x 768
5 5| V: 480) 848 x 480
6 6| V: 480) 640 x 480
AR (AV) REENRT RESO R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA % S
SELF ADJUST ( B#iF¥) AADJ WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (FF) 2
POWER MANAGEMENT ( FjR/E3E ) PNMNG WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (FF) z
— 1= == 5 N4 PSR
ENLARGE (B7RiE) S8 ( HHAIRN A PC BT )
I 54 AR SH B =/ WA A *
ENLARGE MODE ( & 7RIFIRR ) EMAG WR 0-4 0-4|0: OFF (%), 1: 2x2, 2:3x3, 3:4x4, 4:5x5
RAREE BAEM R TR BEZH WR 0-100 0-100
BRMAEE BEZV WR 0-100 0-100
IMAGE POSITION (EEfIE) (2 X 2) EPOS WR 0-3 03| ME 2]
IMAGE POSITION (EE{IZE) (3 x 3) | EPOS WR 0-8 0-8
IMAGE POSITION (EE{IE) (4 x 4) | EPOS WR 0-15 0-15 &
IMAGE POSITION (EE{IZE) (5 x 5) | EPOS WR 0-24 0-24
BN EEE BIKHITE EPSH WR -999-999 -999-999 | % FSEEBUR T ENLARGE MODE (R RIEHR) RBESEEIIE.
BIEHIT [ EPSV WR -999-999 -999-999
ENLARGE/ IMAGE POSITION SETTING ESTG WR XXYY XXYY | XX: @IRIEEN (5 EMAG HEE] ), YY: ERALE (5 EPOS H[E] )
(ZoRiE / BRNERE)
— — — L — N
PIP/PoyP (BEIFFE / EAHE ) HHE
P bt R S8 B =/ AR *
PIP MODES (& EIE ) MWIN WR 0-3 0-3|0: OFF (%), 1: PIP (EE), 2: PbyP (EiAE ), 3: PoyP2 (@ 2
ihiE 2)
PIP SIZE (BHERT) MPSZ WR 1-12 1-12 =
PIP POS BKHTE MHPS W 0-100 I3
(BHENE) R 0-100 =
BRI MVPS W 0-100 =
R 0-100 =
PIP V/H-POS (BIFEEE / KFELLE) | MPOS W 0-100, 0-100 B MPOSxxxyyy H& I ENLE - =
G BRI, yyy: BIEMGLE ) =
R 0-100, 0-100 | X (xxx, yyy) BIFEERIRE—4[EIRL . =
Gocx: BRI, yyy: BOEMLE) =
PIP BLEND (B EREER ) MWBL WR 0-15 0-15 2
PIP SOURCE (& M ERI&HE ) MWIP WR 1 1| PC1 DIGITAL (PCT #=F= )
2 2| PC2 ANALOG (PC2 #&#)I=X )
3 3 | AV2 COMPONENT (AV2 38 ) .
4 4| AV3 VIDEO (AV3 #1157 ) =
6 6 | PC3 ANALOG (PC3 #2#3I3X)
7 7 | AVl DIGITAL (AV1 #== )
SOUND CHANGE ( A &i7J# ) MWAD WR 1-2 1=2 | 1: MAIN (EEM@E), 2: SUB (FEME) =
MAIN POS (Main screen) MWPP WR 0-1 0-1]0: POST ({fLFE 1), 1: POS2 ({iFE 2) 2
[EEEE (£Em@E)]
PbyP2 POS (Subscreen) MW2P WR 0-2 0-2 |0: POST (fir&E 1), 1: POS2 (firE2), 2: POS3 (i 3) =
[EaE 2 0E (FE®E)]
AUTO OFF (EBZ1%H) MOFF WR 0-1 0-1|0: MANUAL (F3), 1: AUTO (B3)) =
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iEiE PC 22l B 2%

WG / ThEEBR®IIZ & [FUNCTION (IhRE)] K&

FE I 54 A 2% EF=) =/ WA A *
ALL RESET (£#EH) RSET W 0 S
ADJUSTMENT LOCK (iEF545i%E ) ALCK WR 0-2 0-2 | 0: OFF (%) =
0SD DISPLAY (R#HETR) LOSD WR 0-1 0-1]0: ON (F), 1: OFF (%) <3
LED (&KX ZIRE) OFLD WR 0-1 0-1]0: ON (F), 1: OFF (%) 2
HE
I 54 R SH Bk =/ RS *
SCREEN SIZE (PC) [R#R (PO)] WIDE WR 1-5 1-5|1. WIDE (3Ef&), 2. NORMAL (IiE% ), 3. DotbyDot (fZfF), =
4. 200M1 (KA 1), 5. Z0OM2 (K 2) =
SCREEN SIZE (AV) [RERT (AV)] WIDE WR 1-5 1-5 [ 1. WIDE (ZE0&), 2. ZOOM1 (Hk 1), 3. ZOOM2 (HgK 2), -
4: NORWAL (iE%), 5. DotbyDot ( &f%) =
VOLUME (& &) VOLM WR 0-31 0-31 =
MUTE (E%%&) MUTE WR 0-1 0-1]0: OFF (%), 1: ON (F) ES
INFORMATION ({52 ) | MODEL (E!S) INF1 R &
SERIAL NO. SRNO R & =3
(F3S)
BRIGHT (PR ) VLMP WR 0-31 0-31 2
IR RS DSTA R 0| NEBREER
1| AERRERE (FHER)
2| AENRESE (REMEETIRTEE, BREAWES. ) z
3| AENRESE (BARERS. )
4| RERBRESE
REURE ERRT R B | BEEESE 123 MEERRBUTHEAKIER : o
[feRigg 1], [fEmisE 2], [fERig 3l =
RN R E STCA W 0 WAL
R RAEE B R EHIR
BT POWER ( IR ) 3RFAFENFFIRR
B E RIRFKEERIR OFF (%) s

B3 RS-232C HENFFHIER

IR B IESTB L FPRETHENEFFEI (45 VESA DPMS/DMPM)

FFERRETHAFIER

@l lo|s|lw| v =

F SCHEDULE ( ERT) & EHNFFHIER
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FEIFKERRSZH, FUBERTREELSR, 3

BRI RYREIR T K AT RERIRRIR 0% -

REEHESRES-

o HYREERWIFER? (WS 12 1)

o EHPIT L EERENOFE (3£) 2 (W14 1)
o WORAR AT AN (B S 2
Rt ) 2 (LA 14 10)

o SShIERRIERE AR (WS 15 1)
-%?%%T%%&%,%ﬁ&%mﬁ%@ﬁ%§

T8 o

EFZER A TE.

o HIBIESR (- BABCEIES? (WS 13 50)
« R H? (U 13 7T)

o FEREIEAS R I WoR dE RN A . (WH 13 500)
© SRR AR BRI 24 TT)

REELMALGERMEETER, 3HEIGERE

—AMEE.

o TEIEROEIER? (LA 10 A1 11 5T)

o S5 AEANIA AR I SRR« eI A
T AR ] e 28 S B B R — AR AT
. (ILE 11 50)

« KA AUDTO (& M00) S5 BALANCE  (“F-17) .

(W2 18 1)

BEBREE.

© RABE N

o BABAT RS A D SRR

 PC MLk (1l ) IR IER?

o EERL T IR ?

o THUE SR IR T e AN, H
R A N X I T 3 PR AL A A\ o

AT
* R AT AR

o FEAIFT PC2 i A 3R PC3 B0 NI b 227
CIEENTE S

PC1 B AV1 ;RBIEMEIN.

* DVI SELECT (DVI #&$f) e iEm? (I
19 1)

 EINE SRR EAE R ? (LA 10 A1 35
)

o K AT BV A TR FRLYE AR IS PR AT T FLYA

o R EORIS LI AE B SR, KRIPTH Ry
A HLYE AR S IR FT T FL Y

PC3 B AC2 ;& B IEFfHIN .

* BNC SELECT (BNC #&H ) B e &7 -4 ?
19 7))

s IANfE T RGEARERAEMNA? (LA 35 70)

(1

EHRE N EIER .
TER.

o SRR GG A T RE 2 T R AR IR R 12 AT,

KU, BA%H 5 BIRIITRE, RRRA
AL

IR A& S ZARE INKRELL S .

“SERVICE CALL” (PEM4E{&) HMERE—1.
o BEARAT IR T, OGP SR A I 1) 85 ) B A e
RAEEE

WK “TEMPERATURE” (GRFE) R,

o M EIRBATEE BT s, b Ak
16 DA S A i e o 37 A 3dt Rl P T i g
SR (LR UE ) .

BNBERHRSAHBRE -

« AT RS B o g A AR . IO i
AL BT e K SO ) . XA
M 1) 58 7~ 7 R i o

NI EEASRBES

o MR AN A N, R ARk
I LA G A v e i

MRAGRE O, g B4 R “ TEMPERATURE”
%ﬁ%)#ﬁ%ﬁﬁ%:m%iﬁm%ﬁ%ﬂ%
© WCR RIS ARSI, Wondv e HEEARRHL
%ﬁ(%ﬁE%:W%%ﬁiﬁm%ﬁ%ﬁ%

fRRDE

o W W RES T E A E AL, oG
P H Y SR I P T gt T DA 9] 1 5 16 1D
SR AN AL T S M SR R B T bR, R g fs 1
IEAFRHLIRZS (ILEE 9 1T ) .

o KA RS E SHCE LA ] fE T B0 PO T
ML 7o W EoR ol A fL s 28, K S8R
% PN PR T =

o WP ORI IR EE KL AR T K, AT
A SR R A% A B S T S . T AE AT RE 1R
BRI BR KA

W AR R, TEERA AR

330©



A

B =G
s PN-465E
wEmERELY 46~F3 (W FL%116.8 cm) ASVIRRSTEEBTFTRR BT
BRI E (&%) | 1920 x 1080
A= 1677H & (8fi/®&)
&ALk 0.53025 mm (k) x 0.53025 mm (EH)
AIAE H/E/E/TE&176°  (FEEZE > 10)
REEHY (mm) | 1018.1 x 572.7
PCIINIES HFEX GEADVI 1. 04R), KRB (LILFIX) (0.7 Vp-p) [75 Q]
| BSES KE/EESE TTLEFE: E/f) , B8RA%, SARS (TLEF: E/H)
IRE S HIK PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3.58 MHz), NTSC (4.43 MHz)
BN#REN A VESA DDC2B
MR B IR VESA DPMS, DVI DMPM
ENiEF PC/AV HER DVI-D24i%imF (S5HDCPFRZE) x 1
PC LS INBUD-sub 15735 ifF, 3HE®F x 1, BNC *™ x 1
=gl 3.5 mm BT IREIBFL x 1
AV &M BNC x 1
NE BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)* x 1
=i RCASIHF (L/R) x 1
F170 (RS-2320) D-sub 9iEF x 1
BT PC/AV | FFR DVI-D 245iF x 19
EE RCAS#HF (L/R) x 1
E1TO (RS-2320) D-sub 9iHF x 1
HE g TW+7WI6Q]
HIREK AC 100 V - 240 V, 50/60 Hz
EITRE 0°CZE40°C
EITRE 20%ZE80% (FT/E4R)
FHEE 266 W INESZEFEN: T W, FHESKX: 4w
ZH#HRT (mm) | K291, 113 x 140 x 657 (PRZ=H4)
£ (kg) | KZ9435.5 (B&IEATZEE)

*1 ANBEIRII A
%2 NI FFEVAEEN .
*3  HEEERS HDCP A Mk 45 . AR E A HIhhnE.

PR FATIANT 5835 H AR 5 1 #82),

N T SEE = iy, BRI W) OR B AN A TG B gl S SO MR (1

BOA o DA PR BE RIS R AR 7 dh e 2 AORR PR o A0 A RO RU 5 X SR B MR PT RE AT LB VF N

© 34




&

=% E
TV RN 2R U E Y A I AU

| I 1 lul VESA 7L

Bl mm

140

87

200 | 200
1113 ) f

52

FIFEE (1023)

[ e

L |

228.5

657
581

E (576)
200

=

THF

— [——x] —

<

FEZRE LR as I, ST AT 5 VESA S A M ERRE S / WSS . B (6 M6 1R 22 4]
I ERIRL2ET

TR SRR S IR ZZ LR IE N 10 mme FATT SO e S BT RAR R, M N S 41535 K™ 4R
PORHIRZZET 47 NURZ L, HARZUN T 8 mme A FHAKFRE ) 0 it s e 4 A5 4 £ DA E RS

B ERESHF (PC)

RERRE KERE EHRY RIE EIES BFES

VESA 640 x 480 31.5 kHz 60 Hz 25.175 MHz 2 2
37.9 kHz 72 Hz 31.5 MHz 2 2

37.5 kHz 75 Hz 31.5 MHz 2 2

800 x 600 35.1 kHz 56 Hz 36.0 MHz = —

37.9 kHz 60 Hz 40.0 MHz = =

48.1 kHz 72 Hz 50.0 MHz 2 =

46.9 kHz 75 Hz 49.5 MHz 2 2

848 x 480 31.0 kHz 60 Hz 33.75 MHz 2 2

1024 x 768 48. 4 kHz 60 Hz 65.0 MHz 2 2

56.5 kHz 70 Hz 75.0 MHz 2 2

60.0 kHz 75 Hz 78.75 MHz B =

1152 x 864 67.5 kHz 75 Hz 108.0 MHz 2 2

1280 x 768 47.8 kHz 60 Hz 79.5 MHz 2 2

60. 3 kHz 75 Hz 102. 25 MHz 2 2

1280 x 960 60. 0 kHz 60 Hz 108.0 MHz 2 2

1280 x 1024 64.0 kHz 60 Hz 108.0 MHz 2 2

80.0 kHz 75 Hz 135.0 MHz 2 2

1360 x 768 47.7 kHz 60 Hz 85.5 MHz B =

1600 x 1200* 75.0 kHz 60 Hz 162.0 MHz 2 2

Wide (35) 1280 x 720 44.7 KkHz 60 Hz 74.4 MHz 2 2
1920 x 1080 66. 3 kHz 60 Hz 148.5 MHz 2 2

US TEXT (EEXA) 720 x 400 31.5 kHz 70 Hz 28.3 MHz 2 2
Sun 1024 x 768 48.3 kHz 60 Hz 64. 13 MHz 2 —
53.6 kHz 66 Hz 70.4 MHz = —

56.6 kHz 70 Hz 74.25 MHz 2 —

1152 x 900 61.8 kHz 66 Hz 94. 88 MHz 2 —

71.8 kHz 76.2 Hz 108. 23 MHz 2 —

1280 x 1024 71.7 kHz 67.2 Hz 117.01 MHz 2 —

81.1 kHz 76 Hz 134.99 MHz 2 —

1600 x 1000 68.6 kHz 66 Hz 135. 76 MHz 2 —

w1 BRGNS

* PTAT DUCHERARRRAT 314 -
% [T ANER: PC AR, BMIER A LR 55, WArREEk ER Bon EA.
* Sun MIBRALE S HEE.
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Mi&

m BREE

BRI EAE P MR, © VESA DPMS 1 DVI DMPM. #5040 W KA1 PC A2 e FE [RIRE I AR vE,  DUE Bos s

FH YRS PR e E 3 L AF .
DPMS: ‘oreas YR G 5

OFF STATE (XHE7T)

DPMS R FBEE |KTRY | EERY
N STATE (ERER) | &R 266 W = =
STANDBY (##/) = =
SUSPEND (fRER) | TER7R W = &
= &

m DDC (RN4EEDA )

SRS FE VESA DDC ( BonBdEisiE ) brifk.

DDC A& —FiAE TR 28 A0 PC 2[R (K BVAA BN A S hnUE . £F P 3 1) v AZ e fid 4% s B e 2 8. il PC 372

DMPM: #5720 7 28 F YR 1R

DMPM R FEHE
Bngg N (FF) BR 266 W
ot T EIR A

FF DDC H M Bonas veE N BN RIS, i i X —hfg .
Fe Bl IR TT AR, A7 J LIS R 2R DDC. AN {2 7R 4% S HF DDC2B,

W PC1/AV1 3 Nim F 5B

(DVI-D 24 7&)

6][7][e]
O [1] uER =/ O
[17] (18] [ie] 20] [21] [22] [23] [2¢]

i) I ke Ehe) II8E
1 | TMDS¥#E2- 13 |N.C.
2 | TMDSE(#E2+ 14 |+5V
3 | TMDSEIR2/ ARk 15 |GND (iti%%)
4 |N.cC. 16 | #IHE U
5 |[N.C. 17 | TMDS##E0-
6 | DDCR4h 18 | TMDSE#EO+
7 | DDCEY4E 19 | TMDSEIE0/55
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDSE3E1- 21 |N.C.
10 | TMDSEHE1+ 22 | TMDSE$h B ik
11 | TMDSEUIE1/3 R ik 23 | TMDSHT 4+
12 |N.C. 24 | TMDSHT 44—

W RS-232C i i F 51 )

(D-sub 9 %)

(ONGNORONO)
O ®00606 O|

W RS-232C #j i F 5T B

(D-sub 9 7%)

k) Ih ke Eihes I ke
1 |N.C. 6 |N.C.
2 | REHUE 7 |N.C.
3 | ETHE 8 |N.C.
4 |N.C. 9 |N.C.
5 |GND (Hh%k)

(ONONOROXO)
O ®00606 O|

©36

WS IfIRE WS IfI5E
1 |N.C. 6 |N.C.
2 | BETHE 7 |N.C.
3 | ZEEE 8 |N.C.
4 |N.C. 9 |N.C.
5 |GND (tth%k)

W PC2 iy Nim 5t

(/NBY D-sub 15 78%)

CYc)e)e)o)
®0 6 060

W PC/AV i it T 51 R

(DVD-D 24 &%)

\ o
®O OO
R IR /S INRE
1 | SEMMESHEA 9 |45V
2 | ZEPSMESEA 10 |GND (ih%)
3 | BafmESHmA 11 |N.C.
4 |N.C. 12 | DDCEiR
5 | GND (Hh%k) 13 | KFERFESHA
6 | deMESHE GND) | 14 | EHERSIESHA
7 | Z&MHESHE GND) | 15 | DDCET4h
8 | EMHESHY (GND)

1|2
O \\ 9|(10
17{(18
WS IRE WS INgE
1 | TMDSE#E2- 13 |N.C.
2 | TMDSEq#E2+ 14 |+5V
3 | TMDSELiE2/ 4R Wk 15 | GND (Hhzk)
4 |N.C. 16 | BudiEoun
5 |N.C. 17 | TMDSE{3EO-
6 | DDCH4h 18 | TMDSE{3E0+
7 | DDCEiE 19 | TMDSEIEO/5 Rk
8 |N.C. 20 |N.C.
9 | TMDSE(#E1- 21 |N.C.
10 | TMDSEIRE1+ 22 | TMDSET$R L
11 | TMDSEIE1/3R #k 23 | TMDSET 4+
12 | N.C. 24 | TMDSHT$h-
(TINSM1100MPZZ)
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