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Pinbelegung

COMPUTER/COMPONENT-Eingang- und COMPUTER/COMPONENT-Ausgangsanschliisse:
15-Pin-Mini-D-Sub-Buchse

11 ----- 15 COMPUTER-Eingang/Ausgang COMPONENT-Eingang/Ausgang
Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
1. Videoeingang (rot) 1. PR(CR)
(CRNORORONO)} 2. Videoeingang (griin/Sync auf griin) 2. Y
O ® ® ® @ O 3. Videoeingang (blau) 3. PB(CB)
®©®©0o0® 4. Nicht angeschlossen 4. Nicht angeschlossen
5. Nicht angeschlossen 5. Nicht angeschlossen
6. Erde (rot) 6. Erde (PR)
1 ----- 5 7. Erde (grin/Sync auf grin) 7. Erde(Y)
6 e 10 8. Erde (blau) 8. Erde (PB)
9. Nicht angeschlossen 9. Nicht angeschlossen
10. GND 10.  Nicht angeschlossen
11, Nicht angeschlossen 11, Nicht angeschlossen
12.  Bidirektionale Daten 12.  Nicht angeschlossen
13.  Horizontales Synchronisationssignal: TTL-Stufe 13.  Nicht angeschlossen
14.  Vertikales Synchronisationssignal: TTL-Stufe 14.  Nicht angeschlossen
15.  Datenuhr 15.  Nicht angeschlossen
HDMI-Anschluss
18 2 Pin-Nr. Name Pin-Nr. Name Pin-Nr. Name
1. T.M.D.S.-Daten 2+ 8. T.M.D.S.-Daten 0-Schutz 14.  Reserviert
2. TM.D.S.-Daten 2-Schutz 9. T.M.D.S.-Daten 0— 15.  SCL
3. T.M.D.S.-Daten 2- 10. T.M.D.S.-Takt+ 16. SDA
4.  T.M.D.S.-Daten 1+ 11.  T.M.D.S.-Taktschutz 17. DDC/CEC Erde
5. T.M.D.S.-Daten 1-Schutz 12.  T.M.D.S.-Takt- 18.  Stromversorgung +5V
6. T.M.D.S.-Daten 1- 13. CEC 19.  Hot Plug -Erkennung
19 1 7. T.M.D.S.-Daten 0+
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RS-232C-Anschluss: 9-Pin-D-Sub-Stecker

i .-« 5§

Pin-Nr. Signal Name

ol e

o

1.

2. RD Daten empfangen
3. SD Daten senden

4.

5. SG Signal-Masse

6.

7. RS Sendeanforderung
8. CS Klar zum Senden
9.

Pinbelegung

E/A Referenz
Nicht angeschlossen

Eingang  Angeschlossen an internen Schaltkreis

Ausgang  Angeschlossen an internen Schaltkreis
Nicht angeschlossen
Angeschlossen an internen Schaltkreis
Nicht angeschlossen
Angeschlossen an CS in internem Schaltkreis
Angeschlossen an RS in internem Schaltkreis
Nicht angeschlossen

@\\\‘ Hinweis

RS-232C-Kabel empfohlene Verbindung: 9-Pin-D-Sub-Buchse

5 <.« 1 Pin-Nr.  Signal Pin-Nr.  Signal
1. CD 1. CD

2. RO — 2 RD

3. SD 3. SD

® ® ®

O & ° o ] O 4, ER 4, ER
5. SG 5. SG

6. DR 6. DR

7. RS >< 7. RS

9 -- 6 8. cs 8. cs

9. Cl 9. Cl

e Je nach verwendetem Steuergeréat kann es erforderlich sein, Pin 4 und Pin 6 des Steuergerats (z.B.
Computer) zu verbinden.

Projektor Computer
Pin-Nr. Pin-Nr.
4 4
: s
6 6

USB-Anschluss: B-Typ USB-Buchse

4 3

=

12

Pin-Nr.  Signal

1. VCC
2. UsB-
3. USB+
4. SG

Bezeichnung
USB-Stromversorgung
USB-Daten—
USB-Daten+
Signal-Masse

LAN-Anschluss: LAN (RJ-45)

[m] [m]
]

Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
1. TX+ 5.
2. - 6. RX-
3. RX+ 7.
4. 8.



GS-232C Technische Daten und Befehlseinstellungen

Computer-Steuerung

Sie konnen einen Computer fiir die Steuerung des Projektors verwenden, indem Sie ein serielles RS-
232C Steuerkabel (kreuztyp, im Handel erhéltlich) an den Projektor anschlieBen. (Fiir den Anschluss
siehe Seite 24 der Bedienungsanleitung des Projektors.)

Kommunikationsbedingungen
Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers so fest, dass sie denen der Tabelle

entsprechen.

Signalformat: Entspricht dem RS-232C-Standard. Paritatsbit: Keine

Baud-Rate*: 9.600 bps / 38.400 bps / 115.200 bps Stopp-Bit: 1 Bit

Datenlénge: 8 Bit Flusssteuerung: Keine

*Stellen Sie die Baudrate des Projektors auf die gleiche Rate ein, wie sie in dem Computer verwendet wird.
Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode.
Nachdem der Projektor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den

Computer.
Befehlsformat

lci|ca|c3fca|pi|P2|P3|Pa| | RickeodeoDH)

[ [
Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Antwortcodeformat
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
| 0| K| | Ruckeodepr) | | E|R|R| | RickeodeoDH)

A info

¢ Bei Steuerung des Projektors mit RS-232C-Befehlen von einem Computer warten Sie mindestens 30
Sekunden nach dem Einschalten, bevor Sie die Befehle senden.
¢ Nach dem Senden eines Eingabewahl- oder Bildeinstellungsbefehls und Empfang eines ,OK*-Antwort
kann der Projektor eine kurze Zeit zur Verarbeitung des Befehls bendtigen. Wenn ein anderer Befehl
gesendet wird, wahrend der Projektor noch den ersten Befehl verarbeitet, kann es sein, dass Sie einen
LERR“-Antwortkcode erhalten. In diesem Fall versuchen Sie, den zweiten Befehl erneut zu senden.
e \Wenn mehr als ein Code gesendet wird, senden Sie jeden Befehl erst nachdem der Reaktionscode flr
den vorherigen Befehl vom Computer verifiziert ist.
e POWR???7?% ,TABN __ _1¢ , TLPS ___ 1% ,TPOW __ _ 1 JTLPN __ _ 1% JLTT ___ 1%, TLTM __ _ 19
LT 15, INAM _ _ 1%, MNRD _ _ _ 1%, ,PJNO _ _ _ 1*
— Wenn der Projektor die oben erwahnten Sonderbefehle empfangt:
* Die Bildschirmanzeige verschwindet nicht.
* Der ,Automatisch aus“-Timer wird nicht zurlickgesetzt.
— Sonderbefehle sind bei Anwendungen verfligbar, die eine Dauerabfrage erfordern.

@, . .
)\ Hinweis
e \Wenn ein Unterstreichungszeichen (_) in der Parameter-Spalte erscheint, geben Sie eine Leerstelle ein.

e \Wenn ein Sternchen (*) in der Parameter-Spalte erscheint, geben Sie einen Wert im angezeigten Bereich
unter Steuerinhalte ein.

PJLink™-konform:

Das Produkt richtet sich nach dem PJLink-Standard erster Klasse und alle Befehle der ersten Klasse sind darin
enthalten.

Hiermit wird bestatigt, dass sich dieses Produkt nach den PJLink-Standarddaten der Version 1.00 richtet.
Zusétzliche Informationen finden Sie unter ,http://pjlink.jomia.or.jp/english/*.
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Befehle

RS-232C Technische Daten und Befehlseinstellungen

Beispiel: Beim Einschalten des Projektors nehmen Sie folgende Einstellung vor.

Computer Projektor
—>
PlO|W|R| | _ 1| d ) o| K |d
RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus
Strom EIN (oder 30 Sekunden Anlaufzeit)
Strom Ein P|O[W|R|_|-|-|1]|OKoder ERR OK
Aus P[O|W|R|_-|-|-|0[OK OK oder ERR
Status PIO|W|R|?2[?2]|?2|?|1 0
Zustand des Projektors T{A|B|N|_-|-[-]1]0:Normal 0: Normal
1: Hohe Temp. 1: Hohe Temp.
8: Lampen-Lebensdauer 5% |2: Geblasefehler
oder weniger 4: Abdeckung offen
16: Lampe ausgebrannt 8: Lampen-Lebensdauer 5%
32: Lampe leuchtet nicht oder weniger
16: Lampe ausgebrannt
32: Lampe leuchtet nicht
64: Temp. unnormal hoch
Lampe Status T|IL|P|S|-|~|-|1]0:Aus,1:Ein, 2: Neuversuch, 0: Aus, 4: Lampenfehler
3: Warten, 4: Lampenfehler
Leistungsstatus TIP|O|W|_|-|-|1][1:Ein, 2: Kiihlen 0: Bereitschaft
Anzahl TIL|P[N|_|-[-[1]|1
Betriebsdauer (Stunden) TIL|T|T|-[-|-]1[0-9999 (Ganzzahl)
Betriebsdauer (Minuten) TIL|T[{M|-|-|-|1]0,15,30,45
Lebensdauer (Prozent) T|L|T|L|-|-|=]|1[0%-100% (Ganzzahl)
Name Modellnamenpriifung T(N|A|M|_|-|-|1|PGD3750W
Modellnamenpriifung M|{N|R|D|-|-|-|1|PG-D3750W
Projektornamen-Einstellung 1 PlJ[N[1[*]*]|"*|*|OKoder ERR
(ersten vier Zeichen) *1
Projektornamen-Einstellung 2 PlJ[N|2[*|*|*|*|OKoder ERR
(mittleren vier Zeichen) *1
Projektornamen-Einstellung 3 PlJ[N|3[*|*|*]|*|OKoder ERR
(letzten vier Zeichen) *1
Projektornamen-Kontrolle P{J[N]|O|-|-]|-]1|Projektorname
Eingang Anderung Computer1 I|R|{G|B|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Computer2 I [R|G|B|-|-|-|2|OKoder ERR ERR
HDMI I |[R|G|B|-|-|-|3]|OKoder ERR ERR
S-Video I'|[V|E|D|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Video I'|[V|E|D|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Eingang RGB-Priifung I'|R[{G[B|?]|?]|?]|?|1:Computerl, 2: Computer2, |ERR
3: HDMI, ERR
Eingang Videopriifung I |VIE[D|[?]|?]|?]|?|1:S-Video, 2: Video oder ERR |ERR
Eingang Moduspriifung I|M[O[D|?]|?]|?]|?|1:RGB, 2: Video ERR
Eingang Priifung I'|C|H ?1?|7?|?[1: Computerl, 2: Computer2,|[ERR
3: HDMI, 4: S-Video,
5: Video
Laut Laut (0 - 60) VIO|L[A|[-|-]|*|*|OKoder ERR ERR
Lautstérke hoher/niedriger (-10 - +10) V|O|U|D|—-|*|*]|"*|OKoder ERR ERR
Tra.-Entz. -80 - +80 KIE|Y|S|*|"|*]|*|OKoder ERR ERR
AV-Stmhalt Ein I [M|B|K|_|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Aus I [M|B|K|_|-|-|0|OKoder ERR ERR
Einfrieren Ein FIR|E|Z|-|-|-]|1|OKoder ERR ERR
Aus FIR|E|Z]|-|-|-]|0|OKoder ERR ERR
Auto-Sync. Start A|D|J|S|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
GroBe andern Computeri Normal R[A|[S|R|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Strecken RI{A[S|R|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Punkt fiir Punkt R[A|S|R|-|-|-|3|OKoder ERR ERR
Voll R|IA[S|R|-|-|-|5|OKoderERR ERR
Bereichszoom R{A[S|R|-|-|1|0]|OKoder ERR ERR
V-Strecken RI{A[S|R|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Computer2 Normal R[B|S|R|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Strecken R|{B|[S|R|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Punkt fir Punkt R|{B|[S|R|-|-|-|3]|OKoder ERR ERR
Voll R[B|S|R|-|-|-|5|OKoder ERR ERR
Bereichszoom R|{B|[S|R|-|-|1]|0|OKoder ERR ERR
V-Strecken R{B|[S|R|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
HDMI Normal R[C|S|R|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Strecken R{C[S|R|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Punkt fir Punkt R{C[S|R|-|-|-|3]|OKoder ERR ERR
Voll R[C|S|R|-|-|-|5|OKoder ERR ERR
Bereichszoom R{C[S|R|-|-|1]|0|OKoder ERR ERR
V-Strecken R{C[S|R|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR




RS-232C Technische Daten und Befehlseinstellungen

RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (oder 30 Sekunden Anlaufzeit)
GroBe andern S-Video Normal RIA[S|V|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Strecken RIA[S|V|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Bereichszoom R|A[S|V|-|-|1]|0]|OKoder ERR ERR
V-Strecken RIA[S|V|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Video Normal R{B[S|V|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Strecken R|{B[S|V|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Bereichszoom R|{B[S|V|-|-|1]|0]|OKoder ERR ERR
V-Strecken R{B[S|V|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Alles Reset A[L[R|E|-|[-]|-]|1|OKoderERR ERR
Computer1-EINGANG Bildmodus Standard R|A[P[S|-|-|1|0|OKoder ERR ERR
Prasentation RIA[P|S|_-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Kino R[A|P|S|_-|-|1]|2|OKoder ERR ERR
Spiel R[A|P|S|_-|-|1]|3|OKoder ERR ERR
sRGB R[A|P|S|_-|-|1]|4|OKoder ERR ERR
Kontrast -30 - +30 RIA[P|1|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Helligk. -30 - +30 RIA|B|R|-|"|*|*|OKoder ERR ERR
Rot -30 - +30 R[A|R|D|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Blau -30 - +30 RIA|B|E|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Farbe -30 - +30 R[A|C|O| - || *|* |OKoder ERR ERR
Tonung -30 - +30 RIA|T|I|-|"]|*]|*|OKoder ERR ERR
Schérfe -30 - +30 RIA|S|H|-|"|*|*|OKoder ERR ERR
Farb Temp -1-+1 RIA|C|T|-|-|*|*|OKoder ERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 RIA|W|E|_|-|-|*|OKoder ERR ERR
Progressiv 2DProgressiv R{A|I|P|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
3DProgressiv R[A|I|P|_|-|-|1|OKoder ERR ERR
Film-Modus R[A|1|P|_|-]|-|2|OKoder ERR ERR
DNR Aus R[A|N|R|_-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Stufe 1 R[A|N|R|_-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Stufe 2 RIA|N|R|_-|-|-|2|OKoder ERR ERR
Bildzuriicksetzung R|A[R|[E|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Auto I'[A]S|1|-|-]|-|0|OKoder ERR ERR
RGB I'[A|S|1|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Kompontente I'{A|[S|I|-|-|-]|2|OKoder ERR ERR
Audioeingang |Audio 1 RIA[A[I|-]|- 1 |OK oder ERR ERR
Audio 2 RIA|A|I|-|-|-|2|OKoder ERR ERR
Computer2-EINGANG Bildmodus Standard R(B|P|S|-|-|1]|0|OKoder ERR ERR
Prasentation R|{B|[P|S|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Kino R[B|P|S|-|-|1]|2|OKoder ERR ERR
Spiel R[B|P|S|-|-|1]|3|OKoder ERR ERR
sRGB R[B|P|S|-|-|1]|4|OKoder ERR ERR
Kontrast -30-+30 R[B|P|I|_|"|*]|*|OKoder ERR ERR
Helligk. -30-+30 R[B|B|R|-|"|*|*|OKoder ERR ERR
Rot -30-+30 R[B|R|D|-|~"|*|*|OKoder ERR ERR
Blau -30-+30 R[B|B|E|_|~"|*|*|OKoder ERR ERR
Farbe -30-+30 R[B|C|O|_-|~"|*|*|OKoder ERR ERR
Tonung -30-+30 R(B|T|I|-|"|*]|*|OKoder ERR ERR
Schérfe -30-+30 R[B|S|H|_-|"|*|*|OKoder ERR ERR
Farb Temp -1-+1 R(B|C|T|-|-|"*|*|OKoder ERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 R[B|W|E|_|-|-|*|OKoder ERR ERR
Progressiv 2DProgressiv R[(B|I|P|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
3DProgressiv R(B|[I|P|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Film-Modus R[B|I|P|_|-|-|2|OKoder ERR ERR
DNR Aus R[B|N|R|_-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Stufe 1 R[B|N|R|_-|[-|-|1|OKoder ERR ERR
Stufe 2 R[B|N|R|_-|-|-|2|OKoder ERR ERR
Bildzurlicksetzung R(B|R|E|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Auto 1[B|IS|I|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
RGB 1[B|S|I|-|-]|-|1]|OKoderERR ERR
Kompontente 1[B|S|I|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Audioeingang |Audio 1 R{B|[A|I|_|-|-|1|OKoder ERR ERR
Audio 2 R[B|A|I]|_|-|-|2|OKoderERR ERR




RS-232C Technische Daten und Befehlseinstellungen

RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (oder 30 Sekunden Anlaufzeit)
HDMI-EINGANG Bildmodus Standard R[C|P|S|-|-|1]|0|OKoder ERR ERR
Prasentation R{C|[P|S|-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Kino R[C|P|S|-|-|1]|2|OKoder ERR ERR
Spiel R[C|P|S|-|-|1]|3|OKoder ERR ERR
sRGB R[C|P|S|-|-|1]|4|OKoder ERR ERR
Kontrast -30 - +30 R{C[P|I|-|"|*]|*|OKoder ERR ERR
Helligk. -30 - +30 R(C|B|R|-|"|*|* |OKoder ERR ERR
Rot -30 - +30 R{C|R|D|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Blau -30 - +30 R(C|B|E|-|~"|*|*|OKoder ERR ERR
Farbe -30 - +30 R[C|C|O|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Tonung -30 - +30 RIC|T|I|-|"]|*]|*|OKoder ERR ERR
Scharfe -30 - +30 R[C|S|H|-|"|*|*|OKoder ERR ERR
Farb Temp -1-+1 R(C|C|T|-|-|*|*|OKoder ERR ERR
BrilliantColor™ [0 - +2 R{C[W|E|_-|-|-|*|OKoder ERR ERR
DNR Aus R[C|N|R|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Stufe 1 R[C|N|R|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Stufe 2 R[C|N|R|-|-|-|2|OKoder ERR ERR
Bildzurlicksetzung R|C|(R|E|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Signaltyp Auto I|C[S|I|-]|-]|-|0|OKoderERR ERR
RGB I[C|S|I|-|-]|-|1]|OKoder ERR ERR
Kompontente I1{C|S|I|-|-|-]|2|OKoder ERR ERR
Audioeingang |Audio 1 R|C[A[I|-|-]|-|1|OKoder ERR ERR
Audio 2 RIC|A|I|-|-|-|2|OKoder ERR ERR
HDMI R[C|A|I|-|-|-|3|OKoder ERR ERR
Dynam. Auto H{M|C|D|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Bereich Standard H[M[c|[p|[ == |=[1|oKoder ERR ERR
Verstérkt H|IM|C|[D|-|-|-|2|OKoder ERR ERR
S-Video-EINGANG Bildmodus Standard V|A|P|[S|_|-|1]|0|OKoder ERR ERR
Prasentation V|A|P[S|_-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Kino V|IA|P|[S|_|-|1]|2]|OKoder ERR ERR
Spiel V|IA|P|[S|_|-|1]|3|OKoder ERR ERR
Kontrast -30-+30 VIA|P[I|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Helligk. -30 - +30 V|IA|B|R|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Rot -30-+30 V|IA|R[D|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Blau -30-+30 VIA|B|E|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Farbe -30-+30 VIA|C|O|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Tonung -30-+30 VIA|T|I|-]|*|*|"|OKoder ERR ERR
Schérfe -30-+30 VIA|S|H|[_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Farb Temp -1-+1 VIA|C|T|-|-|*|"|OKoder ERR ERR
BrilliantColoder™ |0 — +2 VIA|IW[E|-|-|-|"|OKoder ERR ERR
Progressiv 2DProgressiv VIA|I|P|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
3DProgressiv VIA|I|P|-|-|-]|1|OKoder ERR ERR
Film-Modus VIA|I|[P|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
DNR Aus V|IA|N[R|_|-|-|0|OKoder ERR ERR
Stufe 1 V|IA|N|R|_|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Stufe 2 V|IA|N|R|_-|-|-|2|OKoder ERR ERR
Bildzurlicksetzung V|A|R|E|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Audioeingang |Audio1 VIA|A|I|-|-|=]|1|OKoder ERR ERR
|Audio2 VIA|A|I|_|-|-|2]|OKoderERR ERR
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RS-232C Technische Daten und Befehlseinstellungen

RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus

Strom EIN (oder 30 Sekunden Anlaufzeit)
Video-EINGANG Bildmodus Standard V|B|P|[S|_-|-|1]|0|OKoder ERR ERR
Prasentation V|B|P|[S|_-|-|1]|1]|OKoder ERR ERR
Kino V|B|P|[S|-|-|1]|2]|OKoder ERR ERR
Spiel V|B|P|[S|-|-|1]|3|OKoder ERR ERR
Kontrast -30 - +30 VIB|P[I|-|*"|*|*|OKoder ERR ERR
Helligk. -30 - +30 V|B|B|R|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Rot -30 - +30 V|B|R|D|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Blau -30 - +30 VIB|B|E|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Farbe -30 - +30 V|B|C|O|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Tonung -30 - +30 VIB|T|[I|-]|"|*|*|OKoder ERR ERR
Scharfe -30 - +30 VIB|S|H|-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Farb Temp -1 -1 VIB|C|T|-|-|"*|"*|OKoder ERR ERR
BrilliantColoder™ [0 — +2 V|B|W[E|_-|-|-|*|OKoder ERR ERR
Progressiv 2DProgressiv VIB|I|P|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
3DProgressiv V(B|I|P|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Film-Modus VIB|I|[P|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
DNR Aus V|B|N|R|_-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Stufe 1 V|B|N|R|_|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Stufe 2 V|B|N|R|_-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Bildzurlicksetzun V|IB|R|E|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Audioeingang |Audio1 VIB|A|I]|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
|Audi02 VIB|A|I|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Farbeinstellungen Ein C[(M|C|S|-|-|1]1|OKoder ERR ERR
Aus C|M|[C|S|-|-|0]|0|OKoder ERR ERR
C.M.S. Farbton Rot C|{M|H[R|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Gelb C|M[H|Y]|_|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Griin C|M[H|G]|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Cyan C|M[H|C|_-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Blau C|M[H|B|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Magenta C|M[H[M|_|*|*|*|OKoder ERR ERR
Reset C|M|R|E|-|-|-|2|OKoder ERR ERR
Sattigung Rot C|M[S|R|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Gelb C|M[S|Y]|_|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Griin C|M[S|G|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Cyan C|M[S|C|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Blau C|M[S|B|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Magenta C(M|S|M|_-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Reset C|M|R|E|-|-|-|3|OKoder ERR ERR
Wert Rot C|M[V|R|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Gelb C|M[V|Y]|_|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Griin C|M[V|G|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Cyan C|M[V|C|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Blau C|M[V|B]|-|*|*]|*|OKoder ERR ERR
Magenta C(M|V|M|_-|*|*|*|OKoder ERR ERR
Reset C[M[R|E|_-|-]|-|4|OKoder ERR ERR
C.M.S. Alles Riicksetzen C[M[R|E|-|-]|-|1|OKoderERR ERR
Clock -150 - +150 I'[N|JC|L|*|*]|"*|*|OKoder ERR ERR
Phase -30 - +30 I[N|P|H|_|*]|*|*|OKoder ERR ERR
H-Pos -150 - +150 I'|[A|H|P|*]|*]|*|*|OKoder ERR ERR
V-Pos -60 - +60 I|A|V|P|_|*]|*|*|OKoder ERR ERR
Fein-Sync. Einstellungszurticksetzung I [A|R|E|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Bildversch. -40 - +40 LIN|D[S|-|"|*]|"*|OKoder ERR ERR
Overscan Ein O[V|[S|N|_|[-]|-]|1|OKoderERR ERR
Aus O|V[S|N|-|-|-]|0]|OKoder ERR ERR
OSD-Anzeige Ein I (M|ID|1|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Aus I [M|D| I |-|-|-|0|OKoderERR ERR
Videosystem Auto M|E|S|Y|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
PAL M|E[S|Y]|-|-|-]|2|OKoder ERR ERR
SECAM M|E[S|Y]|-|-|-]|3|OKoder ERR ERR
NTSC4.43 M|E[S|Y]|-|-|-|4|OKoder ERR ERR
NTSC3.58 M|E[S|Y]|-|-|-|5|OKoder ERR ERR
PAL-M M|E[S|Y]|-|-|-|6|OKoder ERR ERR
PAL-N M|E[S|Y]|-|-|-]|7|OKoder ERR ERR
PAL-60 M|E[S|Y]|_|-|-]|8|OKoder ERR ERR




RS-232C Technische Daten und Befehlseinstellungen

RETOUR
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL PARAMETER Standby-Modus
Strom EIN (oder 30 Sekunden Anlaufzeit)

Hintergrund Logo I |M[B|G|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Blau I [M|B|G|-|-|-|3]|OKoder ERR ERR
Kein I [M|B|G|-|-]|-|4|OKoder ERR ERR
Eco+Leise Ein T|H|M[D|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Aus T|H|M[D|_-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Auto-Sync. Ein A|A[D|J|-|-|-|1|OKoderERR ERR
Aus A|A[D|J|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Automatisch aus Ein A[P[O|W|_|_-|-]|1|OKoderERR ERR
Aus A|P|O|W|_|_-|-|0|OKoder ERR ERR
Neustart-Automatik Ein A|[R[E|S|-|[-|-]|1|OKoder ERR ERR
Aus A|R|E|S|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
STANDBY-Modus Standard M|O|U|T|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Eco M|O|U|T|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
PRJ.-Mod. Reverse Ein I'|M|R|E|-|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Aus I [M|R|E|_-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Invert Ein I'{M[I'[N]|_|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Aus I [M]I'IN|_|-|-|0|OKoder ERR ERR
Sprache English M|E|L|A|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Deutsch M[IE|[L|A|-|-]|-]|2|OKoderERR ERR
Espariol M|E|L|A|-|-|-|3|OKoder ERR ERR
Nederlands M[IE|[L|A|-|-]|-]|4|OKoder ERR ERR
Francais M|E|L|A|-|-|-|5|OKoder ERR ERR
Italiano M[IE|[L|A|-|-]|-|6|OKoder ERR ERR
Svenska M[E|[L|A|-|[-]|-]|7|OKoder ERR ERR
BAGE M|E|L|A|-|-|-|8|OKoder ERR ERR
Podertugués M|E|L|A|-|-|-|9|OKoderERR ERR
WiE M|E|L|A|_-|-|1]|0|OKoder ERR ERR
8= M|E|L|A|_-|-|1]|1|OKoder ERR ERR
Pycckuii M|E|L|A|-|-|1]|2|OKoder ERR ERR
[t M|E|L|A|-|-|1]|3|OKoder ERR ERR
polski M|E|L|A|_-|-|1]|4|OKoder ERR ERR
Turkce M|E|L|A|_-|-|1]|5|OKoder ERR ERR
e M|E|L|A|_-|-|1]|6|OKoder ERR ERR
Magyar M|E|L|A|_-|-|1]|7|OKoder ERR ERR
Systemsound Ein S|S|N|D|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Aus S|S|N[D|_-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Audio Ausgang FAO A|O|U|T|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
VAO A|O|U|[T|-|-|-|2]|OKoder ERR ERR
Interner Lautsprecher Ein A|S|P|K|-|-|-|1|OKoder ERR ERR
Aus A|S|P|K|_|-|-|0|OKoder ERR ERR
RGB-Frequenzprifung Horizontal T|F|R|Q|-|-|-|1|kHz(***.* oder ERR) ERR
Vertikal T|F|R[Q|-|-|-|2|Hz("** oder ERR) ERR
Lifter-Mod. Normal H|L|M[D|-|-|-|0|OKoder ERR ERR
Hoch H|{L|M[D|_|-|-|1]|OKoder ERR ERR
Balance -30 - +30 A|A|B|L|_|*|*|"|OKoder ERR ERR
Hohen -30 - +30 A|A|T|E|[-|"|*|"|OKoder ERR ERR
BaB -30 - +30 A|A|B|A|_|"|*|"|OKoder ERR ERR
Audio Einstellungszurticksetzung A|A|R|E|-|-|-|1|OKoder ERR ERR

Rucksetzung des Lampentimers *3 L|P|R[E|O0|O|O|1]|ERR OK oder ERR

*1 Zum Einstellen des Projektor-Namens senden Sie die Befehle in der Reihenfolge PUN1, PJN2 und PJNS.

*2 Dieser Befehl soll nur gesendet werden, nachdem der Befehl ,IRGB _ _
Reaktionscode ,OK" empfangen wurde.

*3 Der Befehl fur die Ricksetzung des Lampentimers ist nur im Standby-Modus verfligbar.

_ 2" gesendet wurde und der
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

In diesem Abschnitt sind die grundlegenden Vorgange fiir die Verwendung des Projektors liber ein
Netzwerk beschrieben.

Falls das Netzwerk bereits aufgebaut ist, miissen vielleicht die Netzwerkeinstellungen des Projektors
gedndert werden. Bitte wenden Sie sich um Hilfe bei diesen Einstellungen an Ilhren Netzwerk-

Administrator.
Sie konnen sowohl am Projektor als auch auf dem Computer Netzwerk-Einstellungen vornehmen. Das
folgende Verfahren beschreibt, wie Einstellungen auf dem Computer vorgenommen werden.

Netzwerk-Einstellungen auf dem Computer

1. AnschlieBen des Projektors an einen Computer

SchlieBen Sie ein LAN-Kabel (Kategorie 5, Uberkreuz-Typ) zwischen dem Computer und
dem Projektor an.

LAN-Kabel
(im Handel erhéltlich)

2. Einstellung einer IP-Adresse fiir den Computer

Fuhren Sie die IP-Einstellungen des Computers aus, um individuelle Kommunikation mit dem
Projektor zu ermdglichen.

Andern Sie temporar
die IP-Adresse des
Computers.

Verwenden Sie den Internet Explorer
(Version 5.0 oder spéter), um die
verschiedenen Projektoreinstelungen
auszuflinren,

7 :
y
=iy = /

¢ Microsoft®, Windows® und Windows Vista® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in
den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

e PJLink ist ein eingetragenes Warenzeichen oder ein Anwendungswarenzeichen in Japan, den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern/Regionen.

e Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden
Firmen.
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

1. AnschlieBen des Projek-
tors an einen Computer

Etablieren Sie eine individuelle Verbindung zwischen
dem Projektor und dem Computer. Unter
Verwendung eines handelsiiblichen LAN-Kabels
(UTP-Kabel, Kategorie 5, Uberkreuz-Typ) konnen Sie
den Projektor tiber den Computer konfigurieren.

4 Trennen Sie das LAN-Kabel des
Computers von dem bestehenden
Netzwerk ab.

D SchlieBen Sie ein handelsiiblichen
LAN-Kabel (UTP-Kabel, Kategorie
5, Uberkreuz-Typ) an die LAN-
Anschluss des Projektors und das
andere Ende des Kabels an die
LAN-Anschluss des Computers
an.

3 Stecken Sie das Netzkabel am
Netzanschluss des Projektors ein.

g

‘Schalten Sie den Computer ein.
4

~
. Info

Achten Sie darauf, dass die LINK LED an der
Rickseite des Projektors aufleuchtet. Falls die LINK
LED nicht aufleuchtet, Uberprifen Sie Folgendes:

e Das LAN-Kabel ist richtig angeschlossen.

e Die Netzschalter des Projektors und des
Computers sind eingeschaltet.

LAN-Kabel

(Uberkreuz-Typ, im Handel erhaltl

Damit ist der Anschluss beendet. Setzen Sie nun mit ,,2. Einstellung einer IP-Adresse fiir den Computer” fort.
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

2. Einstellung einer IP-
Adresse fiir den Computer

Nac

hfolgend ist beschrieben, wie Sie die

Einstellungen in Windows Vista® ausfiihren
kénnen.

1

™-12

g

Melden Sie sich in dem Netzwerk
an, indem Sie das Administratorkonto
fiir den Computer verwenden.

Klicken Sie auf ,,start“ (Start) und
danach auf die Schaltflache
»Control Panel“ (Systemsteuerung).

Klicken Sie auf ,View network
status and tasks“ (Netzwerkstatus
und Tasks betrachten) unter
»Network and Internet” (Netzwerk
und Internet) und klicken Sie auf
»View status” (Status betrachten)
im neuen Fenster.
¢ n dieser Anleitung werden Beispiele
verwendet, um die Bedienungsvorgange in der
Kategorienansicht zu erlautern. Falls Sie die
Klassische Ansicht verwenden, fihren Sie
einen Doppelklick auf ,Network and Sharing
Center (Netzwerk- und Datenaustauschcenter)
aus.

|

Klicken Sie auf ,,Properties*

(Eigenschaften).

¢ \Wenn die Benutzerkonto-Anzeige erscheint,
klicken Sie auf ,Continue* (Fortfahren).

»  AllPrograms

Start Search

On )

OO [E contorpane »

System and Maintenance
Get started with Windows
Back up your computer

Security

@Ovﬁt < NetworkandIntemet »_ Network and Sharing Center

Network and Sharing Center

XX000000K
(This computer)

i Network (Prvete networ)

Connection

IPv4 Connectivity: Local

IPV6 Connectivity:
Media State:

Limited
Ensbled
00:17:12
100.0 Mbps

Activity

Sent — k! —  Received
-4
219 |

Bytes: 10,4966

A)——{(@rcomse ) B | [Coome ]
N’

- [ |[ search

Network

View full map

[ QN "

Internet

Customize




Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

B Kiicken Sie auf ,Internet Protocol ' Local Area Connection Properties =
Version 4 (TCP/IPv4)“ (Internet-  Networrg |

protokoll Version 4 (TCP/IPv4)),
und klicken Sie danach auf die
Schaltflache ,,Properties”
(Eigenschaften).
This connection uses the following tems:

9% Client for Microsoft Networks

381305 Packet Scheduler

g File and Printer Sharing for Microsoft Networks
=i Intemet Protocol Version 6 (TCP/IPwR)

Connect using:
&F VIA Rhine Il Fast Ethemet Adapter

v
4]

i Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

0K | [ Cancel
) g
6 Bestatigen oder @ndern Sie die IP-Adresse Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Propertics B

fiir den Einrichtungs-Computer. ==

(@ Uberpriifen und notieren Sie sich die
aktuelle ,IP address* (IP-Adresse), die o o et P et s sty your et e
»Subnet mask® (Teilnetz-Maske) und die for the appropriate IP settings.
»,Default gateway*“ (Vorgabe-Gateway). - _
Notieren Sie sich unbedingt die aktuelle IP- — 3::3;1::0;:;:Z'::Z::::m"y
Adresse, die Teilnetz-Maske und das Vorgabe- - '
Gateway, da Sie diese Informationen spéter [P eddress: 192168130 3
neu einstellen mussen. Subnet mask: 255 ,255.255. 0

@ Vorlibergehend wie folgt einstellen: Defauit gateway:
IP address: 192.168.150.3

Subnet mask: 255.255.255.0
" Default gateway: (Geben Sie keine Werte ein.)

@\\\A Hinweis
e Die werkseitigen Grundeinstellungen fir den
Projektor sind wie folgt:
DHCP-Client: OFF
IP address: 192.168.150.2
Subnet mask: 255.255.255.0
Default gateway: 0.0.0.0

7 Nachdem Sie die Einstellung ausgefiihrt
haben, klicken Sie auf die Schaltflache ,, 0K,
und starten Sie danach den Computer neu.

Nach der Bestatigung oder Einstellung, setzen Sie mit ,,3. Einrichten eines Netzwerkanschlusses
flir den Projektor” fort.
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Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

3. Einrichten eines Netzwerkan-
schlusses fiir den Projektor

Die Einstellungen fiir solche Eintrage wie
die IP-Adresse des Projektors und die
Teilnetzmaske sind kompatibel mit dem
bestehenden Netzwerk.

Stellen Sie die Werte des Projektors wie
folgt ein. (Fiir die Einstellung siehe Seite 50
der Bedienungsanleitung des Projektors.)
DHCP-Client: Aus

IP-Adresse: 192.168.150.002

Subnet Mask (Teilnetzmaske):
255.255.255.000

q Starten Sie den Internet Explorer
(Version 5.0 oder spater) auf dem
Computer, und geben Sie
»http://192.168.150.2/% in ,,Address”
(Adresse) ein, und driicken Sie
danach die ,,Enter“-Taste.

2 Falls noch kein Benutzername und
kein Passwort eingestellt wurden,
klicken Sie auf die Schaltflache ,,0K*.
e Falls bereits ein Benutzername und ein
Passwort eingestellt wurden, geben Sie den
Benutzername und das Passwort ein, und
klicken Sie danach auf die Schaltflache ,OK".

e Falls der Benutzername oder das Passwort
dreimal falsch eingegeben wird, erscheint
eine Fehlermeldung.

e \\Venn Sie Internet Explorer 7 verwenden,
kann eine andere Setup-Ansicht erscheinen.
In diesem Fall nehmen Sie die richtigen
Einstellungen fUr die Setup-Ansicht vor.

3 Wenn die rechts dargestelite
Anzeige erscheint, klicken Sie auf
»TCP/IP.
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@ SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer

O O - | (nttpn92168.150.2/)

Wk [@smnp Projector : XX-XXXX

Connect to 192.168.150.2 7 ==

Ef (\

b
The server 192.168.150.2 at XX-XXXX  reguresa
username and passward.
Warning: This server is requesting that your username and
password be sent in an insecure manner (basic authentication
without a secLre connecton).
User name: [4] -
password:

[ Remember my password

& SHARP Projector - XX-XXXX - Windows Internet Explorer

[~

Status

‘Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address | 00000000000
Pover oN

Lamp Timer Thouw(s) 15minute(s)

Lamp Life 99%

Input COMPUTER

Signal Tafo 1024768 (H 48 3kHz /V 60.0Hz)




Einstellung des Projektornetzwerk-Umfeldes

4 Die TCP/IP-Einstellanzeige erscheint,
bereit fiir die Netzwerkeinstellungen

Network - TCP/IP

New Password |
fiir den Projektor. (@ des)
Reconfirm l—
Eintrage Einstellbeispiel / Bemerkungen ; ; ] S
This password is for protection of the TCP/IP setting.
NewPassword | Sie kdnnen das Passwort bestimmen, Ly |
(Neues Passwort) | um die TCP-/IP-Einstellung zu schitzen.
DHCP Client | Wahlen Sie ,,ON“ oder ,OFF*, um zu bestimmen,
(DHCP-Client) | ob DHCP-Client verwendet werden soll. DHEE Client ©CEF CoN
IP Address | Sie kdnnen diesen Wert einstellen, wenn ,DHCP Client* auf — e —
(IP-Adresse) | ,OFF* gestelt ist. SubnetMark P B s F
Werksseitige Vorgabeeinstellung : 192.168.150.2 Default Gatevway - Emtwy “
Geben Sie eine fir das Netzwerk geeignete IP-Adresse ein.
Subnet Sie konnen diesen Wert einstellen, wenn ,DHCP RS St I T T
Mask Client* auf ,OFF* gestellt ist. T1000 0 means Ding oo DS server”
(Teil- Werksseitige Vorgabeeinstellung : 255.255.255.0
netzmaske) | Stellen Sie die Teilnetzmaske auf den gleichen
Wert wie fir den Computer und die Ausrtistung
des Netzwerks ein.
Default Sie kdnnen diesen Wert einstellen, wenn
Gateway |,DHCP Client” auf ,OFF* gestellt ist.
(Vorgabe- | Werksseitige Vorgabeeinstellung : 0.0.0.0
Gateway) |* Wenn nicht verwendet, benutzen Sie die
Einstellung ,,0.0.0.0%.
Network - TCP/TP
DNS Server | Werksseitige Vorgabeeinstellung : 0.0.0.0
(DNS- *Wenn nicht verwendet, benutzen Sie die New Password
Server) Einstellung ,0.0.0.0%, 4 dgtd
v Reconfim ,—
This password is for protection of the TCP/IP setting.
4 |
N\ Hinweis
* Bestétigen Sie das vorhandene Netzwerksegment (IP- DHCRCLS FOFF C o
Adressengruppe), um die Einstellung einer IP-Adresse zu Iy fez e &0 ]
vermeiden, die die IP-Adressen anderer Netzwerkausriistung Submet Mask [ = =
Y I I T

und Computer dupliziert. Falls ,192.168.150.2 nicht in dem
Netzwerk mit der IP-Adresse ,192.168.150.XXX" verwendet wird,
dann missen Sie die IP-Adresse des Projektors nicht &ndern.

¢ Fur Einzelheiten Uber jede Einstellung wenden
Sie sich an lhren Netzwerk-Administrator.

g

5 Kiicken Sie auf die Schaltfliche
»Apply* (Anwenden).

Die eingestellten Werte erscheinen.
Bestétigen Sie, dass die Werte
richtig eingestellt sind, und klicken
Sie danach auf die Schaltflache
»confirm* (Bestatigen).

e SchlieBen Sie den Browser.
e Dadurch sind die Netzwerkeinstellungen beendet.
e Nachdem Sie die Eintrage eingestellt haben, warten Sie fir etwa 15 Sekunden, bevor Sie wiederum darauf zugreifen.

e Andern Sie die IP-Adresse des Einstellungscomputers in seine urspriingliche IP-Adresse zurtick, die Sie in Schritt

Default Gateway

*"0.0.0.0" means "Using no default gateway."

DNS Server

X T T

*"0.0.0.0" means "Using no DNS server."

4 €
Refresh

Network - TCP/IP

The TCP/IP settings will be changed as below.

DHCP Client : OFF
IP Address

Default Gateway : 0.0.0.0
DNS Server  :0.0.0.0

192.168.150.2
Subnet Mask  © 255.255.255.0

Do you want to change the TCP/TP settings?

» Cancel

After you click " Confim”, if you want to continue to operate this projector via the network,

please wait for about 15 seconds and then re-access to "'192,168.150.2"

6- (1) auf Seite 13 eingegeben haben. SchlieBen Sie anschlieBend den Projektor und den Computer an das Netzwerk an.
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/Steuerung des Projektors via LAN

Geben Sie nach der Verbindung des Projektors mit Inrem Netzwerk die ,IP address“ (IP-Adresse) des Projektors
unter ,Address“ (Adresse) im Internet Explorer (Version 5.0 oder spéter) ein, verwenden Sie einen Computer im
Netzwerk, um den Setup-Bildschirm zu starten, iiber den der Projektor via Netzwerk gesteuert werden kann.

I
Steuerung des Projektors unter
Verwendung des Internet

Explorer (Version 5.0 oder spiter)

Beenden Sie die Anschliisse der externen
Ausriistung, bevor Sie den Betrieb starten.
(Siehe Seiten 21 bis 25 der
Bedienungsanleitung des Projektors.)
Beenden Sie den Anschluss des
Netzkabels. (Siehe Seite 25 der
Bedienungsanleitung des Projektors.)

@\\\A Hinweis

e \Wenn Sie den Projektor an das LAN anschlieen,
verwenden Sie ein handelstblichen LAN-Kabel
(UTP-Kabel, Kategorie 5, Uberkreuz-Typ). Wenn
Sie den Projektor an einen Hub anschlieBen,
verwenden Sie ein durchgehend gerades Kabel.

4 Starten Sie den Internet Explorer (Version
\_ 5.0 oder spater) auf dem Computer.

2 Geben Sie ,hitp://“ gefolgt von der IP-Adresse /€ SHARP Projector: XX-XXXX - Windows Interet Explorer
des Projektors, die Sie gemaB Vorgang auf (I - & npynoaissaso
Seite 15 eingegeben haben, gefolgt von ,, / “in T [r —
der ,Address” (Adresse) ein, und driicken Sie = e S ]
danach die ,Enter“-Taste.
e \Wenn ,DHCP Client" am Projektor auf ,OFF* gestellt
wird, ist die IP-Adresse 192.168.150.2. Falls Sie
Folgendes nicht ausgefiihrt haben. Andern Sie die IP-
Adresse in ,3.Einrichten eines Netzwerkanschlusses
fiir den Projektor” (Seiten 14 bis 15, und geben Sie
< LNttp://192.168.150.2/¢ ein.

7 SRR Praecior RO Windows e Gl ==

3 Eine Anzeige fiir die Steuerung
des Projektors erscheint, bereit
fir die Ausfithrung verschiedener o e ——
Statusbedingungen, Steuerungen s = x
und Einstellungen.

Status

Lamp Timer Thour(s) 15mimute(s)
Lamp Life 9%

Input COMPUTER
Signal Info 1024768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz)
Serial Number

— Security Refiesh

D-16



Bestatigung des
Projektorstatus (Status)

Steuerung des Projektors via LAN

Steuerung des Projektors
(Control)

Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address peouerore cesd
Power ON
Condition Normal

Lamp Timer 1hour(s) 15minute(s)

Lamp Life 99%
Input COMPUTER 1
Signal Info 1024x768 (H 48.3kHz /V 60.0Hz)

Serial Number

Auf dieser Anzeige kdnnen Sie den
Projektorstatus bestatigen. Sie kénnen
die folgenden Eintrage bestatigen:

e MAC Address (MAC-Adresse)

e Power (Stromversorgung)

¢ Condition (Bedingung)

e Lamp Timer (Lampen-Timer)

e Lamp Life (Lampen-Lebensdauer)
¢ Input (Eingang)

¢ Signal Info (Signalinformation)

e Serial Number (Seriennummer)

@\\ Hinweis

e Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh”
(Auffrischen) klicken, bevor die Anzeige
vollstandig angezeigt wird, wird eine
Fehlermeldung (,Server Busy Error” (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen
Moment, und fiihren Sie danach die Bedienung
erneut durch.

e FUr Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Projektors.

Control
Power OSTANDBY ® ON
F——
Vohune
AV Mute @ OFF OON

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die
Steuerung des Projektors ausfiihren. Sie
kdénnen die folgenden Eintrége steuern:

e Power (Stromversorgung)

¢ Input Select (Eingangswabhl)
¢ Volume (Lautstarke)

e AV Mute (AV-Muting)

@\\\ Hinweis

e Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh”
(Auffrischen) klicken, bevor die Anzeige
vollstdndig angezeigt wird, wird eine
Fehlermeldung (,Server Busy Error” (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen
Moment, und flhren Sie danach die Bedienung
erneut durch.

e Sie konnen diese Seite nicht bedienen,
wahrend der Projektor aufgewarmt wird.

e \Wahrend sich der Projektor im
Bereitschaftsmodus befindet, kdnnen Sie nur
,Power ON“ (Stromversorgung EIN) steuern.

e FUr Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Projektors.
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Steuerung des Projektors via LAN

Setzen und Einstellung des Pro-
jektors (Settings & Adjustments)

I
Einstellung der Sicherheit
(Network - Security)

Beispiel: Die ,,Picture” (Bild)-Anzeige fiir COMPUTER1 wird angezeigt.
Settings & Adjustments -Picture COMPUTER1

Picture Mode

CLR Temp

BrilliantColor ™

Lamp Setting

Signal Type |
Refresh

Auf diesen Anzeigen kénnen Sie die
Setzvorgange und Einstellungen
ausfiihren. Sie kdnnen die folgenden
Eintrage setzen oder einstellen:

e Picture Mode (Bildmodus)

e CLR Temp (Farb Temp)

e BrilliantColor™

* Progressive
(Progressiv)

e DNR

¢ Eco+Quiet Mode
(Eco+Leise-Modus)

¢ Resolution Setting
(Auflosung-Einstellung)

¢ Signal Type (Signaltyp)

e Video System (Videosystem)

© Dynamic Range (Dynam. Bereich)

¢ Resize (GroBe dndern)

e Overscan

o 0SD Display (OSD-Anzeige)

e Background (Hintergrund)

 Projection Mode
(Projektionsmodus)

@\\\ Hinweis

e OSD Language
(OSD-Sprache)

e Auto Sync (Auto-Sync.)

e Auto Power Off
(Automatisch aus)

¢ Auto Restart
(Neustart-Automatik)

e System Sound
(Systemsound)

¢ Audio Out
(Audio Ausgang)

e Internal Speaker
(Interner Lautsprecher)

e Audio Input
(Audioeingang)

* RS-232C Speed
(RS-232C Ubertragungsrate)

¢ Fan Mode (Liifter-Mod.)

e All Reset (Alles Reset)

e Falls Sie auf die Schaltflache ,Refresh” (Auffrischen)
klicken, bevor die Anzeige vollstandig angezeigt wird,
wird eine Fehlermeldung (,Server Busy Error* (Server-
Besetztfehler)) angezeigt. Warten Sie einen Moment,
und flihren Sie danach die Bedienung erneut durch.

e Sie kdnnen diese Seite nicht bedienen,
wahrend der Projektor aufgewarmt wird.

e FUr Einzelheiten Uber jeden Eintrag, siehe die
Bedienungsanleitung des Projektors.
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Network - Security

User Name

(MAT 8 characters)

Password

(MLAT 8 characters)

user name [ password,

This user name { password is for accessng via Web browser and Telnet,
F¥ou will need to re-login with the new user name / new password after you change the

Accept IP Addvess

@ AU TP Addresses
(O From only specific TP addresses

P o
wagenzll 0 0 b |
e o o

Auf dieser Anzeige kdnnen Sie die Einstellungen
hinsichtlich der Sicherheit ausfiihren.

Eintrage Beschreibung
User Name Einstellung des Benutzernamens fur
(Benutzername) | den Sicherheitsschutz.
Password Einstellung des Passwortes fur den
(Passwort) Sicherheitsschutz.
Accept IP Es besteht die Méglichkeit der
Address Einstellung von bis zu drei IP-Adressen,
(Akzeptierte |die eine Verbindung mit dem Projektor
IP-Adresse) | gestatten.
All P Keine Begrenzung besteht hinsichtlich
Addresses | der IP-Adressen, die die Verbindung
(Alle IP- mit dem Projektor ermdglichen.
Adressen)
From only |Als eine Verbesserung der Sicherheit
specific IP | gestattet nur eine mittels ,,Address 1-3“
addresses | (Adresse 1-3) eingestellte IP-Adresse
(Nur von die Verbindung mit dem Projektor.
bestimmten
IP-Adressen)

@\\\A Hinweis

e Der Bunutzername und das Passwort kdnnen
jeweils bis zu acht Zeichen aufweisen.

e Sie kénnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben:
a-z, A-Z,0-9, -, _




Ausfiihrung allgemeiner

Steuerung des Projektors via LAN

Einstellung fiir das Senden einer

Einstellungen fiir das Netz-
werk (Network - General)

E-Mail im Falle eines Fehlers
(Mail - Originator Settings)

Network - General

Projector Name

[

(MAC 12 characters)
F e
Auto Logout Time (0-63533)
*Ifthe set value is made 0, the Auto Logout function is
disabled
Data Port 10002
(1025-65535)
Search Port S0u6
(1025-65535)

Auf dieser Anzeige kdnnen Sie die
allgemeine Einstellungen hinsichtlich des
Netzwerks ausfiihren.

Eintrage

Beschreibung

Projector Name
(Projektorname)

Einstellung des Projektornamens

Auto Logout
Time

Einstellung des Intervalls in Einheiten von
Minuten (von 1 bis 65535), nach dem der

(Automatische | Projektor automatisch von dem Netzwerk

Abmeldezeit) |abgetrennt wird. Falls der Einstellwert
gleich O ist, ist die automatische
Abmeldefunktion deaktiviert.

Data Port Einstellung der Nummer (von 1025 bis

(Datenport) 65535) des TCP-Ports, der flr den

Austausch von Daten mit dem
Projektor verwendet wird.

Search Port
(Suchport)

Einstellung der Nummer (von 1025 bis
65535) des TCP-Ports, der fur die
Suche nach dem Projektor.

Nachdem Sie auf die Schaltflache ,, Apply*
(Anwenden) geklickt haben, erscheinen die
gesetzten Werte. Bestétigen Sie, dass die Werte
richtig gesetzt sind, und klicken Sie danach auf
die Schaltflache ,,Confirm* (Bestétigen).

@\\\ Hinweis

e Nachdem Sie die Eintrage eingestellt haben, warten Sie flir
etwa 15 Sekunden, bevor Sie wiederum darauf zugreifen.

e Sie kbnnen den Projektornamen mit bis zu 12
Zeichen eingeben.

e Sie kénnen die nachfolgend dargestellten Zeichen eingeben:

A-Z,0-9, -,

(), Leerzeichen (Wenn ,a-z" eingegeben

werden, werden diese automatisch in ,A-Z* umgewandelt.)

Mail - Originator Settings

SMTP Server |

(MLAY 64 characters)

Ongnator E-

mail Address

(BLATC 64 characters)

Originator |

Name

(MAT 64 characters)

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die
Einstellungen fiir das Senden einer E-Mail
ausfiihren, um zu berichten, wenn der
Projektor einen Fehler generiert hat.

Eintrage Einstellbeispiel / Bemerkungen
SMTP Server | Einstellung einer SMTP-
(SMTP- Server- Adresse fiir die E-MailUbertragung.
Server) z.B. 1: 192.168.150.253

z.B. 2: smtp123.sharp.co.jp

* Wenn Sie einen Domain- Namen
verwenden, fuhren Sie die
Einstellungen fiir den DNS-Server aus.

Originator Email

Einstellung der E-Mail-Adresse des

Address Projektors. Die hier eingestellte E-Mail-
(E-Mail- Adresse | Adresse wird zur E-Mail-Adresse des
des Absenders) | Absenders.

Originator Einstellung des Namen des Senders.
Name Der hier eingestellte Namen erscheint
(Absendername) | in der Spalte Absendername des

Textteils der Mail.

@\\\ Hinweis

e Sie kbnnen den SMTP-Server, die E-Mail-
Adresse des Absenders und den Benutzernamen
mit bis zu 64 Zeichen eingeben.

e Sie kdnnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben:

SMTP-Server und E-Mail-Adresse des Absenders:
az,AZ, 09, #8$, %, & * + - /= 2N{ |}

oo @,

(Sie kbénnen ,@" nur einmal als ,Originator E-mail
Address” (E-Mail-Adresse des Absenders) eingeben.)
Absendername: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), Leerzeichen

e \Wenn die Einstellungen von ,,3. Einrichten eines
Netzwerkanschlusses fiir den Projektor® auf den
Seiten 14 und 15 falsch sind, wird keine Email

gesendet.
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Steuerung des Projektors via LAN

Einstellung der Fehlerein-
trage und der Bestimmungs-
ortadressen, an die die
E-Mail im Falle des Auftretens
eines Fehlers gesandt wird
(Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient E-mail Address Error Mail

Addresses (MAX 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
1] |0 oo o
2| o oo o
3| | o oo o
4| | o oo o
5] /o oo o

Auf dieser Anzeige kdnnen Sie die Zielorte
fur die E-Mails eingeben, an die E-Mails
zum Berichten (der Fehlereintrage)
gesandt werden.

Eintrége Beschreibung

E-mail Stellen Sie die Adressen ein, an die die

Address E-Mail zum Berichten eines

(E-Mail- aufgetretenen Fehlers gesandt werden

Adresse) soll. Sie kénnen bis zu fliinf Adressen
eingeben.

Error Mail Die Fehler-E-Mail wird flr die

(Lamp, Temp, Fan, Fehlereintrdge gesandt, deren

Cover) Kontrollkéstchen aktiviert sind.

(Fehler-Mail (Lampe,

Temperatur, Lifter,

Abdeckung))

Test Senden einer Test-E-Mail. Diese

(Test) Funktion gestattet lhnen die Bestatigung,
dass die Einstellungen fir die E-Mail-
Ubertragung richtig ausgefiihrt wurden.

@\\ Hinweis

e Sie konnen fur die E-Mail-Adresse bis zu 64
Zeichen eingeben.

e Sie konnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben: a-z, A-Z, 0-9, |, #, $, %, &, *,
+50=2%N00) ., @ (Sie kénnen das
Zeichen ,@" nur einmal eingeben.)

e FUr Einzelheiten Uber die Fehlereintrage, siehe
die Bedienungsanleitung des Projektors.

(-20

I
Einstellung der Fehlerein-
trage und der URL, die bei
Auftreten eines Fehlers
angezeigt werden (Service &
Support - Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

ﬁ{{[‘“‘“ Condition
MAY 64 characters) Always Lamp Temp Fan Cover
1] [ o R R o |
2| |l o o oo o
3 | o o o oo
4] [ o R R o |
5| |l o o oo o

Auf dieser Anzeige kénnen Sie die
Einstellung der URL und der Fehlereintrdage
vornehmen, die angezeigt werden sollen,
wenn der Projektor einen Fehler erzeugt hat.

Eintrage Beschreibung
Access URL | Stellen Sie die URL ein, die bei Auftreten
(Zugang eines Fehlers angezeigt werden soll. Sie
URL) kénnen bis zu flinf Adressen eingeben.
Condition Die URL wird angezeigt, wenn ein Fehler
(Always, Lamp, auftritt, fir den ein Kontrollkéstchen
Temp, Fan, Cover) | aktiviert ist.
(Bedingung (Immer,
Lampe, Temperatur,
Liifter, Abdeckung))
Test Die eingestellte URL-Seite wird zum Test

angezeigt. Damit kénnen Sie feststellen,

ob die URL-Seite richtig angezeigt wird.

Beispiel einer Anzeige bei Auftritt eines Fehlers
Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address | XU RN

Power STANDEY

The cooling fan is not operating,

" Access URL
Condition

1 hitpffwrww. sharp-world comiprojectorf

Lamp Tiner Thour(s) 15minute(s)

Lamp Life 9%,

Input

Signal Info

Serial Number | 1234567




Ginstellung des Projektors fiir die Verwendung von

RS-232C oder Telenet

SchlieBen Sie den Projektor mittels RS-232C oder Telenet an einen Computer an und
offnen Sie das ,,SETUP MENU*“ (Konfigurationsmenii) auf dem Computer, um die
verschiedenen Einstellungen fiir den Projektor ausfiihren zu kénnen.

T
Beim Anschluss liber
RS-232C

4 Starten des Allzweck-
Terminalemulators.
<

2 Geben Sie die Einstellungen fiir
den RS-232C-Anschlussstelle des
Terminalemulators wie folgt ein.
Baud Rate (Baudrate) 9600 bps*
Data Length (Datenldnge) : 8 Bit
Parity Bit (Paritatsbit) Keines
Stop Bit (Stoppbit) . 1Bit
Flow Control (Ablaufsteuerung) :  Keine

* Dies ist die werksseitige Vorgabeeinstellung. Falls
der Wert der Baudrate fUr den Projektor gedndert
wurde, stellen Sie hier die Baudrate in Abhdngigkeit
von dem auf dem Projektor gednderten Wert ein.

) g

3 Geben Sie ,,PJS11234“ ein, und
\_ driicken Sie danach die , Enter“-Taste.

4 .OK* wird angezeigt. Geben Sie
,PJS25678“ ein, und driicken Sie
die ,Enter“-Taste innerhalb von 10
Sekunden.

g

B ,User Name:* (Benutzername)
wird angezeigt. Geben Sie den
Anwendernamen ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

e Falls der Anwendername noch nicht gesetzt
wurde, drlicken Sie einfach die ,Enter-Taste.

6 .Password:“ (Passwort) wird
angezeigt. Geben Sie das
Passwort ein, und driicken Sie
danach die ,,Enter“-Taste.

e Falls das Passwort noch nicht gesetzt wurde,
' drlicken Sie einfach die ,Enter“-Taste.

7 Geben Sie ,setup“ (Konfiguration)
ein und driicken Sie danach die
»Enter“-Taste.

e Das SETUP MENU (Konfigurationsmend) wird
angezeigt.

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[AJAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

N\ Hinweis

e Der Benutzername und das Passwort sind in den
werksseitigen Vorgabeeinstellungen nicht gesetzt.

e Falls der Benutzername oder das Passwort
dreimal falsch eingegeben wird, wird das
SETUP MENU (KonfigurationsmenU) beendet.
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Einstellung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Beim Anschluss liber
Telenet

4 Kiicken Sie von dem Windows®
Desktop auf ,Start“, und wahlen
Sie danach ,,Run® (Ausfiihren).

g

2 Geben Sie ,telnet 192.168.150.2% in
die Textbox ein, die geéffnet wird.
(Falls die IP-Adresse des Projektors

192.168.150.2 ist.
g )

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche
»OK*“.
) g

4 sUser Name:*“ (Benutzername)

Wird angezeigt. Geben Sie den

Anwendernamen ein, und driicken

Sie danach die ,,Enter“-Taste.

e Falls der Anwendername noch nicht gesetzt
wurde, drlcken Sie einfach die ,Enter”-Taste.

g

B ,Password:“ (Passwort) Wird

angezeigt. Geben Sie das

Passwort ein, und driicken Sie

danach die ,Enter“-Taste.

e Falls das Passwort noch nicht gesetzt wurde,
drlcken Sie einfach die ,Enter“-Taste.

g

6 Geben Sie ,,setup“ (Konfiguration)

ein und driicken Sie danach die

»Enter“-Taste.

e Das SETUP MENU (KonfigurationsmenU) wird
angezeigt.

g
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VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[AJAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

@\\\ Hinweis

e Falls die IP-Adresse geandert wurde, geben Sie
unbedingt die neue Adresse in Schritt 2 ein.

e Der Anwendername und das Passwort sind in
den werksseitigen Vorgabeeinstellungen nicht
gesetzt.

¢ Falls der Anwendername oder das Passwort in
Schritt 4 oder 5 dreimal falsch eingegeben wird,
wird das SETUP MENU (Konfigurationsment)
beendet.



Einstellung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

I
SETUP MENU (Konfigurations-
menti) (Hauptmenii)

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [56]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1] IP Address (IP-Adresse)
IP-Adressen-Einstellungen (Seite 26)

[2] Subnet Mask (Teilnetzmaske)
Teilnetzmasken-Einstellungen (Seite 26)

[3] Default Gateway (Vorgabe-Gateway)
Vorgabe-Gateway-Einstellungen (Seite 26)

[4] User Name (Benutzername) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: Nicht erforderlich.)
Einstellung des Anwendernamens fiir den
Sicherheitsschutz (Seite 26)

[6] Password (Passwort) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: Nicht erforderlich.)
Einstellung des Passwortes fiir den
Sicherheitsschutz (Seite 27)

[6] RS-232C Baud Rate (RS-232C Baudrate)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: 9600 bps)
Baudraten-Einstellungen flir die RS-232C Buchsen (Seite 27)

[7] Projector Name (Projektorname)

Sie kénnen einen Projektornamen zuordnen (Seite 27)

[8] DHCP Client (DHCP-Client)

Einstellungen des DHCP-Clients (Seite 27)

[A] Advanced Setup (Weiterfiihrendes Setup)
Zum Offnen des ADVANCED SETUP MENU
(Erweitertes Konfigurationsmend) (Seite 28)

[D]Disconnect All (Alle abtrennen)

Alle Verbindungen abtrennen (Seite 28)

[V]View All Setting (Alle Einstellungen betrachten)
Zeigt alle Einstellwerte an (Seite 24)

Kann auch mit dem weiterfihrenden Menu
verwendet werden.

[S] Save & Quit (Speichern & Abbrechen)
Speichert die Einstellwerte und bricht das Menii ab (Seite 25)

[Q]Quit Unchanged (Unverdndert abbrechen)
Bricht das Mend ab, ohne die Einstellwerte zu
speichern (Seite 25)

@\\\‘ Hinweis
e \Wenn ,DHCP Client* am Projektor auf ,OFF*
gestellt ist:
|IP address: 192.168.150.2
Subnet mask: 255.255.255.0
Default gateway: 0.0.0.0

I
ADVANCED SETUP MENU
(Erweitertes Konfigura-
tionsmenii)

VADVANCED SETUP MENU
(Erweitertes Konfigurationsmenii)

********************** ADVANGCED SETUP MENU ***sssssrssrrserrnrs
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (Automatische Abmeldezeit)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: 5 Minuten)
Einstellung der Zeitspanne bis zum automatischen
Abtrennen der Netzwerksverbindung (Seite 28)

[2] Data Port (Datenport) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 10002)

Einstellung der Nummer des fiir den Datenaustausch
verwendeten TCP-Ports (Seite 28)

[5] Network Ping Test (Netzwerk-Ping-Test)

Sie kénnen bestatigen, dass die Netzwerksverbindung
zwischen dem Projektor und einem Computer usw.
normal arbeitet (Seite 29 )

[6] Accept IP Addr(1) (Akzeptieren der IP-Adresse) (1)

[7]1 Accept IP Addr(2) (Akzeptieren der IP-Adresse) (2)

[8] Accept IP Addr(3) (Akzeptieren der IP-Adresse) (3)

[9] Accept All IP Addr (Akzeptieren aller IP-Adressen)
(Werksseitige Vorgabeeinstellung: Alle akzeptieren)
Fir verbesserte Sicherheit besteht die Mdglichkeit
der Einstellung von bis zu drei IP-Adressen, die
eine Verbindung mit dem Projektor gestatten. Die
eingestellten IP-Adressen kdnnen unter Verwendung
von [9] Accept All IP Addr wieder geldscht werden.
(Seite 29)

[0] Search Port (Suchport) (Werksseitige
Vorgabeeinstellung: 5006)

Einstellung der Portnummer fur die Suche nach
dem Projektor (Seite 30)

['] Restore Default Setting (Vorgabeeinstellung
wiederherstellen)

Stellt alle Einstellwerte wieder her, die unter
Verwendung des Meniis auf den Vorgabestatus
eingestellt werden kénnen (Seite 30)

[Q]Return to Main Menu (Riickkehr an das
Hauptmenii)

Kehren Sie an das Haupt-SETUP MENU
(Haupt-Konfigurationsmend) zuriick (Seite 30)
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Einstellung des Projektors fiir die Verwendung von RS-232C oder Telenet

Geben Sie die Nummer oder das Symbol fiir den in dem ,SETUP MENU* (Konfigurationsmenii) zu
wahlenden Eintrag ein. Wenn Sie die Einstellung ausfiihren, geben Sie die einzustellenden Einzelheiten ein.
Die Einstellung erfolgt jeweils fiir einen Eintrag, worauf am Ende alle Einstellungen gespeichert werden.

Betrachten der Einstellde-

tailliste ([V]View All Setting)

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

[1]IP Address
[4]User Name

[A]JAdvanced Setup

[2]Subnet Mask
[5]Password

SETUP MENU---nmemmemmmmmmemmemmemoen

[3]Default Gateway

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client

[D]Disconnect All

Subnet Mask
Default Gateway
RS-232 Baud Rate
Password

Data Port

Accept IP Address
Auto Logout Time
Search Port

1 255.255.255.0
: Not Used

1 9600 bps

: Not Required

e (Advanced Status)r T

110002

: Accept All
: 5 minutes
: 5006

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>v ,‘
odel Name T XX-XXXX
Projector Name + XX-XXXX
MAC Address 7 XXXXXXXXXXXX
DHCP Client : Disable
IP Address 1192.168.150.2

(1) Geben Sie ,,v* ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie alle Einstellwerte(*) an.
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Eingestellte Eintriage

Beispiel: Wenn die IP-Adresse (geéndert von
192.168.150.2 auf 192.168.150.3) eingestellt wird.

VSETUP MENU (Konfigurationsmeni)

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[AJAdvanced Setup

[3]Default Gateway

[8IDHCP Client
[D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

lsetup>1 J gD

1P_Address :192.168.150.2 1

Please Enter : 192.168.150.3} ®

(change) —> 192.168.150.3 *D
SETUP MENU

[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client

[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

1setup>v} @

Model Name + XX-XXXX

Projector Name o XX-XXXX

MAC Address 2 XXXXXXXX XX XX

DHCP Client : Disable

IP Address :192.168.150.3 *3

Subnet Mask : 255.255.255.0

Default Gateway : Not Used

RS-232C Baud Rate : 9600 bps

Password : Not Required
rererers(Advanced Status)™
Data Port 1 10002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

() Geben Sie ,1” (Nummer des einzustellenden Eintrags)
ein, und driicken sie danach die ,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die aktuelle IP-Adresse an (*1).

(@ Geben Sie die einzustellende IP-Adresse ein,
und driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die IP-Adresse nach der Anderung an (*2).

(@ Geben Sie ,v* ein, und driicken Sie danach die ,Enter*
Taste, um die Einstelldetailliste zu verifizieren.

Die IP-Adresse wird gedndert (*3).

Hinweis

¢ Die Verifizierung der Einstelldetailliste kann
weggelassen warden.

* Die Einstelldetails sind nicht wirksam, bis sie
gespeichert wurden (Seite 25).

e Falls Sie eine ungultige Nummer eingeben, wird
eine Fehlermeldung (,Parameter Error!®
(Parameter-Fehler!)) angezeigt.
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I
Speichern der Einstellungen
und Abbrechen ([S]Save & Quit)
Speichert die Einstellwerte und bricht das
Menu ab.

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

SETUP MENU------------=--mmemmmmmee
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[AJAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

1setué>s§ @

All Connection will be disconnect.
Continue(y/n)? y. @
Apply New setting...Done.

[S]Save & Quit

(1) Geben Sie ,,s“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

I
Abbrechen ohne Speichern
der Einstellungen

([Q]Quit Unchanged)

Bricht das Menu ab, ohne die Einstellwerte zu
speichern.

VSETUP MENU (Konfigurationsmenii)

---------------------------- SETUP MENU------nmnmmmmmmmmmmmeeeen
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setup>q,' @
(Quit Without Saving(y/n)? y} @

Setting Unchanged.

(1) Geben Sie ,,g* ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.
@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach

die ,Enter“-Taste.
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Der Einstellvorang fiir jeden Eintrag wird erlautert. Fiir den grundlegenden Vorgang siehe

»Eingestellte Eintrage“ auf Seite 24.

IP-Adressen-Einstellung
([111P Address)

Vorgabe-Gateway-
Einstellung ([3]Default Gateway)

Einstellung der IP-Adresse.

1setup>1= ®
[P Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3) ®
(change) —>  192.168.150.3 *

(1) Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die IP-Adresse nach der Anderung
an (*).

Teilnetzmasken-Einstellung
([2]Subnet Mask)

Einstellung der Teilnetzmaske.

1setup>2=
Subnet Mask
Please Enter
(change) —>

:255.255.255.0
:255.0.0.0}
255.0.0.0

HONS)

(1) Geben Sie ,,2¢ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die Teilnetzmaske nach der
Anderung an (.
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Einstellung des Vorgabe-Gateway.

1setup>3= @
note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1} ®
(change) —> 192.168.150.1 *

(1) Geben Sie ,,3“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die Gateway-Adresse nach der
Anderung an (*).

@\\\A Hinweis

e Falls die Werte fUr die IP-Adresse, die Teilnetzmaske
oder das Gateway des Projektors Uber das Telenet
geandert wurden, kann der Computer nicht mit dem
Projektor verbunden werden, abhangig von den
Einstellungen des Netzwerkes des Computers.

Benutzernamen-Einstellung
([4]JUser Name)

Ausfihrung von SicherheitsschutzmaBnahmen
unter Verwendung des Anwendernamens.

(setup>4} @
User Name H

(Please Enter ~ XX-XXXX} ®
(change) —>  XX-XXXX *

(1) Geben Sie ,,4“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@) Geben Sie den Anwendernamen ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten Anwendernamen an (*).

@\\\ Hinweis

e Sie konnen den Anwendernamen mit bis zu 8
Zeichen eingeben.

e Sie kdnnen die nachfolgend dargestellten
Zeichen eingeben: a-z, A-Z, 0-9, -, _

¢ |n dem Vorgabestatus ist der Anwendername
nicht eingestellt.
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Passwort-Einstellung
([5]Password)

Projektornamen-Einstellung
([7]Projector Name)

Ausflihrung von SicherheitsschutzmaBnahmen
unter Verwendung des Passworts.

(setu §>5} @
Password :

(Please Enter : sharppj} @
(change) —> sharppj *

(1) Geben Sie ,,5“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie das Passwort ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie das eingestellte Passwort an (*).

@\\\ Hinweis

e Sie kbnnen das Passwort mit bis zu 8 Zeichen
eingeben.

¢ Sie kdnnen die nachfolgend dargestellten Zeichen
eingeben:
a-z, A-Z, 0-9, -, _

¢ |n dem Vorgabestatus ist das Passwort nicht
eingestellt.

RS-232C Baudraten-
Einstellung ([6]RS-232C Baud Rate)

Einstellung der Baudrate fur die RS-232C
Buchsen.

0.. 9600 bps
1... 38400 bps

2 ...115200 bps
‘Baud Rate Select[0-2] :2 } @

RS-232C Baud Rate : 115200 bps

(1) Geben Sie ,,6“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

(2 Wiahlen und geben Sie die Nummer 0, 1 oder 2
ein, und driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.
Zeigen Sie die eingestellte Baudrate an (¥).

o, . .
)\ Hinweis
e Stellen Sie die Baudrate des Projektors auf die

gleiche Rate ein, wie sie in dem Computer
verwendet wird.

Sie kdnnen einen Projektornamen zuordnen.

(setup>7) a)
Projector Name  : XX-XXXX

(Please Enter VY XX-XXXX) ®
(change) —> MY XX-XXXX *

(1) Geben Sie ,,7“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

(2 Geben Sie den Projektornamen ein.
Zeigen Sie den eingestellten Projektornamen an (*).

@\\\ Hinweis

e Sie kdnnen den Projektornamen mit bis zu 12
Zeichen eingeben.

¢ Sie kénnen die nachfolgend dargestellten Zeichen
eingeben:

A-Z, 0-9, -, _, (), Leerzeichen
(Wenn ,a-z" eingegeben werden, werden diese
automatisch in ,A-Z“ umgewandelt.)

e Esist der gleiche Name, wie der Name, der unter
Verwendung der RS-232C Befehle ,PJNO*, ,PIN1,
LPIN2“ und ,,PIN3* bestatigt oder eingestellt werden
kann.

Einstellung des DHCP-Client
(L8IDHCP Client)

DHCP-Client auf ,,Enable“ oder ,,Disable” stellen.

Beispiel: Wenn DHCP-Client auf ,,Enable
gestellt wird

1setup>8} @
note: It sets DHCP Client.
0 ... Disable
1 ... Enable

(DHCP Select[o-1] - 1) @

DHCP Client : Enable

Success get data from DHCP server.
[MAC Address ] : XXXXXXXX:XXXX]
[IP Address 1:[192.168.150.2]
[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]
[Default Gateway ] :[0.0.0.0]

[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

(1) Geben Sie ,,8“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

@) Geben Sie ,,1“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.
Zeigt die erhaltenen Werte an (*).
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Abtrennen aller Anschliisse
([D]Disconnect All)

Es besteht die Mdglichkeit, dass Sie alle gegenwartig
von dem Projektor erkannten TCP/IP-Verbindungen
abtrennen. Auch wenn ein COM-Umleitungsport
aufgrund eines Problems in dem Besetztstatus
festgehalten wird, kann der Bereitschaftsstatus durch
Ausflihrung dieser Abtrennung erzwungen werden.

(setup>d} @
(Disconnect All Connections(y/n)?y} @
Now Disconnecting...

(1) Geben Sie ,,d“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

@ . .
)\ Hinweis
e Falls Alles abtrennen ausgefthrt wird, dann wird

die Verbindung zu dem Projektor Uber das Netzwerk
zwangsweise getrennt.

I
Offnen des ADVANCED
SETUP MENUs

(Erweitertes
Konfigurationsmenii)
([AlJAdvanced Setup)

Offnet das ADVANCED SETUP MENU
(Erweiteres Konfigurationsmend).

1setup>a} @
T erersereors ADVANGED SETUP MENU #sresnesnssnsrrnes
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[5]Network Ping Test
[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

(1) Geben Sie ,,a“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.
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I
Einstellung der
automatischen Abmeldezeit
(ADVANCED[1]Auto Logout Time)

Falls nach einer festen Zeitspanne keine Eingabe erfolgt, dann
trennt der Projektor automatisch die Netzwerksverbindung
unter Verwendung der automatischen Abmeldefunktion.
Es besteht die Mdglichkeit, dass Sie die Zeitspanne bis
zum automatischen Abtrennen des Projektors in Einheiten
von einer Minute (von 1 bis 65535 Minuten) einstellen.

(advanced>1} @

Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.

Auto Logout Time: 5
(Please Enter :15) @

(change) —> 15 *

(1) Geben Sie ,1“ ein, und driicken Sie danach die ,Enter“Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

@\\\A Hinweis

e Falls der Einstellwert gleich O ist, ist die automatische
Abmeldefunktion deaktiviert.

e \Wenn eine falsche Nummer eingegeben wurde, wird eine
Fehlermeldung (,Parameter Error!* (Parameter-Fehler))
angezeigt und es erscheint wieder das ADVANCED
SETUP MENU (Erweiteres Konfigurationsment).

Datenport-Einstellung
(ADVANCED[2]Data Port)

Die TCP Port-Nummer kann innerhalb eines
Bereiches von 1025 bis 65535 eingestellt werden.

(advanced>2} ®
Valid range 11025 to 65535

Data Port 110002
(Please Enter :10005} @
(change) —> 10005 *

(1) Geben Sie ,2¢ein, und driicken Sie danach die ,Enter-Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (*).

@
)\ Hinweis
o Fihren Sie die Einstellung geméB Anforderung aus. Normalerweise
sollten Sie die werksseitige Vorgabeeinstellung verwenden.
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Ausfiihrung des Netzwerk-
Ping-Testes
(ADVANCED[5]Network Ping Test)

I
Einstellung der akzeptierten
IP-Adresse (ADVANCED[6]Accept
IP Addr(1) - [8]Accept IP Addr(3))

Sie kdnnen bestatigen, dass die Netzwerksverbindung
zwischen dem Projektor und einem Computer usw.
normal arbeitet.

(advanced>5} @
Ping Test IP addr :192.168.150.1

(Please Enter 1192.168.150.152) ®
(change) —> 192.168.150.152 *q

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq =2, time =0ms| |
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time =0 ms 2
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time =0 ms

(1) Geben Sie ,,5“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie die IP-Adresse des zu priifenden
Gerétes ein, und driicken Sie danach die
»Enter“-Taste.

Zeigen Sie die eingegebene IP-Adresse an (*1).
Zeigen Sie das Testergebnis an (*2).

@\\\A Hinweis

e Falls Sie die ,Enter“-Taste drticken, ohne eine IP-Adresse
einzugeben, dann wird die friiher verwendete IP-Adresse
des Ping-Testorteseingegeben.

Falls ein Fehler mit der Verbindung vorliegt, wird
wError: No answer” (Fehler: Keine Antwort) 5
Sekunden nach einem nochmaligem Versuch
angezeigt. In diesem Fall mUssen Sie die
Einstellungen fur den Projektor und den Computer
bestatigen und sich an Ihren Netzwerk-Administrator
wenden.

Es besteht auch die Méglichkeit, dass Sie die
Sicherheit des Projektors verbessern, indem Sie
nur eine Verbindung von einer vorgeschriebene
IP-Adresse zulassen. Sie kbnnen bis zu drei IP-
Adressen einstellen, die Verbinddungen zu dem
Projektor herstellen diirfen.

( advanced>6§ @

Accept IP Addr(1) :0.0.0.0
(Please Enter : 192.168.150.152) @
(change) —> 192.168.150.152 *

(1) Geben Sie ,,6%, ,,7“ oder ,,8“ ein, und driicken
Sie danach die ,,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an ().

@\\\A Hinweis

e Um die gegenwartig eingestellte akzeptierte IP-
Adresse ungultig zu machen, geben Sie ,0.0.0.0“ ein.

e [alls eine oder mehrere akzeptierte IP-Adressen
eingestellt werden, dann werden keine Verbindungen
von IP-Adressen zugelassen, die noch nicht eingestellt
sind. Sie kénnen unter Verwendung von [9]Accept All
IP Addr wieder geldscht werden.

Akzeptieren aller IP-Adressen
(ADVANCED[9]Accept All IP Addr)

Entfernt die IP-Adressen, die mit ,Akzeptierte
IP-Adresse” eingestellt wurden.

(advanced>9) @
((Accept All IP Addresses(y/n)? vy} @

(1) Geben Sie ,9“ ein, und driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.
(2 Geben Sie ,y“ ein, und driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.

D)\ Hinweis

o Zu dem Zeitpunkt, zu dem ,y“ eingegeben wurde,
werden die numerischen Werte fur die akzeptierten
IP-Adressen (1)-(3) auf ,0.0.0.0 zurlickgestellt.

* Wenn “n” eingegeben worden ist, &ndert sich
die Einstellung nicht.
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Einstellung des Suchports
(ADVANCED[O]Search Port)

Stellt die Portnummer fir die Suche nach
dem Projektor von dem Netzwerk ein.

(advanced>0} @
Please Enter Port Number for Search from Computer.
Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter : 5004} @
(change) —> 5004 *

(1) Geben Sie ,,0“ ein, und driicken Sie danach
die ,,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie einen numerischen Wert ein, und
driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.
Zeigen Sie den eingestellten numerischen Wert an (¥).

@ . .
M\ Hinweis
e Flhren Sie die Einstellung geméB Anforderung aus.

Sie sollten die werksseitige Vorgabeeinstellung
verwenden.

I
Ruckkehr an die
Vorgabeeinstellungen
(ADVANCED[!]Restore Default
Setting)

Léasst alle MenUeinstellwerte auf den Vorgabestatus
zurtickkehren.

=advanced>!,‘ @
Restore All Setting to Default(y/n)? v} @

— User Setting Initialized —

(1) Geben Sie ,,!“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

(@ Geben Sie ,,y“ ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.

@\\\ Hinweis

e Falls die Werte fur die IP-Adresse, die Teilnetzmaske
oder das Gateway des Projektors Uber das Telenet
zurlickgesandt wurden, kann der Computer nicht
mit dem Projektor verbunden werden, abhangig
von den Einstellungen des Netzwerkes des
Computers.
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I
Riuickkehr an das
Hauptmeniu
(ADVANCED[Q]Return to Main
Menu)

Kehrt an das Haupt-SETUP-MENU zuriick.

1advanced>q } @
SETUP MENU----------------moem -
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[AJAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

(1) Geben Sie ,,g* ein, und driicken Sie danach
die ,Enter“-Taste.
Kehrt an das SETUP MENU (Konfigurationsmend)

zurlick.



/Wiedereinstellung des Lampentimers des Projektors liber LAN

Wenn der Projektor an ein Netzwerk angeschlossen ist, konnen Sie das Kommunikationsprogramm
zum Senden eines Befehls zum Riicksetzen des Lampen-Zeitgebers verwenden. Im Beispiel unten
wird Windows® XP als Betriebssystem verwendet. Wenn Sie Windows Vista® verwenden, beziehen
Sie sich bei der Verwendung eines anderen Kommunikationsprogramms auf die folgenden Schritte,
weil Windows Vista® nicht das HyperTerminal enthalt.

1 Klicken Sie , Start“ (Start) - ,,All Programs*
(Alle Programme) - ,,Accessories”
(Zubeh6r) - ,,Communications*
(Kommunikation) - ,,HyperTerminal“.
e Falls Sie HyperTerminal installiert haben, lesen
Sie die Bedienungsanleitung lhres Computers.
e Je nach den Einstellungen Ihres Computers
werden Sie eventuell aufgefordert, Ihren
Bereichscode und weitere Details einzugeben.
< Geben Sie die Informationen wie gefordert ein.
D Geben Sie im ,Name“ (Namens)- e e
Feld einen Namen ein und klicken % _
Sie ,,OK“. New Cannection
Enter a name and choose an icon for the connection:
UHLZ%EPF\ESET ﬂ
lcaon:
o J
<
3 Wenn Sie aufgefordert werden, den Connect To
Bereichscode einzugeben, geben Sie %
ihn im ,, Area code“ (Bereichscode)- TR
Feld ein. Wahlen Sie vom ,,Connect e e e et e st i e
using“ (Verwendete Verbindung)- Counpegion
Drop-down-Menii ,,TCP/IP (Winsock)“ e
und klicken Sie ,,OK“. Bhone number. | | | Wanhlen Sie
e ,TCP/IP (Winsock)*
Lo J
<
4 Geben Sie die IP-Adresse des Projektors im
yHost address* (Adresse des Computers)- %
Feld ein (siehe ,TCP/IP* im ,Network® AHPRESED
(Netzwerk)-Menii auf dem Projektor) und Enterdetalk for the hostthat you want ta cal
geben Sie den Datenport des Projektors im Host address: 192168 1502 ]
»Port number® (Portnummern)-Feld ein [pm number: (10002 J
(,10002“ ist die Standardeinstellung) und
klicken Sie ,,OK“. Connestusing. | TR/ fwineock) |
<
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5 Klicken Sie im ,File“ (Datei)-Menii & LAMPRESET - HyperTerminal
»Properties“ (Eigenschaften). Ble Edt vew Cal Iransfer tep
D &#3 =DE =
© Klicken Sie die ,Settings* (Einstellungen)-
Leiste und klicken Sie anschlieBend Eonrea (] Seties |)
”Asc" Setup“ (ASC"-Einrichtung). Function, amaw, and ol keps act as

OTanrdled O Windows keys

Backspacs key sends
@ CtkH  © Del O Cl+H, Space, Cul+H

Emulation:

Auto detect v Teminal Setup.
Telnet terminal D: ANSI
Backscrall buffer lines: _

[ Play sound when connecting or disconnecting

[tnput Trarstation.. | ([_asCil Setwp. ]
<
7 Markieren Sie die Késtchen fiir die Optionen ASCH Setup

»9end line ends with line feeds* (Senden des 4501 Sendng
Zeilenendes mit Zeilenvorschiiben), ,Echo
typed characters locally“ (Eingegebene ey | e
Zeichen lokal ausgeben) und ,Append line Chractr coly:[1__| rilecards
feeds to incoming line ends” (Angehéngte P
Zeilenvorschiibe zu ankommenden )
Zeilenvorschiiben) und klicken Sie ,,0K*. if:;:ﬂf::ii pse
¢ Das Eigenschaftenfenster LAMPRESET B

erscheint, klicken Sie ,OK*. ) =N

und/oder ein Passwort eingestellt sind,

)

8 Falls fiir den Projektor ein Benutzername
eben Sie beide ein.

U

Geben Sie den Befeh fii die

Lampenriicksetzung ,,LPRE0001*. Fle Edt Yew Cal Transter Hep
e Dieser Befehl kann nur dann gesendet werden, D2 &3 DB &F
wenn sich der Projektor im Standby-Modus
befindet. LPREG@O1
*Wenn ,OK* erscheint, zeigt dies die 0K
erfolgreiche Ricksetzung der Lampe an.
) g
10 SchlieBen Sie HyperTerminal.
g
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Fehlersuche

Kommunikation kann mit dem Projektor nicht etabliert werden.

Bei Anschluss des Projektors unter Verwendung des seriellen Anschlusses

<

<
<

Uberpriifen Sie, dass die RS-232C Buchse des Projektors und des Computers oder des im
Fachhandel erhaltlichen Steuergerates richtig angeschlossen sind.

Achten Sie darauf, das es sich bei dem RS-232C Kabel um ein Crossover-Kabel handelt.

Stellen Sie sicher, dass die Einstellung des RS-232C Ports flr den Projektor mit der Einstellung
fur den Computer oder dem im Fachhandel erhéltlichen Steuergerét Gbereinstimmt.

Bei Anschluss des Projektors an einen Computer unter Verwendung einer
Netzwerk (LAN)-Verbindung

<

A A A A A

Stellen Sie sicher, dass der Kabelstecker richtig in die LAN-Buchse des Projektors eingesteckt
ist.

Stellen Sie sicher, dass der Kabelstecker richtig in einen LAN-Port des Computers oder eines
Netzwerkgerates, wie z.B. eines Hubs, eingesteckt ist.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein Kabel der Kategorie 5 handelt.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein Crossover-Kabel handelt, wenn
Sie den Projektor direkt an den Computer anschlieen.

Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem LAN-Kabel um ein gerade durchgehendes Kabel
handelt, wenn Sie den Projektor mit einem Netzwerkgerat, wie z.B. einem Hub, verbinden.

Achten Sie darauf, dass die Stromversorgung fur das Netzwerkgerat, wie z.B. einem Hub,
zwischen dem Projektor und einem Computer eingeschaltet ist.

Uberpriifen Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Computer und den
Projektor.

<

Kontrollieren Sie die folgenden Netzwerk-Einstellungen fur den Projektor.
e |P Address (IP-Adresse)
Stellen Sie sicher, dass die IP-Adresse flr den Projektor in dem Netzwerk nicht dubliziert ist.
e Subnet Mask (Teilnetzmaske)
Wenn die Gateway-Einstellung fur den Projektor gleich ,0.0.0.0“ (nicht verwendet) ist, oder die
Gatewy-Einstellung fur den Projektor und die Vorgabe-Gateway-Einstellung fur den Computer
gleich sind:
e Die Teilnetzmasken fur den Projektor und den Computer sollten gleich sein.
e Die von der Teilnetz-Maske gezeigten IP-Adressen-Teile fur den Projektor und den Computer
sollten identisch sein.
(Beispiel)
Wenn die IP-Adresse fur den Projektor gleich ,192.168.150.2" und die Teilnetzmaske gleich
,255.255.255.0" ist, dann sollte die IP-Adresse fur den Computer gleich ,192.168.150.X"
(X=83-254) und die Teilnetzmaske gleich ,255.255.255.0" sein.
e Gateway
Wenn die Gateway-Einstellung fur den Projektor gleich ,0.0.0.0* (nicht verwendet) ist, oder die
Gatewy-Einstellung flr den Projektor und die Vorgabe-Gateway-Einstellung fir den Computer
gleich sind:
e Die Teilnetze fur den Projektor und den Computer sollten gleich sein.
e Die von der Teilnetz-Maske gezeigten IP-Adressen-Teile fir den Projektor und den Computer
sollten identisch sein.
(Beispiel)
Wenn die IP-Adresse fur den Projektor gleich ,192.168.150.2* und die Teilnetzmaske gleich
,255.255.255.0" ist, dann sollte die IP-Adresse fur den Computer gleich ,192.168.150.X"
(X=3-254) und die Teilnetzmaske gleich ,255.255.255.0" sein.

@\\\A Hinweis
e Wenn ,DHCP Client* am Projektor auf ,OFF* gestellt ist:

IP Address (IP-Adresse): 192.168.150.2

Subnet Mask (Teilnetzmaske): 255.255.255.0

Gateway Address (Gateway-Adresse): 0.0.0.0 (Nicht verwendet)
e FUr die Netzwerk-Einstellungen fiir den Projektor siehe Seite 14.
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4 Halten Sie die folgenden Schritte ein, wenn Sie die Netzwerk-Einstellungen fiir den Computer

Uberprfen.
1. Offnen Sie einen Befehl-Eingabeaufforderung.
¢ |Im Falle von Windows® 2000: Klicken Sie auf ,start” (Start), ,Programs” (Programme),
»Accessories” (Zubehdr), ,Command Prompt” (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser

Reihenfolge.
e Im Falle von Windows® XP, Windows Vista®: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,All Programs*

(Alle Programme), ,Accessories* (Zubehor), ,Command Prompt* (Befehls-Eingabeaufforderung)

in dieser Reihenfolge.
2. Nachdem Sie den Befehls-Eingabeaufforderung gestartet haben, geben Sie den Befehl

Lpconfig“ ein, und driicken Sie danach die ,Enter“-Taste.

@, . o

)\ Hinweis

e Die Kommunikation wird vielleicht nicht etabliert, auch wenn Sie die Netzwerk-
Einstellungen fur den Computer ausgefiinrt haben. In einem solchen Fall starten
Sie erneut den Computer.

C:\>ipconfig

&8 Command Prompt
C:~>ipconf ig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DNS Suffix . :
IPv4 Addre : 192.168.158.3
Subnet Mas : 255.255.255.8

Default Gateway : 122 .168.158.1

o, . o
<\ Hinweis
e \erwendungsbeispiele fUr ipconfig

C:\>ipconfig /?  Zeigt an wie ,ipconfig.exe” zu verwenden ist.
C:\>ipconfig zeigt die eingestellte IP-Adresse, die Teilnetzmaske und das

Vorgabe-Gateway an.
C:\>ipconfig /all  zeigt alle Einstellinformationen in Hinsicht auf TCP/IP an.

3.Um an die Windows®-Anzeige zurlickzukehren, geben Sie ,exit“ ein, und drlicken Sie
danach die ,Enter®-Taste.
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<« Uberpriifen Sie, ob das , TCP/IP“-Protokoll richtig arbeitet, indem Sie den ,PING“-Befehl
verwenden. Uberprifen Sie auch, ob die IP-Adresse eingestellt ist.
1. Offnen Sie einen Befehl-Eingabeaufforderung.

¢ |Im Falle von Windows® 2000: Klicken Sie auf ,start” (Start), ,Programs” (Programme),
»Accessories” (Zubehdr), ,Command Prompt” (Befehls-Eingabeaufforderung) in dieser
Reihenfolge.

e Im Falle von Windows® XP, Windows Vista®: Klicken Sie auf ,start“ (Start), ,All Programs*
(Alle Programme), ,,Accessories” (Zubehor), ,Command Prompt* (Befehls-
Eingabeaufforderung) in dieser Reihenfolge.

2. Nachdem Sie den Befehls-Eingabeaufforderung gestartet haben, geben Sie den Befehl

LPING“ ein.

Eingabebeispiel C:\>ping XXX XXX XXX XXX

XXX XXX XXX XXX sollte mit einer IP-Adresse eingegeben werden, an die der Anschluss

erfolgen soll, wie zum Beispiel an den Projektor.

3. Bei normalem Anschluss wird das folgende Display erhalten.

(Die Bildschirmanzeige kann sich in Abhangigkeit von dem Betriebssystem etwas unterscheiden.)

<Beispiel> Wenn die IP-Adresse mit ,192.168.150.1" verbunden ist

&8 Command Prompt 10 ﬁ
C:>ping 192.168.158.1

Pinging 192_.168.158.1 with 32 bytes of data:

Reply from 192.168.158.1: bytes=32 time<{ims TTL=64
Reply from 192.168.158.1: bytes=32 time<{ims TTL=64
Reply from 192.168.158.1: bytes=32 time<{ims TTL=64
Reply from 192.168.158.1: bytes=32 time<ims TTL=64

Ping statistics for 1%92_168.158.1:
Packets: Sent = 4. Received = 4. Lost = B (Bx loss).

Approximate round trip times in milli-seconds:
MHinimum = Bms,. Maximum = Bmsz,. Average = Bms

4. Wenn kein Befehl gesandt werden kann, wird ,,Request time out” (,Aufforderungszeit
abgelaufen®) angezeigt.
Uberprifen Sie nochmals die Netzwerk-Einstellung.
Falls die Kommunikation noch immer nicht richtig etabliert werden kann, wenden Sie sich
an lhren Netzwerk-Administrator.

5.Um an die Windows®-Anzeige zurlickzukehren, geben Sie ,exit“ ein, und drlicken Sie
danach die ,Enter®-Taste.

4 Wenn der Projektor nicht angeschlossen werden kann, auch wenn der ,PING* Befehl

Uberpruft wird:

1. Wenn am Projektor ,Accept IP Address” (Akzeptierte IP-Adresse) eingestellt ist, legen Sie
die IP-Adresse des PCs fest, der angeschlossen werden soll.

2. Wenn eine Sicherheitssoftware auf dem PC installiert ist oder wenn eine Firewall fir das
Netzwerksystem errichtet wurde, kann es sein, dass die Verbindung nicht moglich ist.
Setzen Sie sich mit dem Systemadministrator in Verbindung, wenn Sie zum Beispiel die
Einstellungen andern mochten, um die Verwendung eines TCP-Ports zu ermdglichen, der
als Daten-Port eingestellt werden soll.

3. Wenn keine der beiden oben genannten Positionen zutrifft, &ndern Sie die Einstellungen fur
den Daten-Port.

Es kann keine Verbindung hergestellt werden, da Sie lhren Benutzernamen
oder lhr Passwort vergessen haben.

< Initialisieren Sie die Einstellungen. (Siehe Seite 51 der Bedienungsanleitung des Projektors.)
<« Nach der Initialisiertung fiinren Sie die Einstellung erneut aus.
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